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Ý
òîò ííîìåð ììû ääåëàëè ââ ññàìûé ððàçãàð ÷÷åìïèîíàòà ììèðà ïïî ôôóò-
áîëó. ÊÊîìàíäû ÐÐîññèè ííà òòóðíèðå ííå ááûëî, òòàê ÷÷òî ææóðíàë ááî-
ëåë ççà ÓÓêðàèíó; ïïîíà÷àëó ýýòî ññïîðòñìåíàì èèç ááðàòñêîé ððåñïóá-
ëèêè ääàæå ïïîìîãàëî, ííî ççàòåì ââñÿ ððåäàêöèÿ îîòïðàâèëàñü èèãðàòü

â KKingdom Hearts 22, îîòâëåêëàñü îîò òòðàíñëÿöèè ììàò÷à, èè ýýòèì øøàíñîì òòóò
æå ââîñïîëüçîâàëèñü èèòàëüÿíöû! 
Òåìà ííîìåðà �� ððåöåíçèÿ ííà ììàñøòàáíóþ aaction/RPG ââ ääóõå DDiablo. ÊÊ ííåé
ïðèëàãàåòñÿ ëëþáîïûòíûé ññïåöìàòåðèàë îî ââëèÿíèè ààíòè÷íîé êêóëüòóðû
íà èèãðîâóþ èèíäóñòðèþ. ÊÊ ññëîâó, ââ ññëåäóþùåì ââûïóñêå ««Ñòðàíû ÈÈãð»
âàñ ææäåò ááîëüøîé ììàòåðèàë îî ääðóãîì ««äðåâíåãðå÷åñêîì» ïïðîåêòå �� ááîå-
âèêå GGod oof WWar 22 ääëÿ PPS2.
Êàê ììû èè îîáåùàëè ääâå ííåäåëè ííàçàä, ââ ýýòîì ííîìåðå ççàïóùåíû ääâå ííî-
âûå ððóáðèêè. ÏÏåðâàÿ ïïîñâÿùåíà MMMO-èèãðàì. ÈÈùèòå ââ ííåé ññâåæèå ííîâîñ-
òè îî ëëó÷øèõ MMMORPG, àà ââ ääàëüíåéøåì �� èè òòåñòû ííîâûõ ââåùåé, èè ññîâåòû
ïî óóæå ççàðåêîìåíäîâàâøèì ññåáÿ ïïðîåêòàì. ÂÂòîðàÿ ïïðåäíàçíà÷åíà ääëÿ
òåõ ããåéìåðîâ, êêòî óóâëåêàåòñÿ ÷÷òåíèåì êêíèã èè ïïîõîäàìè ââ êêèíîòåàòðû. ÏÏè-
ëîòíûé ììàòåðèàë ïïîñâÿùåí òòâîð÷åñòâó ïïå÷àëüíî èèçâåñòíîãî ððåæèññåðà
Óâå ÁÁîëëà. ÅÅñëè ââàì êêàçàëîñü, ÷÷òî õõóæå TThe HHouse oof tthe DDead èè AAlone iin
the DDark ííè÷åãî ááûòü ííå ììîæåò, òòðåïåùèòå �� ââ ýýòîì ããîäó ââûõîäèò ýýêðàíè-
çàöèÿ DDungeon SSiege! 
Íà ýýòîì ññîâåðøåíñòâîâàíèå ««ÑÈ» ííå ççàâåðøèòñÿ �� óó ííàñ êêèïèò ððàáîòà
íàä ääðóãèìè ääîïîëíèòåëüíûìè ððóáðèêàìè. ÀÀ ààðò-ääèðåêòîð îîáåùàåò êê
ñåíòÿáðþ ïïîëíîñòüþ îîáíîâèòü ääèçàéí ââñåãî ææóðíàëà.
Ïîêëîííèêîâ êêóëüòóðû ÑÑòðàíû ââîñõîäÿùåãî ññîëíöà ââ ííîìåðå ææäåò ïïàðà
ïðèÿòíûõ ññþðïðèçîâ. ÎÎ ññèìóëÿòîðàõ ýýëåêòðè÷åê DDensha dde GGo ââàì ððàñ-
ñêàæåò ííàø ããëàâíûé ÿÿïîíîâåä ÂÂàëåðèé ÊÊîðíååâ. ÕÕóäîæíèêè èè ääèçàéíå-
ðû èèãð ÑÑòðàíû ââîñõîäÿùåãî ññîëíöà èè ïïðèìêíóâøåé êê ííåé ÊÊîðåè �� òòåìà
ñòàòüè ÍÍàòàëüè ÎÎäèíöîâîé. ÔÔàíàòàì PPC-èèãð ððåêîìåíäóþ îîáðàòèòü ââíè-
ìàíèå ííà ððåïîðòàæ îî ïïîåçäêå ââ ååêàòåðèíáóðãñêóþ ññòóäèþ TTargem, êê ññîç-
äàòåëÿì  ««Ìàãèè ââîéíû». ÍÍàêîíåö, ââ ýýòîì ííîìåðå ììû ââïåðâûå ïïóáëèêó-
åì ññðàçó ÷÷åòûðå ààâòîðñêèå êêîëîíêè. ÎÎïðîñû ÷÷èòàòåëåé ïïîêàçàëè, ÷÷òî
ðóáðèêà ïïîëüçóåòñÿ îîãðîìíîé ïïîïóëÿðíîñòüþ. ÀÀ ððàç òòàê �� îîò÷åãî ææå ííå
ðàñøèðèòü ååå?

Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí 

Âñåì ïðèâåò!
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ìàöèè îîòâåòñòâåííîñòü ííåñóò ððåêëà-
ìîäàòåëè. ÐÐåêëàìíûå ììàòåðèàëû ííå
ðåäàêòèðóþòñÿ èè ííå êêîððåêòèðóþòñÿ. 
Ðåäàêöèÿ ææäåò îîòêëèêîâ èè ïïèñåì ÷÷èòà-
òåëåé. ÐÐóêîïèñè, ôôîòîãðàôèè èè èèíûå

ìàòåðèàëû ííå ððåöåíçèðóþòñÿ èè ííå ââîç-
âðàùàþòñÿ. 
Ïðè ööèòèðîâàíèè èèëè èèíîì èèñïîëüçî-
âàíèè ììàòåðèàëîâ, îîïóáëèêîâàííûõ ââ
íàñòîÿùåì èèçäàíèè, ñññûëêà ííà
«Ñòðàíó ÈÈãð» ññòðîãî îîáÿçàòåëüíà.

Ïîëíîå èèëè ÷÷àñòè÷íîå ââîñïðîèçâåäå-
íèå èèëè ððàçìíîæåíèå êêàêèì ááû òòî ííè
áûëî ññïîñîáîì ììàòåðèàëîâ ííàñòîÿ-
ùåãî èèçäàíèÿ ääîïóñêàåòñÿ òòîëüêî ññ
ïèñüìåííîãî ððàçðåøåíèÿ ââëàäåëüöà
àâòîðñêèõ ïïðàâ.

ÑËÎÂÎ ÐÅÄÀÊÒÎÐÀ ÒÅ, ÊÒÎ
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÷åíèÿì Ãåðàêëà ïîñâÿùåí öåëûé ñåðèàë êîí-
ñîëüíûõ RPG? Äà è îñòàëüíûå ãåðîè ýëëèíñ-
êîãî ýïîñà óäîñòîèëèñü ñîáñòâåííûõ ïðîåê-
òîâ. ×èòàéòå íàøå èññëåäîâàíèå.  /42

GEARS OF WAR
ÕÈÒ

GEARS OF WAR � ÎÄÍÀ ÈÇ ÑÀÌÛÕ ÊÐÀÑÈÂÛÕ ÈÃÐ ÍÀ ÑÅÃÎÄÍßØÍÈÉ ÄÅÍÜ. ÌÎÃÓ×ÈÉ ÄÂÈÆÎÊ UNREAL ENGINE 3, ÑÊÐÈÍØÎÒÛ, Â ÏÎÄËÈÍÍÎÑÒÜ
ÊÎÒÎÐÛÕ ÒÐÓÄÍÎ ÏÎÂÅÐÈÒÜ, ÐÎÑÊÎØÍÛÅ ÐÎËÈÊÈ È ÑËÀÄÊÈÅ ÎÁÅÙÀÍÈß ÏÐÅÑÑ-ÐÅËÈÇÎÂ ÄÅÉÑÒÂÓÞÒ ÍÀ ÈÃÐÎÊÎÂ, ÊÀÊ ÓÄÀÂ ÍÀ ÊÐÎËÈÊÀ. /56
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Êåí Êóòàðàãè óâåðåí, ÷òî íîâàÿ êîíñîëü 
Sony ïîâòîðèò óñïåõ PlayStation 2 è PS one.

100 ÌÈËËÈÎÍÎÂ PLAYSTATION 3
ÎÏÅÐÀÖÈÎÍÍÀß
ÑÈÑÒÅÌÀ WINDOWS
Vista áóäåò îñíàùåíà
DirectX 10, ñîîáùàåò
The Inquirer. Â Windows
XP ýòîò ïàêåò îòñóò-
ñòâóåò, òàê ÷òî âûâîä
íàïðàøèâàåòñÿ ïðîñòîé,
õîòü è íå î÷åíü ïðèÿò-
íûé: êîìó çàõî÷åòñÿ
íàñëàäèòüñÿ ñàìûìè
ñâåæèìè è ïðîäâèíóòû-
ìè ñ òåõíè÷åñêîé òî÷êè
çðåíèÿ èãðàìè (Crysis,
íàïðèìåð), ïðèäåòñÿ
ïîòðàòèòüñÿ íà íîâóþ
ÎÑ îò Microsoft. 

ÑÎÒÐÓÄÍÈÊ ÊÎÌ-
ÏÀÍÈÈ MICROSOFT
Ìýòò Ëè â îäíîì èç
ñâîèõ èíòåðâüþ ñîîá-
ùèë, ÷òî êëþ÷åâûì
ðûíêîì â âîéíå êîíñî-
ëåé íîâîãî ïîêîëåíèÿ
ñòàíåò âîâñå íå ßïîíèÿ,
à Åâðîïà. Ìýòò ñ÷èòàåò
Ñòðàíó âîñõîäÿùåãî
ñîëíöà çíà÷èìûì, íî íå
îñíîâíûì äëÿ èíäóñò-
ðèè ðåãèîíîì. Ëþáî-
ïûòíîå çàÿâëåíèå, îñî-
áåííî åñëè âñïîìíèòü,
êàê Microsoft óæå ïîë-
ãîäà áåçóñïåøíî ïûòà-
åòñÿ ïðîäàòü ÿïîíöàì
ñâîþ ïðèñòàâêó.

ÏÐÅÄÑÒÀÂÈÒÅËÈ
ÊÎÌÏÀÍÈÈ SONY
óâåðÿþò: PlayStation 3
íå îêàæåòñÿ ñëàáåå â
òåõíè÷åñêîì ïëàíå, ÷åì
ïðåäïîëàãàëîñü. Çàÿâ-
ëåíèå áûëî âûçâàíî
ïîÿâèâøèìèñÿ íà ïðîñ-
òîðàõ Èíòåðíåòà ñîîá-
ùåíèÿìè, ÷òî Sony íå
ìîæåò çàïèõàòü âñå
«æåëåçî» â PS3 òàê,
÷òîáû ïðèñòàâêà íå ïå-
ðåãðåâàëàñü.

×ÓÄÎÂÈÙÍÎÅ È
ÖÈÍÈ×ÍÎÅ ïðåñòóï-
ëåíèå áûëî ñîâåðøåíî
â èþíå íûíåøíåãî ãîäà
íà òåððèòîðèè Ãîíêîí-
ãà: íåèçâåñòíûå ïîäîí-
êè ïîõèòèëè ïàðèþ áå-
ëûõ DS Lite, ïðåäíàçíà-
÷àâøèõñÿ äëÿ åâðîïåéñ-
êîãî ðåãèîíà. Ïî ñëî-
âàì ïðåäñòàâèòåëåé
Nintendo, íåñìîòðÿ íà
ïîòåðþ, îíè ñäåëàþò
âñå âîçìîæíîå, ÷òîáû
ãåéìåðû íå îùóòèëè
íåõâàòêè êîíñîëåé ïîñ-
ëå íà÷àëà ïðîäàæ.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Ìíîãî÷èñëåííûì ààíàëèòèêàì, ççíàòîêàì èèã-
ðîâîé èèíäóñòðèè èè ïïðîñòî ëëþáèòåëÿì èèíòå-
ðåñíûõ ññëóõîâ ääî ññèõ ïïîð ííå ääàåò ïïîêîÿ
èäåÿ ïïîðòàòèâíîé èèãðîâîé ññèñòåìû îîò
Microsoft. ÏÏîêà ââñå ýýòè ëëþäè ññî÷èíÿþò ííåâî-
îáðàçèìûå ááàéêè ííà òòåìó ««êàê ÁÁèëë ÃÃåéòñ
óáüåò PPSP», NNew YYork PPost èè RReuters ââ îîäèí
ãîëîñ óóâåðÿþò, ÷÷òî MMicrosoft èè ââïðÿìü ããîòî-
âèò ííå÷òî êêàðìàííîå, õõîòü èè ííå ïïðèñòàâêó:
çíàìåíèòûé ÐÐîááè ÁÁàõ ññî òòîâàðèùè ççàíÿòû
ñîçäàíèåì ïïîðòàòèâíîãî ïïëååðà, êêîòîðûé ��
íè ììíîãî ííè ììàëî �� ññâåäåò ââ ììîãèëó ïïîïó-
ëÿðíûé ííûíå iiPod êêîìïàíèè AApple. 
Âïðî÷åì, ååùå ííåäàâíî ïïðåäñòàâèòåëè êêîð-
ïîðàöèè ççàÿâëÿëè, ÷÷òî ààíàëîãè÷íûé iiTunes
ñåðâèñ ääëÿ ððàñïðîñòðàíåíèÿ ììóçûêè ïïðåê-
ðàñíî ââïèñàëñÿ ááû ââ ññëóæáó XXbox LLive. 
Ïîõîæå, êêîìïàíèÿ ÁÁèëëà ÃÃåéòñà ââñåðüåç
ïîäóìûâàåò ââòîðãíóòüñÿ ííà ììóçûêàëüíûé
ðûíîê, ííî ááåç îîôèöèàëüíîãî ààíîíñà ððàñ-
ñóæäåíèÿ îî ïïëååðàõ èè êêîíñîëÿõ òòàê èè îîñ-
òàþòñÿ ññëóõàìè. 

Å ñëè âû äóìàëè, ÷òî ñàìûå çàáàâíûå ñî-
áûòèÿ, ñâÿçàííûå ñ êîìïàíèåé Sony,

ïðîèñõîäÿò íà ðàçíûõ ìîäíûõ âûñòàâêàõ, òî
âû îøèáëèñü. Âåñåëåå âñåãî íà ðåãóëÿðíûõ
ñîáðàíèÿõ àêöèîíåðîâ, ãäå ðóêîâîäñòâî ïû-
òàåòñÿ âòîëêîâàòü ëþäÿì, ïî÷åìó ðàñõîäû
êîìïàíèè ðàñòóò, à àêöèè äåøåâåþò. Íå ñòà-
ëà èñêëþ÷åíèåì è íåäàâíÿÿ âñòðå÷à: Ãîâàðä
Ñòðèíãåð îáúÿâèë, ÷òî â ñêîðîì áóäóùåì
Sony äîñòèãíåò ïîñòàâëåííûõ öåëåé, óäâîèò
âàëîâîé äîõîä è ñäåëàåò âñåõ ïðèñóòñòâóþ-
ùèõ áîãà÷å Áèëëà Ãåéòñà. Ïðèñóòñòâóþùèå
ïî÷åìó-òî íå âåðèëè è çàäàâàëè ïðîâîêàöè-
îííûå âîïðîñû, âðîäå: «Ïî÷åìó, êîãäà ÿ êó-
ïèë âàøè àêöèè, îíè ñòîèëè 14 òûñÿ÷ éåí, à
ñåé÷àñ ñòîÿò ëèøü 5 òûñÿ÷?» � ÷åì íåìàëî
ñìóùàëè Ãîâàðäà.
Íî íàñ, êîíå÷íî, èíòåðåñóþò íå çàáîòû äåð-
æàòåëåé öåííûõ áóìàã, à ïëàíû Sony îòíîñè-
òåëüíî PlayStation 3. Ïëàíû òàêîâû: íîâàÿ
êîíñîëü äîëæíà ïîâòîðèòü óñïåõ ñâîèõ ïðåä-
øåñòâåííèö è ðàçîéòèñü â êîëè÷åñòâå ñòà
ìèëëèîíîâ êîïèé. Îá ýòîì ïîâåäàë àêöèîíå-
ðàì íå êòî-íèáóäü, à ñàì Êåí Êóòàðàãè.
Àíàëèòèêè òåì âðåìåíåì ïðåäðåêàþò, ÷òî ïî-
íà÷àëó PlayStation 3 áóäåò ñèëüíî ïðîèãðû-
âàòü êîíêóðåíòàì èç-çà ÷åðåñ÷óð âûñîêîé öå-
íû è ñëàáîãî èíòåðåñà ïóáëèêè ê Blu-Ray è
HDTV. Íî ÷åðåç ïàðó ëåò, êîãäà íîâûå òåõíî-
ëîãèè ïðèæèâóòñÿ, ïðîäàæè íàâåðíÿêà ðâàíóò
ââåðõ. À âîò äîòÿíóò ëè îíè äî ïëàíêè â ñòî
ìèëëèîíîâ êîíñîëåé, ïîêàæåò âðåìÿ. 
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MICROSOFT ÕÎ×ÅÒ
ÊÓÑÎÊ «ßÁËÎÊÀ»

Ïðîñëàâèâøàÿñÿ ññâîåé ëëþáîâüþ êê ññó-
äåáíûì èèñêàì êêîìïàíèÿ IImmersion îîôè-
öèàëüíî ïïðåäñòàâèëà òòåõíîëîãèþ ââèáðà-
öèè TTouchSense ññïåöèàëüíî ääëÿ êêîíñî-
ëåé ííîâîãî ïïîêîëåíèÿ. ÊÊàê ññîîáùàþò
ïðåäñòàâèòåëè IImmersion, nnext-ggen ââèá-
ðàöèÿ îîáîãàòèëàñü ììàññîé ððàçëè÷íûõ
ýôôåêòîâ, èè ññïèñîê èèãðîâûõ ññèòóàöèé, ââ
êîòîðûõ îîíà ììîæåò ïïðèãîäèòüñÿ, ççàìåò-
íî ððàñøèðèëñÿ.
Â IImmersion îîñîáî îîòìå÷àþò, ÷÷òî
TouchSense ïïðåêðàñíî óóæèâàåòñÿ ññ òòåõ-
íîëîãèåé îîòñëåæèâàíèÿ ääâèæåíèé ããåéì-
ïàäà, àà ççíà÷èò, ññîîòâåòñòâóåò ççàïðîñàì
êàê NNintendo, òòàê èè SSony. ÈÈíòåðåñíî ááûëî
áû ïïîñëóøàòü, ÷÷òî ääóìàþò ïïðåäñòàâèòåëè
âòîðîé êêîìïàíèè, ââåäü èèñ÷åçíîâåíèå ââèá-
ðàöèè èèç ããåéìïàäà PPlayStation 33 ââ SSony
îáúÿñíèëè êêàê ððàç ííåñîâìåñòèìîñòüþ ññ
ðàáîòîé ââñòðîåííûõ ããèðîñêîïîâ. 

ÕÕîîòòÿÿ DDSS LLiittee ïïîîááååääííîî øøååññòòââóóååòò ïïîî ïïëëààííååòòåå,, ââ
NNiinntteennddoo ííåå ññîîááèèððààþþòòññÿÿ ïïððååêêððààùùààòòüü ïïððîîèèçç-
ââîîääññòòââîî îîððèèããèèííààëëüüííîîéé DDSS.. ÂÂûûïïóóññêê ««ááîîëëüü-
øøèèõõ»» ääââóóõõýýêêððààííííèèêêîîââ ïïððîîääîîëëææèèòòññÿÿ,, ïïîîêêàà ííàà
ííèèõõ ááóóääååòò ññïïððîîññ óó ããååééììååððîîââ,, àà îîíí ââññåå ååùùåå
ååññòòüü.. ÊÊ òòîîììóó ææåå,, îîððèèããèèííààëëüüííààÿÿ DDSS îî÷÷ààððîîââûû-
ââààååòò ïïððååääññòòààââèèòòååëëüüííèèöö ïïððååêêððààññííîîããîî ïïîîëëàà ððîî-
ççîîââîîéé ððààññööââååòòêêîîéé,, êêîîòòîîððîîéé ííååòò óó DDSS LLiittee.. 

ÒÐßÑÓÙÈÉÑß 
NEXT-GEN

DS ÕÂÀÒÈÒ ÍÀ ÂÑÅÕ!

ÂÑÅ-ÒÀÊÈ ÏÐÈÑÒÀÂÊÀ
Ñóä íå ïðèçíàë PlayStation 2 êîìïüþòåðîì, ÷òî î÷åíü
ðàçî÷àðîâàëî êîìïàíèþ Sony.

Ì íîãîëåòíÿÿ ñóäåáíàÿ òÿæáà, â õîäå êîòîðîé êîìïàíèÿ Sony ïûòàëàñü äîêàçàòü ñó-
äó, ÷òî èãðîâàÿ ñèñòåìà PlayStation 2 ÿâëÿåòñÿ êîìïüþòåðîì, íàêîíåö-òî çàâåðøè-

ëàñü. È çàâåðøèëàñü îíà íå â ïîëüçó Sony: ïî ìíåíèþ ñóäà, ïðèñòàâêó ê êîãîðòå ÏÊ
ïðè÷èñëèòü íèêàê íåëüçÿ. 
Êàçàëîñü áû, ìåëî÷ü, íî ðóêîâîäñòâî Sony ðåøåíèåì âðÿä ëè äîâîëüíî. Äåëî â òîì,
÷òî ñ 2001 ïî 2004 ãîä íà òåððèòîðèè Åâðîïû âçèìàëèñü ïîøëèíû çà ââîç èãðîâûõ êîí-
ñîëåé, â òî âðåìÿ êàê ïðè ïîñòàâêå êîìïüþòåðîâ ðàñêîøåëèâàòüñÿ íå òðåáîâàëîñü.
Èìåííî ïîýòîìó Sony è ïûòàëàñü äîêàçàòü ñ÷åòíî-âû÷èñëèòåëüíóþ ïðèðîäó PlayStation
2: â ñëó÷àå ïîáåäû êîìïàíèÿ ìîãëà áû âåðíóòü 50 ìèëëèîíîâ åâðî, êîòîðûå âûëîæèëà
çà ïåðåáðîñêó ïðèñòàâêè â íàø ðåãèîí.

=x



Âûñòóïëåíèå Sony íà ìèíóâøåé
Å3 ìíîãèå àíàëèòèêè è ïðåäñòà-

âèòåëè èíäóñòðèè ñî÷ëè áîëåå ÷åì
íåóäà÷íûì: ñëèøêîì óæ ïóáëèêó íà-
ïóãàëà öåíà íà íîâóþ êîíñîëü êîì-
ïàíèè. Íî ñîçäàòåëè PlayStation 3
èçî âñåõ ñèë ñòàðàþòñÿ ñîõðàíèòü
õîðîøóþ ìèíó ïðè ïëîõîé èãðå:
ïðåäñòàâèòåëü àìåðèêàíñêîãî îòäå-
ëåíèÿ Sony, Äæåê Òðåòòîí, ñîîáùà-
åò, ÷òî â êîìïàíèè ðåçóëü-
òàòàìè âûñòàâêè âïîëíå
óäîâëåòâîðåíû.
Âäîáàâîê, ïî ñëîâàì Äæå-
êà, Sony, â îáùåì-òî, íàï-
ëåâàòü, ÷òî ÷åòâåðòàÿ ÷àñòü
ñåðèàëà Grand Theft Auto
áóäåò âûïóùåíà îäíîâðå-
ìåííî íà PlayStation 3 è
Xbox 360. Ðàíåå ïðåäñòàâè-
òåëüíèöû çíàìåíèòîé ñå-
ðèè âûõîäèëè ïåðâûì äå-
ëîì íà PlayStation 2 è ëèøü
ñïóñòÿ íåñêîëüêî ìåñÿöåâ

äîáèðàëèñü äî Xbox. Îòêàç îò òðà-
äèöèè â êîðïîðàöèè Microsoft ïîñ÷è-
òàëè áîëüøèì óñïåõîì è îäíîâðå-
ìåííî óäàðîì ïî Sony, íî Òðåòòîí
óâåðåí, ÷òî ïðèñóòñòâèå íîâîé íåò-
ëåíêè Rockstar íà Xbox 360 íè÷óòü
íå ïîìåøàåò åãî êîìïàíèè ïðîäàòü
íåâîîáðàçèìîå êîëè÷åñòâî PS3 è
çàòêíóòü çà ïîÿñ êîíêóðåíòîâ. 

ÁÓÄÓÙÅÅ � ÝÒÎ CELL
Êåí Êóòàðàãè ðàññêàçàë î ïëàíàõ Sony 
êàñàòåëüíî ïðîöåññîðà Cell.

Ïðåçèäåíò Sony, Êåí Êóòàðàãè, â îäíîì èç èíòåðâüþ âíîâü ïîâåäàë
íàðîäó î ïëàíàõ ïî çàõâàòó ìèðîâîãî ãîñïîäñòâà ñ ïîìîùüþ áûòî-

âîé òåõíèêè, íàøïèãîâàííîé ðàçëè÷íûìè âåðñèÿìè ïðîöåññîðà Cell. Â
òî æå âðåìÿ Êåí îòìåòèë, ÷òî íà ïóòè êîìïüþòåðèçàöèè òåëåâèçîðîâ,
êîôåâàðîê è õîëîäèëüíèêîâ Sony íàâåðíÿêà ñòîëêíåòñÿ ñ òðóäíîñòÿìè,
òàê êàê ñòîðîííèêîâ ðàçóìíûõ òîñòåðîâ ïîêà ìàëîâàòî. Íî ñàìîå ãëàâ-
íîå â èíòåðâüþ Êóòàðàãè � ýòî ñîîáùåíèå î âîçìîæíîì ñíèæåíèè ñòîè-
ìîñòè ïðîèçâîäñòâà ïðîöåññîðà. Óæå â 2007 ãîäó êîìïàíèÿ íàìåðåíà
íàëàäèòü âûïóñê âåðñèé ÷èïà ïî 65-íàíîìåòðîâîé òåõíîëîãèè, ÷òî äîëæ-
íî áëàãîòâîðíî ñêàçàòüñÿ íà åãî ñòîèìîñòè. Ó÷èòûâàÿ, êàê èñïóãàëà îñ-
íîâíóþ ìàññó ãåéìåðîâ ñòîèìîñòü PlayStation 3, ñåðäöåì êîòîðîé è ñòà-
íåò ïðåñëîâóòûé Cell, ñíèæåíèå çàòðàò íà ïðîèçâîäñòâî ïðèñòàâêè, à
âìåñòå ñ íèì è ïàäåíèå åå ñòîèìîñòè ïðèøëîñü áû âåñüìà êñòàòè. 

Äæåê Òðåòòîí íå ñ÷èòàåò, ÷òî Microsoft äîáèëàñü òàêîãî óæ áîëüøîãî
óñïåõà, óãîâîðèâ ðàçðàáîò÷èêîâ âûïóñòèòü GTA4 ñðàçó íà PS3 è X360.

GTA ÍÅ ÂÀÆÍÀ ÄËß SONY



ÏÐÎÅÊÒ FIELD OPS
îò ñòóäèè Digital Reality
íå âûéäåò â íîÿáðå íû-
íåøíåãî ãîäà, êàê ïëà-
íèðîâàëîñü ðàíåå. Ðàç-
ðàáîò÷èêè ðåøèëè
âçÿòü äîïîëíèòåëüíîå
âðåìÿ íà ïîëèðîâêó ñå-
òåâîé ÷àñòè, è òåïåðü
èãðó ñòîèò æäàòü íå
ðàíüøå ïåðâîãî êâàðòà-
ëà 2007 ãîäà.

MICROSOFT ÂÛ-
ÏÓÑÒÈËÀ î÷åðåäíîé
àïäåéò äëÿ Xbox 360,
ïîçâîëÿþùèé çàïóñòèòü
íà ýòîé ïðèñòàâêå ðÿä
èãð äëÿ Xbox. Â ÷èñëå
ñ÷àñòëèâ÷èêîâ, ñóìåâ-
øèõ «ïîäðóæèòüñÿ» ñ
X360, îêàçàëèñü Silent
Hill 4: The Room, Star
Wars: Battlefront, Doom
3, Dreamfall: The
Longest Journey è åùå
ñåìíàäöàòü ïðîåêòîâ.

ÁÐÀÓÇÅÐ OPERA
DS ïîñòóïèò â ïðîäàæó
íà òåððèòîðèè ßïîíèè
24 èþëÿ íûíåøíåãî ãî-
äà, ñîîáùàåò êîìïàíèÿ
Nintendo. Äàòà âûïóñêà
åâðîïåéñêîé âåðñèè
ïðîãðàììû ïîêà íå
îáúÿâëåíà. Íî ïî íåî-
ôèöèàëüíûì êàíàëàì
ðàçíåñëàñü âåñòü, ÷òî
Opera DS ïîñòóïèò â
íàø ðåãèîí äî êîíöà
íûíåøíåãî ãîäà.

IGNITION ÈÇÄÀÑÒ
íà òåððèòîðèè Åâðîïû
èãðó Blade Dancer:
Lineage of Light äëÿ
êîíñîëè PlayStation
Portable. Ýòà RPG ñ ïîå-
äèíêàìè â ðåàëüíîì
âðåìåíè ïîñòóïèò â
ïðîäàæó îñåíüþ.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Ãîðÿ÷èå òåõàññêèå ïàðíè èç Edge of Reality
ðàññêàçûâàþò î íîâîì ïðîåêòå.

CIPHER COMPLEX

Ò åõàññêàÿ êîìàíäà ðàçðàáîò÷èêîâ Edge of Reality,
ðàíåå íå ïðîÿâëÿâøàÿ îñîáîãî èíòåðåñà ê ïàëü-

áå è øïèîíñêèì øòó÷êàì, àíîíñèðîâàëà íîâûé ïðî-
åêò äëÿ PlayStation 3 è Xbox 360, è îí, íå ïîâåðèòå,
îòíîñèòñÿ ê êàòåãîðèè «âîåííûõ» èãð. 
Cipher Complex ðàññêàæåò èñòîðèþ àìåðèêàíñêîãî ñåê-
ðåòíîãî àãåíòà, êîòîðûé äîëæåí ïðîíèêíóòü â ñòàí íåêî-
åãî íåïîíÿòíîãî âðàãà è âûÿñíèòü, ñ êàêîãî ýòî ïåðåïóãó
öåííûé àìåðèêàíñêèé ñïóòíèê âäðóã ñîøåë ñ îðáèòû.
Ðàçðàáîò÷èêè óæå óñïåëè íàîáåùàòü ôàíàòàì áîå-
âèêîâ ñ òðè êîðîáà, îñîáî óïèðàÿ íà «íîâûå ñòèëè
ãåéìïëåÿ è ñïîñîáû ïîäà÷è ñþæåòà». «Êîíöåïöèÿ è
ìåõàíèêà Cipher Complex çðåëè â íàøèõ óìàõ äîëãèå
ãîäû, è ñåé÷àñ ìû íà÷èíàåì âîïëîùàòü ìå÷òû â ðå-
àëüíîñòü», � ñîîáùàþò ïðåäñòàâèòåëè Edge of
Reality. Ñèå âîïëîùåíèå äîëæíî ïîÿâèòüñÿ íà ïðè-
ëàâêàõ ìàãàçèíîâ â 2007 ãîäó. 

New Super Mario Bros. óäà÷íî ñòàðòîâàëà 
â ßïîíèè è çàîäíî óëó÷øèëà ïðîäàæè DS Lite.

ÌÀÐÈÎ ÄÀË ÆÀÐÓ

Êîìïàíèÿ Nintendo ñíîâà íà ëè÷íîì
ïðèìåðå ïîêàçûâàåò êîíêóðåíòàì,

÷òî âîâñå íå ìîãó÷åå «æåëåçî», à èãðû
äåëàþò êîíñîëè ïîïóëÿðíûìè. Íà ýòîò
ðàç äåìîíñòðàöèÿ ìîùè «Áîëüøîé N»
ïðèøëàñü íà 25 ìàÿ, êîãäà â ÿïîíñêèå
ìàãàçèíû çàâåçëè ïåðâóþ ïàðòèþ
êàðòðèäæåé New Super Mario Bros. äëÿ
Nintendo DS. Âñåíàðîäíàÿ ëþáîâü ê
óñàòîìó âîäîïðîâîä÷èêó ïðîÿâèëàñü
ñî ñòðàøíîé ñèëîé: ÿïîíöû íåçàìåä-
ëèòåëüíî îñàäèëè òîðãîâûå òî÷êè è çà
äâå íåäåëè ðàñõâàòàëè 1.2 ìèëëèîíà

êîïèé èãðû. Â ïðèäà÷ó ê íèì çà òîò æå
ïåðèîä ñ ïðèëàâêîâ áåññëåäíî èñ÷åç-
ëè 420 òûñÿ÷ ýêçåìïëÿðîâ DS Lite, ÷òî
äàëî Nintendo î÷åðåäíîé ïîâîä ïîêà-
çàòü ïàðó íåïðèëè÷íûõ æåñòîâ â ñòî-
ðîíó Sony è åå PlayStation Portable.
Àìåðèêàíñêèé çàïóñê New Super Mario
Bros., êîòîðûé ïðèøåëñÿ íà 15 ìàÿ,
õîòü è íå áûë ñòîëü ñíîãñøèáàòåëü-
íûì, íî âñå ðàâíî çàñëóæèâàåò ýïèòåòà
«óñïåøíûé»: îáèòàòåëè Ñåâåðíîé Àìå-
ðèêè çà ïåðâûé ìåñÿö êóïèëè íîâîãî
Ìàðèî ïÿòüñîò òûñÿ÷ ðàç. 

ÍÎÂÎÑÒÈ || ÀÍÎÍÑÛ ÈÃÐ Ìàêñèì Ïîçäååâ /bw@gameland.ru/ |

ÃÎÂÎÐÈÒ ÊÎÄÇÈ ÈÃÀÐÀÑÈ
Ïðîäþñåð Castlevania î êîíñîëÿõ íîâîãî ïîêîëåíèÿ è
ñâîåì î÷åðåäíîì ïðîåêòå.

Ï ðîäþñåð ñåðèàëà Castlevania Êîäçè
Èãàðàñè ïîäåëèëñÿ ñ ïóáëèêîé îöåí-

êîé ðûíêà êîíñîëåé. Ïî åãî ìíåíèþ, íî-
âàÿ èãðîâàÿ ñèñòåìà Sony âñå-òàêè äî-
ðîãîâàòà, à êîðïîðàöèè Microsoft âðÿä ëè
÷òî-òî ñâåòèò íà ðûíêå Ñòðàíû âîñõîäÿ-

ùåãî ñîëíöà, åñëè òîëüêî îíà íå óãîâî-
ðèò ÿïîíñêèõ ðàçðàáîò÷èêîâ âûïóñòèòü
äëÿ Xbox 360 Final Fantasy, Dragon Quest
èëè Metal Gear.
×òî êàñàåòñÿ íîâîé ÷àñòè Castlevania,
Portrait of Ruin äëÿ Nintendo DS, òî â íåé,
âïîëíå âåðîÿòíî, áóäåò ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêèé ðåæèì. Êîäçè ïîêà íå ñïåøèò ñ
îêîí÷àòåëüíûìè çàÿâëåíèÿìè (ðàáîòà íàä
ìóëüòèïëååðîì åùå íå íà÷àëàñü), íî çà-
ìûñëû äîïîëíèòåëüíûõ ìèññèé äëÿ ïðî-
õîæäåíèÿ âäâîåì ó íåãî åñòü.
Òàêæå Èãàðàñè-ñàí ïðèçíàë, ÷òî èäåÿ ðèñî-
âàíèÿ ðóí íà òàêòèëüíîì ýêðàíå, êîòîðàÿ èñ-
ïîëüçîâàëàñü â Castlevania: Dawn of Sorrow,
áûëà íå ñëèøêîì óäà÷íîé (è ýòî âîèñòèíó
òàê!). Âèäèìî, â Portrait of Ruin íàñ èçáàâÿò
îò íåîáõîäèìîñòè â ñïåøêå ÷åðòèòü íà ýêðà-
íå ñëîæíûå ãåîìåòðè÷åñêèå ôèãóðû.

ÂÂññåå ççííààþþòò,, ÷÷òòîî ííàà ññââååòòåå ââåå÷÷ííûû ëëèèøøüü ääââåå
ââååùùèè:: ííååííààââèèññòòüü ÄÄææååêêàà ÒÒîîììïïññîîííàà êê ââèèääååîî-
èèããððààìì èè ññååððèèààëë NNeeeedd ffoorr SSppeeeedd.. ÈÈ ååññëëèè îî
ïïååððââîîìì ññååããîîääííÿÿ ííèè ññëëîîââàà,, òòîî ââòòîîððîîéé ââííîîââüü
ïïîîääòòââååððääèèëë ññââîîþþ ááååññññììååððòòííîîññòòüü:: èèççääàà-
òòååëëüüññòòââîî EElleeccttrroonniicc AArrttss ààííîîííññèèððîîââààëëîî èèããððóó
ïïîîää ííààççââààííèèååìì NNeeeedd ffoorr SSppeeeedd:: CCaarrbboonn,, êêîî-
òòîîððààÿÿ �� õõàà-õõàà!! �� ääîîëëææííàà ïïååððååââååððííóóòòüü ññ ííîîãã
ííàà ããîîëëîîââóó ââååññüü ââèèððòòóóààëëüüííîî-ããîîííîî÷÷ííûûéé ììèèðð..
ÐÐààççððààááààòòûûââààååòòññÿÿ îî÷÷ååððååääííîîéé øøååääååââðð ââ ââååðð-
ññèèÿÿõõ ääëëÿÿ XXbbooxx 336600,, PPllaayySSttaattiioonn 33,, WWiiii,,
PPllaayySSttaattiioonn 22,, XXbbooxx,, GGaammeeCCuubbee,, NNiinntteennddoo DDSS,,
GGaammee BBooyy AAddvvaannccee,, PPllaayySSttaattiioonn PPoorrttaabbllee èè PPCC..
ÑÑ ââîîëëííååííèèååìì ææääååìì ââààððèèààííòòûû ääëëÿÿ ììîîááèèëëüüííûûõõ
òòååëëååôôîîííîîââ,, ììèèêêððîîââîîëëííîîââûûõõ ïïåå÷÷ååéé,, óóòòþþããîîââ,,
õõîîëëîîääèèëëüüííèèêêîîââ èè ââÿÿççààííûûõõ ääîîììààøøííèèõõ òòààïïîî-
÷÷ååêê.. ßßââëëååííèèåå ììóóëëüüòòèèïïëëààòòôôîîððììååííííûûõõ ããîîííîîêê
ííààððîîääóó ïïððîîééääååòò ââ ííîîÿÿááððåå ííûûííååøøííååããîî ããîîääàà.. 

ÑÍÎÂÀ Î ÑÊÎÐÎÑÒÈ

ÂÂññååííààððîîääííîî îîááîîææààååììûûéé ããååðððð ÁÁîîëëëë îîêêîîíí÷÷àà-
òòååëëüüííîî ïïîîòòååððÿÿëë ññââÿÿççüü ññ ððååààëëüüííîîññòòüüþþ..
ÑÑêêààííääààëëüüííîî èèççââååññòòííûûéé ððååææèèññññååðð ïïððååääëëàà-
ããààååòò òòååìì ïïîîääîîííêêààìì èè ííååããîîääÿÿÿÿìì,, ÷÷òòîî êêððèèòòèè-
êêóóþþòò ååããîî ããååííèèààëëüüííûûåå ôôèèëëüüììûû,, ññîîééòòèèññüü ññ
ííèèìì ââ ááååññêêîîììïïððîîììèèññññííîîìì ááîîþþ ííàà ððèèííããåå..
ÁÁååçç øøóóòòîîêê:: ÓÓââåå ïïððèèççûûââààååòò êêððèèòòèèêêîîââ ïïîî-
ááîîêêññèèððîîââààòòüü.. ÁÁîîëëåååå òòîîããîî,, ôôððààããììååííòòûû ïïîîåå-
ääèèííêêîîââ ññîîççääààòòååëëüü ôôèèëëüüììîîââ AAlloonnee iinn tthhee
DDaarrkk èè BBllooooddRRaayynnee ííààììååððååíí èèññïïîîëëüüççîîââààòòüü
ââ ññââîîååìì ííîîââîîìì øøååääååââððåå ïïîî ììîîòòèèââààìì èèããððûû
PPoossttaall.. ÍÍààìì ââ ññââÿÿççèè ññ ýýòòèèìì îî÷÷ååííüü õõîî÷÷ååòòññÿÿ
ççííààòòüü îîòòââååòòûû ííàà ääââàà ââîîïïððîîññàà.. ÏÏååððââûûéé:: àà
÷÷òòîî ááóóääååòò,, ååññëëèè ÓÓââåå ÁÁîîëëëëóó,, ïïîîïïððîîññòòóó ããîîââîî-
ððÿÿ,, ííààááüüþþòò ììîîððääóó?? ÂÂòòîîððîîéé:: ññââîîááîîääååíí ëëèè ââ
ááëëèèææààééøøåååå ââððååììÿÿ ÷÷ååììïïèèîîíí ììèèððàà ïïîî ááîîêêññóó
ââ ññóóïïååððòòÿÿææååëëîîìì ââååññåå ÍÍèèêêîîëëààéé ÂÂààëëóóååââ?? 
ÂÂïïððîî÷÷ååìì,, ââûûññòòààââèèòòüü ïïððîîòòèèââ ÁÁîîëëëëàà ÍÍèèêêîî-
ëëààÿÿ,, ääààææåå ååññëëèè òòîîòò ïïèèññààëë ððààççããððîîììííûûåå ððåå-
ööååííççèèèè ííàà ôôèèëëüüììûû ííååììööàà ((ââååññüüììàà ññîîììííèè-
òòååëëüüííîî,, ääàà)),, ííèèêêààêê ííåå ïïîîëëóó÷÷èèòòññÿÿ.. ÁÁëëààããîîððàà-
ççóóììííûûéé ððååææèèññññååðð ññîîããëëààññååíí ääððààòòüüññÿÿ òòîîëëüüêêîî
ññîî ççääîîððîîââûûìì ììóóææ÷÷èèííîîéé ââ ââååññîîââîîéé êêààòòååããîî-
ððèèèè îîòò 6633 ääîî 8866 êêèèëëîîããððààììììîîââ.. ÒÒîî
ååññòòüü,, ääååââîî÷÷êêèè,, ëëååããêêîîââååññûû èè ññóóïïååððòòÿÿ-
ææèè îîòòääûûõõààþþòò.. ÏÏîîììèèììîî ããííóóññííûûõõ ïïèè-
ññààêê,, ääîîááððûûéé ääÿÿääþþøøêêàà ÓÓââåå ííåå
ïïððîî÷÷üü ïïîîêêîîëëîîòòèèòòüü èè ääââóóõõ
êêîîëëëëååãã ïïîî êêèèííîîööååõõóó:: ííàà
ññììååððòòííûûéé ááîîéé ââûûççûûââàà-
þþòòññÿÿ ððååææèèññññååðð ÊÊââååííòòèèíí
ÒÒààððààííòòèèííîî èè ÐÐîîääææååðð ÝÝéé-
ââååððèè,, êêîîòòîîððîîããîî ììûû ääîîëëææ-
ííûû ááëëààããîîääààððèèòòüü ççàà ññööåå-
ííààððèèéé ôôèèëëüüììàà SSiilleenntt HHiillll..
××ååìì òòààêê ííààññîîëëèèëëèè ÁÁîîëëëëóó ýýòòèè
ääââàà òòîîââààððèèùùàà,, ïïððååññññ-ññëëóóææááàà
êêîîììïïààííèèèè BBoollll-KKGG ááëëààããîîððàà-
ççóóììííîî óóììààëë÷÷èèââààååòò.. 

ÄÅÐÈÑÜ ÈËÈ
ÇÀÒÊÍÈÑÜ!
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Midway íàìåòèëà âûïóñòèòü ñáîðíèê èãð ñåðèè
Unreal ïî áþäæåòíîé öåíå.

Ê îìïàíèÿ Midway çàê-
ëþ÷èëà ñ Epic «íåðå-

àëüíîå» ñîãëàøåíèå, ïî-
ëó÷èâ ïðàâà íà ðàñïðîñò-
ðàíåíèå ðÿäà ïðîåêòîâ ïî-
ïóëÿðíîé ñåðèè øóòåðîâ
Unreal. Âîñïîëüçîâàòüñÿ
îòêðûâøèìèñÿ ïåðñïåêòè-
âàìè èçäàòåëüñòâî ñîáè-
ðàåòñÿ óæå íûíåøíåé
îñåíüþ: èìåííî òîãäà â
ïðîäàæó ïîñòóïèò ñáîðíèê
Unreal Anthology. Â àíòî-
ëîãèþ âîéäóò Unreal
(âêëþ÷àÿ äîïîëíåíèå
Return to Na Pali), Unreal II:
The Awakening, Unreal
Tournament (Game of the
Year Edition) è Unreal
Tournament 2004 (Editors
Choice Edition). Âñå ýòè

èêîíû æàíðà áóäóò ïðîäà-
âàòüñÿ â Øòàòàõ ïî âåñüìà
ñêðîìíîé è, ìîæíî äàæå
ñêàçàòü, îïòîâîé öåíå:

$29.95 çà âñå ñðàçó. Êîë-
ëåêöèîíåðàì è ëþáèòåëÿì
áîðîäàòûõ èãð íàâåðíÿêà
ïîíðàâèòñÿ. 

ÍÅÐÅÀËÜÍÎ ÄÅØÅÂÎ

Capcom ãîòîâèò ïðîäîëæåíèå Phoenix Wright ñ
íîâûì ãåðîåì â ãëàâíîé ðîëè.

Ïî èíôîðìàöèè ÿïîíñêîãî ñàéòà IT Media, êîìïàíèÿ Capcom ãîòî-
âèò î÷åðåäíîå ïðîäîëæåíèå ñåðèàëà Gyakuten Saiban (Phoenix

Wright) äëÿ Nintendo DS, ïðè÷åì íà ýòîò ðàç çà ïðàâà íåâèííûõ âñòó-
ïèòñÿ íîâûé ãëàâíûé ãåðîé � íà÷èíàþùèé àäâîêàò ïî èìåíè Õîñóêý
Îäîðîêè. Èãðîâàÿ âñåëåííàÿ îñòàíåòñÿ ïðåæíåé: âî âðåìÿ ïðîõîæäå-
íèÿ ãåéìåðû ïîâñòðå÷àþò è çíàêîìûõ ïåðñîíàæåé.
Ïîäðîáíîñòåé ïîêà íåìíîãî, íî ñîîáùàåòñÿ, ÷òî â íîâîé Gyakuten
Saiban áóäåò èçìåíåí ìåòîä ðàáîòû ñî ñòèëóñîì. Ðåëèç èãðû äîëæåí
ñîñòîÿòüñÿ â íûíåøíåì ãîäó, íî òî÷íàÿ äàòà åùå íå îáúÿâëåíà. Ðàñ-
ñ÷èòûâàòü ëè íà àíãëîÿçû÷íóþ âåðñèþ äåòèùà Capcom � òîæå íåÿñíî.
Âïðî÷åì, åñëè ó÷åñòü ôåíîìåíàëüíûé óñïåõ Phoenix Wright: Ace
Attorney, íàäåæäà ó íàñ åñòü.

ÔÅÍÈÊÑ ÐÀÉÒ ÓØÅË Â ÎÒÑÒÀÂÊÓ?
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ÊÊîîììïïààííèèÿÿ NNaammccoo BBaannddaaii ççààääóóììààëëàà ññîîççääààòòüü
èèããððóó,, ããëëààââííààÿÿ ððîîëëüü ââ êêîîòòîîððîîéé îîòòââîîääèèòòññÿÿ
ççííààììååííèèòòîîììóó êêîîììïïîîççèèòòîîððóó ØØîîïïååííóó.. ÏÏððîîååêêòò
ïïîîää ííààççââààííèèååìì CChhooppiinn nnoo YYuummee ((èèëëèè,, ååññëëèè
óóããîîääííîî,, TTrruussttyy BBeellll:: CChhooppiinn��ss DDrreeaamm)) ððààççððàà-
ááààòòûûââààååòòññÿÿ ääëëÿÿ êêîîííññîîëëèè XXbbooxx 336600..
ÄÄååééññòòââèèåå èèããððûû ððààççââååððííååòòññÿÿ ââ ììèèððåå ôôààííòòàà-
ççèèéé êêîîììïïîîççèèòòîîððàà.. ÇÇààììåå÷÷òòààââøøèèññüü,, ØØîîïïååíí
ïïîîïïààääååòò ââ ââûûääóóììààííííûûéé ììèèðð,, ããääåå ïïîîââññòòððåå-
÷÷ààååòò ääååââèèööóó ññ ïïîî÷÷òòèè ññëëààââÿÿííññêêèèìì èèììååííååìì
PPoollkkaa,, óó êêîîòòîîððîîéé ññëëîîææèèëëèèññüü ââååññüüììàà ííåå-
ïïððîîññòòûûåå îîòòííîîøøååííèèÿÿ ññ ììààããèè÷÷ååññêêèèììèè êêððèèññ-
òòààëëëëààììèè.. ÑÑ ýýòòîîããîî ççííààêêîîììññòòââàà èè ççààââÿÿææååòòññÿÿ
èèññòòîîððèèÿÿ TTrruussttyy BBeellll,, êêîîòòîîððààÿÿ ââ ëëóó÷÷øøèèõõ òòððàà-
ääèèööèèÿÿõõ RRPPGG îîòò NNaammccoo BBaannddaaii ááóóääååòò ííààññûû-
ùùååííàà ïïððèèêêëëþþ÷÷ååííèèÿÿììèè èè ññððààææååííèèÿÿììèè..
ÎÎññîîááààÿÿ ððîîëëüü ááóóääååòò îîòòââååääååííàà ççââóóêêîîââîîììóó
ññîîïïððîîââîîææääååííèèþþ èè ììóóççûûêêåå.. ÄÄëëÿÿ ççààïïèèññèè ììóó-
ççûûêêààëëüüííûûõõ ïïààððòòèèéé ïïððèèããëëààøøååíí ððóóññññêêèèéé ïïèè-
ààííèèññòò ÑÑòòààííèèññëëààââ ÁÁóóííèèíí,, îîççââóó÷÷èèââààòòüü îîääííîî-
ããîî èèçç ïïååððññîîííààææååéé èèããððûû ááóóääååòò ÿÿïïîîííññêêèèéé ààêê-
òòååðð ËËååîî ÌÌîîððèèììîîòòîî,, àà êêîîììïïîîççèèòòîîððîîìì èèããððûû
ññòòààííååòò ÌÌîîòòîîèè ÑÑààêêóóððààááàà,, ññííèèññêêààââøøèèéé óóââàà-
ææååííèèåå èè ëëþþááîîââüü ããååééììååððîîââ ïïîîññëëåå ððààááîîòòûû
ííààää èèããððààììèè ññååððèèèè TTaalleess ooff..
ÊÊ ññîîææààëëååííèèþþ,, îî ââûûïïóóññêêåå TTrruussttyy BBeellll:: CChhooppiinn��ss
DDrreeaamm ççàà ïïððååääååëëààììèè ÑÑòòððààííûû ââîîññõõîîääÿÿùùååããîî
ññîîëëííööàà ïïîîêêàà ííèè÷÷ååããîî ííåå ññëëûûøøííîî.. 

ÏÐÅÇÈÄÅÍÒ ÊÎÌ-
ÏÀÍÈÈ NINTENDO
Ñàòîðó Èâàòà âûðàçèë
íåñîãëàñèå ñ ïðèíÿòîé
â èãðîâîé èíäóñòðèè
öåíîâîé ïîëèòèêîé. Ïî
ìíåíèþ ãëàâû «Áîëü-
øîé N», êàæäûé ïðîåêò
ñëåäóåò îöåíèâàòü èí-
äèâèäóàëüíî, à åãî öåíà
äîëæíà çàâèñåòü îò êà-
÷åñòâà. Òàêæå, ñ÷èòàåò
Èâàòà-ñàí, íåîáõîäèìî
îòêàçàòüñÿ îò ïîëèòèêè
ñíèæåíèÿ öåí íà ñòàðûå
èãðû, ÷òîáû ëþáîâü
ãåéìåðîâ ê ýêîíîìèè íå
âðåäèëà ñïðîñó íà íî-
âûå òàéòëû è, ñîîòâåò-
ñòâåííî, ðîñòó òèðàæåé.

ÏÐÅÄÑÒÀÂÈÒÅËÈ
BETHESDA ïîä ïûòêà-
ìè è áóêâàëüíî çà íåñ-
êîëüêî äíåé äî âûõîäà
èãðû Pirates of the
Caribbean: The Legend of
Jack Sparrow ñîçíàëèñü,
÷òî âåëèêèé è ñîâñåì
íå óæàñíûé Äæîííè
Äåïï ïîäàðèë-òàêè èãðå
ñâîé ãîëîñ. Îçâó÷èë îí,
ñàìî ñîáîé, ñëåãêà
ñâèõíóâøåãîñÿ êàïèòà-
íà Äæåêà Âîðîáüÿ, ðîëü
êîòîðîãî èñïîëíÿë â
ôèëüìàõ ñåðèè «Ïèðà-
òû Êàðèáñêîãî ìîðÿ».

ÒÝÖÓß ÌÈÄÇÓÃÓÒÈ
ÈÇ Q ENTERTAINMENT
ñîîáùèë, ÷òî â êîìïà-
íèè çàäóìûâàþòñÿ î
âûïóñêå íîâîé ÷àñòè
ïàçëà Lumines íà êîí-
ñîëè PlayStation 3. Ðàç-
ðàáîò÷èêè õîòåëè áû
âèäåòü ñâîå òâîðåíèå
èìåííî ìóëüòèïëàò-
ôîðìåííûì, è ñïåöè-
àëüíàÿ âåðñèÿ èãðû äëÿ
íîâîé êîíñîëè Sony
óäà÷íî âïèñûâàåòñÿ â
èõ ïëàíû.

SEGA ÏÎÎÁÅÙÀËÀ,
÷òî Virtua Fighter 5
âûéäåò 12 èþëÿ. Ðå÷ü
èäåò òîëüêî î ßïîíèè è
àðêàäíûõ àâòîìàòàõ. Íà
äðóãèõ ïëàòôîðìàõ (íå
ãîâîðÿ óæå î Åâðîïå)
ýòîò ôàéòèíã ïîÿâèòñÿ
ãîðàçäî ïîçæå.

GAMEARTS ÃÎÒÎ-
ÂÈÒ øóòåð ïîä íàç-
âàíèåì Project Sylph
ýêñêëþçèâíî äëÿ
Xbox 360.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÏÎÄÒßÆÊÀ ËÈÖÀ ÄËß ËÀÐÛ
Èçäàòåëüñòâî Eidos íàìåðåíî âûïóñòèòü îáíîâëåííóþ
âåðñèþ ñàìîé ïåðâîé ÷àñòè ñåðèàëà Tomb Raider.

Êäåñÿòèëåòíåé ãîäîâùèíå ñóùåñòâîâà-
íèÿ Ëàðû Êðîôò èçäàòåëüñòâî Eidos

ñîáèðàåòñÿ âûïóñòèòü ðèìåéê ñàìîé ïåð-
âîé Tomb Raider. Ëàðà îáðàçöà 1996 ãîäà
ïîëîæèëà íà÷àëî ñåðèàëó, ïðåäñòàâèòåëü-

íèöû êîòîðîãî ê äàííîìó ìîìåíòó ðàçîø-
ëèñü òèðàæîì â 30 ìèëëèîíîâ êîïèé. Òå-
ïåðü æå îíà áóäåò îòðåñòàâðèðîâàíà è
âûïóùåíà ïîä íàçâàíèåì Tomb Raider:
10th Anniversary Edition. Ðàçðàáîòêîé èãðû
çàéìåòñÿ ñòóäèÿ Crystal Dynamics � òà ñà-
ìàÿ, ÷òî âîçðîäèëà ïðèêëþ÷åíèÿ Ëàðû,
ðàçðàáîòàâ Tomb Raider: Legend.
Þáèëåéíîå èçäàíèå âûéäåò â âåðñèÿõ êàê
äëÿ ïåðñîíàëüíûõ êîìïüþòåðîâ, òàê è äëÿ
êîíñîëåé Sony PlayStation 2 è PlayStation
Portable. Ïîäðîáíîñòè íå ñîîáùàþòñÿ, íå-
èçâåñòíà ïîêà è äàòà ðåëèçà. Íî ïðåäñòàâ-
ëÿþùèé Eidos Ëàððè Ñïàðêñ óâåðÿåò, ÷òî
îáíîâëåííàÿ Tomb Raider ïðèäåòñÿ ïî äó-
øå è ñòàðûì ôàíàòàì, è ëþäÿì, êîòîðûå
ïî êàêîìó-òî íåäîðàçóìåíèþ äî ñèõ ïîð íå
âëþáèëèñü â ðàñõèòèòåëüíèöó ãðîáíèö.

ÍÎÂÎÑÒÈ || ÀÍÎÍÑÛ ÈÃÐ Ìàêñèì Ïîçäååâ /bw@gameland.ru/ |

Äàéñóêå ÓÓòèÿìà èèç êêîìïàíèè NNamco
Bandai, èèçâåñòíûé, ïïðåæäå ââñåãî, ððàáîòîé
íàä èèãðàìè ññåðèàëà DDragon BBall ZZ, ïïðîáîë-
òàëñÿ, ÷÷òî ÷÷åòâåðòàÿ ÷÷àñòü ôôàéòèíãà SSoul
Calibur ííå ççà ããîðàìè. ÁÁóêâàëüíî ÓÓòèÿìà-ññàí
ñêàçàë ññëåäóþùåå: ««Ìíå ïïðèÿòíî ââèäåòü,
êàê êêîìàíäû ððàçðàáîò÷èêîâ TTekken èè SSoul
Calibur òòðóäÿòñÿ ííàä ññåðèàëîì DDragon BBall
Z, ííî ññåé÷àñ ââñå îîíè ííåìíîãî ççàíÿòû: ññîç-
äàþò TTekken 66 èè SSoul CCalibur IIV». ÎÎ øøåñòîé
÷àñòè TTekken ììû óóæå ññëûøàëè ððàíüøå, àà
âîò ÷÷åòâåðòîå ââîïëîùåíèå SSoul CCalibur óóïî-
ìÿíóòî ââ ññî÷åòàíèè ññ ôôðàçîé ««íàõîäèòñÿ ââ
ðàçðàáîòêå» ââïåðâûå. ÊÊ ññîæàëåíèþ, ííèêà-
êèõ ïïîäðîáíîñòåé ÓÓòèÿìà-ññàí ííå ññîîáùèë;
äàæå ïïëàòôîðìû, ääëÿ êêîòîðûõ ááóäåò ââûïó-
ùåíà èèãðà, îîí ííàçâàòü îîòêàçàëñÿ. 

SOUL CALIBUR IV

ÌÅ×ÒÛ ØÎÏÅÍÀ
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Ãëàâíûé îáúåêò êîëêèõ êîììåíòàðèåâ ñî ñòîðîíû æóðíà-
ëèñòîâ, ïèøóùèõ î êîðïîðàöèè Microsoft, îäèí èç áîãà-

òåéøèõ ëþäåé ïëàíåòû è ïðîñòî ãåíèé Áèëë Ãåéòñ õî÷åò ïå-
ðåäàòü áðàçäû ïðàâëåíèÿ êîìïàíèåé êîëëåãàì è çàíÿòüñÿ
äðóãèìè, íå ìåíåå âàæíûìè äåëàìè. Îá ýòîì ñàì Áèëë ïî-
âåäàë ïóáëèêå íà îäíîé èç ïðåññ-êîíôåðåíöèé â ïåðâîé ïî-
ëîâèíå èþíÿ. Ïî åãî ñëîâàì, â áëèæàéøèå äâà ãîäà îí ïðî-
äîëæèò ðàáîòó è ïîìîæåò ïðååìíèêàì óïðàâëÿòü êîìïàíè-
åé-ãèãàíòîì. Òàêæå Ãåéòñ îòìåòèë, ÷òî ëèäåðñòâî Microsoft
íèêîãäà íå áûëî òàêèì íåîñïîðèìûì, êàê ñåé÷àñ, è «áåëàÿ
ïîëîñà» â æèçíè êîðïîðàöèè ïðîäëèòñÿ åùå äîëãî. Èç óâà-
æåíèÿ ê âåëèêîìó ÷åëîâåêó ìû íå áóäåì òûêàòü ïàëüöåì â èãðîâóþ ñèñòåìó Xbox 360, êîòîðàÿ,
íåñìîòðÿ íà âñå ñòàðàíèÿ «íåîñïîðèìîãî ëèäåðà», áëàãîïîëó÷íî ïðîâàëèëàñü â ßïîíèè. 

ÅÅââððîîïïååééññêêîîììóó îîòòääååëëååííèèþþ SSoonnyy óóääààëëîîññüü èèçç-
ááååææààòòüü ííååïïððèèÿÿòòííîîññòòååéé ïïîîññëëåå ííàà÷÷ààëëàà ððååêêëëààìì-
ííîîéé êêààììïïààííèèèè êêîîííññîîëëèè PPllaayySSttaattiioonn PPoorrttaabbllee ââ
ÂÂååëëèèêêîîááððèèòòààííèèèè,, õõîîòòÿÿ ááääèèòòååëëüüííûûåå ààííããëëèè÷÷àà-
ííåå óóññïïååëëèè ïïîîääààòòüü 4455 ææààëëîîáá.. ÑÑêêààííääààëë ððààççããîî-
ððååëëññÿÿ èèçç-ççàà ÷÷ååòòûûððååõõ ððååêêëëààììííûûõõ ïïëëààêêààòòîîââ,,
êêîîòòîîððûûåå ââ ççààââóóààëëèèððîîââààííííîîéé ôôîîððììåå ííààõõââààëëèè-
ââààëëèè òòààêêèèåå ôôóóííêêööèèèè PPSSPP,, êêààêê ïïððîîññììîîòòðð ôôîî-
òòîîããððààôôèèéé èè ââèèääååîî,, èèããððûû èè ááððîîææååííèèåå ïïîî ÂÂññåå-
ììèèððííîîéé ÏÏààóóòòèèííåå.. ÊÊîîììóó-òòîî ââääððóóãã ïïîîêêààççààëëîîññüü,,
÷÷òòîî ïïîîääîîááííûûåå ïïððèèççûûââûû ííàà ààââòòîîááóóññààõõ èè ññòòåå-
ííààõõ ääîîììîîââ ððààççââððààòòÿÿòò ääååòòèèøøååêê,, àà îîääííîîììóó ààââ-
òòîîððóó ææààëëîîááûû ïïððîîññòòîî ííåå ïïîîííððààââèèëëîîññüü,, ÷÷òòîî
ïïëëààêêààòò ññ ððååêêëëààììîîéé êêîîííññîîëëèè ââèèññèèòò ííååïïîîääààëëåå-
êêóó îîòò ööååððêêââèè.. ÈÈ ââññåå ææåå êêîîììïïååòòååííòòííûûåå ýýêêññ-
ïïååððòòûû,, ññëëååääÿÿùùèèåå ççàà êêîîððððååêêòòííîîññòòüüþþ ððååêêëëàà-
ììûû,, ññîî÷÷ëëèè ïïëëààêêààòòûû ââïïîîëëííåå ááååççîîááèèääííûûììèè èè
ððààççððååøøèèëëèè èèññïïîîëëüüççîîââààòòüü èèõõ èè ââïïððååääüü..
ÑÑòòîîèèòò îîòòììååòòèèòòüü,, ÷÷òòîî ððååêêëëààììííûûéé îîòòääååëë
SSoonnyy óóææåå ííåå ððààçç îîêêààççûûââààëëññÿÿ ââ ööååííòòððåå
ááîîëëüüøøèèõõ èè ììààëëååííüüêêèèõõ ññêêààííääààëëîîââ.. ÍÍåå òòààêê
ääààââííîî ááððèèòòààííööååââ ââîîççììóóòòèèëëàà ïïððîîììîî-ààêêööèèÿÿ
PPSSPP,, ááëëààããîîääààððÿÿ êêîîòòîîððîîéé ââ ëëîîííääîîííññêêîîéé
ïïîîääççååììêêåå ïïîîÿÿââèèëëèèññüü ««ññêêëëîîííÿÿþþùùèèåå êê ññóóèè-
ööèèääóó»» ííààääïïèèññèè ««ððààççááååããèèññüü èè ïïððûûããààéé îîòòññþþ-
ääàà»»,, àà ààììååððèèêêààííööààìì ïïððèèøøëëîîññüü ííåå ïïîî ääóóøøåå
ííååîîææèèääààííííîîåå ççààññèèëëüüåå ííàà ññòòååííààõõ ððèèññóóííêêîîââ-
ããððààôôôôèèòòèè,, èèççîîááððààææààââøøèèõõ ääååòòååéé ññ PPSSPP..  

ÐÓÃÀÒÜ ÍÅ ÁÓÄÓÒ

ÅÅññëëèè ððóóêêîîââîîääññòòââîî TTaakkee-TTwwoo îîææèèääààëëîî,, ÷÷òòîî
ïïîîññëëåå ááëëààããîîïïîîëëóó÷÷ííîîããîî ççààââååððøøååííèèÿÿ ññêêààííääàà-
ëëàà ññ GGTTAA:: SSaann AAnnddrreeaass èè ««ããîîððÿÿ÷÷èèìì êêîîôôåå»»
åååå ááååääûû ççààêêîîíí÷÷èèëëèèññüü,, òòîî ýýòòèè ÷÷ààÿÿííèèÿÿ ííåå
ññááûûëëèèññüü:: ööååííàà ààêêööèèéé èèççääààòòååëëüüññòòââàà óóõõííóóëëàà
ââííèèçç ññððààççóó ííàà 1188 ññ ííååááîîëëüüøøèèìì ïïððîîööååííòòîîââ
ïïîîññëëåå ííååääààââííååéé ïïóóááëëèèêêààööèèèè îîòò÷÷ååòòàà ççàà ââòòîî-
ððîîéé ôôèèííààííññîîââûûéé êêââààððòòààëë.. ÍÍààïïîîììííèèìì,, ÷÷òòîî
TTaakkee-TTwwoo ççààôôèèêêññèèððîîââààëëàà óóááûûòòêêèè ââ ððààççììåå-
ððåå 5500 ììèèëëëëèèîîííîîââ ääîîëëëëààððîîââ,, ïïððååââççîîøøååää-
øøèèåå ññààììûûåå ììððàà÷÷ííûûåå ïïððîîããííîîççûû..
ÏÏððååääññòòààââëëÿÿþþùùèèéé TTaakkee-TTwwoo ÏÏîîëë ÝÝééááååëëååðð ññ
èèççððÿÿääííîîéé ääîîëëååéé ññîîììííååííèèÿÿ ââ ããîîëëîîññåå ññîîîîáá-
ùùèèëë,, ÷÷òòîî èèççääààòòååëëüüññòòââîî ââûûááååððååòòññÿÿ èèçç êêððèèççèè-
ññàà ááëëèèææåå êê êêîîííööóó òòååêêóóùùååããîî ôôèèííààííññîîââîîããîî ããîî-
ääàà.. ÀÀííààëëèèòòèèêêèè ííåå ññòòîîëëüü îîïïòòèèììèèññòòèè÷÷ííûû:: ððûû-
ííîîêê ííûûíí÷÷åå øøòòîîððììèèòò,, èè ííååññëëààääêêîî ïïððèèõõîîääèèòòññÿÿ
ââññååìì ááååçç èèññêêëëþþ÷÷ååííèèÿÿ.. ÕÕîîòòÿÿ óó TTaakkee-TTwwoo ââññåå
ððààââííîî ääååëëàà ííààëëààääÿÿòòññÿÿ:: ññòòîîèèòò ññëëååïïèèòòüü ííàà
ññêêîîððóóþþ ððóóêêóó ååùùåå ïïààððóó ïïîîððòòîîââ ððèèììååééêêîîââ ññèèêê-
ââååëëîîââ ((èèëëèè ññèèêêââååëëîîââ ððèèììååééêêîîââ ïïîîððòòîîââ,, êêîîììóó
êêààêêààÿÿ ððààççííèèööàà??)) GGTTAA,, èè ääååííååææêêèè òòóóòò ææåå
õõëëûûííóóòò ââ êêààççííóó ááóóððííûûìì ïïîîòòîîêêîîìì.. 

TAKE-TWO ÏËÎÕÎ

KONAMI ÂÑÅÐÜÅÇ
âçÿëàñü çà óêðåïëåíèå
ïîçèöèé íà ðûíêå èãð
äëÿ ìîáèëüíûõ òåëåôî-
íîâ, äëÿ ÷åãî è ïðèîá-
ðåëà êîìïàíèþ Blue
Label Interactive, ðàíåå
óñïåâøóþ ïîðàáîòàòü ñ
òàêèìè ãèãàíòàìè èíäó-
ñòðèè, êàê Electronic
Arts, Sony Pictures
Mobile è Disney Mobile
Studios.

ÊÎÐÏÎÐÀÖÈß
MICROSOFT ñîîá-
ùàåò, ÷òî â íûíåøíåì
ãîäó ìåðîïðèÿòèå X06
ñîñòîèòñÿ â èñïàíñêîì
ãîðîäå Áàðñåëîíà.
Ïðîõîäèòü îíî áóäåò â
ïåðèîä ñ 27 ïî 28 ñåí-
òÿáðÿ � ñïóñòÿ íåñ-
êîëüêî äíåé ïîñëå
åæåãîäíîé ÿïîíñêîé
Tokyo Game Show. Íà
X06 Microsoft ñîáèðà-
åòñÿ ðàññêàçàòü î íî-
âûõ ïðîåêòàõ äëÿ Xbox
360, Xbox Live è
Windows.

ÐÀÑÑÓÆÄÀß Î íàï-
ðàâëåíèÿõ ðàçâèòèÿ ìó-
çûêàëüíûõ èãð êîìïà-
íèè RedOctane, ïðåçè-
äåíò Êàé Õâàíã ñîîá-
ùèë, ÷òî â next-gen
ðàçðàáîòêàõ íå èñêëþ-
÷åíû ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêèå ðåæèìû è äî-
ïîëíèòåëüíî ñêà÷èâàå-
ìîå ñîäåðæèìîå. Âïîë-
íå âåðîÿòíî, ðå÷ü èäåò
íå òîëüêî îá èãðàõ ñå-
ðèè Guitar Hero, íî è î
íîâûõ «ãåðîè÷åñêèõ»
ïðîåêòàõ: ñåé÷àñ
RedOctane ïîäóìûâàåò
î òîì, ÷òî íåïëîõî áû
íà÷àòü äåëàòü èãðû î
ìóçûêàëüíûõ èíñòðó-
ìåíòàõ ïîìèìî ãèòàð.

ÊÎÐÎÒÊÎÃÅÉÒÑÀ ÍÀ ÏÅÍÑÈÞ!
Áèëë Ãåéòñ íàìåðåí îòäàëèòüñÿ îò ïîëíîöåí-
íîãî óïðàâëåíèÿ êîðïîðàöèåé Microsoft.

Ðàçðàáîò÷èêàì Constantine îêîí÷àòåëüíî íàäîåëè
âèäåîèãðû.

Á ðèòàíñêàÿ ñòóäèÿ Bits äîêëàäûâàåò,
÷òî åå ôèíàíñîâûå äåëà îáñòîÿò íå

ïðîñòî ïëîõî, à ïðÿìî-òàêè èç ðóê âîí.
Óáûòêè â ðàçìåðå ïàðû ìèëëèîíîâ áðèòà-
íñêèõ ôóíòîâ âûíóæäàþò ðàçðàáîò÷èêîâ
ñìåíèòü ïðîôèëü. Îáæåãøèñü íà âèäåîèã-
ðàõ ïî ëèöåíçèÿì, Bits íàìåðåíà ñâÿçàòü
ñâîþ ñóäüáó ñ îíëàéíîâûì ðûíêîì àçàðò-

íûõ èãð. Âïðî÷åì, ñòóäèÿ, ïîäàðèâøàÿ ìè-
ðó ñîìíèòåëüíîãî êà÷åñòâà «øåäåâðû» �
Constantine è Die Hard: Vendetta, òàê è íå
çàíÿëàñü ïðîåêòàìè äëÿ êîíñîëåé íîâîãî
ïîêîëåíèÿ. Âîçìîæíî, âûñîêàÿ ñòîèìîñòü
ðàçðàáîòêè äëÿ ñîâðåìåííûõ ñèñòåì òàê-
æå ïîâëèÿëà íà ðåøåíèå î ïîáåãå èç èãðî-
âîé èíäóñòðèè. 

BITS STUDIOS ÓÕÎÄÈÒ

Ðàáîòàâøàÿ íàä ðàííèìè ÷àñòÿìè ñåðèàëà Tomb Raider ñòóäèÿ
Core Designs ñìåíèëà âëàäåëüöà.

REBELLION ÐÀÑØÈÐßÅÒÑß

Áðèòàíñêàÿ êîìïàíèÿ Rebellion, ðóêîâî-
äñòâó êîòîðîé íå äàþò ïîêîÿ ìå÷òû î

ëàâðàõ âåäóùèõ åâðîïåéñêèõ ðàçðàáîò÷è-
êîâ, ïåðåêóïèëà ó èçäàòåëüñòâà SCi êî-
ìàíäó è ôèçè÷åñêèå àêòèâû çíàìåíèòîé
ñòóäèè Core Designs. «Ôèçè÷åñêèå àêòè-
âû» óïîìèíàþòñÿ íå ñëó÷àéíî: äåëî â
òîì, ÷òî âñå ïðàâà íà ðàçðàáîòêè Core
Designs è ñàìî ýòî íàçâàíèå îñòàíóòñÿ çà
ïðèíàäëåæàùèì SCi èçäàòåëüñòâîì Eidos.
Òàêæå ñîîáùàåòñÿ, ÷òî êîìàíäà Core (êî-

òîðàÿ âñêîðå ñìåíèò èìÿ) ïðîäîëæèò ðà-
áîòó íàä íåíàçâàííûì íîâûì ïðîåêòîì
äëÿ òîé æå Eidos.
Êàê ãîâîðÿò ïðåäñòàâèòåëè Rebellion, ñîò-
ðóäíè÷åñòâî ñ ñîçäàòåëÿìè ñåðèàëà Tomb
Raider óêðåïèò ïîçèöèè êîìïàíèè íà ðûí-
êå. Ñåé÷àñ Rebellion, ðàíåå âûïóñòèâøàÿ â
ñâåò òàêèå ïðîåêòû, êàê Sniper Elite è
Rogue Trooper, âçÿëà êóðñ íà íîâîå ïîêî-
ëåíèå êîíñîëåé, è áûâøèå ñîòðóäíèêè
Core åé â ýòîì äåëå ïîìîãóò.
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Íàöèîíàëüíàÿ Õîêêåéíàÿ Ëèãà âûäàëà ëèöåíçèè
íà ïðîèçâîäñòâî ñïîðòèâíûõ ñèìóëÿòîðîâ è
Electronic Arts, è 2K Sports.

ÍÅ ÝÊÑÊËÞÇÈÂÍÛÉ
ÕÎÊÊÅÉ

Â ïîñëåäíåå âðåìÿ ìíîãèå êðóïíûå
çàïàäíûå èçäàòåëüñòâà âçÿëè ìî-

äó ïðîíèêàòü íà íîâûå äëÿ ñåáÿ âîñ-
òî÷íûå ðûíêè. Áîëüøèíñòâî ïðåäïî-
÷èòàåò ïåðåíàñåëåííûé Êèòàé ñ ñó-
ìàñøåäøèì ðîñòîì ïîãîëîâüÿ ãåéìå-
ðîâ, êòî-òî ïîäóìûâàåò ïðîáðàòüñÿ â
Èíäèþ, à âîò èçäàòåëüñòâî Activision
ðåøèëî óêðåïèòü ïîçèöèè â Þæíîé
Êîðåå. Äëÿ ýòîãî êîìïàíèÿ ïðèîáðåëà

CSR Entertainment � ôèðìó, êîòîðàÿ
ðàíåå çàíèìàëàñü ðàñïðîñòðàíåíèåì
èãð Activision â ðåãèîíå. Òåïåðü
Activision ñìîæåò ïîñòàâëÿòü ïîìå-
øàííûì íà îíëàéíîâûõ êîìïüþòåð-
íûõ èãðàõ êîðåéöàì ñâîè ïðîäóêòû
íàïðÿìóþ. Ðóêîâîäñòâî èçäàòåëüñòâà
óæå ïðåäâêóøàåò íåâåðîÿòíóþ ïîïó-
ëÿðíîñòü øóòåðà Enemy Territory:
Quake Wars. 

Çëîâåùèå ïëàíû èçäàòåëüñòâà Electronic Arts ïîäìÿòü ïîä
ñåáÿ ðûíîê ëèöåíçèðîâàííûõ ñïîðòèâíûõ ñèìóëÿòîðîâ ñ

òðåñêîì ïðîâàëèëèñü: àìåðèêàíñêàÿ Íàöèîíàëüíàÿ Õîêêåé-
íàÿ Ëèãà (NHL) ïîäïèñàëà ìíîãîëåòíèå ñîãëàøåíèÿ êàê ñ ñà-
ìîé ÅÀ, òàê è ñ åå êîíêóðåíòàìè èç 2K Sports, ÷òî äàåò îáå-
èì êîìïàíèÿì ïðàâî íà âûïóñê íîâûõ ñèìóëÿòîðîâ õîêêåÿ ñ
èñïîëüçîâàíèåì èìåí ðåàëüíûõ èãðîêîâ è íàçâàíèé êîìàíä. 
ÅÀ èçî âñåõ ñèë ñòðåìèëàñü ïîëó÷èòü ýêñêëþçèâíûå ïðàâà
âåçäå, ãäå òîëüêî ìîæíî, è äàæå ñìîãëà îòáèòü ó 2K Sports
ñàìóþ âêóñíóþ ÷àñòü ñïîðòèâíîãî ðûíêà � ëèöåíçèè íà ñîç-
äàíèå ñèìóëÿòîðîâ àìåðèêàíñêîãî ôóòáîëà ïîä áðåíäîì
NFL. «Õîêêåéíóþ» ëèöåíçèþ æäàëà òà æå ó÷àñòü, íî NHL
áëàãîðàçóìíî ðåøèëà, ÷òî äâå èãðû ïðî ìóæèêîâ ñ êëþøêà-
ìè ãîðàçäî ëó÷øå è ïðèáûëüíåå, ÷åì îäíà. 

ÑÀÌÀß ÏÎÏÓËßÐ-
ÍÀß èãðà â ßïîíèè �
Valkyrie Profile 2:
Silmeria. Çà íåäåëþ èã-
ðà ðàçîøëàñü â êîëè÷å-
ñòâå 280 ñ ëèøíèì òû-
ñÿ÷ ýêçåìëÿðîâ.

ÈÃÐÀ ÏÎ ÌÎÒÈ-
ÂÀÌ Peter Jackson�s
King Kong ñòàëà ëþáè-
ìîé ó 4.5 ìèëëèîíîâ
ãåéìåðîâ.

SQUARE ENIX ðåøè-
ëà çàêðûòü ñåòåâîé
ñåðâåð èãðû Dirge of
Cerberus: Final Fantasy
VII. Òåïåðü â ýòîò áîå-
âèê ìîæíî èãðàòü òîëü-
êî â îôôëàéíå.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Óáûòêè êîìïàíèè
ïðåâçîøëè âñå îæèäàíèÿ.

Èçäàòåëüñòâî Atari ïðîäîëæàåò ñíàáæàòü íàñ ãðóñòíûìè íî-
âîñòÿìè î ñâîåì ôèíàíñîâîì ïîëîæåíèè. Ïîñëåäíèé îò÷åò

êîìïàíèè ïîêàçàë, ÷òî óáûòêè çà ÷åòâåðòûé êâàðòàë, à òàêæå
çà âåñü ìèíóâøèé ôèíàíñîâûé ãîä, îêàçàëèñü ãîðàçäî âûøå
ïðåäïîëàãàåìûõ. Ðóêîâîäñòâî Atari ïðèïèñûâàåò íåóäà÷è îá-
ùåìó ñîñòîÿíèþ ðûíêà èç-çà ïåðåõîäà íà êîíñîëè íîâîãî ïî-
êîëåíèÿ, äà ïðîêëèíàåò òîò ÷àñ, êîãäà êîìïàíèÿ óöåíèëà ðÿä
ñîáñòâåííûõ èãð. Ê òîìó æå, íå îïðàâäàëè íàäåæä The Matrix:
Path of Neo è Marc Ecko�s Getting Up: Contents Under Pressure �
îíè ïðîäàâàëèñü õóæå, ÷åì îæèäàëîñü.
Êîìïàíèÿ èùåò ïóòè âûõîäà èç çàòÿæíîãî êðèçèñà è âîçëàãàåò
îñîáûå íàäåæäû íà ñèñòåìó öèôðîâîé äèñòðèáóöèè, î êîòîðîé
áóäåò ïîäðîáíî ðàññêàçàíî äî êîíöà ëåòà. Ñðåäè ãîòîâÿùèõñÿ ê
âûïóñêó ïðîåêòîâ Atari çíà÷àòñÿ Alone in the Dark (PS3, Xbox 360),
Dragon Ball Z: Budokai Tenkaichi 2 (PS2, Wii), Dungeons & Dragons:
Tactics (PSP), Earthworm Jim (PSP), HOT PXL (PSP), Neverwinter
Nights 2 (PC) è Test Drive Unlimited (Xbox 360, PC, PS2, PSP).
Òàêæå îòðèöàòåëüíûå ðåçóëüòàòû ôèíàíñîâîãî ãîäà ïîêàçàëà è
Infogrames � êîìïàíèÿ, êîòîðîé ïðèíàäëåæèò Atari. Åå àìåðèêà-
íñêîå îòäåëåíèå îêàçàëîñü ñòîëü óáûòî÷íûì, ÷òî ïðèáûëü îò åâ-
ðîïåéñêîãî è àçèàòñêîãî îòäåëîâ íå ñìîãëà ïåðåêðûòü ïîòåðè.

QUAKE WARS ÄËß ÊÎÐÅÉÖÅÂ
Èçäàòåëüñòâî Activision îñíîâàëî ñîáñòâåííîå
ïîäðàçäåëåíèå â Þæíîé Êîðåå.

ÂÂûûääààþþùùààÿÿ ððååééòòèèííããèè èèããððààìì îîððããààííèèççààööèèÿÿ
EESSRRBB óóææååññòòîî÷÷ààååòò ììååððûû ááîîððüüááûû ññ ííåå÷÷èèññ-
òòîîïïëëîîòòííûûììèè èèççääààòòååëëÿÿììèè,, êêîîòòîîððûûåå óóòòààèèââàà-
þþòò îîòò ööååííççîîððîîââ îîññîîááîî ««ññîî÷÷ííûûåå»» ôôððààããììååíí-
òòûû ïïððîîååêêòòîîââ.. ÎÎòòííûûííåå òòååìì ííååääààëëüüííîîââèèääííûûìì
òòîîââààððèèùùààìì,, êêîîòòîîððûûåå ««ççààááóóääóóòò»» èèççââååññòòèèòòüü
EESSRRBB îî ïïèèêêààííòòííûûõõ ääååòòààëëÿÿõõ,, ïïððèèääååòòññÿÿ ççààïï-
ëëààòòèèòòüü øøòòððààôô ââ ððààççììååððåå îîääííîîããîî ììèèëëëëèèîîííàà
ääîîëëëëààððîîââ.. ÍÍåå ííààääîî ááûûòòüü ããååííèèååìì,, ÷÷òòîîááûû ääîî-
ããààääààòòüüññÿÿ:: ïïððèè÷÷èèííîîéé ññòòîîëëüü ððååøøèèòòååëëüüííîîããîî
øøààããàà ññòòààëëàà ïïåå÷÷ààëëüüííààÿÿ èèññòòîîððèèÿÿ GGrraanndd TThheefftt
AAuuttoo:: SSaann AAnnddrreeaass.. ÈÈççääààòòååëëüüññòòââîî TTaakkee-TTwwoo
ííåå ïïîîêêààççààëëîî ññîîòòððóóääííèèêêààìì EESSRRBB ññêêððûûòòûûåå
ììèèííèè-èèããððûû ýýððîîòòèè÷÷ååññêêîîããîî ññîîääååððææààííèèÿÿ.. ÊÊààêê
òòîîëëüüêêîî îîáá èèõõ ííààëëèè÷÷èèèè ïïððîîââååääààëëèè øøèèððîîêêèèåå
ììààññññûû,, ððààççððààççèèëëññÿÿ ííååááûûââààëëûûéé ññêêààííääààëë,,
îîòòããîîëëîîññêêèè êêîîòòîîððîîããîî ññëëûûøøííûû ääîî ññèèõõ ïïîîðð..
ÏÏððèè÷÷ååìì ääîîññòòààëëîîññüü ííåå òòîîëëüüêêîî ññààììîîéé TTaakkee-
TTwwoo,, ííîî èè EESSRRBB,, ÷÷üüÿÿ ññïïîîññîîááííîîññòòüü ààääååêêââààòò-
ííîî îîööååííèèââààòòüü ïïððîîååêêòòûû ááûûëëàà ïïîîññòòààââëëååííàà
ïïîîää ññîîììííååííèèåå..  

ESRB 
ÇÀÊÐÓ×ÈÂÀÅÒ ÃÀÉÊÈ

ATARI 
ÏÐÎÄÎËÆÀÅÒ ÒÎÍÓÒÜ
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ÍÀ ÏÐÎÑÒÎÐÀÕ ÑÅÒÈ
ÎÒÊÐÛËÑß îôèöèàëü-
íûé ñàéò âûñòàâêè ýëåêò-
ðîííûõ ðàçâëå÷åíèé «Èãðî-
Ìèð 2006». Ïî àäðåñó
www.igromir-expo.ru áóäó-
ùèå ïîñåòèòåëè è ó÷àñòíèêè
íàéäóò ïîäðîáíóþ èíôîð-
ìàöèþ î ìåðîïðèÿòèè. «Èã-
ðîÌèð 2006» îòêðîåò ñâîè
äâåðè â íîÿáðå íûíåøíåãî
ãîäà.

ÂÑÅ ÁÎËÜØÅ ÈÃÐ ÎÁ-
ÇÀÂÎÄßÒÑß ñîáñòâåííû-
ìè ðóññêîÿçû÷íûìè ñàéòà-
ìè, è Hitman: Blood Money
íå ñòàëà èñêëþ÷åíèåì
(http://ndgames.ru/hitman_blo
odmoney). Ïî îôîðìëåíèþ
ñàéò íå óñòóïàåò àíãëîÿçû÷-
íîìó, à âîò ïî ñêîðîñòè
âûêëàäûâàíèÿ îáíîâëåíèé
çàïàçäûâàåò.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Ñ òàðàíèÿìè êîìïàíèè «Àêåëëà» â íû-
íåøíåì ãîäó ðîññèéñêèå ìàãàçèíû

ðàçæèâóòñÿ ëîêàëèçîâàííîé âåðñèåé èãðû
Mafioso îò ïîëüñêîé Frontline Studios. Êàê
ïðîçðà÷íî íàìåêàåò íàì íàçâàíèå, ýòîò
ñòðàòåãè÷åñêèé ïðîåêò âîñïðîèçâîäèò
áîðüáó êðèìèíàëüíûõ ãðóïïèðîâîê. Ëþáè-
òåëÿì ñîâåðøàòü âèðòóàëüíûå ïðåñòóïëå-
íèÿ íà âûáîð áóäóò ïðåäñòàâëåíû øåñòü

ìàôèîçíûõ êëàíîâ: èòàëüÿíñêàÿ «Êîçà
Íîñòðà», êèòàéñêèå Òðèàäû, ÿïîíñêàÿ
ßêóäçà, êàðèáñêèé êëàí Âóäó, ìåêñèêàíñ-
êèé êàðòåëü è ðîññèéñêèå áðàòêè. Âíå çà-
âèñèìîñòè îò ïðåäïî÷òåíèé ãåéìåðîâ,
ãëàâíàÿ öåëü îäíà: ðàçîáðàòüñÿ ñ êîíêó-
ðåíòàìè, ïîäìÿòü ïîä ñåáÿ ñëóæèòåëåé çà-
êîíà è îêàçàòüñÿ â èòîãå íà âåðøèíå áàí-
äèòñêîãî Îëèìïà. 

«Àêåëëà» è Frontline äîãîâîðèëèñü îá èçäàíèè
â Ðîññèè ñòðàòåãèè Mafioso.

ÃÀÍÃÑÒÅÐÛ ÀÒÀÊÓÞÒ

ÁÎËÜØÅ ÊÂÅÑÒÎÂ ÄËß ÍÀÐÎÄÀ
Â Ðîññèè áóäóò âûïóùåíû ëîêàëèçîâàííûå âåðñèè Aura 2 è Agatha
Christie: Murder on the Orient Express.

Ê îìïàíèè «Àêåëëà» è The Adventure
Company çàêëþ÷èëè ñîãëàøåíèå, áëà-

ãîäàðÿ êîòîðîìó êîïèëêà ëîêàëèçîâàííûõ
â Ðîññèè êâåñòîâ ïîïîëíèòñÿ åùå äâóìÿ
èãðàìè: Aura 2 è «Àãàòà Êðèñòè: Óáèéñòâî
â Âîñòî÷íîì Ýêñïðåññå».
Â Aura 2 íàì ïðåäñòîèò âëåçòü â øêóðó
ó÷åíèêà êëàíà Õðàíèòåëåé. Ïî ðîäó äåÿ-
òåëüíîñòè åìó ïîëîæåíî îõðàíÿòü ëåãåí-
äàðíûå ñâÿùåííûå êîëüöà îò çëîäååâ è
õóëèãàíîâ. Ðàäè äðåâíèõ àðòåôàêòîâ ãå-
ðîé îòïðàâèòñÿ â ïóòåøåñòâèå ïî òðåì îá-

øèðíûì ìèðàì, áèòêîì íàáèòûì ïðèêëþ-
÷åíèÿìè è çàãàäêàìè.
«Àãàòà Êðèñòè: Óáèéñòâî â Âîñòî÷íîì
Ýêñïðåññå» ïåðåèíà÷èâàåò êëàññè÷åñêóþ
äåòåêòèâíóþ èñòîðèþ. Èãðîê óïðàâëÿåò
âîâñå íå âåëèêèì ñûùèêîì Ýðêþëåì Ïóà-
ðî, à äåâèöåé ïî èìåíè Àíòóàíåòòà � íî-
âûì ïåðñîíàæåì, ââåäåííûì â èãðó ðàç-
ðàáîò÷èêàìè.
Âûõîä Aura 2 çàïëàíèðîâàí íà îñåíü íû-
íåøíåãî ãîäà, à «Óáèéñòâî â Âîñòî÷íîì
Ýêñïðåññå» ïîÿâèòñÿ ÷óòü ïîçæå � çèìîé. 

ÔÔèèððììàà ««11ÑÑ»» ññîîááèèððààååòòññÿÿ îîòòêêððûûòòüü ââ èèþþëëåå
ññââîîåå ïïååððââîîåå îîòòääååëëååííèèåå ííàà òòååððððèèòòîîððèèèè
ÂÂååëëèèêêîîááððèèòòààííèèèè èè ââ òòåå÷÷ååííèèåå ááëëèèææààééøøèèõõ
ïïÿÿòòèè ëëååòò óóòòââååððääèèòòüüññÿÿ ííàà ççààïïààääííîîìì ððûûíí-
êêåå.. ÂÂîîççããëëààââëëÿÿòòüü 11ÑÑ UUKK ááóóääååòò ÏÏèèòòååðð
ÊÊèèííãã,, êêîîòòîîððûûéé ððààííåååå òòððóóääèèëëññÿÿ ââîî ááëëààããîî
èèççääààòòååëëüüññòòââàà AAccttiivviissiioonn,, àà ççííàà÷÷èèòò,, îîïïûûòòàà
ååììóó ííåå ççààííèèììààòòüü.. ÌÌèèññòòååðð ÊÊèèííãã óóææåå óóññ-
ïïååëë ïïîîââååääààòòüü ïïóóááëëèèêêåå îî òòîîìì,, êêààêê îîíí ððààää
ííîîââîîììóó ííààççííàà÷÷ååííèèþþ èè ÷÷òòîî ««11ÑÑ»» ïïððååääëëîî-
ææèèòò ååââððîîïïååééññêêîîéé ïïóóááëëèèêêåå îîããððîîììííîîåå êêîî-
ëëèè÷÷ååññòòââîî èèããðð.. ÂÂ ççààââååððøøååííèèåå ññââîîååéé ððåå÷÷èè
ÏÏèèòòååðð ââûûððààççèèëë ííààääååææääóó ííàà òòîî,, ÷÷òòîî îîíí
ññòòààííååòò ýýòòààêêèèìì ÆÆîîççåå ÌÌîîóóððèèííüüîî îîòò èèããððîî-
ââîîéé èèííääóóññòòððèèèè.. ÄÄëëÿÿ òòååõõ,, êêòòîî ííåå ââ êêóóððññåå,,
ïïîîÿÿññííÿÿååìì:: ÌÌîîóóððèèííüüîî �� òòððååííååðð ààííããëëèèééññ-
êêîîããîî ôôóóòòááîîëëüüííîîããîî êêëëóóááàà ««××ååëëññèè»»,, êêóóïï-
ëëååííííîîããîî ïïîî ññëëóó÷÷ààþþ îîääííèèìì ííååááååççûûççââååññòò-
ííûûìì ððîîññññèèééññêêèèìì îîëëèèããààððõõîîìì..
ÏÏððååääññòòààââëëÿÿþþùùèèéé ««11ÑÑ»» ÍÍèèêêîîëëààéé ÁÁààððûûøø-
ííèèêêîîââ ññîîîîááùùèèëë,, ÷÷òòîî ããëëààââííîîéé ööååëëüüþþ ááððèè-
òòààííññêêîîããîî îîôôèèññàà êêîîììïïààííèèèè ññòòààííååòò óóêêððååïï-
ëëååííèèåå îîòòííîîøøååííèèéé ññ ïïààððòòííååððààììèè ââ ÇÇààïïààää-
ííîîéé ÅÅââððîîïïåå.. 

«1Ñ» ÏÎÊÎÐßÅÒ
ÅÂÐÎÏÓ

ÂÂ ïïÿÿòòííèèööóó,, 3300 èèþþííÿÿ,, ííààøø ææóóððííààëë ïïððîîââååëë ýýêêññïïååððèèììååííòò.. ÑÑ 1122 ääîî 1177 ÷÷ààññîîââ ïïîî ÌÌîîññêêââåå ììûû îîòòââåå÷÷ààëëèè ííàà ççââîîííêêèè ííàà-
øøèèõõ ÷÷èèòòààòòååëëååéé.. ÂÂññååããîî óóääààëëîîññüü ïïîîîîááùùààòòüüññÿÿ ïïððèèììååððííîî ññ ññîîòòííååéé ÷÷ååëëîîââååêê.. ÆÆååëëààþþùùèèõõ,, ââïïððîî÷÷ååìì,, ááûûëëîî êêóóääàà ááîîëëüü-
øøåå �� òòååëëååôôîîíí ççââîîííèèëë,, ííåå óóììîîëëêêààÿÿ.. ÁÁîîëëüüøøààÿÿ ÷÷ààññòòüü ççââîîííêêîîââ ááûûëëàà ííåå èèçç ÌÌîîññêêââûû,, îîêêîîëëîî ääååññÿÿòòèè �� ññ ÓÓêêððààèèííûû.. ÌÌííîî-
ããèèåå ïïððîîññüüááûû ÷÷èèòòààòòååëëååéé ïïîîââòòîîððÿÿëëèèññüü �� ââññååìì îî÷÷ååííüü õõîîòòååëëîîññüü óóââèèääååòòüü ââ ««ÑÑÈÈ»» ññïïååööììààòòååððèèààëë ïïîî FFiinnaall FFaannttaassyy ((ññääåå-
ëëààååìì êê ððååëëèèççóó ääââååííààääööààòòîîéé ÷÷ààññòòèè ââ ÅÅââððîîïïåå)),,  ððóóááððèèêêóó WWiiddeessccrreeeenn ((ììûû óóññèèëëååííííîî ííààää ýýòòèèìì ääóóììààååìì)),, ââååððííóóòòüü ääââåå
ííààêêëëååééêêèè,, ïïîîññòòååððûû èè ññääååëëààòòüü ääââóóõõññëëîîééííûûéé DDVVDD ((ààííààëëîîããèè÷÷ííîî)).. ËËþþááîîïïûûòòííîî,, ÷÷òòîî îîêêîîëëîî 2200 ïïððîîööååííòòîîââ ÷÷ååëëîîââååêê õõîî-
òòååëëîî ïïîîããîîââîîððèèòòüü îîáá ààííèèììåå,, àà ííåå èèããððààõõ.. ÍÍååèèííòòååððååññííûûõõ ââîîïïððîîññîîââ ((ââððîîääåå ««êêîîããääàà ââûûééääååòò GGTTAA44??»»)) ïïððààêêòòèè÷÷ååññêêèè ííåå
ááûûëëîî,, èè ââññåå îîññòòààëëèèññüü îî÷÷ååííüü ääîîââîîëëüüííûû.. ÝÝêêññïïååððèèììååííòò ííååïïððååììååííííîî ïïððîîääîîëëææèèìì,, ññëëååääèèòòåå ççàà îîááúúÿÿââëëååííèèÿÿììèè!! 

ÏÐßÌÀß ÒÅËÅÔÎÍÍÀß ËÈÍÈß Ñ ÐÅÄÀÊÖÈÅÉ

Ï îëíûì õîäîì èäåò îòêðûòîå áåòà-òåñòèðîâàíèå ðóññêîÿçû÷-
íîãî ñåðâåðà Everquest II. Ïåðâûìè äîñòóï ê èãðå ïîëó÷èëè

ïîäïèñ÷èêè ðóññêîé Planetside, ïðè÷åì äëÿ âõîäà â EQII èì äîñ-
òàòî÷íî èñïîëüçîâàòü ñâîè Planetside'îâñêèå ëîãèí è ïàðîëü.
Îñòàëüíûì æåëàþùèì ïîó÷àñòâîâàòü â îòêðûòîì òåñòèðîâàíèè
ïðåäëàãàåòñÿ çàðåãèñòðèðîâàòüñÿ ïî àäðåñó, óêàçàííîìó íà
îôèöèàëüíîì ñàéòå Everquest II (http://eq2.akella-online.ru): îòâåò
ïðèäåò àâòîìàòè÷åñêè â òå÷åíèå 24 ÷àñîâ ïîñëå ïîäà÷è çàÿâêè. 
Íà îñíîâíîì ôîðóìå Everquest II (http://forums.akella-online.ru)
ðåãóëÿðíî ïóáëèêóþòñÿ ññûëêè, ïî êîòîðûì ìîæíî ñêà÷àòü
ðóññêîÿçû÷íûé äèñòðèáóòèâ èãðû èëè æå îáíîâëåíèÿ äëÿ àíã-
ëîÿçû÷íîãî êëèåíòà.

Êîìïàíèÿ «Àêåëëà» ïðèãëàøàåò íà áåòà-òåñòèðîâàíèå
ðóññêîÿçû÷íîé Everquest II.

EVERQUEST II � 
ÒÅÏÅÐÜ ÏÎ-ÐÓÑÑÊÈ!
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Äâèæîê èè ññîçäàòåëè 
íîâîé GGTA
Íà ïîïóëÿðíîì ñàéòå IMDB, êîòî-
ðûé ñïåöèàëèçèðóåòñÿ â îñíîâíîì
íà ôèëüìàõ, íî íå çàáûâàåò è îá
èãðîâîé èíäóñòðèè, ïîÿâèëèñü ïåð-
âûå äàííûå î ðàçðàáîò÷èêàõ ÷åò-
âåðòîé ÷àñòè ñåðèàëà Grand Theft
Auto. Òàê, ñîîáùàåòñÿ, ÷òî íàä ñþ-
æåòîì èãðû ñîâìåñòíî òðóäÿòñÿ
ïðåçèäåíò Rockstar Äýí Õàóçåð è
ñöåíàðèñò Äæåéìñ Óîððýë, ðàíåå
ïðèëîæèâøèé ðóêó êàê ê ïðåäûäó-
ùèì GTA, òàê è ê êðîâàâîìó ýêøíó
Manhunt. 
Ñöåíàðèñò GTA III è Vice City Ëàñëî
Äæîíñ (åùå îí îçâó÷èâàë Liberty City
Stories è San Andreas) òàêæå ïðèîá-
ùèëñÿ ê ñîçäàíèþ GTA IV. Âìåñòå ñ
íèì â ïî÷åòíîì ñïèñêå îêàçàëñÿ è
Íýâèä Êîíñýðè � ÷àñòûé ãîñòü âî
ìíîãèõ ïðîåêòàõ Rockstar.
Ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî IMDB ëåãêèõ ïó-
òåé íå èùåò è íå âñåãäà ïóáëèêóåò

ïðîâåðåííûå ñâåäåíèÿ, òàê ÷òî ïðè-
âåäåííûì âûøå äàííûì íå ñòîèò
áåçîãîâîðî÷íî âåðèòü.
Òî÷íî òàê æå ñëåäóåò âîñïðèíèìàòü
è åùå îäèí ñëóøîê îòíîñèòåëüíî
GTA IV. Ïîãîâàðèâàþò, ÷òî èãðà çà-
äåéñòâóåò äâèæîê Rockstar Advanced
Game Engine (ñîêðàùåííî � RAGE) �
òîò ñàìûé, ÷òî óæå èñïîëüçîâàëñÿ â
èãðå Table Tennis. Âïîëíå ïîõîæå íà
ïðàâäó, õîòü îôèöèàëüíîãî ïîäòâå-
ðæäåíèÿ ïîêà íåò. Â ïðåäûäóùèõ
÷àñòÿõ GTA ïðèìåíÿëñÿ «ìîòîð»
Renderware ðàçðàáîòêè ñòóäèè
Criterion, è ïîñëå òîãî êàê ÅÀ êóïèëà
ïîñëåäíþþ, Rockstar ïðèõîäèòñÿ äå-
ëèòüñÿ ïðèáûëüþ ñ êàæäîé ïðîäàí-
íîé èãðû. Òàê ÷òî ðåøåíèå ïåðåâåñ-
òè GTA íà ñîáñòâåííûé äâèæîê âûã-
ëÿäèò âïîëíå îáîñíîâàííûì.
Íàïîìíèì, ÷òî âûõîä Grand Theft
Auto 4 â âåðñèÿõ äëÿ PlayStation 3 è
Xbox 360 íàìå÷åí íà êîíåö ñëåäóþ-
ùåãî ãîäà. 
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UPDATE || Ìàêñèì Ïîçäååâ (bw@gameland.ru) |

«Íåò» êêðîññïëàòôîðìåííîìó ììóëüòèïëååðó
Bungie íå ñêóïèòñÿ íà íîâîñòè î êîìïüþòåðíîé âåðñèè øóòåðà Halo 2.
Ïðåäñòàâèòåëè ñòóäèè ñîîáùèëè, ÷òî ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì èãðû
áóäåò ïîääåðæèâàòü äî 16 ó÷àñòíèêîâ îäíîâðåìåííî, ïðè÷åì èãðàòü ñ òåìè
ëþáèòåëÿìè Halo 2, ÷òî ïðåäïî÷èòàþò êîìïüþòåðàì Xbox èëè Xbox 360, 
íå ïîëó÷èòñÿ ïî äâóì ïðè÷èíàì. Âî-ïåðâûõ, îòñóòñòâèå êðîññïëàòôîðìåííî-
ãî ñåòåâîãî ðåæèìà ïîçâîëèò ðåàëèçîâàòü â Halo 2 ýêñêëþçèâíûå «ôèøêè»,
âðîäå ðåäàêòîðà êàðò. Âî-âòîðûõ, êîíñîëüíàÿ è êîìïüþòåðíàÿ âåðñèè çàòî-
÷åíû ïîä ñîâåðøåííî ðàçíûå ñèñòåìû óïðàâëåíèÿ, à çíà÷èò, ñâåñòè íà îä-
íîì ïîëå áðàíè èãðîêà ñ ìûøüþ äà êëàâèàòóðîé è èãðîêà ñ ãåéìïàäîì áó-
äåò âåñüìà ñëîæíî.
Ðàçðàáàòûâàåòñÿ Halo 2 ñïåöèàëüíî äëÿ îïåðàöèîííîé ñèñòåìû Windows
Vista, òî÷íàÿ äàòà ïîñòóïëåíèÿ â ïðîäàæó ïîêà íå îáúÿâëåíà.

Halo 2

Ïîÿâèëèñü ïåðâûå äàííûå î Grand Theft Auto IV. Èãðà âûéäåò
íà PlayStation 3 è Xbox 360 â êîíöå ñëåäóþùåãî ãîäà.

Òèì ØØàôåð êêðàéíå ççîë
Âñå, ÷òî âû ïðî÷èòàåòå íèæå, áûëî îïóáëèêîâàíî íà îôèöè-
àëüíîì ñàéòå êîìïàíèè Double Fine, ðàçðàáîò÷èêîâ èãðû
Psychonauts:
«Âåëèêîëåïíàÿ Psychonauts íà Xbox 360 � êðó÷å â ìèðå íè÷åãî
áûòü íå ìîæåò, íå ïðàâäà ëè? Âñå çíàþò, ÷òî ó ìåíÿ åñòü êîí-
ñîëü Xbox 360, è ÿ åå ëþáëþ. Ëþáëþ òàê ñèëüíî, ÷òî õîòåë áû
ïðîâåñòè âñþ æèçíü, èãðàÿ íà íåé. Ìû ñ æåíîé äàæå ðåøèëè
íàçâàòü ïåðâåíöà Geometry Wars. Åäèíñòâåííîå, ÷òî óëó÷øèò
ìîþ Xbox 360, � ýòî âîçìîæíîñòü çàïóñòèòü ðàçðàáîòàííóþ íà-
ìè ñàìèìè Psychonauts.
Ïîäóìàâ îá ýòîì, ÿ ïîçâîíèë õîðîøèì ëþäÿì èç Microsoft è
ñêàçàë: 
� Ïðèâåò, äðóçüÿ! Êàê îáñòîÿò äåëà ñ ýìóëÿöèåé èãð äëÿ Xbox
íà Xbox 360? Çàïóñòèòñÿ ëè íà âàøåé íîâîé ïðèñòàâêå âåëèêî-
ëåïíàÿ Psychonauts?
� Ïîâåðü, íàä ýòèì ðàáîòàþò íàøè ëó÷øèå ëþäè, � îòâåòèëè
ìíå îíè.
� Âû çíàåòå, åñëè âàì íóæíà ïîìîùü, ìû ïðèøëåì íàøèõ èíæå-
íåðîâ, ÷òîáû îíè âñå çàïðîãðàììèðîâàëè. Èëè îíè ðàññêàæóò
âàì, êàê ðàáîòàåò íàø äâèæîê, ÷òî ïîçâîëèëî áû ñûãðàòü â Xbox-
âåðñèþ Psychonauts íà Xbox 360 óæå ÷åðåç íåñêîëüêî ÷àñîâ!
«Ëó÷øèå ëþäè...» � âîò âñå, ÷òî îíè îòâåòèëè. È òåïåðü, êîãäà
Microsoft âûïóñòèëà î÷åðåäíîå îáíîâëåíèå äëÿ ñâîåãî ýìóëÿòî-
ðà, ÿ î÷åíü îïå÷àëåí, ïîòîìó ÷òî òàì íåò Psychonauts. Ïîýòîìó
ÿ õî÷ó, ÷òîáû âû îêàçàëè ìíå äâå óñëóãè.
Ïåðâàÿ: ââåäèòå â ñòðîêå ïîèñêà ïî êàðòèíêàì â Google ôðàçó
«Best XBOX Game of all Time». Âèäèòå ïåðâûé ñêðèíøîò? Ðàçó-
ìååòñÿ, ýòî Psychonauts (åñëè âäðóã íåò, âàø Google ñëîìàë-
ñÿ). Âîò âàì íåîïðîâåðæèìîå ìàòåìàòè÷åñêîå äîêàçàòåëüñòâî,
÷òî ñëåäóþùåé èãðîé, ðàáîòàþùåé íà ýìóëÿòîðå îò Microsoft,
äîëæíà ñòàòü èìåííî Psychonauts. 
Âòîðîå: ÿ õî÷ó, ÷òîáû âû îòïðàâèëè ïî àäðåñó backcomp@
microsoft.com äóøåùèïàòåëüíîå ïèñüìî, âðîäå: «ß äåâÿòèëåò-
íèé ìàëü÷èê, ëåæó â áîëüíèöå, óìèðàþ îò òóáåðêóëåçà è ïîñ-
ëåäíåå ìîå æåëàíèå â ýòîé æèçíè � ïîèãðàòü â Psychonauts íà
Xbox 360». Òîëüêî ïîñòàðàéòåñü ïðèäóìàòü ñîáñòâåííóþ ïðè-
÷èíó ñìåðòè».
Êàæåòñÿ, Òèì Øàôåð êðàéíå îãîð÷åí, ÷òî åãî äåòèùå äî ñèõ
ïîð íå ïîääåðæèâàåòñÿ Xbox 360. Ãíåâíîå ïîñëàíèå íàøëî
îòêëèê â ñåðäöàõ ïðåäñòàâèòåëåé Microsoft. Ïî ñëîâàì îäíîãî
èç ñîòðóäíèêîâ, ðàáîòàþùèõ íàä îáðàòíîé ñîâìåñòèìîñòüþ
Xbox 360, àäàïòàöèÿ Psychonauts èäåò ïîëíûì õîäîì. Ïðàâäà,
îí íå óòî÷íèë, êîãäà èìåííî âûéäåò àïäåéò äëÿ çàïóñêà èãðû
íà êîíñîëè íîâîãî ïîêîëåíèÿ.

Psychonauts

Grand Theft Auto 4



×òî ïïî÷åì 
ó ÌÌèäçóãóòè
Ñóäÿ ïî çàÿâëåíèÿì Òýöóè Ìèä-
çóãóòè, âëàäåëüöû Xbox 360 ðàíî
ðàäîâàëèñü, êîãäà óñëûøàëè î
âûõîäå ïàçëà Lumines Live äëÿ
ýòîé èãðîâîé ñèñòåìû. Ñëîâà
ìýòðà «êàæäûé ðåæèì áóäåò
èìåòü ñâîþ öåíó» çàñòàâëÿþò
ïðåäïîëîæèòü, ÷òî äëÿ êîìôîðò-
íîé èãðû â òåòðèñîïîäîáíûé øå-
äåâð âëàäåëüöàì êîíñîëè
Microsoft ïðèäåòñÿ èñïðàâíî âûï-
ëà÷èâàòü ðàçðàáîò÷èêàì ïóñòü
íåáîëüøóþ, íî ìçäó. Âïðî÷åì,
ïîêà ñèñòåìà ïëàòåæåé Lumines
Live íå ðàñêðûâàåòñÿ, òàê ÷òî ñ
íàäåæäîé íà ëó÷øåå ðàññòàâàòü-
ñÿ ðàíî.
À âîò çà ÷òî òî÷íî çàñòàâÿò ðàñ-
êîøåëèòüñÿ, òàê ýòî çà äîïîëíè-
òåëüíûå ìóçûêàëüíûå òðåêè. 
Îñòàâèâ èãðîâîé ïðîöåññ â ïî÷òè
ïåðâîçäàííîì âèäå, íîâàÿ
Lumines áóäåò ïîòàêàòü ìóçû-
êàëüíûì âêóñàì ãåéìåðîâ ñ ïî-
ìîùüþ áîãàòîãî âûáîðà äîñòóï-
íûõ ìåëîäèé � óâû, íå áåñïëàò-
íî.Áàçîâàÿ æå êîìïëåêòàöèÿ
îáîéäåòñÿ æåëàþùèì â
15 äîëëàðîâ. 

Ãîëîñà ÿÿïîíñêèõ
ìàôèîçè
Àìåðèêàíñêîå è åâðîïåéñêîå îò-
äåëåíèÿ êîìïàíèè Sega ñîâìå-
ñòíî îáúÿâèëè èìåíà àêòåðîâ,
êîòîðûå îçâó÷àò ïåðñîíàæåé èã-
ðû Yakuza, èçâåñòíîé â ßïîíèè
ïîä íàçâàíèåì Ryu ga Gotoku.
Áîññ ÿêóäçà, Ñèìàíî, çàãîâîðèò
ãîëîñîì Ìàéêëà Ìýäñåíà
(Reservoir Dogs, Sin City), åãî
ïîä÷èíåííûé ïî èìåíè Íèñèêè �
Ìàéêëà Ðîçåíáàóìà (Smallville),
à Ýëèçà Äóøêó (Buffy the Vampire
Slayer, Bring It On) èñïîëíèò ðîëü
äåâèöû Þìè. Òàêæå ê îçâó÷êå
ïðèâëå÷åíû Ðýé÷åë Ëåé Êóê è
ãëàâíûé äæåäàé âñåÿ ãàëàêòèêè,
Ìàðê Õýìèëë.

Åñòü ëëè øøóòåðû 
íà WWii
Âåðñèÿ Call of Duty 3 äëÿ êîíñîëè
Wii óñòóïèò ïî êà÷åñòâó ãðàôèêè
âàðèàíòàì äëÿ PlayStation 3 è
Xbox 360 � ñîîáùèë ïóáëèêå ïðî-
äþñåð èãðû Ñýì Íîóðèàíè. ×òîáû
âëàäåëüöû íîâîé êîíñîëè
Nintendo íå ÷óâñòâîâàëè ñåáÿ îá-
äåëåííûìè, ðàçðàáîò÷èêè ñîñðå-
äîòî÷àòñÿ íà óïðàâëåíèè, êîòîðîå
ñòàíåò íàñòîÿùåé èçþìèíêîé èã-
ðîâîãî ïðîöåññà, áëàãîäàðÿ óíè-
êàëüíûì âîçìîæíîñòÿì êîíòðîë-
ëåðà Wii. Ñîâåðøåíñòâîâàíèåì
âçàèìîäåéñòâèÿ ãåéìïàäà è CoD3
Activision è çàéìåòñÿ â òå ìåñÿöû,
÷òî îñòàëèñü äî çàïóñêà Wii è ïî-
ÿâëåíèÿ èãðû íà ïðèëàâêàõ. 

Ñïîéëåðû èè ññëóõè
Valve âûñòóïèëà ñ îïðîâåðæåíè-
åì ñëóõîâ î âòîðîì ýïèçîäå ñå-
ðèàëà Half-Life 2. Äàòà âûõîäà
èãðû íå èçìåíèòñÿ: ðåëèç âòîðî-
ãî ýïèçîäà ïðèäåòñÿ íà ïðàçä-
íè÷íûé ïåðèîä íûíåøíåãî ãîäà.
Òàêæå ó íàñ ïîÿâèëàñü è èíôîð-
ìàöèÿ î ñþæåòå âòîðîãî ýïèçî-
äà. ×åñòíî ïðåäóïðåæäàåì: åñëè
âû íå ëþáèòå óçíàâàòü ñîëü èíò-
ðèãè çàðàíåå, îò äàëüíåéøåãî
÷òåíèÿ ëó÷øå âîçäåðæàòüñÿ.
Èòàê: äåâèöà Àëèêñ âîâñå íå ñî-
áèðàåòñÿ ïîìèðàòü. Âî âòîðîì
ýïèçîäå îíà âíîâü ïðèñîåäèíèò-
ñÿ ê Ãîðäîíó Ôðèìåíó. 

Yakuza Call of Duty 3 Half-Life 2:
Episode Two

Lumines Live
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16.07 WWII Combat: Iwo Jima Atari ÑØÀ
18.07 Warpath Groove Games ÑØÀ
20.07 Atlantis Quest Got Game ÑØÀ
21.07 Jaws Unleashed Majesco Åâðîïà
24.07 Backyard Baseball 2007 Atari ÑØÀ
25.07 Barnyard THQ ÑØÀ
28.07 CivCity: Rome 2K Games Åâðîïà
28.07 Civilization IV: Warlords 2K Games Åâðîïà
28.07 The Ant Bully Midway Åâðîïà
28.07 Time to Ride II DreamCatcher ÑØÀ
28.07 World Tour Golf Oxygen Åâðîïà
01.08 Dungeon Siege II: Broken World Take 2 ÑØÀ
01.08 Mage Knight Apocalypse Namco Bandai ÑØÀ
11.08 DarkStar One Ubisoft Åâðîïà
11.08 Pony LUV Activision ÑØÀ
12.08 Iron Acres: Heroes of WWII Take 2 ÑØÀ

PlayStation 2

18.07 Backyard Baseball 2007 Atari ÑØÀ
18.07 D1 Grand Prix Yuke's ÑØÀ
18.07 NCAA Football 07 Electronic Arts ÑØÀ
21.07 World Super Police Jaleco Åâðîïà
25.07 Barnyard THQ ÑØÀ
28.07 And 1 Streetball Ubisoft Åâðîïà
28.07 Earache Extreme Metal Racing Metro3D Åâðîïà
28.07 The Ant Bully Midway Åâðîïà
04.08 Army Men: Major Malfunction Global Star Åâðîïà
04.08 Ford vs. Chevy 2K Games Åâðîïà
04.08 Hummer Badlands 2K Games Åâðîïà
04.08 Monster House THQ Åâðîïà
04.08 SingStar Anthems SCEE Åâðîïà
04.08 World Tour Golf Oxygen Åâðîïà
06.08 Rogue Galaxy SCEE Åâðîïà

GameCube

21.07 Super Monkey Ball Adventure Sega Åâðîïà
24.07 The Ant Bully Midway ÑØÀ
25.07 Barnyard THQ ÑØÀ
04.08 Monster House THQ Åâðîïà
08.08 Backyard Baseball 2007 Atari ÑØÀ

Xbox

16.07 WWII Combat: Iwo Jima Atari ÑØÀ
18.07 NCAA Football 07 Electronic Arts ÑØÀ
18.07 Warpath Groove Games ÑØÀ
18.07 Xyanide Playlogic ÑØÀ
25.07 Fuel DreamCatcher ÑØÀ

ATLANTIS QUEST

ROGUE GALAXY

XYANIDE

Êàê ïîëüçîâàòüñÿ ñïèñêîì ðåëèçîâ?

Â ýòîì ðàçäåëå ìû ïóáëèêóåì îôèöèàëüíûå äàòû ïîñòóïëåíèÿ â ïðîäàæó èãð
äëÿ PC è ïðèñòàâîê íà áëèæàéøèå ìåñÿöû. Åñëè â ãðàôå «ðåãèîí» óêàçàíà
Åâðîïà, ýòî îçíà÷àåò, ÷òî ïðîåêò ïîÿâèòñÿ â Ðîññèè ïî÷òè â òîò æå äåíü � 
â êðàéíåì ñëó÷àå, íà íåäåëþ-äðóãóþ ïîçæå. Èãðû, êîòîðûå âûõîäÿò òîëüêî 
â ÑØÀ, ìîæíî ïðèîáðåñòè ñ ïîìîùüþ èíòåðíåò-ìàãàçèíîâ (íàïðèìåð,

Ïîòåíöèàëüíûé õèò;  Ñêîðåå âñåãî, î÷åíü äàæå íåïëîõàÿ èãðà.; 



21

Ñåðãåé Öèëþðèê /td@gameland.ru/ |

Xbox 360

18.07 NCAA Football 07 Electronic Arts ÑØÀ
08.08 Dead Rising Capcom ÑØÀ

GBA

25.07 Barnyard THQ ÑØÀ
25.07 Battle B-Daman Atlus ÑØÀ
25.07 Summon Night: Swordcraft Story Atlus ÑØÀ
28.07 GT Racers Liquid Games Åâðîïà
28.07 Sky Dancers Crave Åâðîïà
28.07 The Ant Bully Midway Åâðîïà
28.07 Tokyo Xtreme Racer Advance Crave Åâðîïà
28.07 Tringo Crave Åâðîïà
04.08 Monster House THQ Åâðîïà
08.08 Super Robot Taisen Original Generation Atlus ÑØÀ
08.08 The Cheetah Girls Buena Vista ÑØÀ
09.08 Games Explosion! THQ ÑØÀ
15.08 The Suite Life of Zack & Cody:Tiphon Trouble Buena Vista ÑØÀ

DS

21.07 Puyo Pop Fever Ignition Åâðîïà
25.07 Contact Atlus ÑØÀ
31.07 Dynasty Warriors Koei Åâðîïà
01.08 Hardcore Pool UFO ÑØÀ
04.08 Monster House THQ Åâðîïà
11.08 Age of Empires: The Age of Kings Majesco Åâðîïà
15.08 Deep Labyrinth Atlus ÑØÀ
15.08 Harvest Moon DS Nintendo ÑØÀ
15.08 The Suite Life of Zack & Cody:Tiphon Trouble Buena Vista ÑØÀ

PSP

18.07 Blade Dancer: Lineage of Light Nippon Ichi ÑØÀ
18.07 NCAA Football 07 Electronic Arts ÑØÀ
18.07 Stacked with Daniel Negreanu Myelin Media ÑØÀ
18.07 Valkyrie Profile: Lenneth Square Enix ÑØÀ
21.07 Capcom Classics Collection Remixed Capcom Åâðîïà
21.07 Carol Volderman's Sudoku Empire Åâðîïà
21.07 Def Jam Fight for NY: The Takeover Electronic Arts Åâðîïà
21.07 Field Commander Sony Online Åâðîïà
21.07 Miami Vice: The Game Davilex Åâðîïà
25.07 Tekken: Dark Resurrection Namco ÑØÀ
28.07 Earache Extreme Metal Racing Metro3D Åâðîïà
28.07 Juiced: Eliminator THQ Åâðîïà
28.07 Syphon Filter: Dark Mirror SCEE Åâðîïà
04.08 World Tour Golf Oxygen Åâðîïà

DEAD RISING

DEEP LABYRINTH

FIELD COMMANDER

http://www.gamepost.ru). Ó÷òèòå, ÷òî íà ïîðòàòèâíûõ êîíñîëÿõ (GBA, PSP, DS),
à òàêæå PC íèêàêîé ðåãèîíàëüíîé çàùèòû íåò, è ìîæíî ñïîêîéíî ïîêóïàòü
äèñêè è êàðòðèäæè äëÿ íèõ â ÑØÀ. Åñëè âäðóã íå íàøëè èãðó â ïðîäàæå �
ïîïðîáóéòå äîæäàòüñÿ ñëåäóþùåãî íîìåðà «ÑÈ» è âçãëÿíèòå íà íîâûé
ñïèñîê ðåëèçîâ. Âîçìîæíî, åå âûõîä áûë ïðîñòî ïåðåíåñåí.

TTBBAA («To Be Announced») Äàòà ðåëèçà íå îáúÿâëåíà. ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 14  || ÈÞËÜ  || 2006
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Èíñòðóêöèÿ ïî
ïðèìåíåíèþ

Ñ ïîìîùüþ íàøèõ
õèò-ïàðàäîâ âû ñìî-
æåòå óçíàòü, êàêèå
èãðû íàèáîëåå ïî-
ïóëÿðíû ó ãåéìåðîâ
â Ðîññèè è çà ðóáå-
æîì, à òàêæå îçíà-
êîìèòåñü ñ ðåêî-
ìåíäàöèÿìè ðåäàê-
òîðîâ «ÑÈ». Âñå
óêàçàííûå çäåñü
ïðîåêòû óæå íàõî-
äÿòñÿ â ïðîäàæå â
íàøåé ñòðàíå (åñëè
ðå÷ü èäåò î ðîñ-
ñèéñêèõ èëè åâðî-
ïåéñêèõ õèò-ïàðà-
äàõ), ëèáî ìîãóò
áûòü êóïëåíû â èí-
òåðíåò-ìàãàçèíàõ
(íàïðèìåð,
http://www.
gamepost.ru).

Îáîçíà÷åíèÿ

×åìïèîíàò ìèðà ïî ôóòáîëó ïðèêî-
âàë ê ñåáå âíèìàíèå ìèëëèîíîâ òå-
ëåçðèòåëåé, ñðåäè êîòîðûõ îêàçà-
ëîñü íåìàëîå ÷èñëî è èãðîêîâ: òàê,
ïðàêòè÷åñêè âî âñåõ õèò-ïàðàäàõ ñî-
îòâåòñòâóþùóþ èãðó ìîæíî íàáëþ-
äàòü íåïîäàëåêó îò òîïà. Îäíè ÿïîí-
öû çäåñü ñîðèãèíàëüíè÷àëè, ïðåä-
ïî÷òÿ ãðîìêîé ëèöåíçèè Electronic
Arts äåñÿòóþ ÷àñòü Winning Eleven -

ïîääåðæèâàþò, âèäàòü, îòå÷åñòâåí-
íîãî ïðîèçâîäèòåëÿ. 
×òî êàñàåòñÿ ïðî÷èõ èãð ïî ëèöåíçèè,
òî ó íàñ äî ñèõ ïîð ëèäèðóåò «Ëåäíè-
êîâûé ïåðèîä 2» � õîòü «Ëåñíàÿ áðàò-
âà» è ïðîäîëæàåò ñâîå ïîáåäíîå
øåñòâèå ïî ýêðàíàì êèíîòåàòðîâ, èãðà
ïî åå ìîòèâàì óñïåøíî ïðîäàåòñÿ ïî-
êà ëèøü â Áðèòàíèè. Íî íè÷åãî � åùå
íåìíîãî, è íåóäà÷ëèâóþ áåëêó â ðîñ-

ñèéñêèõ õèò-ïàðàäàõ ñìåíèò ãèïåðàê-
òèâíàÿ áåëêà. Êóäà æ áåç íåå? 
Â öåëîì æå â ÷àðòàõ öàðèò ñðàâíè-
òåëüíàÿ ñòàáèëüíîñòü: ïî íîâèíêå-
äðóãîé â êàæäîé äåñÿòêå. Â êàðìàíàõ
àíãëè÷àí òåïåðü âîäÿòñÿ ñèìïàòè÷-
íûå ëîêî-ðîêî è íîâàÿ ïÿòíèñòàÿ ïî-
ðîäà íèíòåíäîñîáàê, à ó ÿïîíöåâ �
öåëûé ìèð äèãèìîíîâ. È ëèøü íàøè
èãðîêè ïðîäîëæàþò íàñòîé÷èâî ñêó-

ïàòü ïîñðåäñòâåííûé Medievil. 
Ïî êðàéíåé ìåðå, ÷àðò äæåâåëîâ íå ðà-
çî÷àðîâûâàåò � õèòû ñïëîøü è ðÿäîì. 
Â ÷àðòå æå Box-âåðñèé � î áîæå! � ïî-
ÿâèëàñü åùå îäíà èíêàðíàöèÿ The
Sims 2. Íà ñåé ðàç � êàòàëîã ïðåäìå-
òîâ äëÿ ñèìîâ. Ñ Ãîðáóøêè, êñòàòè, ñî-
âåðøåííî íåîæèäàííî èñ÷åçëà Ëàðà
Êðîôò, ëèäåð ïðîøëîãî íàøåãî õèò-ïà-
ðàäà. Êóäà òû, Ëàðà? Âåðíèñü! 

PC

1 Guild Wars: Factions
2 Dreamfall: The Longest Journey
3 Heroes of Might & Magic V
4 The Elder Scrolls IV Oblivion
5 Tomb Raider: Legend
6 Hitman: Blood Money
7 SpellForce 2: Shadow Wars
8 Titan Quest
9 Half-Life 2: Episode One

10 Dungeons & Dragons Online: Stormreach 

ÊÎÍÑÎËÈ

1 Kindgom Hearts 2 PS2
2 Loco Roco PSP
3 Exit PSP
4 Metal Gear Ac!d 2 PSP
5 Syphon Filter Dark Mirror PSP
6 Tales of Legendia PS2
7 Onimusha: Dawn of Dreams PS2
8 Animal Crossing: Wild World DS
9 Black PS2
10 Tomb Raider: Legend PS2, GC, Xbox, PSP, Xbox 360

Êîììåíòàðèè:
Â õèò-ïàðàäå ðåäàêöèè «ÑÈ» ìû óêàçûâàåì èãðû, êîòîðûå ðåêîìåíäóåì ïðèîáðåñòè
ïðÿìî ñåé÷àñ. Ê ïðîäàæàì â Ðîññèè ýòî íå èìååò íèêàêîãî îòíîøåíèÿ. Âàæíî, ÷òî
ìû îðèåíòèðóåìñÿ íå ñòîëüêî íà îöåíêó, ñêîëüêî íà íàøè ëè÷íûå ïðèñòðàñòèÿ. Òî
åñòü, ìû ñêîðåå ïîñòàâèì ñþäà îðèãèíàëüíóþ èãðó, ÷åì î÷åðåäíîé «ñèêâåë êëîíà»,
äàæå åñëè îí îáúåêòèâíî ÷óòî÷êó ëó÷øå. Äëÿ óäîáñòâà ìû ðàçäåëèëè õèò-ïàðàä íà
äâå ÷àñòè � ñ êîìïüþòåðíûìè è ïðèñòàâî÷íûìè èãðàìè îòäåëüíî.

Ðåäàêöèÿ «ÑÈ» ðåêîìåíäóåò�

PC 

1 Rise & Fall: Civilizations at War Midway
2 Half-Life 2: Episode One Electronic Arts
3 World of Warcraft Vivendi
4 The Sims 2: Open for Business Electronic Arts 
5 The Sims 2 Electronic Arts  
6 Football Manager 2006 Sega 
7 Championship Manager 2006 Eidos
8 International Crocket Captain 2006 Empire
9 Guild Wars NCSoft
10 Hitman: Blood Money Eidos

PS2 

1 FIFA World Cup Germany 2006 EA
2 Hitman: Blood Money Eidos
3 Sensible Soccer 2006 Codemasters
4 Tomb Raider: Legend Eidos
5 Tourist Trophy: Real Riding Simulator SCEE
6 X-Men: The Official Game Activision
7 Need for Speed: Most Wanted Electronic Arts
8 Buzz! The Big Quiz SCEE
9 Urban Chaos: Riot Response Eidos
10 Over the Hedge Activision

Êîììåíòàðèè:
Äàííûå î ïðîäàæàõ èãð â Âåëèêîáðèòàíèè ïðåäîñòàâëåíû ELSPA 
(Entertainment & Leisure Software Publishers Association).

Åâðîïåéñêèå õèò-ïàðàäû � ñàìûå ïîïóëÿðíûå ïëàòôîðìû

Èçìåíåíèÿ â õèò-ïàðàäàõ � íàø êîììåíòàðèé

èãðà ïîäíÿëàñü â
õèò-ïàðàäå

èãðà îïóñòèëàñü

âïåðâûå ïîïàëà

ïîçèöèÿ íå
èçìåíèëàñü
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PS2 
1 Ëåäíèêîâûé ïåðèîä 2: Ãëîáàëüíîå ïîòåïëåíèå
2 FIFA World Cup 2006
3 Tekken 5 
4 God of War 
5 Gran Turismo 4 
6 Grand Theft Auto: San Andreas 
7 Killzone 
8 Black
9 Tomb Raider: Legend
10 Final Fantasy X 

PC (Box)
1 The Sims 2: Áèçíåñ
2 FIFA World Cup 2006
3 Condemned: Criminal Origins
4 The Sims 2: Êàòàëîã � Äëÿ äîìà è ñåìüè
5 Ëåäíèêîâûé ïåðèîä 2: Ãëîáàëüíîå ïîòåïëåíèå
6 Heroes of Might & Magic V
7 The Sims 2: Íî÷íàÿ æèçíü
8 World of Warcraft
9 Act of War: Ãîñóäàðñòâåííàÿ èçìåíà
10 Âëàñòåëèí Êîëåö: Áèòâà çà Ñðåäèçåìüå 2

PC (Jewel)
1 Half-Life 2: Episode One
2 Heroes of Might & Magic V (DVD)
3 Hitman: Blood Money
4 The Elder Scrolls IV: Oblivion
5 Heroes of Might & Magic V (CD)
6 Fahrenheit
7 Òàéíà äà Âèí÷è: Ïîòåðÿííûé ìàíóñêðèïò
8 Øîðîõ
9 Fallout 2
10 Sniper Elite

PSP
1 Pursuit Force
2 Medievil: Resurrection
3 FIFA World Cup 2006
4 Daxter
5 WFC: FIA World Rally Championship
6 Ridge Racer
7 Grand Theft Auto: Liberty City Stories
8 Worms: Open Warfare
9 The Sims 2
10 James Bond 007: From Russia With Love

Õèò-ïàðàäû ïðåäîñòàâëåíû ñåòüþ ìàãàçèíîâ «Ñîþç».

ÃÎÐÁÓØÊÀ

PS2 
1 Ëåäíèêîâûé ïåðèîä 2: Ãëîáàëüíîå ïîòåïëåíèå
2 Pro Evolution Soccer 5
3 Tekken 5
4 FIFA World Cup 2006
5 Black
6 Resident Evil 4
7 Silent Hill Collection
8 Grand Theft Auto: San Andreas
9 Driver: Parallel Lines
10 God of War

Õèò-ïàðàä ñîñòàâëåí íà áàçå äàííûõ î ïðîäàæàõ â ìàãàçèíàõ êîìïëåêñà
«Ãîðáóøêà» â Ìîñêâå.

Ñåòü ìàãàçèíîâ «ÑÎÞÇ»
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ÂÑÅ ÏËÀÒÔÎÐÌÛ 

1 New Super Mario Bros. Nintendo DS
2 Kahashima Ryuuta Kyouju Kanshuu: Motto Nouo Kitaeru Otona DS Training Nintendo DS
3 World Soccer Winning Eleven 10 Konami PS2
4 Digimon Story Namco Bandai DS
5 Kahashima Ryuuta Kyouju no Nouo Kitaeru Otona DS Training Nintendo DS
6 Animal Crossing: Wild World Nintendo DS 
7 Eigo ga Nigate na Otona no DS Training: Eigo Zuke Nintendo DS  
8 Tetris DS Nintendo DS
9 Hisshou Pachislot Kouryoku Series Vol. 5: CR Shinseiki Evangelion D3 PS2
10 Doko Demo Issho: Let's Gakkou Sony PSP

Õèò-ïàðàä ßïîíèè

GC 

1 Chibi Robo! Nintendo
2 Pokemon XD: Gale of Darkness Nintendo 
3 FIFA World Cup Germany 2006 Electronic Arts
4 Mario Party 7 Nintendo
5 Mario Smash Football Nintendo 
6 Sonic Riders Sega
7 Ice Age 2: The Meltdown Vivendi
8 Over the Hedge Activision
9 Need for Speed: Most Wanted Electronic Arts
10 Battalion Wars Nintendo

Xbox 

1 FIFA World Cup Germany 2006 EA
2 Hitman: Blood Money Eidos
3 Sensible Soccer 2006 Codemasters
4 Full Spectrum Warrior: Ten Hammers THQ
5 Urban Chaos: Riot Response Eidos
6 Championship Manager 2006 Eidos
7 Tomb Raider: Legend Eidos
8 The Da Vinci Code Take-Two
9 Driver: Parallel Lines Atari
10 Tom Clancy's Ghost Recon: Advanced Warfighter Ubisoft

Xbox 360 

1 Moto GP 06 THQ
2 Dynasty Warriors 5: Empires Koei
3 Hitman: Blood Money Eidos
4 Table Tennis Take-Two
5 FIFA World Cup Germany 2006 Electronic Arts
6 Tomb Raider: Legend Eidos
7 Burnout Revenge Electronic Arts
8 The Elder Scrolls IV: Oblivion 2K Games
9 Call of Duty 2 Activision
10 Tom Clancy's Ghost Recon: Advanced Warfighter Ubisoft

Nintendo DS 

1 Dr. Kawashima's Brain Training Nintendo
2 Nintendogs: Dalmatian & Friends Nintendo
3 Animal Crossing: Wild World Nintendo
4 Metroid Prime: Hunters Nintendo
5 Over the Hedge Activision
6 Mario Kart DS Nintendo 
7 Tetris DS Nintendo
8 Sonic Rush Sega
9 Super Monkey Ball: Touch & Roll Sega
10 Nintendogs: Lab & Friends Nintendo

PSP 

1 FIFA World Cup Germany 2006 EA
2 Tomb Raider: Legend Eidos
3 Pro Evolution Soccer 5 Konami 
4 Daxter SCEE
5 Loco Roco SCEE
6 Grand Theft Auto: Liberty City Stories Take-Two 
7 Football Manager Handheld Sega
8 Midway Arcade Treasures: Extended Play Midway
9 Lemmings SCEE
10 Monster Hunter Freedom Capcom

Êîììåíòàðèè: 
Äàííûå î ïðîäàæàõ èãð â Âåëèêîáðèòàíèè ïðåäîñòàâëåíû ELSPA

(Entertainment & Leisure Software Publishers Association).

Åâðîïåéñêèå õèò-ïàðàäû

Hitman: Blood MMoney

Dynasty WWarriors 55: Empires

FIFA WWorld CCup GGermany 22006





ÏÎËÍÛÉ
ÑÏÈÑÎÊ
Special
E3: ñïåöðåïîðòàæ, ÷àñòü 4
Èíòåðâüþ ñ ðàçðàáîò÷èêàìè Halo 3

Âèäåîîáçîðû:
Kingdom Hearts II (PS2)
Titan Quest (PC)
Elite Beat Agents (DS)
Keepsake (PC)
Desperados 2: Cooper's Revenge (PC)
Shadow Hearts: 
From the New World (PS2)

Âèäåîïðåâüþ:
Joint Task Force
Supreme Commander

Òðåéëåðû:
Need For Speed: Carbon
Chromehounds
Battlefield 2142
Fatal Inertia

Áàíçàé:
Øêîëüíûå Âîéíû (òðåéëåð)
Ñòàëüíàÿ Òðåâîãà (òðåéëåð)
Naruto - Way Away
Nakashima Mika - Glamorous Sky

ÂèäåîÔàêòû:
Dungeon Siege 2: Broken World (PC) 
Guitar Hero II (PS2)
Magical Vacation 5 
(Magical Starsign) (DS)
MechAssault: Phantom War (DS)
Dragon's Lair HD (PC)
Need For Speed: Carbon 
(PC, Xbox 360, PS3) 
Disciples 3: Renaissance (PC)
NCAA Football 07 (Xbox 360)

Madden NFL 07 (Xbox 360)
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Ìàëî-ïïîìàëó ññïàäàåò ââûñòàâî÷íûé ÅÅ3-ààæè-
îòàæ èè õõèðååò ððó÷ååê ññïåöìàòåðèàëîâ. ««Âè-
äåîÔàêòû» ââåðíóëèñü êê ïïåðâîíà÷àëüíîìó
ðàçìåðó, àà êêîíñîëüíûå ââèäåîïðåâüþ ññìóùà-
ÿñü ïïîòåñíèëèñü, ïïðîïóñêàÿ ííà ääèñê ââèäåîï-
ðåâüþ ïïî èèãðàì ääëÿ ïïåðñîíàëüíûõ êêîìïüþ-
òåðîâ. ÅÅñòü ððàäîñòíàÿ ââåñòü ääëÿ ââñåõ ïïî÷è-
òàòåëåé øøïèîíñêèõ òòàëàíòîâ ÑÑîëèäà ÑÑíåéêà
è ááåëîêóðîãî ÐÐàéäåíà: èèãðîôèëüì ïïî MMetal
Gear 22: SSons oof LLiberty ññíîâà ññ ííàìè! ÀÀ ââìåñ-

òå ññ ííèì �� ååùå ííåñêîëüêî ïïðèÿòíûõ ññþðï-
ðèçîâ. ÍÍàêîíåö-òòî ììû ììîæåì ïïîäåëèòüñÿ
ñ ââàìè ïïîäðîáíîñòÿìè òòðåòüåé ÷÷àñòè ââñåëå-
íñêè ïïîïóëÿðíîãî ááîåâèêà HHalo ((íè ââ êêîåì
ñëó÷àå ííå ïïðîïóñòèòå èèíòåðâüþ ññ ððàçðàáîò-
÷èêàìè!), ääà èè ââèäåîñïåöðåïîðòàæ ññ ïïðî-
øåäøåé ââûñòàâêè ïïîêà ííå êêîí÷èëñÿ. 
Â îîáùåì, õõîòèòå ââåðüòå, õõîòèòå ííåò, ííî ïïîêà
âñÿ èèíäóñòðèÿ ïïðåäàåòñÿ ëëåòíåé ññïÿ÷êå,
äèñêè ««Ñòðàíû ÈÈãð» ççàñêó÷àòü ííå ääàäóò!

Âñå ëó÷øåå � ëåòîì!

PRO ÄÈÑÊ ÂÈÄÅÎ×ÀÑÒÜ
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ÈÍÑÒÐÓÊÖÈß

ÐÎÂÍÎ 

6
ÂÈÄÅÎ-

ÎÁÇÎÐÎÂ

×àñòü ääèñêà, ççàïèñàííàÿ ââ ôôîðìàòå
DVD-vvideo ((êàê îîáûêíîâåííûé ääèñê ññ
ôèëüìîì). ÇÇäåñü ââû ííàéäåòå ññàìûå êêà-
÷åñòâåííûå ððîëèêè, ââèäåîîáçîðû èè ïïðî-
÷èå óóíèêàëüíûå ââèäåîìàòåðèàëû îîò
«Ñòðàíû ÈÈãð». ××òîáû ââñå ýýòî ïïîñìîò-
ðåòü, ääîñòàòî÷íî ççàïóñòèòü ääèñê ííà ëëþ-
áîì ááûòîâîì DDVD-ïïëååðå èèëè êêîíñîëÿõ
PS2 èè XXbox. ÒÒî ææå ññàìîå ììîæíî ññäåëàòü
è ííà êêîìïüþòåðå, ååñëè îîí îîñíàùåí DDVD-
ïðèâîäîì èè WWindows MMedia PPlayer 110
(ìîæíî óóñòàíîâèòü ññ ííàøåãî ääèñêà).

2. Ðàçäåëû

ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ ÂÈÄÅÎ×ÀÑÒÈ:  ÂÈÄÅÎÎÁÇÎÐÛ  |  ÂÈÄÅÎÏÐÅÂÜÞ  |  ÂÈÄÅÎÔÀÊÒÛ  |  ÒÐÅÉËÅÐÛ ÈÃÐ  |  ÁÀÍÇÀÉ!  |  SPECIAL  

ÂèäåîÔàêòû � ââûïóñê ññàìûõ ããîðÿ÷èõ ââèäåî-
íîâîñòåé îî ííàèáîëåå ããðîìêèõ ïïðîåêòàõ.
Âèäåîïðåâüþ � ââèäåî ââûñîêîãî ððàçðåøåíèÿ èèç
ñàìûõ èèíòåðåñíûõ, ííî ååùå ííå ââûøåäøèõ èèãð.
Âèäåîîáçîðû � ëëó÷øå îîäèí ððàç óóâèäåòü, ÷÷åì ääâà
ðàçà ïïðî÷åñòü! ÈÈíôîðìàòèâíî èè ííàãëÿäíî îî
ëó÷øèõ èèãðàõ òòåêóùåãî ííîìåðà.
Òðåéëåðû � ääåñÿòêè ññàìûõ ññâåæèõ ââèäåîðîëèêîâ
èç ããðÿäóùèõ èèãð.
Special � ââñå ññàìîå ííåîáû÷íîå èè ööåííîå. ÈÈãðîôèëü-
ìû, èèíòåðâüþ, ííàøè ññïåöèàëüíûå ââèäåîïðîåêòû. 
Áàíçàé! � ÷÷åòûðå ððîëèêà îîò ððóáðèêè ««Áàíçàé!».

1. ×òî òàêîå 
Âèäåî÷àñòü?

Äëÿ ííåêîòîðûõ ððîëèêîâ ââèäåî÷àñòè ((íàïðèìåð,
äëÿ ÈÈãðîôèëüìà) ììû ññîçäàåì ððóññêèå ññóáòèòðû.
Âêëþ÷èòü èèõ ììîæíî ÷÷åðåç ììåíþ ïïðîèãðûâàòåëÿ
(îïöèÿ ««âûáîð ÿÿçûêà») èèëè êêîíñîëè.

ÎÊÎËÎ

7
ÌÈÍÓÒ ÈÍÒÅÐÂÜÞ

ÏÎ HALO 3
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Àðòåì «cg» Øîðîõîâ

ÐÎÂÍÎ

9
ÈÃÐ Â

«ÂÈÄÅÎÔÀÊÒÀÕ»
Kingdom Hearts II
ÎÁÐÀÒÈÒÅ ÂÍÈÌÀÍÈÅ!

ÈÃÐÎÔÈËÜÌ

Metal Gear Solid 2:
Sons of Liberty
Ïîñëå ääîëãîãî ïïåðåðûâà ììû ââîçîáíîâëÿåì ïïîêàç
èãðîôèëüìà ïïî ââòîðîé ÷÷àñòè ââñåìè ëëþáèìîãî
øïèîíñêîãî ññåðèàëà. ÍÍàïîìèíàåì, ÷÷òî ââ ïïðåäûäó-
ùåé ññåðèè ÐÐàéäåí ïïîïàë ââ ïïëåí, ÎÎëüãà ÃÃóðëþêîâè÷
îêàçàëàñü òòåì ññàìûì ííèíäçÿ, àà ÑÑîëèä ÑÑíåéê èèãðà-
åò èèñêëþ÷èòåëüíî ïïî ññâîèì ïïðàâèëàì. ÊÊàê ææå ââû-
ïóòàåòñÿ ÐÐàéäåí? ÑÑìîæåò ëëè îîí îîñòàíîâèòü ÑÑîëè-
äóñà? ÄÄî êêîíöà îîñòàëîñü ââñåãî ííè÷åãî, àà ííàïðÿ-
æåííîñòü ââñå ííàðàñòàåò...
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ÂÈÄÅÎÑÏÅÖ!

ÍÅ ÏÐÎÏÓÑÒÈÒÅ! 

Need For Speed: Carbon
(òðåéëåð)

ÍÍîîââûûéé NNeeeedd ffoorr SSppeeeedd îîááååùùààååòò,, ÷÷òòîî
ììûû ññììîîææååìì ññîîááððààòòüü ññîîááññòòââååííííóóþþ êêîî-
ììààííääóó ññòòððèèòòððååééññååððîîââ èè ëëèè÷÷ííîî ïïîîêêààççààòòüü
ââññååìì ââ îîêêððóóããåå,, êêòòîî òòóóòò ññààììûûéé ííààââîîððîî-
÷÷ååííííûûéé èè ááûûññòòððûûéé.. ÂÂîîòò òòîîëëüüêêîî ããååééìì-
ïïëëååÿÿ,, êê ññîîææààëëååííèèþþ,, ïïîîêêàà ííåå ââèèääííîî......

Chromehounds
(òðåéëåð)

ÇÇððååëëèèùùííûûõõ ããîîððîîääññêêèèõõ ááîîååââ ííàà ããèèããààííòò-
ññêêèèõõ ððîîááîîòòààõõ ììííîîããîî ííèèêêîîããääàà ííåå ááûûââààååòò!!
ÎÎ CChhrroommeehhoouunnddss ììûû ððààññññêêààççûûââààëëèè
óóææåå ííåå ððààçç,, àà ððààççððààááîîòò÷÷èèêêèè ââññåå øøòòààìì-
ïïóóþþòò ííîîââûûåå òòððååééëëååððûû.. ÈÈ,, ììååææääóó ïïððîî-
÷÷èèìì,, òòððååééëëååððûû ïïððååîîòòëëèè÷÷ííûûåå!!

ÑÑååììèèììèèííóóòòííîîåå ââèèääååîîèèííòòååððââüüþþ ññ ññîîççääààòòååëëÿÿììèè òòððååòòüüååéé ÷÷ààññòòèè HHaalloo ��  ýýïïîîõõààëëüüííîîããîî øøóóòòååððàà èè,, ïïððààêêòòèè÷÷ååññêêèè,,
ññèèììââîîëëàà ïïððèèññòòààââêêèè XXbbooxx.. HHaalloo 33 îîççííààììååííîîââààëëàà ññîîááîîéé ññììååííóó ïïîîêêîîëëååííèèéé ääîîììààøøííèèõõ êêîîííññîîëëååéé,, îîòòííûûííåå ääèèêêòòîî-
ââààòòüü ììîîääóó ááóóääååòò XXbbooxx 336600.. ××òòîî ææåå ííààññ ææääååòò?? ÂÂååääüü ååääèèííññòòââååííííîîåå,, ÷÷òòîî ïïîîêêàà ììûû ââèèääååëëèè,, �� ýýòòîî êêîîððîîòòååííüüêêèèéé
ððîîëëèèêê.. ÐÐààççððààááîîòò÷÷èèêêèè ííààêêîîííååöö-òòîî ããîîòòîîââûû ïïîîääååëëèèòòüüññÿÿ ññ ííààììèè ïïîîääððîîááííîîéé èèííôôîîððììààööèèååéé.. ÍÍåå ïïððîîïïóóññòòèèòòåå!!

Battlefield 2142
(òðåéëåð, ãåéìïëåé)

ÂÂûû ççííààååòòåå,, êêààêê ââûûããëëÿÿääÿÿòò ââîîééííûû ááóóääóóùùåå-
ããîî?? ÁÁîîååââûûåå ððîîááîîòòûû ññîîïïååððííèè÷÷ààþþòò ññ òòààíí-
êêààììèè,, ââ ííååááåå êêððóóææààòò ââååëëèè÷÷ååññòòââååííííûûåå
ëëèèííêêîîððûû,, èè òòîîëëüüêêîî ïïååõõîîòòàà,, ââññåå òòààêêààÿÿ ææåå
÷÷ààõõëëààÿÿ èè ââññåå òòààêêààÿÿ ææåå ííååççààììååííèèììààÿÿ,,
ññïïîîññîîááííàà ïïååððååëëîîììèèòòüü õõîîää ññððààææååííèèÿÿ..

Fatal Inertia
(òðåéëåð)

ÍÍîîââûûéé òòððååééëëååðð ïïîîòòååííööèèààëëüüííîîããîî õõèèòòàà
ääëëÿÿ PPllaayySSttaattiioonn 33.. ÆÆååññòòîîêêèèåå ôôóóòòóóððèèññ-
òòèè÷÷ååññêêèèåå ããîîííêêèè,, ââ êêîîòòîîððûûõõ ââññåå ññððååää-
ññòòââàà õõîîððîîøøèè,, èè ááååççóóììííûûåå ññêêîîððîîññòòèè ��
ïïîîõõîîææåå,, ííààññ îîææèèääààååòò ääîîññòòîîééííûûéé ïïððåå-
ååììííèèêê ííååççààááââååííííîîéé FF-ZZeerroo!!

ËÓ×ØÈÅ ÂÈÄÅÎÐÎËÈÊÈ

Å3: ñïåöðåïîðòàæ, ÷àñòü 4

Êàê èè îîáåùàëè ââ ïïðîøëûõ ííîìåðàõ, ììû ïïðîäîëæàåì
íàøó ññåðèþ ññïåöðåïîðòàæåé ññ EElectronic EEntertainment
Expo 22006. ÍÍà ýýòîò ððàç �� ððàññêàæåì îî ññàìûõ èèíòåðå-
ñåíûõ îîíëàéí-ïïðîåêòàõ ïïðåäñòàâëåííûõ ííà ââûñòàâêå,
à òòàêæå ïïîêàæåì èèíòåðâüþ ññ ððàçðàáîò÷èêàìè ââèäåî-
èãð SSonic tthe HHedgehog èè YYakuza ((Ryu gga GGotoku).

Íà êêàæäîì ääèñêå ññðåäè ððàçíûõ ââèäåîìàòåðèàëîâ îîáÿçàòåëüíî ííàéäåòñÿ òòàêîé,
êîòîðûé ììû ííå ññòåñíÿåìñÿ ííàçâàòü ññàìûì-ññàìûì ëëó÷øèì. ÍÍà ññåé ððàç ýýòî...
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Ëó÷øèé
ìàòåðèàë

âèäåî÷àñòè

ÈÍÒÅÐÂÜÞ Ñ ÑÎÇÄÀÒÅËßÌÈ

HALO 3
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PRO ÄÈÑÊ ÂÈÄÅÎ×ÀÑÒÜ
ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ ÂÈÄÅÎ×ÀÑÒÈ:  ÂÈÄÅÎÎÁÇÎÐÛ  |  ÂÈÄÅÎÏÐÅÂÜÞ  |  ÂÈÄÅÎÔÀÊÒÛ  |  ÒÐÅÉËÅÐÛ ÈÃÐ  |  ÁÀÍÇÀÉ!  |  SPECIAL               

ÑÑîîññêêóó÷÷èèëëèèññüü ïïîî DDiiaabblloo?? ÅÅññòòüü ïïîîââîîää èèññïïûûòòààòòüü ííîîââóóþþ
ììûûøøêêóó ííàà ïïððîî÷÷ííîîññòòüü ââ ÄÄððååââííååéé ÃÃððååööèèèè!! ÊÊëëèèêê-êêëëèèêê......

Titan Quest (PC)

ÊÊëëèèïï-îîááççîîðð îîòòëëèè÷÷ííîîéé ììóóççûûêêààëëüüííîîéé èèããððûû.. ÑÑëëîîââàà òòóóòò
èèççëëèèøøííèè �� ýýòòîî ííóóææííîî ââèèääååòòüü!! ÀÀ ååùùåå ëëóó÷÷øøåå �� ññûûããððààòòüü!!

Joint Task Force Supreme Commander

�� DDuunnggeeoonn SSiieeggee 22:: BBrrookkeenn WWoorrlldd ((PC)) 
�� GGuuiittaarr HHeerroo IIII ((PS2))
�� MMaaggiiccaall VVaaccaattiioonn 55 ((MMaaggiiccaall SSttaarrssiiggnn)) ((DS))
�� MMeecchhAAssssaauulltt:: PPhhaannttoomm WWaarr ((DS))
�� DDrraaggoonn''ss LLaaiirr HHDD ((PC))
�� NNeeeedd FFoorr SSppeeeedd:: CCaarrbboonn ((PC, Xbox 360, PS3)) 
�� DDiisscciipplleess 33:: RReennaaiissssaannccee ((PC))
�� NNCCAAAA FFoooottbbaallll 0077 ((Xbox 360))
�� MMaaddddeenn NNFFLL 0077 ((Xbox 360))

ÂÈÄÅÎÏÐÅÂÜÞ

ÂÈÄÅÎÎÁÇÎÐÛ

ÂÈÄÅÎÔÀÊÒÛ
Â ýýòîì ððàçäåëå ââû óóçíàåòå ññàìûå ññâåæèå ííîâîñòè èèãðîèíäóñòðèè ââñåãî ììèðà. 
Êîðîòêèå êêîììåíòàðèè èè ÿÿðêîå ââèäåî ïïîçâîëÿò îîñòàâàòüñÿ ââ êêóðñå ââñåõ ççíà÷èìûõ ààíîíñîâ. 

Ìû ííå òòîëüêî èèãðàåì ââ èèãðû èè ïïèøåì ððåöåíçèè, ììû ååùå èè ââûêëàäûâàåì ííà ääèñê ññîáñòâåííîðó÷íî ññíÿòîå 
âèäåî ññ ããîëîñîâûìè êêîììåíòàðèÿìè ýýêñïåðòîâ. ÈÈíîãäà ììû ääåëàåì ììóçûêàëüíûå êêëèïû ííà îîñíîâå ññâåæèõ èèãð.

Kingdom Hearts 2 (PS2)

Desperados 2 (êëèï) (PC) Keepsake (êëèï) (PC)Shadow Hearts: From the New World (êëèï) (PS2)

MMaaddddeenn NNFFLL 0077GGuuiittaarr HHeerroo IIIIDDiisscciipplleess 33:: RReennaaiissssaannccee

ÊÊëëààóóää ÑÑòòððààééôô,, ÑÑååôôèèððîîòò,, ÄÄææååêê ÂÂîîððîîááååéé,, ÌÌèèêêêêèè ÌÌààóóññ
èè ÄÄîîííààëëüüää ÄÄààêê ââ èèããððåå îîòò SSqquuaarree EEnniixx?? ÈÈììååííííîî òòààêê!!

ÏÏååððååõõîîää ääââóóõõììååððííûûõõ èèããðð ââ 33DD ââññååããääàà òòððóóääååíí......
ÊÊààêê ññ ííèèìì ññïïððààââèèëëèèññüü êêîîììììààííääîîññ ññ ÄÄèèêêîîããîî ÇÇààïïààääàà??

ÎÎ òòîîìì,, ÷÷ååììóó óó÷÷ààòò ââ ÀÀêêààääååììèèèè ÂÂîîëëøøååááññòòââàà,, ââûû ììîîææååòòåå ïïððîî-
÷÷èèòòààòòüü ââ ææóóððííààëëåå,, àà ííààøø ääèèññêê ððààññññêêààææååòò,, êêààêê ýýòòîîììóó óó÷÷ààòò..

1166-ëëååòòííèèéé ââëëààääååëëååöö ääååòòååêêòòèèââííîîããîî ààããååííòòññòòââàà,, 
ææååññòòîîêêèèåå óóááèèééññòòââàà,, îîêêêêóóëëüüòòèèççìì èè...... þþììîîðð??

ÏÏîî ììííååííèèþþ ððààççððààááîîòò÷÷èèêêîîââ,, ññààììûûåå îîïïààññ-
ííûûåå ììååññòòàà ííàà ïïëëààííååòòåå �� ÁÁëëèèææííèèéé ÂÂîîññòòîîêê,,
ÁÁààëëêêààííûû èè ÖÖååííòòððààëëüüííààÿÿ ÀÀççèèÿÿ.. ÍÍààìì òòóóääàà!!

TToottaall AAnnnniihhiillaattiioonn...... ÑÑîîññêêóó÷÷èèëëèèññüü?? 
ÒÒîîããääàà ííååììååääëëååííííîî ññììîîòòððèèòòåå ââèèääååîîïï-
ððååââüüþþ èèããððûû SSuupprreemmee CCoommmmaannddeerr!!

ÎÎòòëëèè÷÷ííûûéé êêëëèèïï ïïîî ààííèèììåå NNaarruuttoo,,
ññììîîííòòèèððîîââààííííûûéé ííàà ïïååññííþþ WWaayy AAwwaayy
ããððóóïïïïûû YYeelllloowwccaarrdd �� ääëëÿÿ ââààññ!!

ÃÃààççèèððîîââààííííààÿÿ ââîîääàà RReeppssii èè ÷÷èèïïññûû
PPeeiinngglleess �� ëëóó÷÷øøèèéé ññïïîîññîîáá ïïîîääããîîòòîîââèèòòüüññÿÿ
êê ððîîññññèèééññêêèèìì ««ØØêêîîëëüüííûûìì ââîîééííààìì»»..

Naruto � Way Away Øêîëüíûå Âîéíû

ÁÀÍÇÀÉ!

Osu! Tatakae! Ouendan (Elite Beat Agents) - (êëèï) (DS)

Ðå
í-
òÿ
í





1. ×òî òàêîå 
PC-÷àñòü?

×àñòü ääèñêà, ïïðåäíàçíà÷åííàÿ ääëÿ
ïðîñìîòðà ííà ïïåðñîíàëüíûõ êêîìïüþ-
òåðàõ. ÇÇäåñü ââû ííàéäåòå ââñå ííåîáõî-
äèìîå ääëÿ ííàñòîÿùåãî ããåéìåðà �� ääå-
ìî-ââåðñèè, ïïàò÷è, ììîäû, ïïîëåçíûé
ñîôò. PPC-÷÷àñòü îîñíàùåíà ññîáñòâåí-
íîé îîáîëî÷êîé, óóïðîùàþùåé ääîñòóï êê
ôàéëàì ííà ääèñêå. ÂÂèäåî÷àñòü ññ ååå ïïî-
ìîùüþ ïïîñìîòðåòü ííåâîçìîæíî, ííóæ-
íî ââîñïîëüçîâàòüñÿ ëëþáûì ïïðîãðàì-
ìíûì DDVD-ïïðîèãðûâàòåëåì.

2. Ðàçäåëû
Äåìî-ââåðñèè � ïðîáóéòå
èãðó ååùå ääî ââûõîäà.
Ïàò÷è � çàïëàòêè, óóñòðàíÿþ-
ùèå îîøèáêè ââ óóæå ââûøåä-
øèõ èèãðàõ.
Shareware � áåñïëàòíûå
(èëè óóñëîâíî ááåñïëàòíûå)
èãðû.
Ñîôò � ïîëåçíûå èè ááåñïî-
ëåçíûå ïïðîãðàììû.
Ìîäû �� âñåâîçìîæíûå ääî-
ïîëíåíèÿ, êêàðòû èè 33D-ììîäå-
ëè ääëÿ ïïîïóëÿðíûõ êêîìïüþ-
òåðíûõ èèãð.
Áîíóñû �� øêóðêè ääëÿ
Winamp�à, ññòàðûå ííîìåðà
«ÑÈ» ââ ôôîðìàòå PPDF, ññêðèí-

ñåéâåðû èè ììíîãîå ääðóãîå.
Þìîð �� çàáàâíûå ââèäåîðî-
ëèêè, ññìåøíàÿ ððåêëàìà,
flash-ììóëüòôèëüìû èè ïïðî÷åå.
Ãàëåðåÿ �� îáîè ääëÿ ððàáî÷å-
ãî ññòîëà, ññêðèíøîòû èè èèëëþ-
ñòðàöèè èèç èèãð.
Widescreen �� òðåéëåðû ííî-
âåéøèõ êêèíîôèëüìîâ.
Âèäåî �� èãðîâûå ââèäåîðîëè-
êè, ííå ââîøåäøèå ââ ââèäåî-
÷àñòü ääèñêà.
Êèáåðñïîðò �� äåìî-ççàïèñè,
ðîëèêè èè ððåïëåè èèç ïïîïóëÿð-
íûõ êêèáåð-èèãð.
Äðàéâåðû �� ïðîãðàììû ääëÿ
íàñòðîéêè ««æåëåçà» ââàøåãî PPC.

Ìû ïïðîäîëæàåì ððàäîâàòü ââàñ ññàìûìè êêà÷åñò-
âåííûìè ääåìî-ââåðñèÿìè, ììîäàìè èè ââèäåîðî-
ëèêàìè �� ââñå èèíòåðåñíîå, ÷÷òî òòîëüêî ññëó÷è-
ëîñü ââ èèãðîâîì ììèðå ççà ïïîñëåäíèå ääâå ííåäå-
ëè, ââû ââñåãäà ííàéäåòå ííà ääèñêàõ ««Ñòðàíû
Èãð». ÐÐàçäåë ääåìî-ââåðñèé ââ ýýòîò ððàç ïïðåäñ-
òàâëÿåò èèãðó XX-MMen. ÂÂñå ôôàíàòû ØØòîðì, ÐÐîñî-
ìàõè èè ïïðîôåññîðà ÊÊñàâüå ììîãóò ïïîïðîáîâàòü
«îôèöèàëüíóþ èèãðó êêèíîôèëüìà» ííà ççóá èè

ïðèíÿòü ððåøåíèå îî ïïîêóïêå. ÝÝíòóçèàñòàì ììî-
äîâ èè ääîïîëíåíèé ððåêîìåíäóåì îîáðàòèòü ââíè-
ìàíèå ííà ññâåæåíüêèé UUS IIntervention, ïïðåâðà-
ùàþùèé ññòàðûé-ääîáðûé BBattlefield 22 ââ îîïåðà-
öèþ ««Áóðÿ ââ ïïóñòûíå». ÊÊàê ââñåãäà ííå ññîâåòóåì
ïðîïóñêàòü ððàçäåë WWidescreen, ââ êêîòîðîì ââàñ
çàæäàëèñü òòèçåð òòðåòüåãî ««×åëîâåêà-ÏÏàóêà» èè
äâà îîòðûâêà èèç ôôèëüìà ««Ïîìóòíåíèå» ññ ÊÊèàíó
Ðèâçîì. ÈÈ ýýòî, êêîíå÷íî, ååùå ääàëåêî ííå ââñå!

ÈÍÑÒÐÓÊÖÈß

ÄÎÏÎËÍÅÍÈß
ÁÎËÅÅ ×ÅÌ Ê

10
ÈÃÐÀÌ

ÖÅËÛÕ

2
ÎÒÐÛÂÊÀ ÈÇ

««ÏÏÎÎÌÌÓÓÒÒÍÍÅÅÍÍÈÈßß»»

ÐÎÂÍÎ

1
ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈß

ÍÀ ÐÑ-×ÀÑÒÈ

Êëèåíò èãðû «Ñôåðà»
Ìåñÿö � áåñïëàòíî!

ÎÁÐÀÒÈÒÅ ÂÍÈÌÀÍÈÅ! M
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QQ:: ÃÃääåå ííààééòòèè ððîîëëèèêêèè,,
óóêêààççààííííûûåå ââ ññîîääååððææààííèèèè DDVVDD??!!
A: Âíèìàòåëüíî ïïîñìîòðèòå, ííà êêàêîé ÷÷àñòè ääèñ-
êà îîíè ððàçìåùåíû. ÅÅñëè ýýòî DDVD-÷÷àñòü, òòî ââû
ïîëó÷èòå êê ííèì ääîñòóï, ççàïóñòèâ ääèñê ííà èèãðîâîé
ïðèñòàâêå, ááûòîâîì DDVD-ïïëååðå èèëè DDVD-
ïðèâîäå êêîìïüþòåðà. ÊÊàê ýýòî ääåëàåòñÿ, ïïîäîáíî
ðàññêàçàíî ââ ««Èíñòðóêöèè» êê ââèäåî÷àñòè.

QQ:: ÍÍåå ÷÷èèòòààååòòññÿÿ ääèèññêê!! ××òòîî ääååëëààòòüü??!!
A: Îöåíèòå ååãî ññîñòîÿíèå: ííå ççàëÿïàíà ëëè ïïîâåðõ-
íîñòü, ííåò ëëè ââèäèìûõ ôôèçè÷åñêèõ ïïîâðåæäåíèé.
Ïîïðîáóéòå ïïîëîæèòü ääèñê ììåæäó ääâóìÿ ëëèñòàìè ááó-
ìàãè èè ïïðèäàâèòü ññâåðõó êêíèæêîé. ÅÅñëè DDVD ïïî-
ïðåæíåìó ííå ÷÷èòàåòñÿ, øøëèòå ííà cchirikov@gameland.ru
ïèñüìî, ââ êêîòîðîì ïïîäðîáíî îîïèøèòå ïïðîáëåìó, êêîí-
ôèãóðàöèþ êêîìïüþòåðà èè îîïåðàöèîííóþ ññèñòåìó. 

Àëåêñàíäð «Õà-Õà» Óñòèíîâ

ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈß

Ñþæåò XX-MMen: TThe OOfficial GGame ââûðîñ èèç
çíàìåíèòîãî êêèíîôèëüìà, àà òòî÷íåå �� èèç
ïîñëåäíèõ ääâóõ ÷÷àñòåé ««Ëþäåé-ÈÈêñ». ÝÝòà
îãðîìíàÿ ääåìî-ââåðñèÿ ïïîçâîëèò ããåéìåðó
ïî÷óâñòâîâàòü ññåáÿ ííåïîáåäèìûì ããåðîåì
(âûáèðàéòå ññàìè, êêîãî èèç ììóòàíòîâ ââû õõî-
òèòå ïïðåäñòàâëÿòü) ââ îîäíîé èèç òòðåõ ääîñ-
òóïíûõ ììèññèé. ÏÏåðâûé óóðîâåíü ííà÷èíà-
åòñÿ ññ ííåáîëüøîãî ññðàæåíèÿ ÐÐîñîìàõè ííà
îäíîì èèç ýýòàæåé ÑÑòàòóè ÑÑâîáîäû. ÁÁåçîñ-
òàíîâî÷íûå ññðàæåíèÿ ññ ááåñêîíå÷íûìè
òîëïàìè ââðàãîâ, ààêðîáàòè÷åñêèå òòðþêè,
âçðûâû èè ççàñòàâêè ââ ññòèëå êêîìèêñîâ ��
âîò ÷÷òî òòàêîå XX-MMen: TThe OOfficial GGame!

X-Men: The Official Game



|
ÃÀËÅÐÅß  |  ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ  |  ÂÈÄÅÎ  |  WIDESCREEN  |  PSP-ZONE

ÏÎËÍÛÉ ÑÏÈÑÎÊ
Äåìî-âåðñèÿ:
X-Men: The Official Game

Äîïîëíåíèÿ äëÿ:
Battlefield 2
Call of Duty 2
Counter-Strike: Source
Crashday
Day of Defeat: Source
Doom 3
Far Cry
GTA: San Andreas
F.E.A.R.
Half-Life 2
Operation Flashpoint: Resistance
Quake 4
Racer
rfactor
The Elder Scrolls IV: Oblivion
The Lord of the Rings: The
Battle for Middle-Earth II
The Sims 2 (Nightlife, University)
Unreal Tournament 2004
Warhammer 40000: Dawn of
War - Winter Assault
Warcraft III: The Frozen Throne

Ïàò÷è äëÿ:
Ìåõàíîèäû 2: 
Âîéíà êëàíîâ (1.2.23)
Bet on Soldier: 
Blood Sport (1.3)
SpellForce 2: 
Shadow Wars (1.02)
TOCA Race Driver 3 (1.1) 
Tom Clancy's Rainbow Six:
Lockdown (1.01) 

Warcraft III: 
Reign of Chaos (1.20e)
Warcraft III: 
The Frozen Throne (1.20e)

Widescreen:
×åëîâåê-Ïàóê 3
Ïîìóòíåíèå
Ñïàñàòåëü
Äåâóøêà èç âîäû

Âèäåîðîëèêè:
Hot PXL
Pirates of the Caribbean: 
The Legend of Jack
Sparrow
Pirates of the Caribbean
Online
God of War 2
Glory of the Roman Empire
Company of Heroes
Xenosaga Episode III: Also
Sprach Zarathustra
NBA Live 07
NHL 07
Shaiya: Light and Darkness
Over G Fighters
David Douillet Judo

Áîíóñû:
Ñòàðûå íîìåðà «ÑÈ»
Ñêèíû äëÿ ïëååðà WinAmp
Ðóáðèêà «Þìîð»
Ðóáðèêà Fighting Video

Ãàëåðåÿ:
Îáîè äëÿ ðàáî÷åãî ñòîëà, 
àðò è ñêðèíøîòû ê èãðàì

31

Íàïîìèíàåì, ÷÷òî ââñåõ ÷÷èòàòåëåé ««Ñòðàíû ÈÈãð» ââçÿëà ïïîä ññâîþ ççàùèòó ËËàáîðàòî-
ðèÿ ÊÊàñïåðñêîãî. ÍÍà ääèñêå ââû ííàéäåòå ääèñòðèáóòèâ ÀÀíòèâèðóñà ÊÊàñïåðñêîãî
Personal 55.0 èè ýýëåêòðîííûé ôôàéë-êêëþ÷, ääàþùèé ïïðàâî ááåñïëàòíîãî èèñïîëüçîâà-
íèÿ ââ òòå÷åíèå ööåëîãî ììåñÿöà ((íåîáõîäèì ââ ïïðîöåññå èèíñòàëëÿöèè). ÂÂ ññëåäóþùåì
íîìåðå ((÷åðåç ääâå ííåäåëè) ììû îîáíîâèì èèõ, ääàâ ââàì ííîâûå òòðèäöàòü ääíåé ççàùèòû
îò ââèðóñîâ. ÀÀ ÷÷åðåç ììåñÿö �� ññíîâà ââûëîæèì ääèñòðèáóòèâ èè êêëþ÷. 

Â ððàìêàõ ääèñêîâîé ððóáðèêè PPSP-ZZone ììû ïïîñòîÿííî ääåðæèì ííà DDVD ññàìóþ ññâåæóþ ââåðñèþ
ïðîøèâêè, ííåîáõîäèìûé ììèíèìóì ïïðîãðàìì-êêîíâåðòåðîâ ((îíè ïïðèãîäÿòñÿ ääëÿ ÷÷òåíèÿ êêíèã,
ïðîñìîòðà ââèäåî èè òòûñÿ÷è ïïðî÷èõ ïïîëåçíûõ ääåë), àà òòàêæå ââûêëàäûâàåì îîáîè ääëÿ ððàáî÷åãî ññòî-
ëà, ääåìî-ââåðñèè ííîâåéøèõ èèãð, àà ççàîäíî ssave-ôôàéëû, aadd-oon�û èè ââèäåîðîëèêè �� ââñå ääëÿ ââàñ!

PSP-Zone: Äæåíòëüìåíñêèé ííàáîð ââëàäåëüöà

Ïðîøèâêà: 2.71 (UK)Áîíóñ-êêîíòåíò ääëÿÿ: ExitÄåìî-ââåðñèÿÿ: LocoRocoÂèäåîðîëèê: Juiced: EliminatorÀ òòàêæå: ïîëåçíûå ïðîãðàììû, îáîè,save-ôàéëû è ìíîãîå äðóãîå!
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Ñâåæåíüêèé òòèçåð îî ííîâûõ
ïðèêëþ÷åíèÿõ ××åëîâåêà-ïïàóêà
Ïèòåðà ÏÏàðêåðà. ÎÎáÿçàòåëüíî
ïîñìîòðèòå �� ïïîéìåòå, ïïî÷å-
ìó ââåñü ììèð òòàê ææäåò ïïðåìüå-
ðû ââåñíîé ááóäóùåãî ããîäà.

WIDESCREEN

×åëîâåê-ïàóê 3
Äâà îîòðûâêà èèç ããðÿäóùåé ýýê-
ðàíèçàöèè îîäíîèìåííîãî ððî-
ìàíà ÔÔèëèïà ÊÊ. ÄÄèêà, ââûäå-
ëÿþùåéñÿ ííà ôôîíå ïïðî÷èõ
ôèëüìîâ ííåîáû÷íûì ««ìóëü-
òèïëèêàöèîííûì» ññòèëåì.

Ïîìóòíåíèå
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ÊÒÎ ÂÈÍÎÂÀÒ
Àëåêñàíäð «Õà-Õà» Óñòèíîâ

Äóìàåòå, ÷òî íàøëè îøèáêó â «ÑÈ»? Ñîîáùèòå îá

ýòîì íà ïî÷òîâûé àäðåñ errors@gameland.ru. Íå

çàáóäüòå óêàçàòü íîìåð ïðåäàòåëüñêîé ñòðàíèöû

è íîìåð æóðíàëà.

ÎØÈÁÊÀ!
«Ñòðàíà Èãð», íîìåð 12(213), ñòðàíèöà 31

Äîïîëíåíèÿ ääëÿ EExit, FFired UUp! èè WWipe-
Out ââûêëàäûâàòü ííå ïïëàíèðîâàëîñü.
Òóò ççëóþ øøóòêó ññ ððåäàêòîðîì ññûãðàëà
ïðèâû÷êà èèñïîëüçîâàòü øøàáëîíû, àà
òàêæå ââîïèþùàÿ ííåâíèìàòåëüíîñòü èè
ðàññåÿííîñòü, ÷÷òî èè ïïðèâåëî êê ïïîÿâëå-
íèþ ««ïðèçðà÷íûõ» ááîíóñîâ. ÁÁåññîâåñò-
íûé ððåäàêòîð ëëèøåí ääèñêà ññ GGuilty GGear
XX SSlash ííà ííåîïðåäåëåííûé ññðîê.

ÂÂÍÍÈÈÌÌÀÀÍÍÈÈÅÅ !! 

ÊËÈÅÍÒ ÈÈÃÐÛ ««ÑÔÅÐÀ»
Ìåñÿö ááåñïëàòíîé èèãðû!

Âàøåìó ââíèìàíèþ ïïðåäñòàâëÿåòñÿ êêëèåíòñêàÿ ÷÷àñòü
èãðû ««Ñôåðà» èè êêëþ÷, ïïîçâîëÿþùèé ïïðåáûâàòü ââ ââèð-

òóàëüíîì ììèðå ööåëûé ììåñÿö. ÍÍàïîìíèì: ««Ñôåðà» �
ýòî ïïåðâàÿ îîòå÷åñòâåííàÿ MMMORPG, îîáúåäèíÿþùàÿ

òûñÿ÷è ïïîêëîííèêîâ ææàíðà. ÝÝòî ââîçìîæíîñòü îîêóíóòü-
ñÿ ââ ììèð ììàãèè, ïïîó÷àñòâîâàòü ââ ççàõâàòûâàþùèõ ññðà-
æåíèÿõ, èè êêîíå÷íî �� ííàéòè ììíîæåñòâî ííîâûõ ääðóçåé! 

Â èèãðîâîì ììèðå óó êêàæäîãî ååñòü ççàíÿòèå ïïî ââêóñó ��
äîñòàòî÷íî ââûáðàòü îîäíó èèç ññïåöèàëèçàöèé. ÂÂûïîëíÿÿ

èãðîâûå ççàäàíèÿ èè ììèññèè, ââñòóïàÿ ââ ññõâàòêè ññ
ìîíñòðàìè èè ääðóãèìè èèãðîêàìè, øøòóðìóÿ ççàìêè, èèñ-
ïîëüçóÿ îîðóæèå èè ììàãèþ, ââû ññìîæåòå ââîéòè ââ ýýëèòó

âèðòóàëüíîé ââñåëåííîé!
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rFactor

ÈÈ ññííîîââàà rrFFaaccttoorr,, èè ññííîîââàà ââààøøååììóó ââííèèììàà-
ííèèþþ ïïððååääëëààããààþþòòññÿÿ ääââåå ììîîääèèôôèèêêààööèèèè..
ÒÒååììàà ããîîííîîêê ííàà PPoorrsscchhee 991111 ññòòààëëàà ññððååääèè
ììîîääîîññòòððîîèèòòååëëååéé ïïîîïïóóëëÿÿððííîîéé;; ââîîòò èè ââ
ýýòòîîéé ììûû ïïððèèããîîòòîîââèèëëèè îî÷÷ååððååääííîîéé ÷÷ååìì-
ïïèèîîííààòò ííàà ýýòòèèõõ ççààììåå÷÷ààòòååëëüüííûûõõ ììààøøèè-
ííààõõ.. ÍÍàà ññååéé ððààçç ââààññ ææääååòò AAssiiaa CCaarrrreerraa
CCuupp CChhaalllleennggee,, ããääåå ññîîððååââííóóþþòòññÿÿ ããîîííùùèè-
êêèè èèçç ññòòððààíí ÞÞããîî-ÂÂîîññòòîî÷÷ííîîéé ÀÀççèèèè.. ÌÌàà-
øøèèííûû ííèè÷÷ååìì ííåå îîòòëëèè÷÷ààþþòòññÿÿ îîòò ååââððîî-

ïïååééññêêèèõõ,, òòààêê ÷÷òòîî ííààêêààëë ááîîððüüááûû ííèèññêêîîëëüü-
êêîî ííåå èèççììååííèèëëññÿÿ.. ÂÂòòîîððîîéé ììîîää,, PPrroottoo-
RRaacceerr CChhaammppiioonnsshhiipp vv11..11,, ïïððååääííààççííàà÷÷ååíí
ääëëÿÿ òòååõõ,, êêòòîî ëëþþááèèòò ããîîííêêèè ííàà ññïïîîððòòïïððîîòòîî-
òòèèïïààõõ.. ÑÑîîççääààòòååëëüü ììîîääèèôôèèêêààööèèèè ïïððååääëëàà-
ããààååòò ððààççëëèè÷÷ííûûåå êêëëààññññûû ììààøøèèíí.. ÌÌîîææííîî
óóññòòððààèèââààòòüü ããîîííêêèè ííàà ññââîîéé ââêêóóññ èè ööââååòò,,
ííîî ííààèèááîîëëüüøøèèéé èèííòòååððååññ ââûûççûûââààþþòò
ïïððååääññòòààââèèòòååëëèè ññààììîîããîî ììîîùùííîîããîî êêëëààññññàà,,
îîííèè ææåå èè ëëóó÷÷øøåå ââññååããîî ïïððîîððààááîîòòààííûû..

Call of Duty 2

ÑÑ ííààññòòóóïïëëååííèèååìì ëëååòòàà ññîîîîááùùååññòòââîî CCaallll
ooff DDuuttyy 22 ççààììååòòííîî îîææèèââèèëëîîññüü.. ÅÅùùåå
ííååììííîîããîî,, èè ïïîîêêëëîîííííèèêêèè ýýòòîîéé ççààììåå÷÷àà-
òòååëëüüííîîéé èèããððûû ááóóääóóòò ââûûääààââààòòüü ññòòîîëëüüêêîî
ææåå êêààððòò,, ññêêîîëëüüêêîî èèõõ ââûûõõîîääèèòò ääëëÿÿ
UUnnrreeaall TToouurrnnaammeenntt 22000044.. ÂÂ ýýòòîîòò ððààçç ììûû
ââààìì ïïððååääëëààããààååìì ââîîññååììüü øøòòóóêê.. ÁÁîîëëüüøøèè-
ííññòòââîî ððààááîîòò ääëëÿÿ CCaallll ooff DDuuttyy 22 ïïððååääññ-
òòààââëëÿÿþþòò ññîîááîîéé ããîîððîîääññêêèèåå êêââààððòòààëëûû
((mmpp__AAnnzziioo èè mmpp__BBrruunnvviillllee,, mmpp__DDeeppoott èè

mmpp__DDrraagguuiiggnnaann)).. ÄÄëëÿÿ ëëþþááèèòòååëëååéé ññííààéé-
ïïååððññêêèèõõ ïïååððååññòòððååëëîîêê ïïððååääííààççííàà÷÷ååííàà
êêààððòòàà mmpp__EESSTT WWoottss DDaa MMaattmmaattaa 11..11,,
ããääåå ïïððîîòòèèââííèèêêèè ððààççääååëëååííûû øøèèððîîêêèèìì
ððââîîìì.. ÂÂååññüüììàà ííååîîááûû÷÷ííîî ññääååëëààííàà
mmpp__CCooaall MMiinnee vv22:: èèããððîîêêèè ççääååññüü ââîîþþþþòò
ââííóóòòððèè îîããððîîììííîîéé øøààõõòòûû.. ÍÍààïïîîññëëååääîîêê
ïïððååääëëààããààååòòññÿÿ êêààððòòàà mmpp__HHoolldd TThhee LLiinnee
VV22,, ããääåå ííååììååööêêèèåå èè ññîîââååòòññêêèèåå ââîîééññêêàà
ââîîþþþþòò ççàà ïïååððååïïððààââóó..

Battlefield 2

ÑÑëëààââàà ëëååããååííääààððííîîããîî DDeesseerrtt CCoommbbaatt ííåå
ääààååòò ïïîîêêîîÿÿ ììîîääîîññòòððîîèèòòååëëÿÿìì.. ÂÂ ííààññòòîîÿÿ-
ùùåååå ââððååììÿÿ ääëëÿÿ BBaattttlleeffiieelldd 22 ññîîççääààååòòññÿÿ ííååññ-
êêîîëëüüêêîî ààííààëëîîããèè÷÷ííûûõõ ììîîääèèôôèèêêààööèèéé,, èè îîää-
ííóó èèçç ííèèõõ,, UUSS IInntteerrvveennttiioonn,, ììîîææííîî ïïîîïïððîî-
ááîîââààòòüü óóææåå ññååéé÷÷ààññ.. ÏÏîîääîîááííîî ççííààììååííèèòòîî-
ììóó ïïððååääøøååññòòââååííííèèêêóó,, UUSS IInntteerrvveennttiioonn ññîîçç-
ääààíí ïïîî ììîîòòèèââààìì ïïååððââîîéé ââîîééííûû ññ ÈÈððààêêîîìì,,
ááîîëëåååå èèççââååññòòííîîéé ïïîîää ííààççââààííèèååìì ««ÁÁóóððÿÿ ââ
ÏÏóóññòòûûííåå»».. ÏÏððîîââîîääèèëëààññüü îîïïååððààööèèÿÿ ââ 11999911

ããîîääóó,, ööååëëüüþþ ááûûëëîî îîññââîîááîîææääååííèèåå ÊÊóóââååééòòàà
îîòò îîêêêêóóïïèèððîîââààââøøèèõõ ååããîî òòååððððèèòòîîððèèþþ
èèððààêêññêêèèõõ ââîîééññêê.. ÍÍååññììîîòòððÿÿ ííàà òòîî,, ÷÷òòîî ïïîîêêàà
ääîîññòòóóïïííàà ëëèèøøüü ïïååððââààÿÿ ââååððññèèÿÿ ììîîääèèôôèèêêàà-
ööèèèè,, ññîîççääààòòååëëèè UUSS IInntteerrvveennttiioonn óóææåå ññååéé-
÷÷ààññ ïïððååääëëààããààååòò ááîîëëüüøøóóþþ ÷÷ààññòòüü èèññïïîîëëüüççîî-
ââààââøøååééññÿÿ ââ òòîî ââððååììÿÿ ààììååððèèêêààííññêêîîéé èè
èèððààêêññêêîîéé òòååõõííèèêêèè.. ÒÒààêêææåå ïïååððââààÿÿ ááååòòàà
ììîîääàà ññîîääååððææèèòò ííîîââûûåå êêààððòòûû,, ññîîççääààíí-
ííûûåå ïïîî ììîîòòèèââààìì ððååààëëüüííûûõõ ññððààææååííèèéé..

GTA: San Andreas

ÍÍûûííååøøííÿÿÿÿ ïïîîääááîîððêêàà ääëëÿÿ GGTTAA:: SSaann
AAnnddrreeaass òòððààääèèööèèîîííííîî ññîîññòòîîèèòò èèçç ääââóóõõ
ääååññÿÿòòêêîîââ ììààøøèèíí.. ÁÁîîëëüüøøààÿÿ ÷÷ààññòòüü èèçç
ïïððååääññòòààââëëååííííûûõõ ààââòòîî îîòòííîîññèèòòññÿÿ êê ññîîââ-
ððååììååííííîîììóó ààââòòîîïïððîîììóó,, õõîîòòÿÿ ïïîîïïààääààþþòò-
ññÿÿ èè ððààððèèòòååòòûû.. ÍÍààïïððèèììååðð,, TTrraabbaanntt
660011SS,, ççààááààââííààÿÿ ììààøøèèííêêàà,, ýýòòààêêèèéé ÇÇààïïîî-
ððîîææååöö ääëëÿÿ ææèèòòååëëååéé ááûûââøøååéé ÃÃÄÄÐÐ.. ËËþþ-
ááèèòòååëëèè ããððóóççîîââèèêêîîââ ííààââååððííÿÿêêàà îîööååííÿÿòò
ììóóññîîððîîââîîçç SSccaanniiaa TT116644 TTrraasshhmmaasstteerr.. ÀÀ
ääëëÿÿ òòååõõ,, êêòòîî ïïððååääïïîî÷÷èèòòààååòò ññïïîîððòòèèââííûûåå

ììààøøèèííûû,, ììûû ïïððèèããîîòòîîââèèëëèè îîòòëëèè÷÷ííóóþþ
ïïîîääááîîððêêóó ññóóïïååððêêààððîîââ:: DDooddggee VViippeerr RRTT-
1100 SSIINN-XX,, FFeerrrraarrii FF5500,, PPoorrsscchhee CCaarrrreerraa
GGTT èè RReennaauulltt CClliioo SSppoorrtt VV66.. ÁÁååççóóññëëîîââ-
ííîî,, ííààèèááîîëëåååå èèííòòååååððññííàà ààïïïïààððààòòîîìì ââ
ýýòòîîòò ððààçç ññòòààëë êêîîììááààééíí NNeeww HHoollllaanndd TTXX
3344 CCoommbbiinnee HHaarrvveesstteerr.. ÍÍàà ïïîîääîîááííûûåå
ììààøøèèííûû ððååääêêîî îîááððààùùààþþòò ââííèèììààííèèåå,,
òòååìì ááîîëëåååå îîòòððààääííîî,, ÷÷òòîî ïïððèèååââøøååììóóññÿÿ
««ññòòààííääààððòòííîîììóó êêîîììááààééííóó»» ííààøøëëààññüü
ññòòîîëëüü øøèèêêààððííààÿÿ ççààììååííàà..

Counter-Strike: Source

ÏÏîîêêëëîîííííèèêêèè CCoouunntteerr-SSttrriikkee:: SSoouurrccee
ââððÿÿää ëëèè ììîîããóóòò ïïîîææààëëîîââààòòüüññÿÿ ííàà îîòòññóóòò-
ññòòââèèåå èèííòòååððååññàà êêààððòòîîääååëëîîââ êê èèõõ ëëþþ-
ááèèììîîéé èèããððåå.. ÂÂîîòò èè ââ ýýòòîîòò ððààçç ììûû
ïïððååääëëààããààååìì ööååëëûûéé ííààááîîðð ïïîîëëååéé ääëëÿÿ
ááèèòòââ.. ÊÊààêê ââññååããääàà,, ääîîììèèííèèððóóþþòò êêààððòòûû,,
ññîîççääààííííûûåå ääëëÿÿ ððååææèèììàà DDeemmoolliittiioonn.. ÍÍàà
ddee__FFuueell ííååîîááõõîîääèèììîî ççààùùèèòòèèòòüü îîòò ííàà-
ïïààääîîêê òòååððððîîððèèññòòîîââ ííååôôòòååïïååððååððààááàà-
òòûûââààþþùùèèéé êêîîììïïëëååêêññ.. ÍÍàà ääððóóããîîéé
ddee__GGoollff îîááúúååêêòòîîìì ííààïïààääååííèèÿÿ ââûûááððààííîî

ççääààííèèåå ããîîëëüüôô-êêëëóóááàà.. ÒÒððååòòüüÿÿ ððààááîîòòàà,,
ddee__IIppaadduu,, ïïððååääññòòààââëëÿÿååòò ññîîááîîéé õõîîòòÿÿ èè
ííååááîîëëüüøøîîéé,, ííîî ââññåå ææåå ããîîððîîääññêêîîéé
êêââààððòòààëë!! ÎÎ÷÷ååííüü ííååîîááûû÷÷ííîî ññììîîòòððèèòòññÿÿ
êêààððòòàà aagg__BBaattttlleesshhiippss 33:: êêààææääààÿÿ èèçç êêîî-
ììààííää ïïîîëëóó÷÷ààååòò ïïîî ïïààððóóññííèèêêóó,, èèçç òòððþþ-
ììîîââ êêîîòòîîððîîããîî èè ââååääååòòññÿÿ îîããîîííüü �� ïïððååèè-
ììóóùùååccòòââååííííîî èèçç ññííààééïïååððññêêèèõõ ââèèííòòîî-
ââîîêê.. ÇÇààììûûêêààååòò ïïîîääááîîððêêóó êêààððòòàà
ccss__AArreennaa,, êê ððååææèèììóó CCoouunntteerr-SSttrriikkee ííåå
èèììååþþùùààÿÿ îîòòííîîøøååííèèÿÿ..

Unreal Tournament 2004

ÂÂ ääààííííîîéé ïïîîääááîîððêêåå ììûû ïïîîääããîîòòîîââèèëëèè
ääëëÿÿ ââààññ ääååññÿÿòòîîêê îî÷÷ååííüü ííååïïëëîîõõèèõõ êêààððòò..
ÎÎññîîááååííííîî ììííîîããîî ââ ýýòòîîòò ððààçç ððààááîîòò,, îîòò-
ííîîññÿÿùùèèõõññÿÿ êê ððååææèèììóó CCaappttuurree TThhee FFllaagg..
ÀÀ èèììååííííîî,, ððîîââííîî ÷÷ååòòûûððåå øøòòóóêêèè::
ccttff__CCaattaattoonniicc,, ccttff__CCaavveerrnn22kk44,, ccttff__FFoorreesstt
CCrryypptt èè ccttff__SSttaarrggaattee OObblliivviioonn RReevvaammppeedd..
ÎÎññîîááååííííîî ññîîââååòòóóååìì îîááððààòòèèòòüü ââííèèììààííèèåå
ííàà ïïîîññëëååääííþþþþ ((îîííàà ññîîççääààííàà ïïîî ììîîòòèè-
ââààìì ««ÇÇââååççääííûûõõ ââððààòò»»,, àà òòààêêææåå

ccttff__FFoorreesstt CCrryypptt �� îîííàà ââïïîîëëííåå ññããîîääèèòòññÿÿ
èè ääëëÿÿ DDeeaatthhmmaattcchh.. ÂÂïïððîî÷÷ååìì,, ääëëÿÿ ýýòòîîããîî
ððååææèèììàà êêààððòò õõîîòòüü îîòòááààââëëÿÿéé:: ddmm__11oonn11__
FFuurryy,, ddmm__BBaassoottoo,, ddmm__EEnnttrrooppiicc,, ddmm__RRee-
vveellaattiioonn èè ddmm__TTCCMMPP-TTaabboooo.. ÍÍààïïîîññëëåå-
ääîîêê ììûû ïïððååääëëààããààååìì ââååññüüììàà ííååîîááûû÷÷-
ííóóþþ ððààááîîòòóó �� oonnss__BB33WWiinntteerrssHHoollllooww.. 
ÃÃååííååððààòòîîððîîââ òòóóòò ííåå èèùùèèòòåå,, ççààòòîî ååññòòüü
òòååõõííèèêêàà,, ïïððèè÷÷ååìì ïïååððååääââèèããààòòüüññÿÿ ííàà ííååéé
ïïððèèõõîîääèèòòññÿÿ ïïîî ããîîððííûûìì òòððîîïïààìì..

ÄÎÏÎËÍÅÍÈß 
ÂÂååëëèèêêèèåå èèããððûû ææèèââóóòò ääîîëëããîî �� ïïîîððîîéé ääààææåå ääîîëëüüøøåå ññââîîèèõõ ññîîççääààòòååëëååéé.. ÈÈìì ííåå ääààååòò óóììèèððààòòüü òòââîîðð÷÷ååññòòââîî ïïîîêêëëîîííííèèêêîîââ,, ññîîççääààþþùùèèõõ ââññåå ííîîââûûåå èè ííîîââûûåå ììîîääûû..

ÈÈõõ ïïîîääääååððææèèââààþþòò òòððóóääîîëëþþááèèââûûåå ððààççððààááîîòò÷÷èèêêèè,, óó êêîîòòîîððûûõõ ññîîõõððààííèèëëîîññüü ââååëëèèêêîîåå ììííîîææååññòòââîî èèääååéé.. ÂÂññåå ýýòòîî �� ííàà ííààøøååìì ääèèññêêåå.. ÄÄââààææääûû ââ ììååññÿÿöö.. ÒÒîîëëüüêêîî ääëëÿÿ ââààññ..
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Half-Life 2

ÎÎääèèííîî÷÷ííûûåå êêààììïïààííèèèè ääëëÿÿ HHaallff-LLiiffee 22
ïïððååââððààòòèèëëèèññüü èèçç ððååääêêîîññòòèè ââ ððÿÿääîîââîîåå
ññîîááûûòòèèåå,, èè ýýòòîî ííåå ììîîææååòò ííåå ððààääîîââààòòüü..
ÂÂîîòò èè ââ ýýòòîîòò ððààçç ííàà ííààøøååìì ääèèññêêåå ííààøø-
ëëîîññüü ììååññòòîî ììîîääóó-êêààììïïààííèèèè,, MMiissttaakkee ooff
PPyytthhaaggoorraass vv11..00cc.. ÑÑîîããëëààññííîî ññööååííààððèèþþ,,
ííàà CCiittyy 1177 ííååîîææèèääààííííîî ííàà÷÷ààëëèè ïïààääààòòüü
îîããððîîììííûûåå ööèèôôððûû.. ÊÊààêê ïïîîêêààççààëëèè ääààëëüü-
ííååééøøèèåå ññîîááûûòòèèÿÿ,, ýýòòîî ááûûëëîî ïïððîîëëîîããîîìì êê
ïïîîëëííîîììààññøøòòààááííîîììóó ââòòîîððææååííèèþþ ííååêêîîååéé

ññèèëëûû èèçç èèííîîããîî èèççììååððååííèèÿÿ.. ÏÏååððååää ëëèèööîîìì
ííîîââîîéé îîïïààññííîîññòòèè ëëþþääèè èè ÊÊîîììááààééííûû
îîááúúååääèèííèèëëèèññüü,, òòààêê ÷÷òòîî ÷÷ààññòòüü ììèèññññèèéé
ïïððèèääååòòññÿÿ ïïððîîééòòèè ïïëëåå÷÷îîìì êê ïïëëåå÷÷óó ññ ááûûââ-
øøèèììèè ïïððîîòòèèââííèèêêààììèè.. MMiissttaakkee ooff PPyytthhaa-
ggoorraass vv11..00cc ááóóêêââààëëüüííîî êêèèøøèèòò ññîîââååððøøååíí-
ííîî ííååîîááûû÷÷ííûûììèè ââååùùààììèè!! ÍÍààïïððèèììååðð,, ííàà
îîääííîîìì èèçç óóððîîââííååéé ííóóææííîî ññïïóóññêêààòòüüññÿÿ ïïîî
ââèèññÿÿùùèèìì ââ ââîîççääóóõõåå ááîî÷÷êêààìì èè ÿÿùùèèêêààìì,,
êêààêê ââ êêààêêîîìì-ííèèááóóääüü ïïëëààòòôôîîððììååððåå..

The Elder Scrolls IV: Oblivion

ÊÊààêê ââûû ììîîããëëèè ççààììååòòèèòòüü,, ííàà ïïððîîøø-
ëëîîìì ääèèññêêåå ââ ííààøøååéé ììîîää-îîááîîééììåå ïïîî-
ÿÿââèèëëààññüü ííîîââààÿÿ èèããððàà �� TThhee EEllddeerr
SSccrroollllss IIVV:: OObblliivviioonn.. ÑÑòòààððèè÷÷êêóó
MMoorrrroowwiinndd ïïîîððàà ííàà ïïîîêêîîéé:: õõîîòòÿÿ êê ííåå-
ììóó ååùùåå ääååëëààþþòòññÿÿ ïïëëààããèèííûû,, èèííòòååððååññ
ññîîîîááùùååññòòââàà óóææåå ïïððèèêêîîââààíí êê
OObblliivviioonn.. ÈÈ ååññëëèè ââ ïïððîîøøëëûûéé ððààçç ááûû-
ëëîî ââññååããîî ääââåå ððààááîîòòûû,, òòîî òòååïïååððüü èèõõ
óóææåå ääîîááððûûéé ääååññÿÿòòîîêê.. ÂÂ ïïîîääááîîððêêåå
ííààøøëëîîññüü ììååññòòîî èè ïïððèèââûû÷÷ííûûìì ääîî-

ììààìì,, èè êêóó÷÷åå ííîîââîîããîî ââîîîîððóóææååííèèÿÿ,, èè
ääîîññïïååõõààìì.. ÑÑððååääèè îîððóóææååééííûûõõ ïïëëààããèè-
ííîîââ ññòòîîèèòò îîòòììååòòèèòòüü FFaannttaassyy SSeett
vv33..00,, êêîîòòîîððûûéé ääîîááààââëëÿÿååòò ââ èèããððóó
êêîîììïïëëååêêòò òòÿÿææååëëûûõõ ääîîññïïååõõîîââ èè ììîîùù-
ííûûéé ììåå÷÷.. ËËþþááèèòòååëëèè ííîîââûûõõ ððààññ ííåå
îîááîîééääååííûû ââííèèììààííèèååìì:: ííààøø ääèèññêê
ïïëëîîòòííîî ççààññååëëååíí îîááååççüüÿÿííîîïïîîääîîááííûû-
ììèè TTaanngg MMoo RRaaccee èè ññêêààççîî÷÷ííûûììèè
IIcctthhyylleeaann RRaaccee,, ññïïîîññîîááííûûììèè ááååççîî
ââññÿÿêêèèõõ ïïððîîááëëååìì ääûûøøààòòüü ïïîîää ââîîääîîéé..

eXtreme Movie Manager 5.2.7

Äåéñòâèòåëüíî óóäîáíàÿ ïïðîãðàììà ääëÿ ññîäåðæàíèÿ
äîìàøíåé ôôèëüìîòåêè. ÎÎòëè÷íî ïïîäîáðàíû ããðàôû
îïèñàíèÿ ôôèëüìîâ, èèìååòñÿ ââîçìîæíîñòü ïïîïîëíåíèÿ
âñåé ññïðàâî÷íîé èèíôîðìàöèè ññ  óóêàçàííûõ ââàìè ññàé-
òîâ. ÏÏîääåðæèâàþòñÿ ññàìûå ïïîïóëÿðíûå ââèäåîôîð-
ìàòû. ââ êêîìïëåêòå ååñòü ääàæå ââñòðîåííûé ïïðîèãðûâà-
òåëü! ÈÈíòåðôåéñ êêðàñèâ, óóäîáåí èè, ããëàâíîå, ïïîíÿòåí.

WinAudit 2.14

Íåáîëüøàÿ ïïðîãðàììà, ïïîçâîëÿþùàÿ ïïðîñêàíèðî-
âàòü ññèñòåìó èè ââûâåñòè ïïîëíûé îîò÷åò îî ïïðîãðàì-
ìíîì îîáåñïå÷åíèè èè ððàáîòå ââñåõ îîñíîâíûõ óóñò-
ðîéñòâ êêîìïüþòåðà. ÄÄîñòàòî÷íî ííàæàòü êêíîïêó
«Ñòàðò», ÷÷òîáû ììãíîâåííî ïïîëó÷èòü ïïîäðîáíóþ
ñâîäêó îîá óóñòàíîâëåííîì ññîôòå èè ññîñòîÿíèè îîáîðó-
äîâàíèÿ. ÈÈíòóèòèâíûé èèíòåðôåéñ ííà ððóññêîì ÿÿçûêå.

ÑÎÔÒ
áåñïëàòíûå ((èëè óóñëîâíî ááåñïëàòíûå) ïïðîãðàììû ääëÿ
âñåõ ïïîëüçîâàòåëåé ïïåðñîíàëüíûõ êêîìïüþòåðîâ

Ìåõàíîèäû 22:
Âîéíà êêëàíîâ
(1.2.23 CD)

Bet oon SSoldier:
Blood SSport
(1.3)

Îñíîâíûå èèçìåíåíèÿ êêà-
ñàþòñÿ òòåõ êêâåñòîâ, êêîòî-
ðûå ïïîñëå ïïàò÷à 11.1.17
ñòàëè ððàáîòàòü ííåêîððå-
êòíî. ÒÒàêàÿ ââîò ííåñóðàçè-
öà: ïïàò÷ ääëÿ ïïàò÷à.

Âíóøèòåëüíûõ ððàçìåðîâ
îáíîâëåíèå! ÄÄîáàâëåíà
ïîääåðæêà òòåõíîëîãèè
AGEIA PPhysX, àà ääëÿ ëëþáè-
òåëåé ññåòåâîé èèãðû ïïðè-
ïàñåí ððåæèì TTeam
Deathmatch.

ÏÀÒ×È
ñâåæèå ««çàïëàòêè» 
äëÿ PPC-èèãð



ÏÏ ðàâäà, ÷÷åì ááëèæå ïïîäõîäèëà ääàòà ððåëèçà,
òåì ððåæå ççâó÷àëè òòàêèå ççàÿâëåíèÿ. ÀÀ êêîã-
äà TTitan QQuest ííàêîíåö ââûøëà ââ ññâåò, îîêà-

çàëîñü, ÷÷òî ýýòî ääîâîëüíî ààêêóðàòíî ññðèñîâàííàÿ
êîïèÿ DDiablo. ÐÐàçðàáîò÷èêè ññòåñíèòåëüíî ïïðîìîë-
÷àëè, àà èèãðîêè.... èèãðîêè ððàäîñòíî ââûñòðîèëèñü ââ
î÷åðåäü êê ïïðèëàâêó. ÂÂåäü ÷÷òî ììîæåò ááûòü ëëó÷øå
ïðîâåðåííîé ââðåìåíåì êêëàññèêè?

ÏÐÈ ÁÁËÈÆÀÉØÅÌ 
ÐÀÑÑÌÎÒÐÅÍÈÈ
Åñëè ññìîòðåòü ííà TTitan QQuest èèç-ççà ïïëå÷à èèãðàþ-
ùåãî, òòî ääåéñòâèòåëüíî, ññõîäñòâî ññ ááûëûì õõèòîì
Blizzard ïïðîñòî ññòîïðîöåíòíîå. ÊÊðîøå÷íûé ÷÷åëî-
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««××òòîî ââûû,, êêààêê ììîîææííîî!! ÌÌûû ííåå ääåå-
ëëààååìì êêëëîîíí DDiiaabblloo!!»» �� êêëëÿÿòòââååííííîî
óóââååððÿÿëëèè ïïóóááëëèèêêóó ððààççððààááîîòò÷÷èèêêèè
èèçç IIrroonn LLoorree ââ êêààææääîîìì ññââîîååìì èèíí-
òòååððââüüþþ.. ««ÍÍààîîááîîððîîòò,, ììûû ññòòààððààååìì-
ññÿÿ îîòòîîééòòèè îîòò ííààääîîååââøøèèõõ ññòòååððååîî-
òòèèïïîîââ!!»» ÏÏóóááëëèèêêàà ææåå ïïîîææèèììààëëàà
ïïëëåå÷÷ààììèè èè ííååääîîóóììååââààëëàà �� ïïîî÷÷ååììóó
ýýòòèè ïïààððííèè òòààêê ÿÿððîîññòòííîî îîòòððèèööààþþòò
îî÷÷ååââèèääííîîåå?? ÌÌîîææååòò,, îîííèè ííåå ëëþþ-
ááÿÿòò ççííààììååííèèòòóóþþ ««ììûûøøååóóááèèééööóó»»??

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: THQ
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Áóêà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Iron Lore
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 6
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 1.8 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, 
âèäåîêàðòà 64 Ìáàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http:// www.titanquestgame.com/

Òâîð÷åñêîå ïåðåîñìûñëåíèå êëàññèêè,
îíî æå Êëîí Îáûêíîâåííûé.

ÑÍÅÆÍÛÅ ËËÞÄÈ ÈÈ ÐÐÀÄÛ ÁÁÛ ÑÑÁÐÎÑÈÒÜ ÃÃÅÐÎß ÂÂ
ÏÐÎÏÀÑÒÜ, ÄÄÀ ÒÒÎËÜÊÎ ÄÄÂÈÆÎÊ ÍÍÅ ÏÏÎÇÂÎËßÅÒ.

ÑÒÎÈÒ ÑÑÎÉÒÈ ÑÑ ÄÄÎÐÎÃÈ,
ÊÀÊ ÑÑÒÀËÊÈÂÀÅØÜÑß ÑÑ

ÄÅÑßÒÊÎÌ-ÄÄÐÓÃÈÌ
ÌÈÍÎÒÀÂÐÎÂ ÈÈËÈ

ÑÀÒÈÐÎÂ.

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  
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âå÷åê ââ èèçîìåòðè÷åñêîé ïïðîåêöèè ââñå òòàê ææå ááå-
ãàåò ïïî ññòàòè÷íûì ïïîëÿì, ëëåñàì èè ããîðàì, ððåãó-
ëÿðíî ññïóñêàÿñü ââ òòåìíûå ïïîäçåìåëüÿ. ÂÂñå òòàê
æå ííà ííåãî ííà êêàæäîì øøàãó ííàáðàñûâàþòñÿ ïïîë-
÷èùà ÷÷óäîâèù, àà îîí ããåðîè÷åñêè ððàñøâûðèâàåò èèõ
ïðè ïïîìîùè îîðóæèÿ, ììàãèè èè ëëåâîé êêíîïêè ììûøè.
Èç òòóøåê ïïîâåðæåííûõ ììîíñòðîâ èèñïðàâíî ññûï-
ëåòñÿ ççîëîòî, îî÷êè îîïûòà èè ((ñîáñòâåííî, ððàäè ÷÷å-
ãî èè èèãðàåì!) ððàçíîîáðàçíåéøèå ììàãè÷åñêèå
ïðåäìåòû. ÊÊëàññèêà ååñòü êêëàññèêà, èè ííåâàæíî,
÷òî ÷÷åëîâå÷åê, ììîíñòðû èè ïïîäçåìåëüÿ òòåïåðü ññòà-
ëè ïïîëíîñòüþ òòðåõìåðíûìè.
Íî ååñëè ññåñòü ççà èèãðó ññàìîìó, òòî ÷÷åðåç ííåñêîëüêî
ìèíóò ññòàíåò ÿÿñíî, ÷÷òî ïïåðåä ííàìè ííå ïïðîñòàÿ ««äü-
ÿáëà», àà ððàñøèðåííàÿ èè óóëó÷øåííàÿ. ÂÂ ççíàêîìîì
èãðîâîì ïïðîöåññå òòî èè ääåëî ââñïëûâàþò ïïðèÿòíûå
ìåëî÷è, ïïðî êêîòîðûå ääóìàåøü: ««Ýõ, êêàê ææå ììû
ðàíüøå ááåç ýýòîãî ææèëè?» ÏÏî ëëþáîìó ììå÷ó èèëè òòî-
ïîðó ääîñòóïíà ïïîäðîáíåéøàÿ ññòàòèñòèêà, ââêëþ÷àþ-
ùàÿ ççíà÷åíèå DDPS ((damage pper ssecond, ííàíîñèìûé
çà ññåêóíäó óóðîí, ííàèâàæíåéøèé ïïàðàìåòð). ÑÑòîèò
íàâåñòèñü ììûøêîé ííà ííåçíàêîìûé ààìóëåòèê èèëè
ùèò, êêàê èèãðà óóñëóæëèâî ññðàâíèò ååãî ññ òòåì, ÷÷òî ââ
äàííûé ììîìåíò èèñïîëüçóåò ããåðîé, èè ïïîäñêàæåò, ññòî-
èò ëëè ììåíÿòü øøèëî ííà ììûëî. ËËå÷åáíûå ññíàäîáüÿ
óäîáíî ññêëàäûâàþòñÿ ââ îîòäåëüíûé ììåøî÷åê èè ííå
çàñîðÿþò èèíâåíòàðü. ÂÂñå ññäåëàíî ññ óóìîì.

Àâòîð:
Âëàäèìèð Èâàíîâ 
glaymore@gameland.ru

ÊÀÊÀß ÆÆÅ ÅÅÃÈÏÅÒÑÊÀß
ÃÐÎÁÍÈÖÀ ÁÁÅÇ ÌÌÓÌÈÉ?

ÄÀÂÍÎ ÕÕÎÒÅËÎÑÜ
ÏÎÈÃÐÀÒÜ ÇÇÀ

ÍÀÑÒÎßÙÅÃÎ ÀÀÍÒÈ×ÍÎÃÎ
ÃÅÐÎß!
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Òàêæå ññ óóäîâëåòâîðåíèåì îîòìå÷ó,
÷òî TTitan QQuest ììîæåò ïïîõâàñòàòüñÿ
ëîãè÷íîé ññèñòåìîé ããåíåðàöèè ññîê-
ðîâèù. ÑÑêîëüêî ííè óóáèâàé êêàáàíîâ,
â èèõ òòóøêàõ ííå îîêàæåòñÿ ííè îîäíîé
çîëîòîé ììîíåòêè. ÑÑ òòðóïà ëëó÷íèêà
óäàñòñÿ ññíÿòü èèìåííî ëëóê, àà ââîâñå
íå ääâóðó÷íûé ììå÷ èè ííå ììàãè÷åñêóþ
êíèãó. ÏÏîäõîä, ááåçóñëîâíî, ççäðàâûé,
íî îîí èèìååò èè îîòðèöàòåëüíóþ ññòîðî-
íó �� îî÷åíü ááûñòðî èèãðîê ïïîíèìàåò,
èç êêàêèõ ììîíñòðîâ ÷÷òî ïïàäàåò, èè ííà-
÷èíàåò ööåëåíàïðàâëåííî îîõîòèòüñÿ
íà ññàìûõ ««áîãàòûõ» îîñîáåé. ÂÂïðî-
÷åì, ýýòî ììîæíî ððàññìàòðèâàòü êêàê
çàäóìàííóþ ääèçàéíåðàìè ««ôèøêó».
Ïðîäîëæàÿ ññâîé ïïóòü ïïî ÄÄðåâíåé ÃÃðå-
öèè, ììû îîáíàðóæèâàåì èè ááîëåå ããëî-
áàëüíûå ííîâîââåäåíèÿ. ÎÎêàçûâàåòñÿ,
íåâîçìîæíîñòü ââ ííà÷àëå èèãðû ââûá-
ðàòü êêëàññ ããåðîÿ �� ýýòî ííå óóïóùåíèå
ðàçðàáîò÷èêîâ, àà õõèòðûé ççàìûñåë. ÏÏî
ìåðå ððîñòà ââ óóðîâíÿõ ííàø ïïåðñîíàæ
ïîëó÷èò ññïåöèàëèçàöèþ, àà ïïîçäíåå �� èè
âòîðóþ. ÂÂñåãî òòàêèõ ññïåöèàëèçàöèé ��
âîñåìü, ÷÷åòûðå ««âîèíñêèõ» èè ÷÷åòûðå
«ìàãè÷åñêèõ», èè êêàæäàÿ ççàìåòíî îîò-
ëè÷àåòñÿ îîò îîñòàëüíûõ. ÂÂîèí òòóïî 
áüåò òòîïîðîì ïïî ããîëîâå, ââîð ððåæåò
ãëîòêè îîòðàâëåííûì êêèíæàëîì, îîõîò-
íèê ññòàâèò ëëîâóøêè èè ññòðåëÿåò èèç ëëó-
êà. ÌÌàãèÿ ççåìëè ïïîçâîëÿåò ïïðåâðà-
ùàòüñÿ ââ êêàìåííîãî ããîëåìà èè ïïëå-
âàòüñÿ ááðûçãàìè ëëàâû, àà ííåêðîìàíòèÿ
ïîäíèìàåò èèç ççåìëè ììåðòâåöîâ èè ââû-
ñàñûâàåò ææèçíåííóþ ýýíåðãèþ.
Ó êêàæäîé ññïåöèàëèçàöèè �� ññâîå ääåðå-
âî óóìåíèé, ïïðàêòè÷åñêè ááåç èèçìåíå-

Ñäåëàé ñàì 
Êîíàíà-âàðâàðà
Äëÿ íà÷èíàþùèõ èãðîêîâ, âîçìîæ-
íî, åñòü ñìûñë ñïåöèàëèçèðîâàòüñÿ
â âîèíñêèõ è âîðîâñêèõ óìåíèÿõ. Òà-
êàÿ êîìáèíàöèÿ î÷åíü ïðîñòà â èãðå,
êðàéíå æèâó÷à è íàíîñèò îãðîìíûé
óðîí âðàãàì, ñîâìåùàÿ âîèíñêèå áî-
íóñû ê àòàêå è óâåðòëèâîñòè ñ êðè-
òè÷åñêèìè óäàðàìè âîðà. Ñïåöèàëü-
íûìè ïðèåìàìè è ìàãè÷åñêèìè òðþ-
êàìè òàêîé ïåðñîíàæ íå îáëàäàåò,

îí ïðîñòî è íåçàòåéëèâî ðàñøâû-
ðèâàåò âðàãîâ çà ïðåäåëû ìîíèòîðà.

Â îæèäàíèè ïàò÷à
Ìèíçäðàâ ïðåäóïðåæäàåò � èãðàÿ â
íåïðîïàò÷åííûé Titan Quest, âû
ðèñêóåòå âíåçàïíî îñòàòüñÿ áåç
ïðîêà÷àííîãî ãåðîÿ. Â ðåäêèõ ñëó-
÷àÿõ èãðà íåïîïðàâèìî ïîðòèò ôàéë
ñ äàííûìè ïåðñîíàæà. Ïîýòîìó ðå-
êîìåíäóåì âàì îòëîæèòü èãðó íà
ïîëêó õîòÿ áû äî ñåðåäèíû èþëÿ �
ê ýòîé äàòå ðàçðàáîò÷èêè îáåùàþò
âûïóñòèòü ïàò÷, óñòðàíÿþùèé
ïðîáëåìû ñ ôàéëàìè ñîõðàíåíèé.

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Diablo II

Dungeon Siege II

ÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÍÅÅ, ×ÅÌ

ÏÐÎÙÅ, ×ÅÌ

Ó ÆÆÅÍÑÊÎÃÎ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÀ
ÍÅÒ ÍÍÈÊÀÊÈÕ

ÏÐÅÈÌÓÙÅÑÒÂ ÏÏÅÐÅÄ
ÌÓÆÑÊÈÌ - ÊÊÐÎÌÅ

ÊÐÀÑÎÒÛ.
ÍÀ ÊÊËÀÄÁÈÙÅ ÈÈ ØØÀÃÓ ÍÍÅ ÑÑÒÓÏÈØÜ, ××ÒÎÁ
ÈÇ-ÏÏÎÄ ÇÇÅÌËÈ ÍÍÅ ÏÏÎËÅÇËÈ ÌÌÅÐÒÂÅÖÛ...
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íèé ïïåðåíåñåííîå èèç òòîé ææå DDiablo III.
Î÷êîâ óóìåíèé, êêàê ââñåãäà, ííå õõâàòà-
åò, ïïîýòîìó ííàä èèõ ââëîæåíèåì ííàäî
ñåðüåçíî ääóìàòü. ÕÕîòèòå �� ììîæåòå
äîñêîíàëüíî èèçó÷èòü îîäíó øøêîëó, ííå
õîòèòå �� óó ââàñ ååñòü ïïðàâî ííàõâàòàòü-
ñÿ ïïî ââåðõàì ññðàçó ââ ääâóõ. 88 ïïðîôåñ-
ñèé �� ýýòî ððîâíî 336 óóíèêàëüíûõ ññî÷å-
òàíèé, ííà ëëþáîé ïïðèõîòëèâûé ââêóñ.
Åñëè ââû ííåóäà÷íî ââëîæèëèñü ââ
áåñïîëåçíûé ííàâûê, ññïåöèàëüíûé
òðåíåð ççà îîòäåëüíûå ääåíüãè ïïîçâî-
ëèò ââàì ïïåðåðàñïðåäåëèòü óóìåíèÿ
çàíîâî. ÊÊ ññîæàëåíèþ, îîäíàæäû
âûáðàâ ññïåöèàëèçàöèþ, îîòêàçàòü-
ñÿ îîò ííåå ííåâîçìîæíî �� òòðåíåð
òîëüêî ììåíÿåò ííàâûêè ââíóòðè ââûá-
ðàííîé øøêîëû.

ÑÞÆÅÒÍÛÉ ÂÂÎÏÐÎÑ
Ìîæåò ëëè ááûòü èèíòåðåñíûé ññþæåò ââ
êëîíå DDiablo? ÏÏðàâèëüíûé îîòâåò ��
íå ««äà» èè ííå ««íåò», àà ««êàêàÿ ððàçíè-
öà». ÍÍå ððàäè ññþæåòà ââåäü èèãðàåì.
Èãðàåì ððàäè òòîãî, ÷÷òîáû ïïðîêà÷àòü
ãåðîÿ ääî ììàêñèìàëüíîãî óóðîâíÿ èè
îáâåøàòüñÿ ëëåãåíäàðíûìè ààðòåôàê-
òàìè. ÑÑíà÷àëà ããåðîé ïïðîêà÷èâàåòñÿ
íà ççåëåíûõ õõîëìàõ ÄÄðåâíåé ÃÃðåöèè,
çàòåì ïïåðåáèðàåòñÿ ââ ååãèïåòñêèå
ïåñêè, òòàêæå ïïîñåùàåò ññ ýýêñêóðñèåé
âàâèëîíñêèå ââèñÿ÷èå ññàäû, èè ííàêî-
íåö ïïðèáûâàåò ââ ííå ììåíåå ääðåâíèé
Êèòàé, ããäå ááëàãîïîëó÷íî ççàêàí÷èâà-
åò èèãðó, ÷÷òîáû ííåìåäëåííî ííà÷àòü
çàíîâî ííà ááîëåå ââûñîêîé ññëîæíîñòè.
Ðàçóìååòñÿ, ííà ââñåõ ýýòèõ òòåððèòîðè-

Ïëþñû:
ÌÌààññøøòòààááííààÿÿ èèããððàà ââ ííååîîááûû÷÷ííîîìì ììèèððåå ääððååââííèèõõ ììèèôôîîââ.. ÈÈííòòååððååññííààÿÿ ññèèññòòååììàà 
ððààççââèèòòèèÿÿ ïïååððññîîííààææàà.. ÊÊððààññèèââààÿÿ ããððààôôèèêêàà.. ÊÊððîîììåå òòîîããîî,, ýýòòîî êêëëîîíí DDiiaabblloo..

Ìèíóñû:
ÑÑþþææååòò �� ïïððîî÷÷ååððêê.. ÍÍååóóääîîááííûûéé èèííââååííòòààððüü,, îîòòññóóòòññòòââèèåå ññëëóó÷÷ààééííîîéé 
ããååííååððààööèèèè óóððîîââííååéé.. ÊÊððîîììåå òòîîããîî,, ýýòòîî êêëëîîíí DDiiaabblloo..

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Âñå öâåòà ðàäóãè
Ðàçíîöâåòíûå ìàãè÷åñêèå ïðåä-
ìåòû � îñíîâíîé èñòî÷íèê ðàäîñ-
òè è óñïåõà â Titan Quest. Îñâîèâ
ïðèíÿòóþ â èãðå öâåòîâóþ ìàðêè-
ðîâêó, âû áåç òðóäà îïðåäåëèòå,
çà êàêèì ïðåäìåòîì íå ñòîèò è
íàêëîíÿòüñÿ, à ðàäè êàêîãî ìîæ-
íî îòäàòü ïîëãîäà æèçíè.

Áåëûé öâåò íàçâàíèÿ � îáû÷íûé
ïðåäìåò, êàêèõ â èãðå òûñÿ÷è
Æåëòûé � ìàãè÷åñêèé ïðåäìåò,
ñî ñëàáûìè âîëøåáíûìè ñâîé-
ñòâàìè, ÷óòü ëó÷øå îáû÷íîãî
áåëîãî
Çåëåíûé � ðåäêèé ìàãè÷åñêèé
ïðåäìåò
Ñèíèé � ýïè÷åñêèé ïðåäìåò,
âñòðå÷àåòñÿ î÷åíü ðåäêî
Ôèîëåòîâûé � ëåãåíäàðíûé àð-
òåôàêò äðåâíîñòè. Äàæå íå íà-
äåéòåñü åãî óâèäåòü íà ñëîæíîñ-
òè Normal.

...ïðîòèâíèêè îîòëåòàþò ííà ïïîë-ýýêðàíà èè ññ ïïðèÿòíûì
õðóñòîì ââïå÷àòûâàþòñÿ ââ îîòâåñíûå ññêàëû...

ÌÅÍÀÄÀ �� ÓÓ×ÀÑÒÍÈÖÀ
ÂÀÊÕÈ×ÅÑÊÈÕ ÎÎÐÃÈÉ ÈÈ
ÑÏÓÒÍÈÖÀ ÄÄÈÎÍÈÑÀ.

ÊÅÍÒÀÂÐ ÑÑ ÁÁÀÐÀÍÜÈÌÈ ÐÐÎÃÀÌÈ �� ÈÈÍÒÅÐÅÑ-
ÍÛÉ ÂÂÇÃËßÄ ÍÍÀ ÊÊËÀÑÑÈ×ÅÑÊÈÅ ÌÌÈÔÛ...

ÆÀËÜ, ××ÒÎ ÌÌÎÍÑÒÐÛ ÐÐÀÇÍÛÕ ÏÏÎÐÎÄ ÍÍÅ ÄÄÅÐÓÒ-
Ñß ÌÌÅÆÄÓ ÑÑÎÁÎÉ �� ÑÑËÀÂÍÀß ÁÁÛËÀ ÁÁÛ ÁÁÈÒÂÀ!

ÏÎÄÇÅÌÅËÜß ÇÇÄÅÑÜ ÑÑÎÂÑÅÌ ÊÊÐÎØÅ×ÍÛÅ, ÏÏÐÀÊÒÈ-
×ÅÑÊÈ ÂÂÑß ÈÈÃÐÀ ÏÏÐÎÕÎÄÈÒ ÍÍÀ ÑÑÂÅÆÅÌ ÂÂÎÇÄÓÕÅ.
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ÿõ êêèøìÿ êêèøàò ððàçëè÷íûå ññìåðòî-
íîñíûå ììîíñòðû. ÈÈ ððàçóìååòñÿ, ââñÿ
ýòà ììíîãîîáðàçíàÿ ((øóòêà ëëè, ààæ 885
óíèêàëüíûõ ââèäîâ!) ííå÷èñòü ïïîâûëà-
çèëà ííà ññâåò ññ ííåêîåé ççëîâåùåé
öåëüþ. ÑÑàìî ññîáîé, ââ ääåëå ççàìåøà-
íû òòèòàíû, ÷÷òî ÿÿñíî èèç ññàìîãî ççàã-
ëàâèÿ èèãðû. ÇÇëîáíûå òòèòàíû õõîòÿò
îòîìñòèòü ääîáðûì îîëèìïèéñêèì ááî-
ãàì ççà ïïðîøëûå îîáèäû, àà ääîáðûå
îëèìïèéñêèå ááîãè òòàêîìó ïïîâîðîòó
ñîáûòèé ññîâñåì ííå ððàäû. ÑÑþæåò
ðàçâîðà÷èâàåòñÿ ââÿëî, èèãðîê ïïîëó-
÷àåò ååãî êêðîøå÷íûìè ïïîðöèÿìè,
ïîñðåäñòâîì ïïëîõî îîçâó÷åííûõ ääèà-
ëîãîâ ññ ììåñòíûìè ææèòåëÿìè. ÊÊ
ñ÷àñòüþ, ääèàëîãè ëëåãêî ïïðîìàòûâà-
þòñÿ, èè ììû ññíîâà ììîæåì ááåæàòü ííà
áèòâó ññ ììîíñòðàìè. ÃÃëàâíîå �� ííå ççà-
áûòü ïïîñìîòðåòü ââ ææóðíàë, ííå ïïîÿ-
âèëîñü ëëè ââ ííåì ííîâîå ççàäàíèå.
Çàäàíèÿ èè êêâåñòû ççäåñü ââñòðå÷àþòñÿ
â èèçîáèëèè, èèíîãäà ääàæå ññ ääîâîëüíî
çàíÿòíûìè ôôîðìóëèðîâêàìè �� ííàï-
ðèìåð, ïïåðåâåñòè êêàðàâàí ÷÷åðåç ããî-
ðû. ÍÍî êê ññîæàëåíèþ, ííà ïïðàêòèêå
âñå ììèññèè ííåèçáåæíî ññâîäÿòñÿ êê
âûðåçàíèþ ïïîãîëîâüÿ ììîíñòðîâ ííà
îïðåäåëåííîì óó÷àñòêå êêàðòû. ÒÒåì ííå
ìåíåå, ââûïîëíÿòü ïïîáî÷íûå ççàäàíèÿ
ñòîèò �� ççà ííèõ ääàþò ääåíüãè, ííåïëî-
õèå ïïðåäìåòû èè ããëàâíîå, ááåñöåííûå
î÷êè ääëÿ ïïîêóïêè ííàâûêîâ.

ÊÐÀÑÎÒÛ ÄÄÐÅÂÍÅÃÎ ÌÌÈÐÀ
Äèçàéíåðû ïïîñòàðàëèñü ííà ññëàâó ��
Titan QQuest ïïîëó÷èëàñü îîòìåííî
êðàñèâîé. ËËþäè èè ÷÷óäîâèùà ââûãëÿ-
äÿò èè ääâèæóòñÿ ååñòåñòâåííî, ââîäà
áëåñòèò ííà ññîëíöå, ïïëàìÿ ôôàêåëà
áðîñàåò ááëèêè ííà ììåòàëë, òòðàâà êêî-
ëûøåòñÿ ïïîä ííîãàìè, ääåíü ïïëàâíî
ñìåíÿåòñÿ ííî÷üþ. ÔÔèçè÷åñêèé ääâè-
æîê òòàêæå ââíîñèò ññâîþ ëëåïòó �� ïïî
âîäå ááåãóò ììàòåìàòè÷åñêè êêîððåêò-
íûå ââîëíû, ççäîðîâåííûå êêàáàíû
ïîäìèíàþò êêóñòû, àà ïïðîòèâíèêè îîò

óäàðîâ ããåðîÿ îîòëåòàþò ííà ïïîë-ýýêðà-
íà èè ññ ïïðèÿòíûì õõðóñòîì ââïå÷àòû-
âàþòñÿ ââ îîòâåñíûå ññêàëû.
Çâóêîâàÿ ÷÷àñòü òòàêæå ääîâîëüíî ííåï-
ëîõà. ËËÿçã îîðóæèÿ, ççâóêè óóäàðîâ,
ñâèñò ññòðåë �� ââñå êêàê ííàäî, õõîòÿ èè
áåç îîñîáûõ 55.1 ääîëáè-èèçûñêîâ. ÀÀ ââîò
ñ ììóçûêîé õõóæå �� îîíà ïïðèìèòèâíàÿ
è ííàçîéëèâàÿ, ÷÷åðåç ÷÷àñ èèãðû ððóêà
ñàìà òòÿíåò ïïîëçóíîê ««ãðîìêîñòü ììó-
çûêè» ääî óóïîðà ââëåâî. ÅÅùå ÷÷åðåç
÷àñ òòà ææå îîïåðàöèÿ ïïîâòîðÿåòñÿ ññ
ïîëçóíêîì ««ãðîìêîñòü ððå÷è» �� îîç-
âó÷êà ääèàëîãîâ ââ èèãðå ïïðîñòî óóæàñ-
íà, ààêòåðû ááåññîâåñòíî ïïåðåèãðûâà-
þò èè òòóïî êêðèâëÿþòñÿ. ÍÍî ââ ööåëîì,
ýòî óóæå ììåëî÷íûå ïïðèäèðêè �� ââåäü
íå ððàäè ííàñëàæäåíèÿ ààêòåðñêèìè
èíòîíàöèÿìè èèãðàåì ììû ââ òòàêèå èèã-
ðû, ââîâñå ííåò.

ÌÓËÜÒÈÏËÅÅÐ
Ìóëüòèïëååðíûé ððåæèì ââ êêîìïüþ-
òåðíîé èèãðå �� øøòóêà êêðàéíå ââàæ-
íàÿ, èè îîò ííåå ççàâèñèò îî÷åíü ììíî-
ãîå. ÓÓäà÷íûé ììóëüòèïëååð ññïîñî-
áåí ääàòü ääîëãóþ ææèçíü ííåâûðàçè-
òåëüíîìó ññåðåäíÿ÷êó, èè ííàîáîðîò,
ïëîõàÿ ååãî ððåàëèçàöèÿ ììîæåò
ïðåâðàòèòü ïïîòåíöèàëüíûé õõèò ââ
îäíîðàçîâóþ ïïîäåëêó.
Ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêàÿ ÷÷àñòü TTitan
Quest, êêàê ââû óóæå ääîãàäàëèñü, ïïîë-
íîñòüþ ññêëîíèðîâàíà ññ DDiablo. ËËþ-
áîé ææåëàþùèé ììîæåò ññîçäàòü ââ ÈÈí-
òåðíåòå ññâîé èèãðîâîé ññåðâåð, ççàðå-
ãèñòðèðîâàòü ííîâóþ èèãðîâóþ ññåññèþ
è ïïðèãëàñèòü ïïàðó-òòðîéêó-øøåñòåðêó
äðóçåé ïïðîáåæàòüñÿ ääî ááëèæàéøåãî
áîññà. ÐÐåøåíèå êêðàéíå ððàçóìíîå èè
ïðîâåðåííîå ããîäàìè.
Íî ïïî ííåïîíÿòíîé ïïðè÷èíå IIron LLore
îòîøëè îîò êêëàññè÷åñêîé ôôîðìóëû èè
ðåøèëè ííå ääåëàòü ððàçëè÷èÿ ììåæäó
îäíîïîëüçîâàòåëüñêîé èèãðîé èè ììóëü-
òèïëååðîì. ÝÝòî ççíà÷èò, ÷÷òî ââ îîáîèõ
ðåæèìàõ èèñïîëüçóþòñÿ îîäíè èè òòå ææå

Íå ïðîõîäèòå ìèìî!
Â ãðå÷åñêîé ÷àñòè êàìïàíèè, ïî
äîðîãå ê Äåëüôàì, â íåáîëüøîé
ðîùèöå îáèòàåò îòøåëüíèê, îí æå
ïî ñîâìåñòèòåëüñòâó òîðãîâåö. Êàê
åãî íàéòè: íå äîõîäÿ äî ìîñòà, âå-
äóùåãî â Äåëüôû, ñâåðíèòå ñ äî-
ðîãè íà ñåâåð è òùàòåëüíî ïðî÷å-
øèòå ëåñ. Ê îòøåëüíèêó-áèçíåñìå-
íó èìååò ñìûñë ðåãóëÿðíî âîçâðà-
ùàòüñÿ � â åãî ìàãàçèí÷èêå ÷àñòî
ïîÿâëÿþòñÿ î÷åíü õîðîøèå òîâàðû.

Ïîëåçíûå 
ñîâåòû âîèíàì
Åñëè âû ïîøëè ïóòåì âîèíà, ïðè
ïåðâîé âîçìîæíîñòè ïðîêà÷àéòå íà-
âûê War Horn (Áîåâîé ðîã). Ýòà ñïî-
ñîáíîñòü, ïîçâîëÿþùàÿ íà íåñêîëü-
êî ñåêóíä îãëóøèòü âñåõ îêðóæàþ-
ùèõ ìîíñòðîâ, ñîâåðøåííî íåçàìå-
íèìà íå òîëüêî íà íèçêèõ óðîâíÿõ,
íî è ïðàêòè÷åñêè äî êîíöà èãðû.
Îñîáåííî ýôôåêòèâíà â ñî÷åòàíèè ñ
êðóãîâîé àòàêîé War Wind.

Åñëè óó ââàñ ïïðè ññëîâå DDiablo ííà ëëèöå
ïîÿâëÿåòñÿ ááëàæåííàÿ óóëûáêà �� ííåìåäëåííî
áåãèòå ââ ììàãàçèí ççà êêîðîáêîé TTitan QQuest.

ÅÃÈÏÅÒÑÊÈÅ ËËÞÄÈ-ÀÀËËÈÃÀÒÎÐÛ ÍÍÅÂÎËÜÍÎ ÍÍÀÏÎ-
ÌÈÍÀÞÒ ÎÎ ÌÌÓËÜÒÔÈËÜÌÅ ÏÏÐÎ ××ÅÁÓÐÀØÊÓ...

×ÅËÎÂÅÊ ÑÑ ÂÂÎÑÊËÈÖÀÒÅËÜÍÛÌ ÇÇÍÀÊÎÌ ÍÍÀÄ ÃÃÎËÎÂÎÉ ��
ÂÎÂÑÅ ÍÍÅ ÍÍÅÐÂÍÛÉ, ÓÓ ÍÍÅÃÎ ÏÏÐÎÑÒÎ ÊÊ ÍÍÀÌ ÅÅÑÒÜ ÄÄÅËÎ.

ÂÐÅÌÅÍÀÌÈ ÈÈÃÐÀ ÏÏÎÇÂÎËßÅÒ ÏÏÎÓ×ÀÑÒÂÎÂÀÒÜ ÂÂ ÏÏÎÁÎÈÙÀÕ ««ÀÐÌÈß ÏÏÐÎ-
ÒÈÂ ÌÌÎÍÑÒÐÎÂ». ÍÍÎ ÏÏÎ×ÅÌÓ-ÒÒÎ ÈÈÑÊËÞ×ÈÒÅËÜÍÎ ÍÍÀ ÑÑÒÎÐÎÍÅ ÀÀÐÌÈÈ.
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ïåðñîíàæè, àà ôôàéëû ññ èèõ ääàííûìè
õðàíÿòñÿ ííà êêîìïüþòåðå ïïîëüçîâàòå-
ëÿ. ÀÀ ýýòî, ââ ññâîþ îî÷åðåäü, îîçíà÷àåò,
÷òî ââû ççàïðîñòî ììîæåòå ââçëîìàòü
ôàéë ääàííûõ ññâîåãî ïïåðñîíàæà, èèç-
ìåíèòü ååãî ïïàðàìåòðû, àà ççàòåì ââû-
âåñòè ññâîåãî ññóïåðâîèíà ññ ììèëëèî-
íîì ææèçíåé ííà ïïðîñòîðû ÈÈíòåðíåòà.
Âîçìîæíî, ððàçðàáîò÷èêè ïïðåäóñìîò-
ðåëè êêàêóþ-òòî ññêðûòóþ ççàùèòó îîò
õàêåðîâ, ííî ííà ääàííûé ììîìåíò ññèòó-
àöèÿ ññ ììíîãîïîëüçîâàòåëüñêèì ððå-
æèìîì ââûçûâàåò òòîëüêî óóäèâëåíèå.
Åùå îîäèí êêàìåíü ââ îîãîðîä ììóëüòèï-
ëååðà ((è ââ ììåíüøåé ññòåïåíè, îîäíî-
ïîëüçîâàòåëüñêîé èèãðû) �� ââ TTitan
Quest ííå ïïðåäóñìîòðåíà ããåíåðàöèÿ
ñëó÷àéíûõ óóðîâíåé. ÑÑêîëüêî ððàç ííè
íà÷èíàé ççàíîâî, ââñåãäà êêàðòà ïïîäçå-
ìåëüÿ ææåñòêî ççàäàíà ííàïåðåä, àà ââñå
ìîíñòðû ððàññòàâëåíû ííà ïïîëîæåííûõ
ìåñòàõ. ÎÎò÷àñòè ýýòîò ììèíóñ êêîìïåí-
ñèðóåòñÿ ííàëè÷èåì óóäîáíîãî èè ããèáêî-
ãî ððåäàêòîðà óóðîâíåé, ííî ââ ññàìîì ääå-
ëå, ííåóæåëè îîò ííàñ îîæèäàþò, ÷÷òî ììû
êàæäûé ððàç ïïåðåä èèãðîé ááóäåì ââðó÷-
íóþ ïïåðåðèñîâûâàòü ââñå óóðîâíè?

ÈÃÐÀÒÜ ÈÈËÈ ÍÍÅ ÈÈÃÐÀÒÜ?
Åñëè óó ââàñ ïïðè ññëîâå DDiablo ííà ëëè-
öå ïïîÿâëÿåòñÿ ááëàæåííàÿ óóëûáêà ��
íåìåäëåííî ááåãèòå ââ ììàãàçèí ççà
êîðîáêîé TTitan QQuest. ÂÂåäü èèãðû ââ
âàøåì ëëþáèìîì ææàíðå ââûõîäÿò ííå
êàæäûé ããîä.
Åñëè ââû èèãðàëè ââ DDiablo III èè DDungeon
Siege, èè îîíè ïïîêàçàëèñü ââàì ççàíÿòíû-
ìè, ííî îîäíîîáðàçíûìè �� ââñå-òòàêè ïïîï-
ðîáóéòå. TTitan QQuest èèçáàâèëàñü îîò
ìíîãèõ ííåäîñòàòêîâ ññâîèõ ïïðåäêîâ, èè
óæ òòî÷íî ïïîðàäóåò ââàñ êêðàñîòàìè.
Åñëè ææå òòàêèå èèãðû ââûçûâàþò óó ââàñ
ëèøü ççåâîòó �� óóâû, TTitan QQuest ííå ääëÿ
âàñ. ÍÍåñìîòðÿ ííà ââñå óóêðàøàòåëüñòâà
è óóëó÷øåíèÿ, ïïî ññóòè îîíà îîñòàåòñÿ
ñòîïðîöåíòíûì, òòùàòåëüíî ññäåëàí-
íûì êêëîíîì DDiablo.

ÏÐÈßÒÍÀß ÌÌÅËÎ×Ü �� ÂÂ ÃÃÐÅ×ÅÑÊÈÕ ÏÏÎÐÒÀÕ ÑÑÒÎßÒ ÀÀÍÒÈ×ÍÛÅ ÒÒÐÈÐÅÌÛ, ÀÀ ÂÂ ÅÅÃÈÏÅÒÑÊÈÕ ��
ÍÈËÜÑÊÈÅ ÑÑÓÄÀ. ÄÄÈÇÀÉÍÅÐÛ ÍÍÅ ÏÏÎËÅÍÈËÈÑÜ ÑÑÂÅÐÈÒÜÑß ÑÑ ÈÈÑÒÎÐÈ×ÅÑÊÈÌ ÑÑÏÐÀÂÎ×ÍÈÊÎÌ.

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Óâëåêàòåëüíàÿ è êðàñèâàÿ ìîíñòðîðóáèëêà 
ïî àíòè÷íûì ìîòèâàì. Îòëè÷íûé êëîí Diablo
ñ ñîâðåìåííîé ãðàôèêîé.

8.0

ÒÐÅÕÃÎËÎÂÀß ÕÕÈÌÅÐÀ -
ÎÄÈÍ ÈÈÇ ÑÑÀÌÛÕ

ÂÏÅ×ÀÒËßÞÙÈÕ ÁÁÎÑÑÎÂ
Â ÈÈÃÐÅ

Ïîëåçíûå ñîâåòû ìàãàì
Â øêîëå Áóðè (Storm) ïðÿ÷åòñÿ íåçà-
ìåòíàÿ ñïîñîáíîñòü Storm Nimbus,
äîáàâëÿþùàÿ ê âàøèì ðóêîïàøíûì
àòàêàì íåìíîãî ìàãè÷åñêèõ ïîâðåæ-
äåíèé. Åñëè âû èãðàåòå ñìåøàííûì
âîèíñêî-ìàãè÷åñêèì êëàññîì è âíå-
çàïíî ñòîëêíóëèñü ñ ìîíñòðîì, óñ-
òîé÷èâûì ê âàøåìó îðóæèþ, �
Storm Nimbus ëåãêî ðåøèò èñõîä
ñõâàòêè â âàøó ïîëüçó.



ÏÀÍÒÅÎÍ
ÏÐÎÒÀÃÎÍÈÑÒÎÂ: 
ÌÈÔÛ ÄÐÅÂÍÅÉ ÃÐÅÖÈÈ 
Â ÖÈÔÐÎÂÎÌ 
ÏÅÐÅÑÊÀÇÅ

Ó ñïåõ ïðîøëî-
ãîäíåãî õèòà
God of War ñ
íîâîé ñèëîé

ïðîáóäèë èíòåðåñ êàê èã-
ðîêîâ, òàê è ðàçðàáîò÷è-
êîâ ê äðåâíåãðå÷åñêîé
ìèôîëîãèè. Èç ïðîêðó÷åí-
íîé â ìèêñåðå êíèæêè ìè-
ôîâ ïîëó÷èëàñü âïîëíå
ñîâðåìåííàÿ, êðîâàâàÿ è
çàõâàòûâàþùàÿ èãðà.
Êòî-òî ìîæåò ñêàçàòü, ÷òî
îáðàç Êðàòîñà èñêàçèëè
íà ïîòðåáó ïóáëèêè XXI
âåêà, íî íà ñàìîì äåëå,
ñêîðåå, ñîäåðæàíèå ìè-
ôîâ áûëî íåñêîëüêî ïðèã-
ëàæåíî, ÷òîáû íå ñèëüíî
øîêèðîâàòü òèíåéäæåðîâ.
Íåòðóäíî çàìåòèòü, ÷òî
Êðàòîñ âî ìíîãîì ñïèñàí
ñ Ãåðàêëà � îáà îíè ñû-
íîâüÿ Çåâñà, îáà â ïðè-
ïàäêå íàñëàííîãî áîãàìè
áåçóìèÿ óáèëè ñâîèõ ðîä-
íûõ è ñîâåðøàþò ïîäâè-
ãè, ïûòàÿñü èñêóïèòü âè-
íó, à â êîíöå ïðèñîåäèíÿ-
þòñÿ ê ñîíìó îëèìïèéöåâ.
Îäíàêî â æèçíåîïèñàíèè
êëàññè÷åñêîãî ãåðîÿ åñòü
íåìàëî ñâåðøåíèé, êîòî-
ðûå áðèòîìó äâîéíèêó
Äìèòðèÿ Íàãèåâà è íå

ñíèëèñü. Êðàòîñ, íàïðè-
ìåð, ñóìåë ñïðàâèòüñÿ
ëèøü ñ ïÿòüþ ãîëîâàìè
ãèäðû, à Ãåðàêë ïîáåäèë
äåâÿòèãëàâóþ. Ê òîìó æå
ó Ãåðàêëîâîé ãèäðû íà
ìåñòå êàæäîé ñðóáëåííîé
ãîëîâû âûðàñòàëè äâå íî-
âûå, òàê ÷òî ñêîëüêî âñå-
ãî îí èõ ïîðóáèë � íåèç-
âåñòíî. Âîçìîæíî, Êðàòîñ
ðàñïðàâèëñÿ ñ íåñêîëüêè-
ìè äåñÿòêàìè ðàçíîêàëè-
áåðíûõ öåðáåðîâ � íî çà-
òî Ãåðàêëó óäàëîñü ïðèðó-
÷èòü àäñêîãî ïñà è äîñòà-
âèòü åãî öàðþ Ýâðèñôåþ
æèâûì. Êðàòîñ óäîâëåò-
âîðÿåò äâóõ äåâèö çà ðàç,
äà òàê, ÷òî âàçû ñî ñòî-
ëîâ ïàäàþò. Íî Ãåðàêë çà
îäíó íî÷ü îáðþõàòèë ïî÷-
òè ïîëñîòíè (òî÷íåå, ñî-
ðîê äåâÿòü) äî÷åðåé öàðÿ
Ôåñïèÿ. Êðàòîñó è çäåñü
îñòàåòñÿ òîëüêî çàâÿçàòü
óçëîì ñâîþ íàáåäðåííóþ
òðÿïî÷êó.
Ìû íà÷àëè ðàçãîâîð ñ Ãå-
ðàêëà, ïîòîìó ÷òî åãî ïî-
õîæäåíèÿ � îäèí èç íàè-
áîëåå ÷àñòî öèòèðóåìûõ â
èãðàõ ìèôîâ. Ñàìà ñòðóê-
òóðà îñíîâíîãî öèêëà èç
12 ïîäâèãîâ ðàñïîëàãàåò

ê ïðåâðàùåíèþ åãî â ñöå-
íàðèé âåñüìà ðàçíîïëàíî-
âîãî ýêøíà: çäåñü è êðóï-
íûå ñðàæåíèÿ (áèòâû ñ
àìàçîíêàìè è êåíòàâðà-
ìè), è ïîåäèíêè ñ áîññà-
ìè (òå æå ãèäðà è Öåð-
áåð), è ãîëîâîëîìêè
(÷èñòêà ñêîòíîãî äâîðà
öàðÿ Àâãèÿ). 
Â 1983 ãîäó íà Commodore
64 è Atari 8-Bit âûõîäèò,
âåðîÿòíî, ïåðâàÿ èãðà íà
ìèôîëîãè÷åñêóþ òåìàòè-
êó � The Return of
Heracles, ñîëèäíàÿ ïî òåì
âðåìåíàì RPG, ïîõîæàÿ
íà Ultima. Èãðîêàì (à âñå-
ãî â ïðèêëþ÷åíèÿõ ìîãëî
ó÷àñòâîâàòü äî 4 ÷åëîâåê)
ïðåäëàãàëîñü 19 ïåðñîíà-
æåé íà âûáîð, ñðåäè êî-
òîðûõ áûëè, íàïðèìåð,
Ïåðñåé, Àñêëåïèé è äàæå
Ïåãàñ, íî, êàê íè ñòðàííî,
îòñóòñòâîâàë ñàì Ãåðàêë.
Äåéñòâèå ïðîèñõîäèëî íà
áîëåå-ìåíåå àóòåíòè÷íîé
êàðòå äðåâíåé Ãðåöèè è åå
îêðåñòíîñòåé, ãåðîÿì
ïðåäñòîÿëî ñîâåðøèòü
ïîäâèãè Ãåðàêëà, à òàê-
æå, «äî êó÷è», ïîáåäèòü
Ìèíîòàâðà, îòâåòèòü íà
çàãàäêó Ñôèíêñà, ñïàñòè
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Â HHERC�S AADVENTURE, ÏÏÎÌÈÌÎ ÃÃÅÐÀÊËÀ, ÌÌÎÆÍÎ ÁÁÛËÎÈÃÐÀÒÜ ÇÇÀ ßßÑÎÍÀ ÈÈ ÎÎÕÎÒÍÈÖÓ ÀÀÒËÀÍÒÓ ((1997).



Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ 
chen@gameland.ru

(ïîõèòèòü?) Åëåíó Òðîÿíñ-
êóþ è æåíó Îäèññåÿ Ïå-
íåëîïó. 

ÈÃÐÛ-ÊÍÈÃÈ, ÈÃ-
ÐÛ-ÃÎËÎÂÎËÎÌÊÈ
Âûøåäøàÿ â 1986 ãîäó
èãðà Hercules ôîðìàëüíî
âêëþ÷àëà â ñåáÿ âñå 12
ïîäâèãîâ, îäíàêî íà äåëå
ýòî áûëè îäíîòèïíûå îä-
íîýêðàííûå ãîëîâîëîìêè
æóòêîãî âèäà. Ðàçðàáîò-
÷èêè âûñòàâëÿëè êàê
ñâåðõíîâøåñòâî «ïðèíöèï
ñëó÷àéíîãî äîñòóïà».
Çàêëþ÷àëñÿ îí â òîì, ÷òî
ïîäâèãè âûäàâàëèñü ãå-
ðîþ â ñëó÷àéíîì ïîðÿä-
êå. Âïðî÷åì, íèêòî, êðî-
ìå àâòîðîâ, ýòó «ôèøêó»
çà äîñòîèíñòâî íå ñ÷èòàë.
Ãîðàçäî áîëüøå ïî íðàâó
ïðèøëîñü ãåéìåðàì òîãî
âðåìåíè òåêñòîâîå ïðèê-
ëþ÷åíèå The Labours of
Hercules (1987, ZX
Spectrum), â êîòîðîì âñå
ïîäâèãè ìîæíî áûëî ñî-
âåðøèòü «êàê íàäî», â ñî-
îòâåòñòâèè ñ äðåâíåãðå-
÷åñêèìè ðåöåïòàìè. The
Labours of Hercules � íå
ïåðâàÿ «èíòåðàêòèâíàÿ
êíèãà» ñ ìèôîëîãè÷åñêîé

ÌÈÍÎÒÀÂÐ
Ñóäüáà Ìèíîòàâðà ïå÷àëüíà. Êàê âû ïîìíèòå èç ðàññêàçîâ î Ãåðàêëå, Ïîñåéäîí ïîñëàë öàðþ Êðèòà Ìèíîñó ïðåêðàñíîãî áûêà ñ òåì óñëîâèåì, ÷òîáû Ìèíîñ ïðèíåñ åãî îáðàòíî â æåðòâó

Ïîñåéäîíó. Íî öàðü ïîñëàííîãî áîãîì áûêà ïðèïðÿòàë,
à Ïîñåéäîíó ïîæåðòâîâàë äðóãîãî. Ïðîçíàë îá ýòîì
ìîðñêîé áîã è ðåøèë îòîìñòèòü â èçîùðåííîé ìàíåðå,
ñâîéñòâåííîé ãðå÷åñêèì áîãàì. Çàñòàâèë îí æåíó Ìè-
íîñà âîñïûëàòü ñòðàñòüþ ê ýòîìó ñàìîìó áûêó, è ÷å-
ðåç íåêîòîðîå âðåìÿ îíà ðîäèëà ìîíñòðà � ÷åëîâåêà ñ
áû÷üåé ãîëîâîé è õâîñòîì. Íàçâàëè åãî Àñòåðèé. Ïðîç-
âèùå «Ìèíîòàâð», ïîä êîòîðûì îí áîëüøå èçâåñòåí,
îçíà÷àåò «áûê Ìèíîñà». Ïî ñîâåòó îðàêóëà Ìèíîñ ïðè-
êàçàë çîä÷åìó Äåäàëó ïîñòðîèòü ïîä öàðñêèì äâîðöîì
æèëèùå äëÿ Ìèíîòàâðà � Ëàáèðèíò, è çàêëþ÷èë ñâîå-
ãî ñûíà òóäà. ×òîáû ïðîêîðìèòü çâåðÿ, Ìèíîñ ñòàë
òðåáîâàòü äàíü ñ ïîêîðåííûõ èì àôèíÿí � ñåìü þíî-
øåé è ñåìü äåâóøåê ðàç â äåâÿòü ëåò (ìåíÿ âñåãäà ïî-
ðàæàëà ýòà ñêóäíàÿ äèåòà! � Ïðèì. ëèòðåäà). Â êîíöå
êîíöîâ Ìèíîòàâðà óáèë àôèíñêèé ãåðîé Òåçåé (à âîâñå
è íå Ãåðàêë, êàê íàñ ïûòàþòñÿ óáåäèòü ìíîãèå ðàçðà-
áîò÷èêè). Èç ëàáèðèíòà Òåçåé âûøåë ïî íèòè, îäèí êî-
íåö êîòîðîé îí çàáëàãîâðåìåííî ïðèâÿçàë ó âõîäà.
Â èãðàõ ìèíîòàâðû ÷àñòî áûâàþò áîññàìè, ñèëüíûìè,
íî íå î÷åíü óìíûìè (Heretic, Gods, ñåðèÿ Castlevania).
Â èãðå King�s Quest VI ìèíîòàâð, êàê è ïîëîæåíî, æè-
âåò â ëàáèðèíòå. Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî â îðèãèíàëüíîì
ìèôå Ìèíîòàâð áûë åäèíñòâåííûì â ñâîåì ðîäå, â èã-
ðàõ îíè ÷àñòî âñòðå÷àþòñÿ ãðóïïàìè (â ñåðèàëå Heroes
of Might and Magic âû äàæå ìîæåòå èõ íàíèìàòü).

ÊÐÀÒÎÑ
Â ãðå÷åñêîé ìèôîëîãèè ñóùåñòâîâàë òåçêà 

ãëàâíîãî ãåðîÿ God of War (êñòàòè, åãî èìÿ 

ïåðåâîäèòñÿ êàê «Ñèëà»). Êðàòîñ áûë âíóêîì 

òèòàíà Îêåàíà, îäíàêî â áèòâå îëèìïèéñêèõ áîãîâ 

ñ òèòàíàìè îí âûñòóïàë íà ñòîðîíå Çåâñà âìåñòå 

ñî ñâîåé ñåñòðîé Íèêå (Ïîáåäîé) è áðàòîì Çåëóñîì

(Ðâåíèåì).

THE RRETURN OOF HHERACLES ((1983)

PPOOPPUULOOUUS IIII: TTRRIIALS OOFF TTHHEE OOLYMMPPIIANN GGOODDS ((1991)

ÈÃÐÀ HHERCULES 11986 ÃÃÎÄÄÀ ÍÍÀ 116-ÁÁÈÒÍÛÕÑÈÑÒÅÌÀÕ ÍÍÀÇÛÂÀËÀÑÜ YYOLANDA ÈÈ ÐÐÀÑÑÊÀ-ÇÛÂÀËÀ ÎÎ ÄÄÎ×ÅÐÈ ÃÃÅÐÀÊËÀ, ÏÏÎÂÒÎÐßÂØÅÉÅÃÎ ÏÏÎÄÄÂÈÃÈ.



ÏÀÍÒÅÎÍ ÏÐÎÒÀÃÎÍÈÑÒÎÂ: ÌÈÔÛ ÄÐÅÂÍÅÉ ÃÐÅÖÈÈ Â ÖÈÔÐÎÂÎÌ ÏÅÐÅÑÊÀÇÅÑÏÅÖ

òåìàòèêîé. Íà 4 ãîäà åå
îïåðåäèëà Perseus and
Andromeda (1983, ZX
Spectrum). 
Â 1989 ãîäó íà ïåðñîíàëü-
íûõ êîìïüþòåðàõ óâèäåëî
ñâåò èëëþñòðèðîâàííîå
òåêñòîâîå ïðèêëþ÷åíèå
Myth. Èãðîê, âûñòóïàÿ â ðî-
ëè ìîðñêîãî áîãà Ïîñåéäî-
íà, ïî çàäàíèþ Çåâñà äîë-
æåí áûë ïîõèòèòü øëåì-íå-
âèäèìêó ó Àèäà. Ïîçæå â
ñìåæíîì æàíðå âûøëà èã-
ðà Wrath of the Gods (1994),
â êîòîðîé èãðîê ïîâòîðÿë
ñâåðøåíèÿ ìèôîëîãè÷åñ-
êèõ ãåðîåâ. Ïî òîãäàøíåé
ìîäå, ïåðñîíàæåé èãðû
èçîáðàæàëè æèâûå àêòå-
ðû, à ôîíû áûëè ôîòîãðà-
ôèÿìè ðåàëüíûõ ïåéçàæåé
â Ãðåöèè.

ÃÅÐÀÊË È ÑÊÅËÅÒÛ
ßÑÎÍÀ
Íî âåðíåìñÿ ê Ãåðàêëó. Â
1988 ãîäó âûøëà åùå îä-
íà èãðà î ìíîãîñòðàäàëü-

íîì ãåðîå ñ çàâëåêàòåëü-
íûì íàçâàíèåì Hercules:
Slayer of the Damned
(Amstrad CPC, Commodore
64, MSX, ZX Spectrum).
Ãåðàêë íà ñâîåì âåêó ïî-
âèäàë íåìàëî óíèæåíèé �
ïðèõîäèëîñü åìó è õëåâ
÷èñòèòü, ðàáîòàÿ íà öàðÿ
Ýâðèñôåÿ, è ïðÿñòü, ïåðå-
îäåâøèñü â æåíñêîå
ïëàòüå, êîãäà îí ïîïàë â
ðàáñòâî ê öàðèöå Ëèäèè
Îìôàëå. Íî Slayer of the
Damned ñòàëà âåðøèíîé
ïîçîðà ãåðîÿ � ïî âîëå
ðàçðàáîò÷èêîâ îí âìåñòî
ñîâåðøåíèÿ ïîäâèãîâ ñî-
áèðàë â óðíó îáîçíà÷àþ-
ùèå èõ èêîíêè. Åäèí-
ñòâåííûì ñâåòëûì ïÿòíîì
áûëà âîçìîæíîñòü â êîí-
öå èãðû ñðàçèòüñÿ ñ Ìè-
íîòàâðîì. 
Êñòàòè, â Hercules: Slayer of
the Damned, êàê è âî ìíî-
ãèõ äðóãèõ ïðîåêòàõ ïî ìî-
òèâàì ìèôîâ, ìåëüêàëè íå-
õàðàêòåðíûå äëÿ ãðå÷åñêî-

ãî ýïîñà âðàãè � îæèâøèå
ñêåëåòû. Ñêîðåå âñåãî, çà
ýòî íàäî áëàãîäàðèòü ìàñ-
òåðà ñïåöýôôåêòîâ Ðýÿ
Õàððèõàóñåíà. Åãî ôèëüì
1963 ãîäà «ßñîí è àðãîíàâ-
òû» çàêàí÷èâàëñÿ ãðàíäè-
îçíîé ñöåíîé ñðàæåíèÿ ñ
âîèíàìè-ñêåëåòàìè, âûðîñ-
øèìè èç çóáîâ ãèäðû. Â
îðèãèíàëüíîì ìèôå óïîìè-
íàþòñÿ çóáû äðàêîíà è íå
ãîâîðèòñÿ, ÷òî ýòè âîëøåá-
íûå âîèíû áûëè êîñòÿíû-
ìè. Îäíàêî ñöåíà áèòâû çà-
ïàëà â äóøó ìíîãèì èç òåõ,
êòî âèäåë ôèëüì Õàððèõàó-
ñåíà, è ïîðîäèëà ìíîæåñò-
âî ïîäðàæàíèé, êàê â êèíå-
ìàòîãðàôå, òàê è â îòðàñëè
ýëåêòðîííûõ ðàçâëå÷åíèé.
Êñòàòè, íàïîìíþ, ÷òî Ãå-
ðàêë ó÷àñòâîâàë â ïîõîäå
ßñîíà çà çîëîòûì ðóíîì,
íî íå äî ñàìîãî êîíöà.
Ãåðîé îòñòàë îò àðãîíàâ-
òîâ â Ìèçèè, îòïðàâèâ-
øèñü íà ïîèñêè ñâîåãî òî-
âàðèùà Ãèëàñà.

ÃÅÐÀÊÓÐÓ-ÍÎ ÌÎ-
ÍÎÃÀÒÀÐÈ
Â 1987 ãîäó âûõîäèò ïåð-
âàÿ JRPG ñåðèè Herakles
no Eikou (The Glory of
Hercules) äëÿ NES è MSX.
Èãðà, ðàçðàáîòàííàÿ êîì-
ïàíèåé Data East, ïî
ãåéìïëåþ íàïîìèíàëà
Dragon Quest � òå æå çàáå-
ãè ïî ïîäçåìåëüÿì, ñëó-
÷àéíûå áèòâû, ñóíäóêè ñ
äîáðîì è ïðîêà÷êà ïåðñî-
íàæà. Ãëàâíûì è åäèí-
ñòâåííûì ãåðîåì ñòàë Ãå-
ðàêë, íî Data East íå ñòà-
ëè áóêâîåäñòâîâàòü è äî-
áàâèëè ê ñïèñêó ïîäâèãîâ
ñâåðøåíèÿ, êîòîðûå êëàñ-
ñè÷åñêàÿ òðàäèöèÿ ïðèïè-
ñûâàåò äðóãèì ãåðîÿì:
íàïðèìåð, ïåðñîíàæó
Glory of Hercules ïðèõîäèò-
ñÿ ñðàæàòüñÿ ñ ìåõàíè-
÷åñêèì ÷åëîâåêîì Òàëî-
ñîì, ðàçãàäûâàòü çàãàäêó
ñôèíêñà, ïóòåøåñòâîâàòü
íà Ïåãàñå, à â êîíöå � ïî-
áåäèòü ñàìîãî Àèäà, ïîâå-

ÄÂÅÍÀÄÖÀÒÜ 
ÏÎÄÂÈÃÎÂ ÃÅÐÀÊËÀÀïîëëîí ïðåäñêàçàë Ãåðàêëó, ÷òî òîò ïîëó÷èòáåññìåðòèå, åñëè ñîâåðøèò ïî ïîâåëåíèþÝâðèñôåÿ, öàðÿ Ìèêåí, äâåíàäöàòü ïîäâèãîâ. Âîò

÷òî ïîðó÷àë Ãåðàêëó Ýâðèñôåé: � óáèòü ÷óäîâèùíîãî ëüâà, æèâøåãî áëèç ãîðîäà
Íåìåè. Ãåðàêë çàäóøèë ëüâà ñîáñòâåííûìèðóêàìè;

� îñâîáîäèòü ãîðîä Ëåðíó îò ãèäðû � ÷óäîâèùà ñ
òåëîì çìåè è äåâÿòüþ ãîëîâàìè äðàêîíà. Íàìåñòå êàæäîé îòðóáëåííîé ãîëîâû ó ãèäðûâûðàñòàëà íîâàÿ, à îäíà áûëà âîîáùåáåññìåðòíàÿ. Íî Ãåðàêë ñ ïîìîùüþ ñâîåãî äðóãà

Èîëàÿ ñóìåë ñïðàâèòüñÿ ñ ìîíñòðîì � Èîëàéïðèæèãàë ãèäðå øåè, ÷òîáû íîâûå ãîëîâûáîëüøå íå ïîÿâëÿëèñü. À áåññìåðòíóþ ãîëîâóÃåðàêë çàðûë ïîãëóáæå è ïðèâàëèë ñâåðõóîãðîìíîé ñêàëîé. ßäîâèòîé æåë÷üþ ãèäðûÃåðàêë ñìî÷èë ñâîè ñòðåëû;� ïåðåáèòü ïòèö, íàâîäèâøèõ óæàñ íà îêðåñòíîñòè
ãîðîäà Ñòèìôàëà. Ó ñòèìôàëèéñêèõ ïòèö áûëè
ìåäíûå êîãòè è êëþâû, à ïåðüÿìè, ñäåëàííûìè
èç áðîíçû, îíè ìîãëè ïîðàæàòü ëþäåé, êàêñòðåëàìè. Ãåðàêë âñïóãíóë ïòèö, óäàðèâ âòèìïàíû, êîòîðûå äàëà åìó Àôèíà Ïàëëàäà.Êîãäà ïòèöû ïîäíÿëèñü â âîçäóõ, ãåðîé íà÷àëðàçèòü èõ ñâîèìè ñòðåëàìè, è òå â ñòðàõåóëåòåëè èç Ãðåöèè íà áåðåãà Ïîíòà Ýâêñèíñêîãî

(íûíåøíåãî ×åðíîãî ìîðÿ);� ïîéìàòü êåðèíåéñêóþ ëàíü, ïîñëàííóþ áîãèíåé
Àðòåìèäîé â íàêàçàíèå ëþäÿì;� óáèòü âåïðÿ, æèâøåãî íà ãîðå Ýðèìàíô. Ãåðàêë
çàãíàë âåïðÿ â ãëóáîêèé ñíåã è ïîéìàë åãî;

� î÷èñòèòü îò íàâîçà ñêîòíûé äâîð Àâãèÿ, öàðÿÝëèäû. Ãåðàêë îòâåë íà ñêîòíûé äâîð âîäû ðåê
Àëôåé è Ïåíåé, è âû÷èñòèë åãî çà îäèí äåíü;

� ïðèâåñòè â Ìèêåíû êðèòñêîãî áûêà. Ýòîãî áûêà
ïîñëàë öàðþ Ìèäàñó Ïîñåéäîí, à êîãäà Ìèäàñ
îòêàçàëñÿ ïðèíåñòè áûêà îáðàòíî â æåðòâóÏîñåéäîíó (ïðî÷óâñòâóéòå ìîìåíò!), áîã ìîðåéðàçîçëèëñÿ è íàñëàë íà ñàêðàëüíóþ ñêîòèíóáåøåíñòâî. Òîëüêî Ãåðàêëó óäàëîñü óêðîòèòüáûêà;

� çàâëàäåòü êîíÿìè-ëþäîåäàìè,ïðèíàäëåæàâøèìè öàðþ Äèîìåäó;� çàïîëó÷èòü ïîÿñ öàðèöû àìàçîíîê Èïïîëèòû,ïîäàðåííûé åé ñàìèì Àðåñîì;� ïðèãíàòü â Ìèêåíû êîðîâ òðåõòåëîãî âåëèêàíàÃåðèîíà;
� ïðèâåñòè ê Ýâðèñôåþ ñòðàæà ïîäçåìíîãîöàðñòâà, òðåõãëàâîãî ïñà Êåðáåðà (Öåðáåðà); 
� äîñòàòü ÿáëîêè èç ñàäîâ òèòàíà Àòëàñà,äåðæàâøåãî íà ïëå÷àõ íåáåñíûé ñâîä. ÏîêàÀòëàñ õîäèë çà ÿáëîêàìè, Ãåðàêëó ïðèøëîñüñàìîìó äåðæàòü íåáî. ×òî è ãîâîðèòü, íåëåãêîå

áûëî çàäàíèå, çàòî ïîñëåäíåå. Íî äîáåññìåðòèÿ Ãåðàêëó áûëî åùå æèòü è æèòü.

44 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 14  || ÈÞËÜ  || 2006

Â 11987 ããîäó ââûõîäèò ïïåðâàÿ JJRPG ññåðèè HHerakles nno EEikou
(The GGlory oof HHercules) ääëÿ NNES èè MMSX.

HERCULES: SSLAYER OOF TTHE DDAMNED ((1988)

ZZEEUUS: MMASTEERR OOFF OOLYMMPPUUS ((2000)
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ëèòåëÿ öàðñòâà ìåðòâûõ.
Ñëåäóþùàÿ èãðà ñåðèè,
Herakles no Eikou 2 � Titan
no Metsubou (The Glory of
Hercules 2: The Downfall of
the Titans), âûõîäèò â
1989 ãîäó íà NES. Çäåñü
óæå îñíîâíûì ãåðîåì ñòà-
íîâèòñÿ áåçâåñòíûé ìàëü-
÷èê, à Ãåðàêë ïðèñîåäè-
íÿåòñÿ ê åãî îòðÿäó ëèøü
áëèæå ê êîíöó èãðû. Äà,
ó ãåðîÿ òåïåðü åñòü îòðÿä,
è â íåãî âîéäóò, ïîìèìî
Àáñòðàêòíîé Ïîäðóæêè,
êåíòàâð-íûòèê è îæèâøàÿ
ñòàòóÿ, æàæäóùàÿ çàïî-
ëó÷èòü äóøó (íàìåê íà
ìèô î Ïèãìàëèîíå?).
Ãëàâíûé çëîäåé èãðû �
Êðîí, ïîâåëèòåëü òèòàíîâ
è îòåö Çåâñà (â êëàññè-
÷åñêîé ìèôîëîãèè, ïî
êðàéíåé ìåðå). Âòîðàÿ
÷àñòü ãîðàçäî îáúåìíåå
ïåðâîé, ìèôîëîãè÷åñêèõ
îòñûëîê â íåé òîæå áîëü-
øå. Íàðÿäó ñ ÷óäîâèùà-
ìè: Öåðáåðîì, Ìåäóçîé è

öèêëîïîì, â èãðå ïðèñóò-
ñòâóþò è ïîëóìèôè÷åñ-
êèå-ïîëóèñòîðè÷åñêèå
ëè÷íîñòè: Ãîìåð, Ãèïïîê-
ðàò è Ãåñèîä.
Íà÷èíàÿ ñ òðåòüåé ÷àñòè
(âûøëà îíà â 1992 ãîäó),
ñåðèàë ïåðåêî÷åâàë íà
SNES, íî êîíöåïòóàëüíî
íå îñîáî èçìåíèëñÿ. Êðî-
ìå òîãî, â ýòîì æå ãîäó
áûëà èçäàíà Glory of
Heracles: Snap Story äëÿ
Game Boy. Åå ãåðîåì ñíî-
âà ñòàë Ãåðàêë, à ãðàôèêà
áûëà ïîçàèìñòâîâàíà èç
The Glory of Hercules 2.
×åòâåðòàÿ ÷àñòü ñåðèàëà
âûøëà â 1994 ãîäó íà
SNES ñ ïîäçàãîëîâêîì
Kamigami no Okurimono
(«Äàð áîãîâ»). Åå ãåðîåì
ñòàë æèòåëü Àòëàíòèäû,
êîòîðûé âìåñòå ñî ñâîèì
äðóãîì Ïëàòîíîì ïûòàëñÿ
ñïàñòè ðîäèíó îò íàøåñò-
âèÿ âàðâàðîâ. Ðàçóìååò-
ñÿ, â ýòîì èì ñíîâà ïîìî-
ãàë ñàì Ãåðàêë.

Ïðèêëþ÷åíèÿ Ãåðàêëà â
âèðòóàëüíûõ ìèðàõ íà
ýòîì íå çàêîí÷èëèñü. Áåã-
ëî óïîìÿíåì, íàïðèìåð,
ìóëüòÿøíóþ Herc�s
Adventure (PlayStation,
Sega Saturn), èçäàííóþ
Lucas Arts íà âîëíå óñïå-
õà äèñíååâñêîãî ìóëüòèêà
â 1997 ãîäó, è íåäàâíèé
ðåëèç äëÿ PS2, Heracles:
Battle with the Gods. 

ÏÎÏÓËßÐÍÎÅ ÇÀÁ-
ËÓÆÄÅÍÈÅ
Îòâëå÷åìñÿ îò äåÿíèé ñà-
ìîãî ïîïóëÿðíîãî ñûíà
Çåâñà è çàäóìàåìñÿ � êà-
êîé æå ìèô ÿâëÿåòñÿ
âàæíåéøèì äëÿ èíäóñò-
ðèè ðàçâëå÷åíèé? Ìíå êà-
æåòñÿ, äâóõ ìíåíèé çäåñü
áûòü íå ìîæåò: èñòîðèÿ î
Òåçåå è Ìèíîòàâðå. È äå-
ëî äàæå íå â òîì, ÷òî â
íåé îïèñàí ìîíñòð,
ðîäñòâåííèêè êîòîðîãî óñ-
ïåëè ïîÿâèòüñÿ, íàâåðíîå,
â äåñÿòêàõ èãð. Ïðîñòî

ÑÒÐÀÍÑÒÂÈß 

ÃÅÐÀÊËÀ: Ñ ÁÎËÜØÎÃÎ 

ÝÊÐÀÍÀ ÍÀ ÌÀËÛÉ
Òåëåñåðèàë Hercules: The Legendary Journeys ñ Êåâè-

íîì Ñîðáî è äèñíååâñêèé ïîëíîìåòðàæíûé àíèìàöè-

îííûé ôèëüì (à âïîñëåäñòâèè � òîæå ñåðèàë) Hercules

óäîñòîèëèñü íåîäíîêðàòíîé «èãðîèçàöèè». Ðàçóìååò-

ñÿ, è òà, è äðóãàÿ èñòîðèè ïîçâîëÿëè ñåáå âåñüìà çíà-

÷èòåëüíûå âîëüíîñòè ñ ìèôîëîãè÷åñêèì ñþæåòîì �

îò÷àñòè ñìåõà ðàäè, îò÷àñòè � ÷òîáû ïðèáëèçèòü «íå-

ïîëèòêîððåêòíûé» è «óñòàðåâøèé» ìèô ê ñîâðåìåííîé

øèðîêîé àóäèòîðèè. Òàê, ìóëüòèê ïîëó÷èëñÿ ïàðîäèåé

â äóõå «Øðåêà» (òî÷íåå, êîíå÷íî, íàîáîðîò), ãäå ãåðîé

áûë çàêîííûì ñûíîì Çåâñà îò Ãåðû. Ñîîòâåòñòâåííî,

àíòàãîíèñòîì Ãåðàêëà áûëà íå Ãåðà, à ïîïàâøèé ïîä

ãîðÿ÷óþ ðóêó ñöåíàðèñòîâ Àèä (Ãàäåñ), ïîâåëèòåëü

ïîäçåìíîãî ìèðà, ÷åñòíûé è íåçëîé áîã, åñëè âåðèòü

ìèôàì. Îòñòóïëåíèé îò êàíîíà áûëî ìíîæåñòâî � íå-

ìóäðåíî, ÷òî ôèëüì ïðîâàëèëñÿ â ãðå÷åñêîì ïðîêàòå.

Èãðà ïî ìîòèâàì ìóëüòôèëüìà âûøëà íà PC,

PlayStation è Game Boy Color. Âåðñèè äëÿ PC è

PlayStation áûëè «2.5-ìåðíûìè» ïëàòôîðìåðàìè. Ñàì

Ãåðàêë èçîáðàæàëñÿ ïëîñêèì ñïðàéòîì, íî äåéñòâèå

ïðîèñõîäèëî â òðåõìåðíûõ äåêîðàöèÿõ. Ó ãåðîÿ áûëà

âîçìîæíîñòü ïåðåéòè íà çàäíèé èëè ïåðåäíèé ïëàí, à

íåêîòîðûå óðîâíè âûñòðàèâàëèñü ïî îáðàçöó Crash

Bandicoot � Ãåðàêëó ïðèõîäèëîñü áåæàòü «îò êàìåðû».

Êðîìå òîãî, ïåðñîíàæè ìóëüòôèëüìà Hercules çàñâå-

òèëèñü â èãðàõ Kingdom Hearts (PS2, 2002) è Kingdom

Hearts II (PS2, 2006) 

2000 ãîä îçíàìåíîâàëñÿ ðåëèçîì èãðîâîé âåðñèè òåëå-

ñåðèàëà «Óäèâèòåëüíûå ñòðàíñòâèÿ Ãåðàêëà» äëÿ

Nintendo 64. «Ñòðàíñòâèÿ» ñòàëè êëîíîì Zelda: Ocarina

of Time, åäèíñòâåííûì äîñòîèíñòâîì êîòîðîãî áûëà âîç-

ìîæíîñòü èãðàòü çà òðåõ ïåðñîíàæåé: Ãåðàêëà, åãî äðó-

ãà è ïîìîùíèêà Èîëàÿ è ëó÷íèöó-êåíòàâðà Ñåðåíó, äà è

òî ñòðîãî ïî âåëåíèþ ñöåíàðèÿ. Â 2001 ãîäó Hercules:

The Legendary Journeys áûëà èçäàíà íà Game Boy Color.
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WRATH OOF TTHE GGODS ((1994)

HHEERRAKKLEES NNOO EEIIKKOOUU ((1987)

ÒÎÐ �� ÏÏÅÐÑÎÍÀÆ
ÑÊÀÍÄÈÍÀÂÑÊÎÉ
ÌÈÔÎËÎÃÈÈ, ÈÈ
ÏÎÏÀË ÑÑÞÄÀ
ÑËÓ×ÀÉÍÎ. ÍÍÎ
ÑÏÅÖ ÏÏÐÎ ÍÍÅÃÎ
ÌÛ ÅÅÙÅ ÑÑÄÅËÀÅÌ.
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èìåííî èç ýòîãî ìèôà áå-
ðåò íà÷àëî êîíöåïöèÿ ëà-
áèðèíòà � çàïóòàííîé ñèñ-
òåìû êîðèäîðîâ ñî ìíî-
æåñòâîì ðàçâåòâëåíèé è
òóïèêîâ. Ñîáñòâåííî, ñàìî
ñëîâî «Ëàáèðèíò» èçíà-
÷àëüíî áûëî èìåíåì
ñîáñòâåííûì, îçíà÷àâ-
øèì æèëèùå Ìèíîòàâðà
(âîçìîæíî, îíî íàçûâà-
ëîñü òàê ïîòîìó, ÷òî ñâåð-
õó íàïîìèíàëî ëàáðèñ �
äâóñòîðîííþþ ñåêèðó). Ñ
òåõ ïîð ëþäè ÷àñòî èñ-
ïîëüçîâàëè òîïîëîãè÷åñ-
êèå ãîëîâîëîìêè â êà÷å-
ñòâå àòòðàêöèîíîâ �
âñïîìíèì õîòÿ áû îïèñàí-
íûé Äæåðîìîì Ê. Äæåðî-
ìîì Õýìïòîí-Êîðòñêèé ëà-
áèðèíò.
Êîìïüþòåðíûé âåê íàêî-
íåö-òî ïîçâîëèë ñíîâà íà-
ñåëèòü ëàáèðèíòû
ìîíñòðàìè, äîáàâèâ ê îò-
÷àÿíèþ çàáëóäèâøèõñÿ

ñòðàõ ïåðåä ïîñòîÿííî óã-
ðîæàþùåé îïàñíîñòüþ.
Ëåãåíäàðíûå êîðèäîðû
Zork, «ïîõîæèå îäèí íà
äðóãîé», ñêëàäû ïèëþëü
èç Pacman è ãåñòàïîâñêèå
çàñòåíêè Wolfenstein 3D �
âîò ëèøü íåñêîëüêî ðàí-
íèõ ïðèìåðîâ ëàáèðèíòîâ
â èãðàõ. Âîçìîæíî, â ïîñ-
ëåäíåå âðåìÿ íðàâû íåì-
íîæêî ñìÿã÷èëèñü � ðàç-
ðàáîò÷èêè óæå íå òàê ñìå-
ëî ñòàâÿò èãðîêîâ â òóïèê,
îäíàêî ÷àñòî ïðÿ÷óò â
ýòèõ ñàìûõ òóïèêàõ êà-
êèå-íèáóäü ïîëåçíûå èëè
ïðèÿòíûå ñåêðåòû (õîðî-
øèé ïðèìåð � LocoRoco).

GOD-ÌÎÄÀ
Îëèìïèéñêèå áîãè çàíè-
ìàþò â íàøåì ñïèñêå
êëþ÷åâûõ ìèôîëîãè÷åñ-
êèõ êîíöåïöèé ëèøü ïî-
÷åòíîå òðåòüå ìåñòî. Êî-
íå÷íî, îíè ÷àñòî ïîìîãà-

ëè ãåðîÿì � íåäàðîì âî
ìíîãèõ èãðàõ øàãó íå ñòó-
ïèòü áåç àðòåôàêòîâ è
çàêëèíàíèé, íàçâàííûõ
èìåíàìè íåáîæèòåëåé.
Îäíàêî ñàìîìó óïðàâëÿòü
âñåìîãóùèì ïåðñîíàæåì
ñêó÷íîâàòî. Ñ äðóãîé ñòî-
ðîíû, åñëè åìó ïðîòèâîñ-
òîÿò òàêèå æå áîãè, ýòî
óæå èíòåðåñíåå. 
Â 1986 ãîäó âûøëà
Powerplay: The Game of
the Gods (Amiga, Atari ST,
Commodore 64, ZX
Spectrum), çàáàâíîå ñî-
÷åòàíèå òàêòè÷åñêîé èã-
ðû è âèêòîðèíû. Ó êàæ-
äîãî èç èãðîêîâ-«áîãîâ»
ïîä óïðàâëåíèåì áûëî 4
ïåðñîíàæà, òðè Ãåðàêëà
(ñàìûõ ñëàáûõ) è îäèí
öèêëîï (ïîñèëüíåå). ×òî-
áû ïåðåäâèíóòü ãåðîÿ,
íóæíî áûëî ïðàâèëüíî
îòâåòèòü íà âîïðîñ. Êðî-
ìå òîãî, îòâåòû äàâàëè

«î÷êè ìóäðîñòè», ñ ïî-
ìîùüþ êîòîðûõ ìîæíî
áûëî ïðåâðàùàòü ñâîèõ
ïîäîïå÷íûõ â áîëåå
ñèëüíûõ âîèíîâ � ìèíî-
òàâðîâ è ñàòèðîâ. Ñðàæå-
íèÿ ìåæäó ãåðîÿìè ïðî-
èñõîäèëè ïî ïðèíöèïó
«Áðåéí-ðèíãà» � êòî ïåð-
âûì îòâåòèò íà âîïðîñ,
òîò è ïîáåæäàåò.
Â 1989 ãîäó âûõîäèò èã-
ðà Ïèòåðà Ìîëèíå
Populous, ãäå èãðîê áå-
ðåò íà ñåáÿ ðîëü íåêîãî
àáñòðàêòíîãî áîæåñòâà,
âåäóùåãî ñâîé íàðîä ê
ïðîöâåòàíèþ. Ïðîäîëæå-
íèå, Populous II: Trials of
the Olympian Gods (1991),
îñíîâàíî íà ãðå÷åñêîé
ìèôîëîãèè. Çäåñü ãå-
ðîþ, ñûíó Çåâñà, íàäî
ïî î÷åðåäè ñðàçèòüñÿ ñî
âñåìè áîãàìè ïàíòåîíà,
÷òîáû çàâîåâàòü ñåáå
ìåñòî íà Îëèìïå.

ÒÀËÎÑ
Áðîíçîâûé (ïî äðóãèì èñòî÷íèêàì � 

ìåäíûé) èñïîëèí Òàëîñ áûë ïîäàðåí öàðþ 

Êðèòà Ìèíîñó ñàìèì Çåâñîì, è ñ òåõ ïîð 

îõðàíÿë îñòðîâ îò ÷óæàêîâ, çàáðàñûâàÿ èõ ñ áåðåãà

êàìíÿìè. Òåõ æå, êîìó âñå-òàêè óäàâàëîñü âûñàäèòü-

ñÿ íà îñòðîâ, îí çàêëþ÷àë â êðåïêèå îáúÿòüÿ, ïðåäâà-

ðèòåëüíî ðàñêàëèâøèñü äîêðàñíà. Ïî ëåãåíäå, âîë-

øåáíèöà Ìåäåÿ îáìàíîì çàñòàâèëà Òàëîñà âûíóòü

ãâîçäü, çàìûêàâøèé åäèíñòâåííóþ æèëó, ïî êîòîðîé

òåê èõîð � êðîâü ãèãàíòà. Èõîð âûëèëñÿ, è Òàëîñ óìåð.

Ðàçóìååòñÿ, êîíöåïöèÿ «äðåâíåãî ðîáîòà» íå ìîãëà íå

çàèíòåðåñîâàòü ðàçðàáîò÷èêîâ. Ðàçíîîáðàçíûå Òàëî-

ñû âñòðå÷àþòñÿ â ñåðèÿõ The Glory of Hercules è

Dragon Quest, à òàêæå â Spartan: Total Warrior.ÄÅÄÀË È ÈÊÀÐËåãåíäàðíîãî çîä÷åãî Äåäàëà íàçûâàþò èçîáðåòàòåëåì òîïîðà è áóðàâà. Äðóãèå, âïðî÷åì, äîáàâëÿþò, ÷òî îí ïðèñâîèë ïðèäó-ìàííûå åãî ó÷åíèêîì ïèëó è êîìïàñ, à ñàìîãî ó÷åíè-
êà ñáðîñèë ñî ñêàëû. Ïîñëå ýòîãî ïîñòóïêà åìó ïðèø-
ëîñü áåæàòü èç Àôèí íà Êðèò, ãäå îí ïîñòðîèë äëÿ öà-
ðÿ Ìèíîñà Ëàáèðèíò. ×òîáû Äåäàë íèêîìó íå ïðîáîë-
òàëñÿ î òàéíå Ëàáèðèíòà, Ìèíîñ çàïåð åãî ñ ñûíîì
Èêàðîì â áàøíå. Íî Äåäàë ñìàñòåðèë êðûëüÿ èç ïåðü-
åâ, ñêðåïëåííûõ íèòêàìè è âîñêîì. Íà ýòèõ êðûëüÿõ
Äåäàë è Èêàð ïîêèíóëè Êðèò, îäíàêî Èêàð ïîäëåòåë
ñëèøêîì áëèçêî ê Ñîëíöó, âîñê ðàñïëàâèëñÿ è ìàëü-
÷èê óïàë â ìîðå.
Â èãðå Deus Ex (2000, PC, Mac, PlayStation 2) «Äåäàë»
(Daedalus) � ðàñïðåäåëåííûé ïî âñåé Ñåòè èñêóññòâåí-
íûé ðàçóì, âûøåäøèé èç-ïîä êîíòðîëÿ ñâîèõ ñîçäàòå-
ëåé. «Èêàð» (Icarus) áûë ñîçäàí êàê çàìåíà «Äåäàëó».
Ñëèâøèñü, «Äåäàë» è «Èêàð» ïîðîäèëè èñêóññòâåííûé
èíòåëëåêò «Ãåëèîñ» («Ñîëíöå»).Íàçâàíèå èãðû Kid Icarus (1986, NES) òàêæå ñâÿçàíî ñ
ìèôîì î Äåäàëå è Èêàðå. Õîòÿ ãëàâíîãî ãåðîÿ çîâóò
Ïèò, îí âûãëÿäèò, êàê êðûëàòûé ìàëü÷èê â ãðå÷åñêîé
òóíèêå.
Êðîìå òîãî, íàçâàíèå Daedalus íîñèò êîðàáëü ïðè-
øåëüöåâ â èãðå Daedalus Encounter (1995, 3DO, Mac,
PC), a îäèí èç ðàçáëîêèðóåìûõ êîðàáëåé â R-Type
Final (2003, PS2) íàçûâàåòñÿ OF-1 Daedalus.

ÁÁÎÎÃÃÈÈÍÍßß ÌÌÓÄÄÐÐÎÎÑÒÈÈ ÀÀÔÔÈÈÍÍÀ ÒÒÎÎÆÆÅÅ ÓÓÄÄÎÎÑÒÎÎÈÈ-

ËÀÑÜ ÏÏÅÅÐÐÑÎÎÍÍÀËÜÍÍÎÎÉÉ ÈÈÃÃÐÐÛÛ. ÏÏÐÐÀÂÂÄÄÀ, ÂÂ ÍÍÅÅÉÉ

ÎÎÍÍÀ ÎÎÑÎÎÁÁÎÎÉÉ ÌÌÓÄÄÐÐÎÎÑÒÜÞÞ ÍÍÅÅ ÁÁËÈÈÑÒÀËÀ.

(ATHHEENNA, 11987)

ÅÑËÈ ÝÝËÅÊÒÐÀ ÁÁÜÅÒ ÝÝËÅÊÒÐÈ×ÅÑÒÂÎÌ,ÈÊÀÐ, ÂÂÅÐÎßÒÍÎ, ÄÄÎËÆÅÍ ÈÈÊÀÒÜ?(INVICTUS, 22000)

ÈÃÐÀ GGODS ((1991) ÂÂ ÎÎ×ÅÐÅÄÄÍÎÉ ÐÐÀÇÝÊÑÏËÓÀÒÈÐÎÂÀËÀ ÌÌÈÔ ÎÎ ÃÃÅÐÎÅ, ÑÑÎÂÅÐØÀ-ÞÙÅÌ ÏÏÎÄÄÂÈÃÈ, ××ÒÎÁÛ ÏÏÎËÓ×ÈÒÜ ÁÅÑÑÌÅÐÒÈÅ.
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Èãðà Zeus: Master of
Olympus, âûïóùåííàÿ â
2000 ãîäó, ïðîäîëæèëà
ãðàäîñòðîèòåëüíóþ ëè-
íåéêó Sierra (íà÷àòóþ èã-
ðàìè Caesar I-III è
Pharoah), ïåðåíåñÿ
äåéñòâèå â Ãðåöèþ. Ñîîò-
âåòñòâåííî, ðèìñêèõ è
åãèïåòñêèõ áîãîâ, áëàãî-
ñêëîííîñòè êîòîðûõ íàäî
áûëî äîáèâàòüñÿ, ñòðîÿ
èì õðàìû, çàìåíèëè ãðå-
÷åñêèå. À â add-on�å
Poseidon èãðîêè îòñòðàè-
âàëè ëåãåíäàðíóþ Àòëàí-
òèäó.
Â 2000 ãîäó âûøëà
RTS/RPG Invictus: In the
Shadow of Olympus. Â íåé
îòðÿä èç ãåðîåâ, âîèíîâ
è ìèôè÷åñêèõ ñóùåñòâ
âûïîëíÿë çàäàíèÿ áîãîâ,
÷òîáû äîêàçàòü Ïîñåéäî-
íó: ñ ëþäüìè ñòîèò ñ÷è-
òàòüñÿ. Êàê è â The
Return of Heracles, âû
ìîãëè âûáðàòü íåñêîëüêî
ïåðñîíàæåé èç ïðåäëî-

æåííîãî ñïèñêà, â êîòî-
ðûé âõîäèëè Ãåðàêë,
Àõèëë, ëåòóí-Èêàð, ñòðå-
ëÿþùàÿ ìîëíèÿìè Ýëåêò-
ðà è äðóãèå. Ê ñîæàëå-
íèþ, èãðà íå îòëè÷àëàñü
óâàæèòåëüíûì îòíîøåíè-
åì ê èñõîäíîìó ìàòåðèà-
ëó. Óòîìèòåëüíûå áîè è
ñêó÷íûå ìèññèè òîëüêî
óñêîðèëè ïàäåíèå
Invictus â ðåêó çàáâåíèÿ.

ÂÑÅ ÌÈÔÛ Â ÃÎÑÒÈ
ÁÓÄÓÒ Ê ÍÀÌ!
Ìíîãèå èãðû èñïîëüçîâà-
ëè ãðå÷åñêèå ïðåäàíèÿ
ëèøü êàê îäèí èç ýëå-
ìåíòîâ «ìèôîëîãè÷åñêî-
ãî ìèêñà». Òàê, â èãðå
Myth: History in the
Making (1989, Amiga,
Amiga CD32, Commodore
64, ZX Spectrum) ãåðîé
ïóòåøåñòâîâàë ïî ìèôàì
ðàçíûõ íàðîäîâ (Ãðåöèè,
Ñêàíäèíàâèè è Åãèïòà),
ïûòàÿñü âîññòàíîâèòü óò-
ðà÷åííîå ðàâíîâåñèå (÷è-

òàé � ïðèêîí÷èòü êàê
ìîæíî áîëüøå áîãîâ è
÷óäèù). Ïåðâûé ýïèçîä
èãðû áûë ïîñâÿùåí ãðå-
÷åñêèì ñêàçàíèÿì, ñ íåï-
ðåìåííûìè ñêåëåòàìè, à
òàêæå ãèäðîé è Ìåäóçîé
â ðîëè áîññîâ.
Â RTS Age of Mythology,
âûøåäøåì â 2002 ãîäó
îòâåòâëåíèè ñåðèàëà Age
of Empires, òîæå ïðèñóò-
ñòâîâàëè òðè êóëüòóðû
(êñòàòè, òå æå ñàìûå,
÷òî è â Myth: History in
the Making), êàæäàÿ ñî
ñâîèìè áîãàìè è ìèôè-
÷åñêèìè ñóùåñòâàìè. Â
add-on�å Age of
Mythology: Titans (2003)
ïîÿâèëàñü ÷åòâåðòàÿ öè-
âèëèçàöèÿ � àòëàíòû, à
òàêæå óíèêàëüíûå þíè-
òû-òèòàíû. Íàïîìíþ, ÷òî
â ãðå÷åñêîé ìèôîëîãèè
òèòàíû, äåòè Çåìëè (Ãåè)
è Íåáà (Óðàíà), áûëè
ïðåäêàìè áîãîâ, íèçâåðã-
íóòûìè â Òàðòàð.

Íåìàëî ñóùåñòâ èç ýïîñà
ãðåêîâ ïîçàèìñòâîâàë ñå-
ðèàë Heroes of Might and
Magic. Ìèíîòàâðû, öèê-
ëîïû, ãàðïèè, òèòàíû �
âîò äàëåêî íå ïîëíûé
ñïèñîê.
Â 2003 ãîäó âûøåë ýêøí
Gladiator: Sword of
Vengeance (PC, PS2) �
óáîéíàÿ ñìåñü èç ðèìñ-
êîé èñòîðèè è ãðå÷åñêîé
ìèôîëîãèè, ÿâíî âäîõ-
íîâëåííàÿ óñïåõîì ôèëü-
ìà «Ãëàäèàòîð» ñ Ðàññå-
ëîì Êðîó. À íåäàâíèé
God of War, Titan Quest è
ãîòîâÿùèéñÿ God of War II
îáåùàþò ðóáèëîâó ïî-ýë-
ëèíñêè áóäóùåå â ðàäóæ-
íûõ òîíàõ. Ñ ïðåîáëàäà-
íèåì êðàñíîãî öâåòà. 

Íåìàëî ññóùåñòâ èèç ììèôîâ ïïîçàèìñòâîâàë ññåðèàë HHeroes
of MMight && MMagic. ÌÌèíîòàâðû, ööèêëîïû, ããàðïèè, òòèòàíû...

ÃÎÐÃÎÍÛ
Ãîðãîíû � æåíîïîäîáíûå êðûëàòûå 

÷óäîâèùà ñ ìåäíûìè ðóêàìè, ñòàëüíûìè 

êîãòÿìè è çìåÿìè âìåñòî âîëîñ. Ãîðãîíû 

îáëàäàëè ñïîñîáíîñòüþ âçãëÿäîì ïðåâðàùàòü 

ëþäåé â êàìåíü. Â ìèôå î Ïåðñåå óïîìèíàþòñÿ òðè

ñåñòðû-ãîðãîíû: Ìåäóçà, Ñòåéíî è Ýâðèàëà. Èç íèõ

òîëüêî Ìåäóçà áûëà ñìåðòíîé. Ïåðñåþ óäàëîñü îòðó-

áèòü Ìåäóçå ãîëîâó è íå îêàìåíåòü, ïîòîìó ÷òî îí

ñìîòðåë íå íà íåå ñàìó, à íà åå îòðàæåíèå â çåðêàëü-

íîì ùèòå. Èç êðîâè Ìåäóçû ðîäèëèñü êðûëàòûé êîíü

Ïåãàñ è âåëèêàí Õðèñàîð.

Â èãðàõ ìåäóçû ÷àñòî èçîáðàæàþòñÿ áåñêðûëûìè, ñ

òåëîì çìåè. Â ñåðèàëå Castlevania ãîëîâà Ìåäóçû

âûñòóïàåò â êà÷åñòâå îòäåëüíîãî ìîíñòðà. Ðàçóìååòñÿ,

èõ êîðîííàÿ àòàêà çàñòàâëÿåò ïðîòèâíèêà îêàìåíåòü. 

AGE OOF MMYTHOLOGY ((2002)

ÂÂ GGLADDIIATOORR: SSWOORRDD OOFF VVEENNGEEANNCEE ÖÖÈÈÊÊËÎÎ-

ÏÏÛÛ ÁÁÛÛËÈÈ ÏÏÎÎÕÎÎÆÆÈÈ ÍÍÀ ÎÎÄÄÍÍÎÎÃÃËÀÇÛÛÕ 

ÃÃÎÎÐÐÈÈËË.
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Dark Messiah of
Might and Magic

ÎÎ÷÷ååððååääííààÿÿ ïïîîïïûûòòêêàà
ññääååëëààòòüü õõîîððîîøøèèéé

ááîîååââèèêê ïïîî ììîîòòèèââààìì
ççííààììååííèèòòîîéé ññååððèèèè

ððîîëëååââûûõõ èèããðð..
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Àâòîð:
Àíäðåé Ïåðâûé 
andreyt@mail.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC 
ÆÀÍÐ: action/RPG 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Áóêà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Arkane Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 32
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: cåíòÿáðü 2006 ãîäà 

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.mightandmagic.com/us/darkmessiah/teaser

Â ÌÌÅÑÒÍÛÕ ÏÏÎÄÂÀËÀÕ ÐÐÀÇ-
ÂÅËÀÑÜ ÂÂÑßÊÀß ÃÃÀÄÎÑÒÜ.

Â ÁÁÎÞ ÍÍÀÄ ÏÏÐÎÏÀÑÒÜÞ ÌÌÎÆÍÎ
ÑÊÈÄÛÂÀÒÜ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÎÂ.
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GAMECUBE GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

ÇÀÒÅÐßÂØÈÉÑß ÍÀÑËÅÄÍÈÊ

Íè ääëÿ êêîãî ííå ññåêðåò, ÷÷òî AArkane
Studios �� ààâòîðû ïïðåâîñõîäíîé AArx
Fatalis. ÎÎäíàêî ííå ââñå ïïîìíÿò, ÷÷òî
äâà ããîäà ííàçàä îîíè îîáúÿâèëè îî ððàç-
ðàáîòêå ïïðîäîëæåíèÿ èè êêàê ððàç ääëÿ
íåãî ïïðèîáðåëè ääâèæîê HHalf-LLife 22.
Èãðó ääåéñòâèòåëüíî ííà÷àëè ääåëàòü,
ïðîäâèíóëèñü ääîâîëüíî ääàëåêî, èè
äàæå ïïðèíåñëè ääåìî-ââåðñèþ ââ èèçäà-
òåëüñòâî UUbisoft. ÒÒàì ïïîñìîòðåëè,
îäîáðèòåëüíî ïïîêèâàëè èè... ïïðåäëî-
æèëè êêîíòðàêò ííà ððàçðàáîòêó DDark
Messiah oof MMight && MMagic. ÒÒàê AArx
Fatalis 22 îîòïðàâèëàñü ííà ïïîëêó, ääî
ëó÷øèõ ââðåìåí. ÂÂîçìîæíî, îîíà ââñå
æå ïïîÿâèòñÿ ââ ññëó÷àå óóñïåõà
DMoMM. ÅÅñëè, êêîíå÷íî, UUbisoft ííå
çàñàäèò ààâòîðîâ ççà ííîâóþ ññåðèþ
èëè ååùå êêàêóþ-ííèáóäü èèãðó ííà îîñíî-
âå èèìåíèòîé òòîðãîâîé ììàðêè. 

PC PLAYSTATION 2 XBOX

ÕÈÒ?!
ÇÀ: ÏÐÎÒÈÂ:

äâèæîê îîò HHalf-LLife 22 èè ààêòèâíîå
èñïîëüçîâàíèå ôôèçè÷åñêîé ììîäåëè;
óñïåøíûé îîïûò ððàçðàáîò÷èêîâ ââ
ñîçäàíèè ïïîäîáíîãî ããèáðèäà
æàíðîâ;
èíòåðåñíûé ììóëüòèïëååð;

ñþæåò ïïîêà ââûãëÿäèò ââåñüìà
ñëàáî;
cïðàâèòñÿ ëëè AAI ññ èèíòåðàêòèâ-
íîñòüþ îîêðóæåíèÿ?

ÄÄ
àòà ðåëèçà èãðû ñòðåìèòåëü-
íî ïðèáëèæàåòñÿ. Ðàçðàáîò-
÷èêè óæå äàâíî çàêîí÷èëè ñ

êàìïàíèåé è ïðèíÿëèñü øëèôî-
âàòü ìóëüòèïëååð. Íà÷àëîñü äàæå
çàêðûòîå òåñòèðîâàíèå, ãäå òûñÿ-
÷à ñ÷àñòëèâ÷èêîâ ïîìîãàåò àâòî-
ðàì íàâîäèòü ïîñëåäíèé ëîñê.
Ìåæäó òåì íà Å3 îíè íàêîíåö ïî-
êàçàëè, ÷åì æå çàíèìàëèñü âñå
ýòî âðåìÿ. È ðåçóëüòàòû áîëåå
÷åì âïå÷àòëÿþò.

ÏÎÑËÅÑËÎÂÈÅ
Åùå New World Computing çàâåëà
òðàäèöèþ ñîáëþäàòü åäèíûé ñþæåò
â ñâîèõ èãðàõ íåçàâèñèìî îò æàíðà.
Òàê, òðåòüè «Ãåðîè» ïåðåñåêàëèñü ñ
Might & Magic VI, à Heroes of Might &
Magic IV � ñ äåâÿòîé ÷àñòüþ ïðîñ-
ëàâëåííîãî ðîëåâîãî ñåðèàëà.
Ubisoft ðåøèëà ïîñëåäîâàòü ïðèìå-
ðó. Äåéñòâèå DoMM ðàçâåðíåòñÿ
ïîñëå îïèñàííûõ â Heroes of Might &
Magic 5 ñîáûòèé, âî âñå òîì æå ìèðå

Ashan. Íà ýòîò ðàç åãî æåëàåò ïîðà-
áîòèòü çàãàäî÷íûé Òåìíûé ìåññèÿ.
Ðàçóìååòñÿ, â ôèíàëå ãëàâíîìó ãå-
ðîþ � Ñàðåôó (Sareth) � ïðåäñòîèò
îñòàíîâèòü ðàñïîÿñàâøåãîñÿ íåãî-
äÿÿ. Íî íà÷íåò îí ñ ìàëîãî: âûïîë-
íèò ïðîñüáó ñîáñòâåííîãî ó÷èòåëÿ �
äîñòàâèòü òàèíñòâåííûé àðòåôàêò.
Êîíå÷íî, çàâÿçêà òàê ñåáå. Ê òîìó
æå â èãðå íå áóäåò ðàçâåòâëåííûõ
äèàëîãîâ. Îäíàêî àâòîðû îáåùàþò
ìíîæåñòâî ñþðïðèçîâ è íåîæèäàí-

íûõ ïîâîðîòîâ ïî õîäó ïüåñû. Åñòü
äàæå íåáîëüøèå ñþæåòíûå îòâåòâ-
ëåíèÿ. Ýòîìó î÷åíü ñèëüíî ïîìî-
æåò äèçàéí óðîâíåé. Êàæäûé èç
òðèäöàòè óðîâíåé ñîçäàí òàêèì îá-
ðàçîì, ÷òî ïðîéòè åãî ìîæíî íåñ-
êîëüêèìè ñïîñîáàìè. Íåâàæíî,
ðàçâèâàåì ëè ìû ìàãà, âîðà èëè
âîèíà. Â òóïèê íå çàéäåì íèêîãäà. 
×òîáû íîâè÷êè íå çàáëóäèëèñü,
âìåñòî åäèíîãî ïîâåñòâîâàíèÿ íàì
ïðåäëàãàþò íàáîð ìèññèé. Â ýòîì

Äæóëèåí ÐÐîáè,
Arkane SStudios: 
«Íà ññåãîäíÿ ýýëåìåíòû
íàó÷íîé ôôàíòàñòèêè
óáðàíû èèç ââñåëåííîé 
Might && MMagic».
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ïëàíå èãðà ÷åì-òî íàïîìèíàåò Thief
èëè Deus Ex. Ïîïàäàåì íà îòäåëü-
íóþ òåððèòîðèþ, ïîëó÷àåì íåñêîëü-
êî çàäàíèé, è âïåðåä � ê ïîáåäå!
Ñâîáîäà îòëè÷àåò è ðîëåâóþ ñèñòå-
ìó. Â ñàìîì íà÷àëå ìû âûáèðàåì
ñåáå áîéöà, âîëøåáíèêà èëè æóëè-
êà, íî çàòåì âîëüíû èçó÷àòü êàêèå
óãîäíî óìåíèÿ. Ïðè æåëàíèè ìîæíî
âûâåñòè ãèáðèä èç âñåõ òðåõ íàï-
ðàâëåíèé, íî âîò òîëêîì èõ ðàçâèòü,
êîíå÷íî æå, íå ïîëó÷èòñÿ. Òåì áî-
ëåå ÷òî çäåñü ïðèñóòñòâóþò äðåâà
óìåíèé (ïîäîáíî Diablo 2), ãäå ñíà-
÷àëà íàäî îòêðûòü ñëàáûå, à òîëüêî
ïîòîì óæå ñàìûå ìîùíûå.

Ïàññèâíûå íàâûêè â èãðå íå ïðå-
äóñìîòðåíû, êàê è óðîâíè ïåðñîíà-
æà. Âû íå ìîæåòå âëîæèòü íàêîï-
ëåííûé îïûò â êàêîå-íèáóäü «âëà-
äåíèå äëèííûì ìå÷îì» è òîëüêî çà
ñ÷åò ýòîãî íàíîñèòü óäàðû ñèëüíåå.
Âìåñòî ýòîãî ïåðñîíàæ ïîëó÷àåò
äîñòóï ê îñîáûì ïðèåìàì. À óæ èñ-
ïîëüçîâàòü èõ ïðèäåòñÿ êàæäûé
ðàç «âðó÷íóþ», íà õîäó ñîîáðàæàÿ,
÷òî ê ÷åìó, è óëó÷àÿ ñàìóþ ïîäõî-
äÿùóþ ìèíóòó. Íàïðèìåð, ðàòíèê
âûáèðàåò ìåæäó ðàçíûìè ñòèëÿìè
áîÿ íà ìå÷àõ. Ýòî äàñò åìó íå òîëü-
êî ïðåèìóùåñòâî ïåðåä êîíêðåòíîé
ðàçíîâèäíîñòüþ ïðîòèâíèêîâ, íî è

âîçìîæíîñòü ïîðàæàòü æèçíåííî
âàæíûå îðãàíû íåäðóãîâ. 
Ëþáèòåëÿì òóïî äîëáèòü îäíó êëà-
âèøó, óíè÷òîæàÿ ìîíñòðîâ ïà÷êà-
ìè, â Dark Messiah äåëàòü íå÷åãî.
Òàêàÿ «òàêòèêà» íàâðåäèò ñîïåð-
íèêàì êàê ñëîíó äðîáèíà. À óæ â
îòâåò îíè íå ïîñòåñíÿþòñÿ è ïóñ-
òÿò â õîä óéìó ñîáñòâåííûõ ñïåöï-
ðèåìîâ. Íà÷èíàÿ ïðîñòûì ïàðèðî-
âàíèåì è çàêàí÷èâàÿ ñîêðóøè-
òåëüíîé ñåðèåé ïèíêîâ. 

ÎÄÀ ÈÍÒÅÐÀÊÒÈÂÍÎÑÒÈ
Äîñòîéíî ñîâìåñòèòü ðîëåâûå
ýëåìåíòû, òðåõìåðíóþ ãðàôèêó è

ÌÀÃÈ ��
ÌÀÑÒÅÐÀ
ÄÀËÜÍÅÃÎ ÁÁÎß.

ÓÁÈÉÖÀ ÏÏÐÈÒÂÎ-
ÐÈËÑß ÃÃÀÐÃÓËÜÅÉ.

ÊÀÊ ÎÎÄÎËÅÒÜ ÒÒÀ-
ÊÓÞ ÌÌÀÕÈÍÓ?

ÍÀ ØØÒÓÐÌ ÂÂÐÀÆÅÑ-
ÊÎÉ ÖÖÈÒÀÄÅËÈ! 

Äæóëèåí ÐÐîáè, AArkane SStudios: «Ýòî êêàê ááîëüøàÿ ïïåñî÷íèöà; ììû ääàåì
âàì èèíñòðóìåíòû, àà ââû ððåøàåòå, êêàê èèõ èèñïîëüçîâàòü».
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Çàíÿòíî, ÷÷òî îîäèí èèç ððàçðàáîò÷è-
êîâ, îîêàçûâàåòñÿ, ççàíèìàëñÿ ôôà-
íàòñêèì ïïðîåêòîì SSystem SShock 22
Rebirth, ööåëüþ êêîòîðîãî ááûëî
ïîäðåòóøèðîâàòü òòåêñòóðû èè ììî-
äåëè. ÅÅãî òòàëàíòû ííàñòîëüêî ââïå-
÷àòëèëè ððóêîâîäñòâî AArkane
Studios, ÷÷òî ââ 22003 ããîäó îîíè ââçÿ-
ëè ååãî ííà ððàáîòó.

ÊÀÊ ÑÄÅËÀÒÜ 
ÊÀÐÜÅÐÓ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 14  ||  ÈÞËÜ  ||  2006

Ðàôàýëü ÊÊîëàíòîíèî, AArkane SStudios: 
«Äîïóñòèì, êêîìíàòó ïïàòðóëèðóþò òòðè
ìîíñòðà, àà ââàì ííàäî ïïåðåáðàòüñÿ ííà
äðóãóþ ññòîðîíó. ÏÏîïðîáóéòå ççàáåæàòü èè
íàáðîñèòüñÿ ííà ííèõ ââðóêîïàøíóþ, ííî
ìîæíî òòàêæå ïïîäêðàñòüñÿ êê ííèì èè ïïðè-
êîí÷èòü óóäàðîì ââ ññïèíó... ÈÈëè ââçÿòü
áî÷êó, èèñïîëüçîâàòü ååå ääëÿ ççàùèòû îîò
èõ ññòðåë, àà ççàòåì øøâûðíóòü ååå ââ îîäíîãî
èç ââðàãîâ. ÍÍàêîíåö, ííè÷òî ííå ììåøàåò
ïîïðîñòó èèçáåæàòü ääðàêè, ççàáðàâøèñü
íà ììîñò ññâåðõó ïïðè ïïîìîùè ññïåöèàëü-
íûõ ññòðåë-��êîøåê� èè ííàäåÿòüñÿ, ÷÷òî
âðàãè ííå ççàìåòÿò».

ÊÎÇÛÐÈ ÓÓÁÈÉÖÛ ��
ÍÅÇÀÌÅÒÍÎÑÒÜ ÈÈ
ÍÀÍÅÑÅÍÈÅ
ÓÄÀÐÎÂ ÂÂ ÑÑÏÈÍÓ.

ýêøí íå ïîëó÷àëîñü ïî÷òè íè ó êî-
ãî. Arkane íå ïðîñòî ñ ýòèì ñïðà-
âèëàñü, íî è ñäåëàëà ýòî íà îò-
ëè÷íî. Ìû ñîâåðøåííî íå îãðàíè-
÷åíû â ñðåäñòâàõ. ×òî âàì ïî äó-
øå: íåçàìåòíî ïîäêðàñòüñÿ è ïå-
ðåðåçàòü íåäðóãó ãëîòêó, ñòîëê-
íóòü åãî íîãîé â ïðîïàñòü, óìåíü-
øèòü äî ðàçìåðà ÷åðâÿêà è ðàçäà-
âèòü, çàìîðîçèòü è ðàçëîìàòü íà
÷àñòè (ïðèâåò Äþêó Íüþêåìó), îá-
ðóøèòü íà íåãî áëèæàéøóþ êî-
ëîííó, îáåçãëàâèòü, ïðîòêíóòü ìå-
÷îì íàñêâîçü, à çàòåì ñïèõíóòü
áåçäûõàííîå òåëî ñ êëèíêà? Èëè
ëó÷øå îãëóøèòü áåäîëàãó è ñòîëê-
íóòü åãî â êîñòåð?
Ê âàøèì óñëóãàì îêðóæàþùàÿ
îáñòàíîâêà. Ñòåíû è äåðåâÿííûå
ïåðåêðûòèÿ ðàçðóøàþòñÿ. Âñå
ïðåäìåòû ìîæíî ïîäíÿòü, èñïîëü-

çîâàòü èëè ðàçëîìàòü. Ìåòêî ïó-
ùåííàÿ ñòðåëà (êñòàòè, èõ ìîæíî
ïîäæèãàòü îò ëþáîãî ïëàìåíè)
ïîðâåò âåðåâêó è îáðóøèò íà
ìîíñòðà ïðèâÿçàííóþ ê íåé çäî-
ðîâóþ êëåòêó. Ðàçðóøüòå íåñó-
ùóþ áàëêó ïîä íàâåñîì � ñóïîñ-
òàò ñâàëèòñÿ âíèç. Âñå óðîâíè
áóêâàëüíî íàøïèãîâàíû òàêèìè
âîò «ëîâóøêàìè», àâòîðû òåì ñà-
ìûì ïðåäëàãàþò íàì êàê ìîæíî
÷àùå èìè ïîëüçîâàòüñÿ, èçáåãàÿ
ðóêîïàøíîé.
×åì áîëüøå óñïåøíûõ óäàðîâ íà-
íîñèì, òåì áûñòðåå çàïîëíÿåòñÿ
áåëàÿ øêàëà âíèçó ýêðàíà. Îíà äà-
åò äîñòóï ê ñàìûì ìîùíûì ïðèå-
ìàì. Íàïðèìåð, òåëåêèíåçó. Ïî
ìàíîâåíèþ ðóêè îí ïîçâîëèò
øìÿêíóòü ãèãàíòñêîãî îðêà îá ñòå-
íó èëè øâûðíóòü â ÿìó ñ êîëüÿìè.

Ñàìûì êðîâîæàäíûì ðàçðåøàò
äàæå ðàçîðâàòü åãî íà ÷àñòè.
Âïðî÷åì, ìîíñòðàì òîæå åñòü ÷åì
îòâåòèòü. Îíè ìàñòåðñêè âëàäåþò
îðóæèåì, à íåêîòîðûå åùå è íàäå-
ëåíû íåäþæèííîé ñèëîé. Ñòîèò
âàì çàçåâàòüñÿ, êàê îíè íå ïðåìè-
íóò ñõâàòèòü çà ãîðëî, êðèêíóòü â
ëèöî ïàðó íåïå÷àòíûõ ñëîâ è îòá-
ðîñèòü â ñòîðîíó. 
À óæ ñöåíó ñðàæåíèÿ ñ ëþäîåäîì-
èñïîëèíîì íåâîçìîæíî îïèñàòü
áåç âîñòîðæåííûõ ýïèòåòîâ. Åñëè
îí íå ìîæåò äîñòàòü óêðûâøåãîñÿ
çà ñêàëàìè ãåðîÿ, âåëèêàí ìîù-
íûì ðûâêîì ðàçäâèãàåò êàìíè, è
òîìó ïðèõîäèòñÿ èñêàòü íîâîå óê-
ðûòèå. Íåáðåæíûì ïèíêîì ÷óäîâè-
ùå ïîñûëàåò â íàøó ñòîðîíó øàõ-
òåðñêóþ òåëåæêó è ëîìàåò äåðåâÿí-
íûå êîíñòðóêöèè. Ïðèäåòñÿ çäîðî-

ÝÒÎ ÒÒÎËÜÊÎ ÑÑ ÂÂÈÄÓ ÏÏÐÎÑÒÎÉ ÎÎÃÍÅÍÍÛÉ ØØÀÐ.
ÎÍ ÎÎ×ÅÍÜ ÓÓÌÍÛÉ ÈÈ ÑÑÀÌ ÍÍÀÕÎÄÈÒ ÂÂÐÀÃÎÂ.

ÎÁÐÀÒÈÒÅ ÂÂÍÈÌÀÍÈÅ ÍÍÀ ÏÏÎËÎÆÅÍÈÅ ÐÐÓÊ: ÃÃÅÐÎÉ
ÃÎÒÎÂÈÒÑß ÍÍÀÍÅÑÒÈ ÑÑÒÐÀØÍÛÉ ÏÏÎ ÑÑÈËÅ ÓÓÄÀÐ.

ÓÌÅËÎÅ ÏÏÀÐÈÐÎÂÀÍÈÅ ��
ÊËÞ× ÊÊ ÏÏÎÁÅÄÅ.

Äæóëèåí ÐÐîáè, AArkane SStudios: 
«Äåðåòåñü îîêîëî îîáðûâà? ÒÒîëêíèòå ââðàãà
íîãîé, ÷÷òîáû îîí óóïàë ââ ïïðîïàñòü. ÂÂîþåòå
îêîëî ííàïîëíåííûõ ììàñëîì êêóâøèíîâ?
Èñïîëüçóéòå îîãíåííûå øøàðû, ÷÷òîáû èèõ
ïîäæå÷ü; èèëè ääàæå ëëó÷øå: êêèíüòå êêóâøèí
â ïïðîòèâíèêà, àà ççàòåì ïïîäïàëèòå ååãî».
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âî ïîïîòåòü, ïðåæäå ÷åì îòûùåòñÿ
ïðàâèëüíîå ðåøåíèå äëÿ ïîáåäû.

ÄÐÓÃ ÍÀ ÄÐÓÃÀ
Ñèíãë îòíèìåò âñåãî 10 � 12 ÷àñîâ,
îñòàëüíîå âðåìÿ àâòîðû ïðåäëàãà-
þò ïîòðàòèòü íà ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêóþ èãðó. Ïîìèìî îáû÷íîãî
Deathmatch, çäåñü èìåþòñÿ äî-
âîëüíî ëþáîïûòíûå ðåæèìû. Îäèí
èç íèõ (Warfare) íàïîìèíàåò ñåðèþ
Battlefield: íåîáõîäèìî çàõâàòûâàòü
êëþ÷åâûå òî÷êè íà êàðòå, ïîñëå
÷åãî íàøè ïîäêðåïëåíèÿ ñìîãóò òó-
äà òåëåïîðòèðîâàòüñÿ.
Êóäà áîëüøèé èíòåðåñ ïðåäñòàâëÿ-
åò Crusade. Ïî ñóòè, ýòî ìèíè-ïðèê-
ëþ÷åíèå íà íåñêîëüêèõ êàðòàõ. Ïî-
áåäèâ âðàãîâ íà îäíîé èç íèõ,
ïðîäâèãàåìñÿ äàëüøå. È òàê äî
ãëàâíîé íåïðèÿòåëüñêîé öèòàäåëè,
êîòîðóþ ïðåäñòîèò âçÿòü øòóðìîì.
Ìåíÿþòñÿ äåêîðàöèè, ó ïðîòèâíè-
êîâ ïîÿâëÿþòñÿ âñå áîëåå ìîùíûå
óêðåïëåíèÿ. È òîëüêî âàøè áëåñòÿ-

ùèå òàêòè÷åñêèå íàâûêè è ñíîðîâ-
êà ïîìîãóò îäåðæàòü ïîáåäó.
Êîìàíä äâå: íåæèòü è ëþäè, ïðè-
÷åì âñå óìåíèÿ (îêîëî 60), îðóæèå
è ïðîôåññèè � ñîâåðøåííî îäèíà-
êîâûå. Âåðíåå, îòëè÷àþòñÿ ëèøü
íàçâàíèÿìè è âíåøíèì âèäîì.
Ìàêñèìóì èãðîêîâ â êàæäîé ãðóï-
ïå � 16 (ñîîòâåòñòâåííî, âñåãî â
«êðåñòîâîì ïîõîäå» ìîãóò ïðèíÿòü
ó÷àñòèå äî 32 ÷åëîâåê). Íà âûáîð
äàíî öåëûõ ïÿòü êëàññîâ: áûñòðûé
è ëîâêèé óáèéöà (ìîæåò ñòàíîâèòü-
ñÿ íåâèäèìêîé è óáèâàòü îäíèì
óäàðîì), æèâó÷èé íåïîâîðîòëèâûé
âîèí, èñöåëÿþùèé ñâÿùåííèê-ðà-
äàð (îáíàðóæèâàåò íåâèäèìîê),
ñìåðòîíîñíûé ìàã è ìåòêèé ñòðå-
ëîê. ×òîáû äîñòè÷ü óñïåõà, ïîäó-
ìàéòå íàä ôîðìèðîâàíèåì ìèíè-
ãðóïï, ãäå ðàçíûå ãåðîè äîïîëíÿò
äðóã äðóãà. È íàîáîðîò � âñòðåòèâ
òàêóþ «ïàðòèþ», ïðåäñòîèò ðå-
øèòü, êîãî óíè÷òîæèòü ïåðâûì �
ñòðåëêà, ìàãà èëè æå ëåêàðÿ?

Ïî õîäó ñðàæåíèé âñå ó÷àñòíèêè
ðàñòóò â ìàñòåðñòâå è ðàçâèâàþò
íàâûêè. Îïûò çäåñü äàþò áóêâàëü-
íî çà âñå: óáèéñòâà, ëå÷åíèå, óñòà-
íîâêó ëîâóøåê, çàõâàò ôëàãîâ...
Óâû, íî âîñïîëüçîâàòüñÿ çàìå÷à-
òåëüíîé èíòåðàêòèâíîñòüþ èãðû è
âîçìîæíîñòÿìè ôèçè÷åñêîãî äâèæ-
êà ïî÷òè íå ïðèäåòñÿ. Èç-çà ïðîá-
ëåì ñ ïðîèçâîäèòåëüíîñòüþ àâòîðû
î÷åíü ñèëüíî îãðàíè÷èëè èõ ôóíê-
öèè â ìóëüòèïëååðå.
Åñëè âñåãî âûøåîïèñàííîãî íåäîñ-
òàòî÷íî, åñòü åùå è ðåäàêòîð. Îí
ïîçâîëèò ñîçäàâàòü ñâîè ñîáñòâåí-
íûå êàìïàíèè, èçìåíÿÿ ïîðÿäîê ïî-
ÿâëåíèÿ íîâûõ óðîâíåé.
Òðóäíî ñêàçàòü, íàñêîëüêî óñïåøíîé
îêàæåòñÿ ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêàÿ
÷àñòü, íî ðàäè îäíèõ òîëüêî ëèõèõ
ñðàæåíèé ÿ ãîòîâ ïðèîáðåñòè èãðó. À
åñëè âñïîìíèòü Arx Fatalis, òî âïîëíå
ìîæíî îæèäàòü èíòåðåñíûå ãîëîâî-
ëîìêè è êâåñòû. Ñ÷àñòüå íàãðÿíåò
ñîâñåì ñêîðî � â ñåíòÿáðå. 

ÍÅ ÏÏÎÄÆÅ×Ü ËËÈ
ÝÒÎ ××ÓÄÎÂÈÙÅ?

Â ððàçðàáîòêå èèãðû ïïðèíèìàåò óó÷àñ-
òèå ññòóäèÿ FFloodgate EEntertainment.
Ìíîãèì îîíà èèçâåñòíà êêàê ññîçäàòåëü
äîïîëíåíèÿ NNeverwinter NNights:
Shadows oof UUndrentide. ÎÎñíîâíîé
êîñòÿê ððàçðàáîò÷èêîâ ññîñòàâëÿþò
âûõîäöû èèç ççíàìåíèòîé LLooking
Glass. ÊÊ ïïðèìåðó, ïïðîäþñåð ÐÐýíäè
Ñìèò ((Randy SSmith), óó÷àñòâîâàâøèé
â ððàçðàáîòêå ññåðèàëà TThief. ÈÈëè ÊÊå-
ìàëü ÀÀìàðàñèíãåì ((Kemal
Amarasingham), ïïðèëîæèâøèé ððóêó
ê FFlight UUnlimited III, SSystem SShock 22,
ñåðèàëó TThief, CCommand && CConquer,
Arx FFatalis, NNeverwinter NNights:
Shadows oof UUndrentide èè NNeverwinter
Nights: HHordes oof tthe UUnderdark.
Çäåñü, êêàê èè ââ AArx FFatalis, îîí îîòâå÷àåò
çà ààòìîñôåðíûé ççâóê.
Êðîìå òòîãî, èèãðó ïïðîäþñèðóåò ââåäó-
ùèé ääèçàéíåð BBattlefield 11942 �� ããîñ-
ïîäèí ÐÐîìàí ääå ÂÂîáåð ääå ÃÃåíëèñ
(Romain dde WWaubert dde GGenlis). 

ÑÎÀÂÒÎÐÛ

ÍÓ ÊÊÀÊÀß ÆÆÅ ÔÔÝÍÒÅÇÈÉÍÀß
ÈÃÐÀ ÁÁÅÇ ÏÏÀÓÊÎÂ? ÍÍÎÍÑÅÍÑ.

ÝÒÀ ÒÒÂÀÐÜ ÑÑËÅÏÀ, ÍÍÎ ÓÓÆ
ÅÑËÈ ÅÅÉ ÏÏÎÏÀÄÅØÜÑß...

ÎÄÈÍ ÈÈÇ ÊÊËÞ×ÅÂÛÕ
ÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ �� ËËÅÀÍÍÀ.
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Gears of War

ØØÓÓÒÒÅÅÐÐ ÑÑ ÓÓÂÂËËÅÅÊÊÀÀÒÒÅÅËËÜÜ-
ÍÍÛÛÌÌ ÑÑÞÞÆÆÅÅÒÒÎÎÌÌ ��
ÏÏÐÐÀÀÂÂÄÄÀÀ ÈÈËËÈÈ ÌÌÈÈÔÔ??

ÌÓÆÅÑÒÂÅÍÍÛÅ ÑÑÏÅÖÍÀÇÎÂÖÛ
ÏÐÎÒÈÂ ÈÈÑ×ÀÄÈÉ ÀÀÄÀ ��
ÊËÀÑÑÈ×ÅÑÊÈÉ ÐÐÀÑÊËÀÄ!



Àâòîð:
Ìàêñèì Ïîçäååâ 
bw@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox 360
ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Microsoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Epic Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: îôëàéí � äî 2, Xbox Live � íå îáúÿâëåíî

ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 4 êâàðòàë 2006 ãîäà 

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.gearsofwar.comÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ?

PC GAMECUBE GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

GEARS OF WAR ÆÆÄÓÒ ÄÀÆÅ ÒÅ, ÊÒÎ ØÓÒÅÐÛ Ñ ÂÈÄÎÌ ÎÒ ÒÐÅÒÜÅÃÎ
ËÈÖÀ ÍÅ ÂÛÍÎÑÈÒ: ÎÕÎÒÀ ÓÂÈÄÅÒÜ ÍÀÑÒÎßÙÈÉ NEXT-GGEN!

GEARS OF WAR ÏÎÊÎÐßÅÒ
ËÎÑ-ÀÍÄÆÅËÅÑ

ÂÂ íàøåé èíäóñòðèè ïðèíÿòî
äåëèòü íà ïîêîëåíèÿ íå
òîëüêî êîíñîëè, íî è èãðû

äëÿ íèõ. Ê ïðèìåðó, ïåðâîå ïîêî-
ëåíèå ïðîåêòîâ äëÿ êàêîé-ëèáî
ñèñòåìû � òå, ÷òî ïîñòóïèëè â ïðî-
äàæó îäíîâðåìåííî ñ íåé èëè æå â
ïåðâûå ìåñÿöû ïîñëå çàïóñêà.
Áîëüøèíñòâî ðàçðàáîò÷èêîâ ê òî-
ìó âðåìåíè åùå íå cóìåëè èçó÷èòü
âñå âîçìîæíîñòè «æåëåçà», ñðîêè
ïîäæèìàþò, õî÷åòñÿ âûïóñòèòü èã-
ðó êàê ìîæíî áûñòðåå, ÷òîáû óð-
âàòü ñâîé êóñî÷åê ïèðîãà è óñïåòü
ïðèêóïèòü ãîðÿùóþ ïóòåâêó íà òåï-
ëûå îñòðîâà. Â ðåçóëüòàòå íà ñâåò
÷àñòåíüêî ïîÿâëÿþòñÿ åñëè íå

óðîäöû, òî íåäîçðåëûå ïëîäû, êî-
òîðûå íå çàäåéñòâóþò âñå âîçìîæ-
íîñòè íîâîé ïëàòôîðìû. È ëèøü
ñïóñòÿ ãîä ïîä ñâåò ñîôèòîâ íà÷è-
íàþò âûïîëçàòü ïðîåêòû-ãèãàíòû,
ñîçäàííûå íåòîðîïëèâî, ñ ëþ-
áîâüþ è çíàíèåì òåìû. Ãëàâíûì
èõ îòëè÷èåì îò èãð «ïåðâîé âîë-
íû» ÿâëÿåòñÿ ãðàôèêà � îíà íà ïî-
ðÿäîê ïðåâîñõîäèò âñå, ÷òî ãåéìå-
ðàì äîâîäèëîñü âèäåòü íà êîíñîëè
äî ñèõ ïîð. 

Èìåííî âðåìÿ âòîðîãî ïîêîëåíèÿ
íàñòóïàåò ñåé÷àñ äëÿ Xbox 360.
Ãîðÿ÷êà ïåðâûõ ìåñÿöåâ ñïàëà,
ðàçðàáîò÷èêè îñâîèëèñü ñ íîâûì

èíñòðóìåíòàðèåì è ñ æàðîì âçÿ-
ëèñü çà äåëî. Â êîíöå íûíåøíåãî
ãîäà íà ïðèëàâêè ïîñòóïèò îäèí
èç ñàìûõ âïå÷àòëÿþùèõ ïðîåêòîâ
«âòîðîé âîëíû» � Gears of War îò
êîìïàíèè Epic. Ìîãó÷èé äâèæîê
Unreal Engine 3, ñêðèíøîòû, â
ïîäëèííîñòü êîòîðûõ òðóäíî ïî-
âåðèòü, ðîñêîøíûå ðîëèêè è
ñëàäêèå îáåùàíèÿ ïðåññ-ðåëèçîâ
äåéñòâóþò íà èãðîêîâ, êàê óäàâ
íà êðîëèêà, � Gears of War ñåé÷àñ
æäóò äàæå òå, êòî øóòåðû ñ âèäîì
îò òðåòüåãî ëèöà òåðïåòü íå ìî-
æåò. Æäóò ïðîñòî èç ëþáîïûòñòâà
è æåëàíèÿ óâèäåòü «íàñòîÿùèé
next-gen».

Ïîñëå êêàæäîé ÅÅ3 ââñåõ ââîëíóåò òòîëü-
êî îîäèí ââîïðîñ: êêòî ææå ááûë ññàìûì-
ñàìûì ííà ââûñòàâêå? ÎÎòâåò ííà ííåãî
ïðèõîäèò ïïîñëå òòðàäèöèîííîãî øøà-
áàøà ïïîä ííàçâàíèåì GGame CCritics
Awards, ííà êêîòîðûé ññëåòàþòñÿ
ïðåäñòàâèòåëè ââåäóùèõ èèãðîâûõ èè
íå îî÷åíü èèçäàíèé, ÷÷òîáû ïïðîãîëîñî-
âàòü ççà ññàìûå èèíòåðåñíûå ïïðîåêòû
è ññèñòåìû. ÍÍûíåøíÿÿ ÅÅ3 èèñêëþ÷å-
íèåì ííå ññòàëà, èè êêðèòèêè óóæå ââû-
íåñëè ââåðäèêò: GGears oof WWar
ïîëó÷èëà ïïðèçû ââ ííîìèíàöèÿõ ««Ëó÷-
øèé ýýêøí ÅÅ3» èè ««Ëó÷øàÿ êêîíñîëü-
íàÿ èèãðà ÅÅ3». ÊÊðîìå òòîãî, ääåòèùå
Epic ááûëî ïïðåäñòàâëåíî ååùå ââ òòðåõ
êàòåãîðèÿõ: ««Ëó÷øåå ííà ââûñòàâêå»
(òóò îîíà óóñòóïèëà êêîíñîëè WWii),
«Ëó÷øèé ììóëüòèïëååð» ((ïîáåäà
äîñòàëàñü EEnemy TTerritory: QQuake
Wars) èè ««Ëó÷øàÿ îîðèãèíàëüíàÿ èèã-
ðà» ((ïîçäðàâëÿåì ÓÓèëëà ÐÐàéòà èè ååãî
Spore). 

ÕÈÒ?!
ÇÀ: ÏÐÎÒÈÂ:

ðîñêîøíîãî êêà÷åñòâà ããðàôèêà;
æàíðîâàÿ ïïðèíàäëåæíîñòü: ññìåñü
òàêòè÷åñêîãî øøóòåðà èè óóæàñòèêà;
ìàññà ââîçìîæíîñòåé ääëÿ ññîçäàíèÿ
óâëåêàòåëüíîãî ììóëüòèïëååðà;
çà ïïðîåêò îîòâå÷àåò ççíàìåíèòàÿ êêîì-
ïàíèÿ EEpic;
ðåàëèñòè÷íîñòü ññðàæåíèé: ââ ááîþ
ïîîùðÿåòñÿ èèñïîëüçîâàíèå óóêðûòèé

ïîïûòêà óóðàâíÿòü ââ ïïðàâàõ
ãåéìïëåé èè ññþæåò ââïîëíå ììîæåò
ïðîâàëèòüñÿ;
åñòü ññîìíåíèÿ ââ ïïîëíîöåííîñòè
òàêòè÷åñêèõ ýýëåìåíòîâ;
íå èèñêëþ÷åíî, ÷÷òî êêàìåðà ññ
ôèêñèðîâàííûì óóãëîì îîáçîðà
ïîìåøàåò èèãðîâîìó ïïðîöåññó

Êëèôô ÁÁëåæèíñêè, ããëàâíûé ääèçàéíåð:
Ìàðêóñ ÔÔåíèêñ �� ýýòî ïïàðåíü, óó êêîòîðîãî
ñîâåðøåííî ííåò ííàñòðîåíèÿ ááîëòàòü ççà
æèçíü ññ òòûñÿ÷àìè êêîøìàðíûõ îîêêóïàí-
òîâ. ÂÂ ííà÷àëå èèãðû ííàø ããåðîé ããíèåò ââ
òþðüìå ääëÿ ââîåííûõ ïïðåñòóïíèêîâ, êêóäà
îí ïïîïàë ççà ííàðóøåíèå ïïðèêàçà ííåñêîëü-
êî ëëåò ííàçàä.

PLAYSTATION 2
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ÝÒÈ ÑÑÓÐÎÂÛÅ ÏÏÀÐÍÈ ÂÂ ÁÁÎÒÈÍÊÀÕ ÍÍÅÂÎÎÁÐÀÇÈÌÎ-
ÃÎ ÐÐÀÇÌÅÐÀ ÈÈ ÑÑÒÀÍÓÒ ÃÃËÀÂÍÛÌÈ ÃÃÅÐÎßÌÈ ÈÈÃÐÛ

«ÌÛ ÑÑ ÒÒÀÌÀÐÎÉ ÕÕÎÄÈÌ ÏÏÀÐÎÉ» �� ÌÌÎÍÑÒÐÀÌ ÈÈÇ LLOCUST HHORDE ÒÒÎÆÅ ÍÍÅ ××ÓÆÄÛ
ÒÀÊÒÈ×ÅÑÊÈÅ ÏÏÎÑÒÐÎÅÍÈß ÈÈ ÏÏÐÈÂÛ×ÊÀ ÏÏÐÈÊÐÛÂÀÒÜ ÄÄÐÓÃ ÄÄÐÓÃÓ ÑÑÏÈÍÓ.
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ÝÏÈ×ÅÑÊÈÅ ÇÀÌÀØÊÈ
Êàê òåàòð íà÷èíàåòñÿ ñ âåøàëêè è
åé æå, íàäî ïîëàãàòü, çàêàí÷èâàåò-
ñÿ, òàê íàñòîÿùèé øóòåð íà÷èíàåòñÿ
ñ ïàëüáû. Ïî êðàéíåé ìåðå, òàê â
æàíðå ïðèíÿòî. Íî â Epic íà òðàäè-
öèè ðåøèëè ïëþíóòü ñ ñàìîé âûñî-
êîé èç äîñòóïíûõ êîëîêîëåí: ïåðåä
ðàçðàáîò÷èêàìè ñòîèò çàäà÷à ñäå-
ëàòü Gears of War èíòåðåñíîé íå
òîëüêî äëÿ ëþáèòåëåé äàâèòü íà
ñïóñêîâîé êðþ÷îê, íî è äëÿ òåõ ýñ-
òåòîâ, ÷òî íå ìîãóò è ïÿòè ìèíóò
óñèäåòü çà èãðîé áåç çàõâàòûâàþ-
ùåãî ñþæåòà. Êàê ðåøèòü òàêîé ðå-
áóñ � âîïðîñ íà ìèëëèîí äîëëàðîâ.
Åñëè ñíà÷àëà ïîçâîëèòü ñöåíàðèñ-
òàì íàïèñàòü êðàñèâóþ çàâîðàæèâà-

þùóþ èñòîðèþ, äèçàéíåðàì ïðèäåò-
ñÿ èçðÿäíî ïîïîòåòü, ïûòàÿñü âïëåñ-
òè â ñþæåòíûé ñåðïàíòèí ñâîè çà-
äóìêè. À åñëè ïåðâûì äåëîì ñîçäà-
âàòü óðîâíè è êîðïåòü íàä èãðîâîé
ìåõàíèêîé, ãîëîâà íà÷íåò áîëåòü
óæå ó òðóæåíèêîâ ïåðà: ïîïðîáóé
îáúÿñíè ëîãè÷åñêè, ïî÷åìó íà îä-
íîì óðîâíå ãåðîé äóáàñèò ìîíñòðîâ
â àäó, à íà ñëåäóþùåì îêàçûâàåòñÿ
áåç øòàíîâ â ëåäÿíîé ïóñòûíå.
Èçâå÷íîå ïðîòèâîñòîÿíèå êóðèöû è
ÿéöà (â íàøåì ñëó÷àå, ãåéìïëåÿ è
ñþæåòà) ïðèçâàíà ðåøàòü öåëàÿ êî-
ìàíäà. Ïîìèìî îáÿçàòåëüíîãî â òà-
êèõ ñëó÷àÿõ ñöåíàðèñòà ðàçðàáîò-
êîé èãðîâîé ôàáóëû çàíÿëèñü è
ïðîäþñåð Gears of War, è åå ãëàâ-

íûé äèçàéíåð, è äèçàéíåð óðîâíåé,
è äàæå ñïåöèàëüíûé êîíñóëüòàíò.
Âñÿ ýòà áàíäà íå ïðîñòî ñî÷èíÿåò
èñòîðèþ î áðàâîì ñïåöíàçîâöå è,
ïî ñîâìåñòèòåëüñòâó, áûâøåì çàê-
ëþ÷åííîì Ìàðêóñå Ôåíèêñå, à ïû-
òàåòñÿ çàñòàâèòü ãåéìåðîâ âæèòüñÿ
â ðîëü çäîðîâÿêà ñ àâòîìàòîì, ïî-
íÿòü ìîòèâû åãî äåéñòâèé è ïðîíèê-
íóòüñÿ îùóùåíèåì íåïîïðàâèìîñòè
óòðàòû, êîòîðóþ ïåðåæèë ìèð Sera,
ãäå ðàçâèâàåòñÿ äåéñòâèå èãðû.

ÏÐÎÊËßÒÀß ÎÐÄÀ
À óòðàòà è âïðÿìü íåïîïðàâèìàÿ.
Ïëàíåòà Sera � î÷åíü ïîõîæåå íà
íàøó Çåìëþ ìåñòå÷êî, ãäå êàê ðàç
íàñòóïèëà ýïîõà Âîçðîæäåíèÿ.

Ðàñöâåò èñêóññòâ, âñåîáùàÿ áëàãî-
äàòü è áðàòñòâî êàíóëè â Ëåòó ïîñ-
ëå òîãî, êàê èç íåäð çåìíûõ âûëåç-
ëè ïðåäñòàâèòåëè Locust Horde �
ðàñû âåñüìà çëîáíûõ, íåñèìïàòè÷-
íûõ è, äàæå ïî ñêðèíøîòàì âèäíî,
âîíþ÷èõ ìîíñòðîâ, îñíàùåííûõ
ìîùíûì îðóæèåì è íåäîáðûìè íà-
ìåðåíèÿìè. Òóò-òî è íà÷èíàåòñÿ àä
êðîìåøíûé: çëîäåè óíè÷òîæàþò
ïàìÿòíèêè àðõèòåêòóðû, ãðûçóò
ãëîòêè ëþäèøêàì è ãàäÿò íà êëóì-
áû ñ öâåòàìè. ×òî, ðàçóìååòñÿ, íè-
÷óòü íå ðàäóåò êîðåííûõ îáèòàòå-
ëåé ïîâåðõíîñòè Sera, êîòîðûå ðå-
øàþò âçÿòüñÿ çà îðóæèå è çàêîïàòü
èíòåðâåíòîâ îáðàòíî â çåìëþ.
Êàçàëîñü áû, òèïè÷íàÿ çàêâàñêà

ÏÎË×ÈÙÀ ÂÀÐÂÀÐÎÂ ÐÀÇÍÅÑËÈ Â ÏÓÕ È ÏÐÀÕ ÐÈÌ, ÀÀ
ÑÎËÄÀÒÛ LOCUST HORDE ÐÐÀÇÐÓØÀÞÒ ÏÀÌßÒÍÈÊÈ ÈÑÊÓÑÑÒÂÀ
ÍÀ ÏËÀÍÅÒÅ SSERA.

ÌÎÍÓÌÅÍÒÀËÜÍÛÉ ÏÏÎÄÁÎÐÎÄÎÊ, ÑÑÒÀËÜ ÂÂÎ ÂÂÇÃËßÄÅ ÈÈ ÁÁÎËÜØÎÉ
ÀÂÒÎÌÀÒ �� ÂÂÎÒ ÊÊÀÊ ÄÄÎËÆÅÍ ÂÂÛÃËßÄÅÒÜ ÒÒÈÏÈ×ÍÛÉ ÑÑÏÀÑÈÒÅËÜ ÌÌÈÐÀ.

ÓÌÅÍÈÅ ÂÂÑËÅÏÓÞ ÑÑÒÐÅËßÒÜ ÈÈÇ-ÇÇÀ ÓÓÃËÀ ÂÂ ÌÌÈÐÅ GGEARS OOF
WAR ÑÑ×ÈÒÀÅÒÑß ÅÅÄÂÀ ËËÈ ÍÍÅ ÂÂÛÑØÅÉ ÄÄÎÁÐÎÄÅÒÅËÜÞ.

ÒÈÏÈ×ÍÀß ÁÁÎÅÂÀß ÑÑÖÅÍÀ ÂÂ ÈÈÃÐÅ: ÂÂÑÅ ÏÏÎÏÐßÒÀËÈÑÜ
ÊÒÎ ÊÊÓÄÀ ÈÈ ÄÄÀÂÀÉ ÏÏÀËÈÒÜ ÄÄÐÓÃ ÂÂ ÄÄÐÓÆÊÓ.

Â ÐÐÅÄÊÈÅ ÌÌÈÍÓÒÛ ÇÇÀÒÈØÜß ÃÃÅÐÎÈ ÍÍÅ ÏÏÐÎ×Ü ÏÏÎÊÐÀÑÎÂÀÒÜÑß
ÏÅÐÅÄ ÊÊÀÌÅÐÎÉ ÈÈ ÅÅÙÅ ÐÐÀÇ ÍÍÀÏÎÌÍÈÒÜ ÎÎ ÑÑÅÁÅ ÈÈÃÐÎÊÓ.
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áîåâè÷êà ñðåäíåé ðóêè: ïðèøëè
ìîíñòðû, ñîæãëè ðîäíóþ õàòó, ãäå
ìîé àâòîìàò? Íî êîíñóëüòàíò Epic
ïî âîïðîñàì ñþæåòà (à òàêæå ïè-
ñàòåëü è îïûòíûé ñöåíàðèñò) Ìàð-
êóñ Íüþëýíä óâåðÿåò, ÷òî ó Epic
íàéäåòñÿ â ðóêàâàõ ïàðà êîçûðåé,
êîòîðûå ñìîãóò óäåðæàòü îõî÷èõ
äî ïàëüáû ãåéìåðîâ îò áåçäóìíî-
ãî ïðîìàòûâàíèÿ äèàëîãîâ è âèäå-
îðîëèêîâ. Âåðèòñÿ, êîíå÷íî, ñ íå-
ìàëûì òðóäîì, íî áûëè æå â èñòî-

ðèè øóòåðîâ ëþáîïûòíûå, ñ ñþ-
æåòíîé òî÷êè çðåíèÿ, èãðóøêè: òîò
æå Max Payne, íàïðèìåð.

À ÒÅÏÅÐÜ ÑÒÐÅËßÒÜ
Íî øóò ñ íèì, ñ ñþæåòîì, îêðîìÿ
çàóìíûõ ðåïëèê è ýïè÷åñêèõ êîíô-
ëèêòîâ, â Gears of War áóäåò è åùå
óéìà çàíÿòíîãî: ïåðåñòðåëêè, ïå-
ðåñòðåëêè è, ãì, ïåðåñòðåëêè. Ðàç-
ðàáîò÷èêè íàñòàèâàþò íà òîì, ÷òî
èõ èãðà � ýòî íå ïðîñòî øóòåð, à

øóòåð òàêòè÷åñêèé. Íå òàêîé ìóä-
ðåíûé, êàê Rainbox Six, íî âñå-òàêè
äîñòàòî÷íî ñëîæíûé è ðåàëèñòè÷-
íûé. Ê ïðèìåðó, íà âñå çàäàíèÿ èã-
ðîê îòïðàâëÿåòñÿ íå â ãîðäîì îäè-
íî÷åñòâå, à â êîìïàíèè ñîáðàòà ïî
îðóæèþ, óïðàâëåíèå êîòîðûì ìî-
æåò âçÿòü íà ñåáÿ ñîñåä, ïîäðóæêà
èëè äàæå äðóã. Íî åñëè äðóã îòêà-
çàëñÿ âäðóã, âåñüìà êñòàòè ïðèäåò-
ñÿ è ïîìîùü èñêóññòâåííîãî èí-
òåëëåêòà, êîòîðûé, êàê óâåðÿþò
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Ó EEPIC ÍÍÀÉÄÅÒÑß Â ÐÓÊÀÂÀÕ ÏÀÐÀ ÊÎÇÛÐÅÉ, ÊÎÒÎÐÛÅ ÑÌÎÃÓÒ ÓÄÅÐ-
ÆÀÒÜ ÎÕÎ×ÈÕ ÄÎ ÏÀËÜÁÛ ÃÅÉÌÅÐÎÂ ÎÒ ÏÐÎÌÀÒÛÂÀÍÈß ÄÈÀËÎÃÎÂ.

Êëèôô ÁÁëåæèíñêè, ããëàâíûé ääèçàéíåð:
Ïëàíåòà SSera ïïî ââñåì ïïàðàìåòðàì îî÷åíü ïïî-
õîæà ííà ííàøó ÇÇåìëþ. ÑÑåðàíöû ääîñòèãëè
ïðèìåðíî òòîãî ææå óóðîâíÿ òòåõíîëîãèé, ÷÷òî èè
ìû. ÅÅäèíñòâåííîå îîòëè÷èå: îîíè ííå ââêëàäû-
âàëè îîñîáûõ ññèë ââ èèññëåäîâàíèå êêîñìîñà.
Âñå, ÷÷åãî èèì óóäàëîñü ääîáèòüñÿ ââ ýýòîé îîá-
ëàñòè, �� ýýòî ççàïóñê îîðáèòàëüíûõ ññïóòíèêîâ.

ÑËÎÂÎ Î ÌÓËÜÒÈÏËÅÅÐÅ

Áóäó÷è øøóòåðîì ääëÿ XXbox 3360, GGears oof WWar
ïðîñòî îîáÿçàíà îîòëè÷àòüñÿ ììîãó÷èì ììíîãîïîëü-
çîâàòåëüñêèì ððåæèìîì. ÈÈ îîíà, ÷÷òî õõàðàêòåðíî,
òàêèì îîáçàâåäåòñÿ. ÐÐàçðàáîò÷èêè ïïîêà ññòåñíÿþò-
ñÿ ññîîáùàòü ïïîäðîáíîñòè, îîòäåëûâàÿñü îîò ííà-
çîéëèâûõ ããåéìåðîâ ëëèøü îîáùèìè ññëîâàìè, ííî ââ
ðàìêàõ ââûñòàâêè ÅÅ3 ççà ççàêðûòûìè ääâåðÿìè ääå-
ìîíñòðèðîâàëñÿ ììóëüòèïëååð ííà ââîñåìü ïïåðñîí:
ïî ÷÷åòûðå ÷÷åëîâåêà ññ êêàæäîé ññòîðîíû ááûëè ââû-
ïóùåíû ííà èèãðîâîé óóðîâåíü, ããäå ññ ââåëèêèì óóäî-
âîëüñòâèåì èèñòðåáëÿëè ääðóã ääðóãà. ÊÊàêîâî ááóäåò
ïðåäåëüíîå êêîëè÷åñòâî óó÷àñòíèêîâ ññåòåâûõ ááàòà-
ëèé, ïïîêà ííåèçâåñòíî, ííî óóæå ÿÿñíà ññóòü ììóëüòèï-
ëååðà: ââ GGears oof WWar ããåéìåðàì ïïðèäåòñÿ ññòàðà-
òåëüíî ïïðîäóìûâàòü òòàêòèêó ïïåðåäâèæåíèé, èèçî
âñåõ ññèë ïïðèêðûâàòü ííàïàðíèêîâ èè ââîîáùå ââåñòè
ñåáÿ, êêàê êêîìàíäà ññïåöíàçîâöåâ ííà ççàäàíèè.

ÆÅËÀÍÈÅ EEPIC ÏÏÓÃÀÒÜ ÈÈÃÐÎÊÀ ÏÏÐÎßÂÈÒÑß ÈÈ ÂÂÎÒ ÂÂ ÒÒÀÊÈÕ ÑÑÖÅÍÀÕ, ÊÊÎÃÄÀ ÍÍÀ
ÎÄÈÍÎÊÎÃÎ ÃÃÅÐÎß ÈÈÇ ÒÒÅÌÍÎÒÛ ÍÍÀÁÐÀÑÛÂÀÞÒÑß ÄÄÅÑßÒÊÈ ÃÃÎËÎÄÍÛÕ ÌÌÎÍÑÒÐÎÂ.
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âñå òå æå ðàçðàáîò÷èêè, áóäåò äî íåïðèëè-
÷èÿ óìåí, õèòåð è êîâàðåí. Õâàòèò ëè ó AI
èçâèëèí, ÷òîáû ãðàìîòíî ïðèêðûâàòü íàøó
ñïèíó â ðàçãàð áîåâûõ äåéñòâèé è áåñïðå-
êîñëîâíî ïîä÷èíÿòüñÿ êîìàíäàì, ìû óçíàåì
òîëüêî ïîñëå ðåëèçà.
Òàêæå ñåðüåçíîñòü Gears of War ïîäòâåðæ-
äàåò è òîò ïðèñêîðáíûé ôàêò, ÷òî â èãðå
íåëüçÿ èçîáðàæàòü Ðýìáî. Îòêðûòîå ïåðåä-
âèæåíèå ïî óðîâíÿì è ñòðåëüáà î÷åðåäÿìè
îò áåäðà áóäóò ïîõîæè íà èãðó â äîãîíÿëêè
ñ ãåïàðäîì: ñíà÷àëà î÷åíü âåñåëî, ïîòîì
î÷åíü áîëüíî. À çíà÷èò, ïîáåäèòåëåì â êàæ-
äîé êîíêðåòíîé ñòû÷êå áóäåò íå òîò, ó êîãî
ïàòðîíîâ áîëüøå è ìîðäà íåáðèòåå, à òîò,
êòî ëó÷øå ïðÿ÷åòñÿ è ëîâ÷åå øíûðÿåò îò
îäíîãî óêðûòèÿ ê äðóãîìó. 
Ñîáñòâåííî, èìåííî íà óìåëîì âûáîðå, ãäå
áû ñõîðîíèòüñÿ îò âðàæüåé ïóëè, è áóäåò
ñòðîèòüñÿ èãðîâîé ïðîöåññ. Â Epic êëÿíóòñÿ,
÷òî ëþáîé îáúåêò, çà êîòîðûì, ïî ìíåíèþ
èãðîêà, ëåãêî ñïðÿòàòüñÿ, äåéñòâèòåëüíî
óäàñòñÿ èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå óêðûòèÿ.
Äîñòóïíûå íàì ðîëèêè è ñêðèíøîòû ïîäòâå-
ðæäàþò èñòèííîñòü ýòèõ ñëîâ: ïåðñîíàæè ñ
îõîòîé ïðèñòðàèâàþò ñâîè ìîãó÷èå òåëåñà
çà îñòîâàìè ìàøèí, ñòîëáàìè, äèâàíàìè è
ïðî÷èìè ïîäâåðíóâøèìèñÿ ïðåäìåòàìè, ëè-
õî ïîñòðåëèâàÿ îòòóäà âî âðàãîâ è óñïåâàÿ
ñêðûòüñÿ äî òîãî, êàê êòî-íèáóäü ðàçðÿäèò
èì â ãîëîâó ãðàíàòîìåò.

È ÂÑÅ ÂÌÅÑÒÅ
×òîáû óâÿçàòü ðàñïèñàííûå âûøå ñþæåò è
ãåéìïëåé â åäèíîå öåëîå, ðàçðàáîò÷èêè ïðè-
áåãëè ê îïûòó ãîëëèâóäñêèõ êèíîðåæèññå-
ðîâ. Ïðåñëîâóòàÿ êèíåìàòîãðàôè÷íîñòü, êî-
òîðóþ ñåé÷àñ íå ïûòàþòñÿ çàòîëêàòü ðàçâå
÷òî â «Òåòðèñ», â Gears of War çàéìåò îäíî
èç âåäóùèõ ìåñò. Êàìåðà óñëóæëèâî ïîäáå-
ðåò ñàìûå óäà÷íûå ðàêóðñû, íî íå â óùåðá
óãëó îáçîðà, ÷òîáû ïðîòèâíèêè íå âçäóìàëè
æóëüíè÷àòü, íàïàäàÿ íà ïåðñîíàæåé èç-çà
ïðåäåëîâ ýêðàíà. À ðàçðóøàåìûå îáúåêòû
íà óðîâíÿõ, ñëåïÿùèå âçðûâû è ïðî÷èå òðàâ-
ìèðóþùèå ãëàç ñïåöýôôåêòû ïîòðåáîâà-
ëèñü, ïðåæäå âñåãî, äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðèäàòü
ïðîèñõîäÿùåìó ýïè÷åñêèé ðàçìàõ è äîñòî-
âåðíîñòü. Òóò-òî è ïðèäåòñÿ êî äâîðó ãðàôè-
÷åñêèé äâèæîê Unreal Engine 3, êîòîðîìó
ñåé÷àñ íà âñåõ óãëàõ ïîþò äèôèðàìáû. È åñ-
ëè ïîãëÿäåòü íà Gears of War â äåéñòâèè, òî
ñðàçó ñòàíîâèòñÿ ïîíÿòíî, çà ÷òî òàêèå ïî-
÷åñòè: ãðàôèêà è àíèìàöèÿ â èãðå õîðîøè
íàñòîëüêî, ÷òî âîçíèêàåò æåëàíèå ïîìÿíóòü
Ñòàíèñëàâñêîãî ãíåâíûì âûêðèêîì: «Íå âå-
ðþ!». Â êàæäîãî ìîíñòðà òàê è òÿíåò ïîòû-
êàòü ïàëüöåì � íå íàðèñîâàííûé ëè íà
êîìïüþòåðå, êàæäóþ èñïåùðåííóþ äûðêàìè
îò ïóëü áåòîííóþ ïëèòó ïîïðîáîâàòü íà çóá �
âäðóã áóòàôîðèÿ? Óäèâèòåëüíàÿ âåðíîñòü
çàêîíàì ôèçèêè ïðè ïåðåäà÷å äâèæåíèé
ïåðñîíàæåé, âûñîêîå êà÷åñòâî ìîäåëåé, õëå-
ùóùàÿ âî âñå ñòîðîíû êðîâèùà è ìàññà ìè-
ëûõ ôåíå÷åê, âðîäå ïîäåðãèâàþùåéñÿ ïðè
âçðûâàõ êàìåðû, � âñå ýòî äåëàåò Gears of
War îäíîé èç ñàìûõ ìíîãîîáåùàþùèõ èãð
íûíåøíåãî ãîäà.

ÆÈÇÍÜ ÏÎÄ ÇÅÌËÅÉ ÍÅ
ÓÊÐÀØÀÅÒ �� ÒÒÎ ÊÊÎÆÀ
ÁÎÐÎÄÀÂÊÀÌÈ
ÏÎÊÐÎÅÒÑß, ÒÒÎ ÍÍÎÑ
ÎÒÂÀËÈÒÑß.

Êëèôô ÁÁëåæèíñêè, ããëàâíûé ääèçàéíåð:
Gears oof WWar �� ýýòî ííå òòîëüêî ññïèñîê îîñî-
áåííîñòåé, ííî ååùå èè îîïûò. ÂÂû ííå ïïðîñòî
ïîëó÷àåòå êêîíòðîëü ííàä ÌÌàðêóñîì èè îîò-
ðÿäîì ««Äåëüòà», ââû ââëåçàåòå ââ èèõ øøêó-
ðó, ííà÷èíàåòå ææèòü ââ èèõ ììèðå, èèõ ííàäåæ-
äàìè, ììå÷òàìè èè êêîøìàðàìè.

ÏÎÄ ËËÈÕÈÅ ÏÏÐÛÆÊÈ ××ÅÐÅÇ ÏÏÐÅÏßÒÑÒÂÈß ÈÈ ÏÏÐÎ×ÈÅ ÒÒÎÌÓ ÏÏÎÄÎÁÍÛÅ
ÄÅÉÑÒÂÈß ÐÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÎÎÁÅÙÀÞÒ ÎÎÒÂÅÑÒÈ ÎÎÒÄÅËÜÍÓÞ ÊÊÍÎÏÊÓ.

ÁËÈÆÍÈÉ ÁÁÎÉ ÍÍÀ ÁÁÀÐÐÈÊÀÄÅ. ÊÊÀÆÅÒÑß,
ÑÅÉ×ÀÑ ÊÊÒÎ-ÒÒÎ ÎÎÑÒÀÍÅÒÑß ÁÁÅÇ ÃÃÎËÎÂÛ.

Â ÌÌÈÐÅ, ÃÃÄÅ ÒÒÅÕÍÈÊÀ ÁÁÎß ««ÁÅÃÈ ÈÈ ÑÑÒÐÅËßÉ» ××ÀÙÅ ÂÂÑÅÃÎ
ÊÎÍ×ÀÅÒÑß ÑÑÌÅÐÒÜÞ, ÇÇÀÑÀÄÛ ÑÑÒÀÍÎÂßÒÑß ÏÏÐÈÂÛ×ÍÛÌ ÄÄÅËÎÌ.
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EE êàòåðèíáóðãñêàÿ ññòóäèÿ
Targem, ííåñìîòðÿ ííà ññêðîì-
íûé ïïîñëóæíîé ññïèñîê, óóæå

íå ííîâè÷îê. ÅÅå ääåáþòíûé ïïðîåêò,
ñòðàòåãèÿ ññ ýýëåìåíòàìè RRPG ««Ìà-
ãèÿ ÂÂîéíû», ïïîêàçàë ííåñëàáûé ïïî-
òåíöèàë ððàçðàáîò÷èêîâ, àà ïïðîøëî-
ãîäíÿÿ EEx MMachina ïïðåäëîæèëà èèã-
ðîêàì ããðåìó÷èé êêîêòåéëü èèç ««Äàëü-

íîáîéùèêîâ» èè ôôèëüìîâ îî ÁÁåçóì-
íîì ÌÌàêñå. ÑÑåé÷àñ êêîìïàíèÿ ííàá-
ðàëàñü îîïûòà, îîáçàâåëàñü ññâÿçÿìè
ñ ññîñòîÿòåëüíûìè èèçäàòåëÿìè èè ííå
ïðîïóñêàåò ííè îîäíîé êêðóïíîé èèãðî-
âîé ââûñòàâêè. ÌÌû ððåøèëè ííàâå-
äàòüñÿ ââ ããîñòè ââ TTargem SStudio èè óóç-
íàòü, êêàêèå ññþðïðèçû ããîòîâÿòñÿ
äëÿ èèãðîêîâ ââ ýýòîì ããîäó. 

ÄÐÓÃÎÉ ÄÎÇÎÐ
Â îôèñå íàñ âñòðåòèëà î÷àðîâà-
òåëüíàÿ PR-ìåíåäæåð êîìïàíèè
Ñâåòëàíà ×åñòíûõ. Îíà è ñòàëà íà-
øèì ïðîâîäíèêîì ïî ñòóäèè è ïîç-
íàêîìèëà ñ äèçàéíåðàìè è õóäîæ-
íèêàìè, êîòîðûå îòâå÷àëè íà íàøè
êàâåðçíûå âîïðîñû . Ñïåðâà Ñâåò-
ëàíà ïîâåëà íàñ ïîñìîòðåòü íà
«Äíåâíîé Äîçîð», ïðîäîëæåíèå íà-
øóìåâøåãî «Íî÷íîãî Äîçîðà». Çà
êîìïüþòåðîì óæå æäàë ãåéì-äè-
çàéíåð Ïåòð Êóêóøêèí, çàïóñòèâ-
øèé äåìîíñòðàöèîííûé óðîâåíü. 
Â ïåðâîé ÷àñòè, åñëè ïîìíèòå, ìû
èãðàëè çà Ñòàñà, ñîòðóäíèêà Íî÷-
íîãî Äîçîðà, ïîëîæèòåëüíîãî ïåð-
ñîíàæà. À âîò â ïðîäîëæåíèè èã-
ðîê âîçüìåò ïîä íà÷àëî ñîâñåì
èíîãî ãåðîÿ � Àííó, âåäüìó èç
Äíåâíîãî Äîçîðà (òó ñàìóþ «äå-
âóøêó ñ îáëîæêè» îðèãèíàëüíîé
èãðû). «Ñöåíàðèñòû ïîñòîÿííî

ñâåðÿþòñÿ ñ êíèæíûì ïåðâîèñòî÷-
íèêîì», � ãîâîðèò Ïåòð è óêàçûâà-
åò íà íåáîëüøóþ ñòîïêó ðîìàíîâ
Ëóêüÿíåíêî. «Êîãäà âû âõîäèòå â
Ñóìðàê, ýêðàí áóäòî ðàñòåêàåòñÿ �
òàê, êàê ýòî îïèñàíî â êíèãå. Â
ôèëüìå ýòîò ïåðåõîä ïîêàçàí áî-
ëåå ðåçêî», � â ïîäòâåðæäåíèå
ñâîèõ ñëîâ äèçàéíåð íàæèìàåò
êíîïêó, è ýêðàí ïëàâíî îêðàøèâà-
åòñÿ â ñèíèé öâåò. Íî êîå-÷òî áó-
äåò âçÿòî è èç ôèëüìà. Äëÿ ïðèâ-
ëå÷åíèÿ âíèìàíèÿ êèíîçðèòåëÿ â
«Äíåâíîì Äîçîðå» ïîÿâèòñÿ Æàí-
íà Ôðèñêå, òî÷íåå, åå ãåðîèíÿ
Àëèñà. Çà íåå äàæå ìîæíî áóäåò
ïîèãðàòü â îäíîé ìèññèè.
Ãðàôè÷åñêèé äâèæîê «Îïåðàöèè:
Silent Storm» îñíîâàòåëüíî ïåðåïà-
õàëè åùå â Nival, êîãäà äåëàëè
«Íî÷íîé Äîçîð». Â Targem ñ ãîð-
äîñòüþ çàÿâëÿþò, ÷òî äîðàáîòàëè
åãî åùå ñèëüíåå. Ïåðåäåëàëè è ïà-

TARGEM: 
äîçîðíûå ïîñòàïîêàëèïñà

ËÛÑÛÉ ÒÒÎÂÀÐÈÙ ÂÂ ÎÎÐÀÍÆÅÂÎÉ ÊÊÓÐÒÊÅ �� ÑÑÀÌÛÉ ÍÍÀÑÒÎßÙÈÉ
ÎÁÎÐÎÒÅÍÜ. ÀÀ ××ÒÎ, ÃÃÐÓÁÀß ÑÑÈËÀ ÂÂ ÊÊÎÌÀÍÄÅ ÍÍÈÊÎÃÄÀ ÍÍÅ ÏÏÎÌÅØÀÅÒ.

ÏÐÎÏÓÑÒÈÒÜ ÑÑÒÀÊÀÍ×ÈÊ ÂÂ ÁÁÀÐÅ ÂÂÑÅ-ÒÒÀÊÈ ÍÍÅËÜÇß,
ÇÀÒÎ ÌÌÎÆÍÎ ÏÏÎÁÎËÒÀÒÜ ÑÑ ÏÏÎÑÅÒÈÒÅËßÌÈ ÎÎ ÆÆÈÇÍÈ.

Â ÎÎÄÈÍÎ×ÊÓ ÑÑ ÒÒÀÊÎÉ ÊÊÎÌÏÀÍÈÅÉ
ÁÓÄÅÒ ÑÑÏÐÀÂÈÒÜÑß ÍÍÅËÅÃÊÎ.

ÏÅÒÐ ÊÊÓÊÓØÊÈÍ, ÃÃÅÉÌ-
ÄÈÇÀÉÍÅÐ ««ÄÍÅÂÍÎÃÎ ÄÄÎ-
ÇÎÐÀ», ÏÏÎÊÀÇÛÂÀÅÒ ÍÍÀÌ,
ÊÀÊ ÍÍÀÄÎ ÐÐÀÑÏÐÀÂËßÒÜ-
Ñß ÑÑÎ ÑÑÊÅËÅÒÀÌÈ ÍÍÀ ÝÝÉ-
ÔÅËÅÂÎÉ ÁÁÀØÍÅ.

Àâòîð:
Àëåêñàíäð Êðàñíîâ
orcy@gameland.ru
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Ïî÷óâñòâóé ñåáÿ êàê äîìà
Íàì ïîêàçàëè óðîâåíü ñ Ýéôåëåâîé áàøíåé è ïà-
ìÿòíèêîì Ïóøêèíó, íî ðàçðàáîò÷èêè îáåùàþò âîñ-
ñîçäàòü ìíîãèå äðóãèå èçâåñòíûå ìåñòà. Êðîìå òî-
ãî, âñå êàðòû âûñòðàèâàþòñÿ ñ ôîòîãðàôè÷åñêîé
òî÷íîñòüþ. Íàñ êëÿòâåííî çàâåðèëè, ÷òî ÷åëîâåê,
êîòîðûé áûâàë â Ïàðèæå è ïîäíèìàëñÿ íà Ýéôåëå-
âó áàøíþ, îáÿçàòåëüíî óâèäèò â èãðå çíàêîìûå
óëî÷êè. Î÷åíü ïðèÿòíî, ÷òî òðàäèöèÿ «Íî÷íîãî Äî-
çîðà» òî÷íî îòîáðàæàòü ðåàëüíûå ìåñòà íå çàáûòà
è âûøëà çà ðàìêè Ìîñêâû. 

ÌÛ ÁÁÛ ÍÍÀÇÂÀËÈ ÝÝÒÎ ÇÇÀÊËÈÍÀÍÈÅ ««ÓËÈ×ÍÎÅ ÎÎÃÐÀÁËÅÍÈÅ».
ÄÅÌÎÍÅÑÑÀ ÏÏÐÈÊÈÄÛÂÀÅÒÑß ÄÄÀÐÒÎÌ ÂÂÅÉÄÅÐÎÌ,
ÏÎÄÕÂÀÒÛÂÀÅÒ ÂÂÐÀÃÀ ÇÇÀ ØØÅÞ ÈÈ ÍÍÀ×ÈÍÀÅÒ ÒÒÐßÑÒÈ. ÀÀ ÂÂÑÅ
ÅÃÎ ËËÈ×ÍÛÅ ÂÂÅÙÈ ÂÂÛÂÀËÈÂÀÞÒÑß ÈÈÇ ÊÊÀÐÌÀÍÎÂ. 

íåëü óïðàâëåíèÿ � òåïåðü îíà êà-
æåòñÿ ñîâñåì íåáîëüøîé, ïðàêòè÷-
íîé è ïîäñòðàèâàåòñÿ ïîä ñòèëü âà-
øåé èãðû. Íàïðèìåð, åñëè âû ïîëà-
ãàåòåñü íà ìàãèþ, ìîæíî ðàñøèðèòü
îêíî, ãäå îòîáðàæàþòñÿ äîñòóïíûå
çàêëèíàíèÿ. Êñòàòè, ïî õîäó ñþæåòà
Àííà íàó÷èòñÿ ïðåâðàùåíèþ â íàñ-
òîÿùåãî äåìîíà, ÷òî äàñò åé íîâûå
ìîùíûå çàêëèíàíèÿ, ïîçâîëÿþùèå
îòïðàâèòü âðàãà íà òîò ñâåò â äâà
ñ÷åòà. Ïðåâðàùåíèå â «äåìîíåññó»,
êàê ëàñêîâî åå íàçûâàþò ðàçðàáîò-
÷èêè, îáÿçàòåëüíî ïîíàäîáèòñÿ âî
âðåìÿ ñåðüåçíûõ ñðàæåíèé.
À åùå èãðîê ñìîæåò îáúåäèíÿòü ìà-
ãè÷åñêèå ñèëû ñâîåé êîìàíäû. Âîçü-
ìèòå â êîìàíäó âòîðóþ âåäüìó, âëà-
äåþùóþ «îãíåííûì øàðîì», è òîãäà
âìåñòå âû ñìîæåòå èñïîëüçîâàòü
«Èíôåðíî», ñæèãàþùåå âñåõ ïðî-
òèâíèêîâ íà íåáîëüøîì ó÷àñòêå. Ê
çàêëÿòüÿì èç «Íî÷íîãî Äîçîðà» äî-
áàâèòñÿ ìíîãî íîâûõ, åùå áîëåå íå-
îáû÷íûõ. Íàì îñîáåííî ïîíðàâè-
ëîñü «âûñàñûâàòü» èç ïðîõîæèõ
æèçíåííóþ ýíåðãèþ. Êîãäà ñòàíî-
âèòñÿ ñîâñåì òóãî, à ïîäëå÷èòüñÿ
íåò âîçìîæíîñòè, áåç òàêîãî çàêëè-
íàíèÿ íå îáîéòèñü. 
Íà êàæäîå çàäàíèå ìîæíî âûáðàòü
äî òðåõ ñîðàòíèêîâ, êîòîðûå ïðîòèðà-
þò øòàíû â áàðå ñ âûâåñêîé «Òîëüêî
äëÿ Òåìíûõ. Ñâåòëûì âõîä ñòðîãî

âîñïðåùåí». Íî åñëè âû ïðåäïî÷èòà-
åòå ãîðäîå îäèíî÷åñòâî, ïîïðîáóéòå
îáîéòèñü áåç ñòîðîííåé ïîìîùè. 

ÌÀÃÀÇÈÍ ÎÄÅÆÄÛ 
Åñëè óæ â ãëàâíûå ãåðîè çàïèñàëè
äåâóøêó, òî ïî÷åìó áû íå ïðèäó-
ìàòü äëÿ íåå íàðÿäû? Â «Äíåâíîì
Äîçîðå» ïîÿâèòñÿ âîçìîæíîñòü íà-
ðÿæàòü Àííó âî âñåâîçìîæíûå þá-
êè, ïëàòüÿ, êîñòþìû è äàæå ìå-
íÿòü ïðè÷åñêó. Êàæäàÿ áåçäåëóø-
êà ïîâûøàåò èëè óìåíüøàåò õà-
ðàêòåðèñòèêè ãåðîèíè. Äàæå ñà-
ìûå îáûêíîâåííûå ðâàíûå äæèí-
ñû ìîãóò áûòü çàðÿæåíû ýíåðãèåé!
Åñëè ïåðåêðàñèòüñÿ â áëîíäèíêó
(èëè ïðèìåðèòü ñîëíöåçàùèòíûå
î÷êè), ðåçêî ïîíèçèòñÿ Èíòåëëåêò.
Âîçìîæíî, â êîíå÷íîé âåðñèè òà-
êîé äèñêðèìèíàöèè íå áóäåò, íî
ñåé÷àñ ýòî ñìîòðèòñÿ çàáàâíî.
Íî ãäå õðàíèòü âñå ýòè ðóáàøêè è
ïëàòüÿ? Äëÿ ýòîãî åñòü çàêëèíàíèå
«Ïàðàíäæà», êîòîðîå ïîçâîëÿåò
òàñêàòü ñ ñîáîé ñðàçó âåñü ãàðäåðîá
è ïåðåîäåâàòüñÿ â ëþáîì ìåñòå. 
Ê ñîæàëåíèþ, òîëüêî Àííå äîñòóïíà
âûñîêàÿ ìîäà. ×ëåíû âàøåé êîìàí-
äû íå ìîãóò ìåíÿòü îäåæäó è óæ
òåì áîëåå òàñêàòü ñ ñîáîé äåñÿòêè
áðþê. À âåäü òàê õî÷åòñÿ ñìåíèòü
òðåíèðîâî÷íûé êîñòþì îáîðîòíÿ íà
÷òî-íèáóäü áîëåå èçÿùíîå.

ÂÎÍ ÒÒÀ ÄÄÀÌÀ ÂÂ ßßÐÊÎ-ÊÊÐÀÑÍÎÌ ÏÏËÀÒÜÅ ÈÈ ÅÅÑÒÜ ÆÆÀÍÍÀ ÔÔÐÈÑÊÅ.
ÒÎËÜÊÎ ÑÑÅÃÎÄÍß ÎÎÍÀ ÁÁÅÇ ÂÂÛÇÛÂÀÞÙÅÃÎ ÐÐÀÍÖÀ ÂÂ ÂÂÈÄÅ ÃÃÐÎÁÀ.

Ñìåðòåëüíî 
îïàñíàÿ ìåáåëü
� Ñêàæèòå, à îáúåêòû â èãðå, âðîäå
øêàôîâ è ñòîëîâ, ìîãóò êàê-òî âçàè-
ìîäåéñòâîâàòü ñ ïåðñîíàæåì è çàê-
ëèíàíèÿìè, êîòîðûå îí ñîçäàåò?
� Äà, êîíå÷íî, äàæå ó ñàìîãî îáûêíî-
âåííîãî ñòóëà åñòü ñâîÿ ñòåïåíü ïðî÷-
íîñòè. Åñëè âû îòáðîñèëè ïðîòèâíèêà
íàçàä, è îí çàöåïèëñÿ çà êàêóþ-íèáóäü
ëàâêó, òî ýòî äîáàâèò åìó äîëþ ïîâ-
ðåæäåíèÿ. Ñåé÷àñ ÿ âàì ïîêàæó, êàê
ìîæíî íåñêîëüêèìè «ôàåðáîëàìè»
ñðîâíÿòü ñ çåìëåé ïàìÿòíèê Ïóøêèíó. 
È âåäü ïîêàçûâàåò! 

ÒÈÏÈ×ÍÀß ««ÐÀÇÁÎÐÊÀ»
ÒÅÌÍÛÕ ÈÈ ÑÑÂÅÒËÛÕ.

ÇÀÂÓËÎÍ ÌÌÈÐÍÎ ÈÈÃÐÀÅÒ ÑÑ ÃÃÅÑÅÐÎÌ
Â ØØÀÕÌÀÒÛ. ÝÝÒÎ ÍÍÅ ÊÊ ÄÄÎÁÐÓ.
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ÃÅÎÃÐÀÔÈß 
ÂÛÆÆÅÍÍÎÉ ÇÅÌËÈ
Âäîâîëü íàëþáîâàâøèñü ìíîãîîáå-
ùàþùèì ïðîäîëæåíèåì «Íî÷íîãî
Äîçîðà», ìû ñî Ñâåòëàíîé îòïðàâè-
ëèñü â êîìíàòó ðàçðàáîò÷èêîâ «Ex
Machina: Ìåðèäèàí 113». Äîïîëíå-
íèå, ïîìèìî ïà÷êè ñâåæèõ êàðò è íî-
âîãî ñþæåòà, äàñò âîçìîæíîñòü èãðî-
êàì ïîìåðèòüñÿ ñèëàìè â ìóëüòèïëå-
åðå. Êàê ðàç îá ýòîì è ìå÷òàëè ïîê-
ëîííèêè èãðû, ìèãîì ïîÿâèâøèåñÿ ó
Ex Machina âñêîðå ïîñëå åå âûõîäà.
Ïîêàçàòü ïðîåêò â äåéñòâèè âçÿëñÿ
ãåéì-äèçàéíåð Àëåêñåé Àíóôðèåâ,
ðàáîòàâøèé è íàä ïåðâîé ÷àñòüþ. 

ÏÎÑÒÀÏÎÊÀËÈÏÒÈ×ÅÑÊÈÅ 
ÄÎÑÒÎÏÐÈÌÅ×ÀÒÅËÜÍÎÑÒÈ
Â Ex Machina ìåñòî äåéñòâèÿ áûëî
êðàéíå óñëîâíûì � çäåñü äæóíãëè,
òàì ïóñòûíÿ, òóò óíûëûå ðàâíèíû.
Ëèøü íåáîëüøèå íàìåêè íà èçâåñò-
íûå ãîðîäà, âðîäå çàòîïëåííîé Ýé-
ôåëåâîé Áàøíè (ëþáÿò åå âñå-òàêè
â «Òàðãåìå») ïîìîãàëè èãðîêó ïî-
íÿòü, â êàêîé ÷àñòè ñâåòà îí íàõî-
äèòñÿ. Â «Ìåðèäèàíå 113» âñå ãî-
ðàçäî ïîíÿòíåå. Ïåðåä âàìè ðàñêè-
íóëàñü Ñåâåðíàÿ Àìåðèêà, ñóùåñò-
âåííî ïîñòðàäàâøàÿ â âîéíå ñ ïðè-
øåëüöàìè. Âàø ïóòü ïðîëåãàåò ÷å-
ðåç âñþ ñòðàíó: îò ðàçâàëèí Íüþ-

Éîðêà ñ ïîêîñèâøåéñÿ Ñòàòóåé Ñâî-
áîäû, äî íåêîãäà ñîëíå÷íîé Êàëè-
ôîðíèè. Çäåñü íà ìåñòå âñåì èçâå-
ñòíûõ áóêâ HOLLYWOOD èãðîêà
âñòðåòÿò «OIL WOOD LAND» è õîðî-
øî óêðåïëåííûé ôîðò. 
Ïîêà ìû ëþáóåìñÿ âèäàìè, Àëåêñåé
«øàìàíèò» â êîíñîëè, «âûçûâàåò»
îäèí èç íîâûõ ãðóçîâèêîâ è íà÷èíà-
åò ðàññòðåëèâàòü íîñÿùèõñÿ ïîâñþ-
äó âðàãîâ. Ñóòü èãðû îñòàåòñÿ ïðåæ-
íåé: çà ðóëåì îãðîìíîé ìàøèíû, êî-
òîðóþ ìû ñàìè ñîáèðàåì è ðàçóêðà-
øèâàåì ïî ñâîåìó âêóñó, åçäèì îò
ãîðîäà ê ãîðîäó, âûïîëíÿåì ïîðó÷å-
íèÿ NPC è îòñòðåëèâàåìñÿ îò áàí-

Êàê âû ÿõòó íàçîâåòå... 
� À ÷òî îçíà÷àåò ïîäçàãîëîâîê èãðû,
«Ìåðèäèàí 113»?
� Çäåñü âñå ïðîñòî: èìåííî íà ýòîì
ìåðèäèàíå è íàõîäèòñÿ ãîðîä Ýä-
ìîíòîí, ê êîòîðîìó âû äåðæèòå
ïóòü. Ìû äàæå ïðîâåëè êîíêóðñ íà
ñàìûé ëó÷øèé ïîäçàãîëîâîê. Èç ñà-
ìûõ èíòåðåñíûõ íàçâàíèé ìîæíî
îòìåòèòü åùå «Äîðîãó íà Ýäìîí-
òîí». Íî ê ïðîåêòó ïðèâÿçàëñÿ
èìåííî «Ìåðèäèàí 113». Âñå-òàêè â
ýòîì ÷òî-òî åñòü...

ÑÂÅÒËÀÍÀ ××ÅÑÒÍÛÕ, ÍÍÀØ
ÏÐÎÂÎÄÍÈÊ ÏÏÎ ÌÌÈÐÓ

«ÒÀÐÃÅÌÀ».

ÂÅÄÓÙÈÉ ÄÄÈÇÀÉÍÅÐ EEX MMACHINA: ÌÌÅÐÈÄÈÀÍ 1113 ÄÄÅÍÈÑ ÃÃÀËÀÍÈÍ
(ÑËÅÂÀ) ÐÐÀÑÑÊÀÇÛÂÀÅÒ ÎÎ ÒÒÎÍÊÎÑÒßÕ ÑÑÞÆÅÒÀ ÈÈÃÐÛ. 

×ÅÌ ÌÌÀÍÅÂÐÅÍÍÅÅ ÂÂÀØÀ ÌÌÀØÈÍÀ,
ÒÅÌ ÒÒßÆÅËÅÅ ÁÁÓÄÅÒ ÂÂ ÍÍÅÅ ÏÏÎÏÀÑÒÜ.

ÍÅ ÎÎÁÐÀÙÀÉÒÅ ÂÂÍÈÌÀÍÈÅ ÍÍÀ ÏÏÎÏÓÃÀÉÑÊÓÞ
ÐÀÑÊÐÀÑÊÓ �� ÝÝÒÎÒ ÃÃÐÓÇÎÂÈÊ ÑÑÒÐÅËßÅÒ ÐÐÀÊÅÒÀÌÈ!

ÁÅÐÅÃÈÑÜ ÀÀÂÒÎÌÎÁÈËß ÑÑ
ÐÀÊÅÒÍÎÉ ÓÓÑÒÀÍÎÂÊÎÉ ÍÍÀ ÊÊÐÛØÅ.

ÍÅ ÓÓÂÅÐÅÍÛ, ××ÒÎ ÏÏÎÑËÅ ÒÒÀÊÎÃÎ
ÊÓËÜÁÈÒÀ ÓÓÄÀÑÒÑß ÂÂÛÆÈÒÜ.
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äèòîâ. «Ê ïÿòè âèäàì òà÷åê, êîòî-
ðûå óæå áûëè â ïåðâîé ÷àñòè, ìû
äîáàâèëè åùå äâå», � äåëèòñÿ ñ íà-
ìè Àëåêñåé è ïåðåñàæèâàåòñÿ â äðó-
ãîé ãðóçîâèê. Íàì ëèøü îñòàåòñÿ
æàäíî èçó÷àòü çàìûñëîâàòûå ìîäå-
ëè «êîðàáëåé ïóñòûíè». Óæ ÷åãî, à
òàëàíòà äèçàéíåðàì è õóäîæíèêàì
«Òàðãåìà» íå çàíèìàòü. 

ÍÎÂÛÉ ÝÄÅÌ
Íà ïðîñüáó ðàññêàçàòü íåìíîãî î ñþ-
æåòå èãðû îòêëèêàåòñÿ Äåíèñ Ãàëàíèí,

âåäóùèé ãåéì-äèçàéíåð ïðîåêòà. «Â
äîïîëíåíèè âû èãðàåòå çà áðîäÿãó ñ
áàíäèòñêèìè çàìàøêàìè, êîòîðûé êî-
ëåñèò ïî îáëîìêàì íåêîãäà ìîãó÷åé è
áîãàòîé ñòðàíû. Âñêîðå îí íàõîäèò
êàðòó, óêàçûâàþùóþ ïóòü â ãîðîä Ýä-
ìîíòîí», � óâëå÷åííî ðàññêàçûâàåò
Äåíèñ. Êàê ìû ïîíÿëè, ýòîò ãîðîä �
íàñòîÿùèé îàçèñ íà âûææåííîé çåì-
ëå. Âîîáùå, ïî ñëîâàì ñöåíàðèñòîâ,
ñþæåò áóäåò áîëüøå ñîñðåäîòî÷åí íà
ñóäüáàõ ïðîñòûõ ëþäåé è èõ çàáîòàõ.
Ñïàñåíèå ìèðà îò ïðèøåëüöåâ îñòà-
ëîñü â îðèãèíàëå. Íàäååìñÿ, ÷òî ó íèõ
ðîäèòñÿ ÿðêàÿ èñòîðèÿ, íå óñòóïàþùàÿ
ñïàñåíèþ ðîäíîãî óáåæèùà â Fallout. 

ÁÈÒÂÛ ÃÐÓÇÎÂÈÊÎÂ 
Íî ñàìûì ãëàâíûì íîâîââåäåíèåì â
«Ìåðèäèàíå 113» áóäåò, êîíå÷íî æå,

ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêàÿ èãðà. Ðåæè-
ìîâ ñîâñåì íåìíîãî � ëèøü äåæóð-
íûå Deathmatch è Team Deathmatch.
Õîòåëîñü áû óâèäåòü â ýòîì ñïèñêå
åùå Capture The Flag, íî, ñóäÿ ïî
âñåìó, ïðèäåòñÿ îãðàíè÷èòüñÿ 
êîìàíäíîé ìÿñîðóáêîé. Ñðàæåíèÿ
îáåùàþòñÿ æàðêèå: àðåíû ñîâñåì
íåáîëüøèå, à äðàòüñÿ íà íèõ ñìîãóò
16 ÷åëîâåê îäíîâðåìåííî. Äèçàéí
ìóëüòèïëååðíûõ óðîâíåé âûäåëÿåò-
ñÿ ïî-ñâîåìó. Åñòü çîíà ñ ãèãàíòñêîé
ëåòàþùåé òàðåëêîé, ñ òðåìÿ ìîñòà-
ìè, íàõîäÿùèìèñÿ äðóã íàä äðóãîì,
è äàæå ïëîùàäü àðàáñêîãî ãîðîäà
ïîä ðàáî÷èì íàçâàíèåì Jihad (íàøà
ëþáèìàÿ)! 

Íàñòàëî âðåìÿ ïðîùàòüñÿ. Ïåðåä
óõîäîì Ñâåòëàíà òóìàííî íàìåê-
íóëà, ÷òî â ñòåíàõ «Òàðãåìà» ãîòî-
âèòñÿ åùå îäèí, ïîêà íå àíîíñèðî-
âàííûé ïðîåêò. ×òî æ, áóäåì
æäàòü îôèöèàëüíîãî îáúÿâëåíèÿ
îò ðàçðàáîò÷èêîâ è îáÿçàòåëüíî
ðàññêàæåì âàì! 

ÑÒÀÍÈÑËÀÂ ÑÑÊÎÐÁ, 
ÄÈÐÅÊÒÎÐ TTARGEM SSTUDIO

À ÂÂÎÒ ÈÈ ÊÊÎÌÀÍÄÀ ÕÕÓÄÎÆÍÈÊÎÂ EEX MMACHINA: 
ÌÅÐÈÄÈÀÍ 1113. ÑÑËÅÂÀ ÍÍÀÏÐÀÂÎ: ÑÑÒÀÍÈÑËÀÂ ××ÅÐÂÀ

(ÕÓÄÎÆÍÈÊ-ÀÀÍÈÌÀÒÎÐ), ÀÀËÅÊÑÀÍÄÐ ÌÌÀÐÃÓØÈÍ
(ÀÐÒ-ÄÄÈÐÅÊÒÎÐ), ßßÐÎÑËÀÂ ÏÏÓÍÒÓÑ ((ÕÓÄÎÆÍÈÊ).

ÐÎÌÀÍ ËËÀÒÛÍÎÂ �� ÂÂÅÄÓ-
ÙÈÉ ÕÕÓÄÎÆÍÈÊ EEX
MACHINA: ÌÌÅÐÈÄÈÀÍ 1113

Òèð â Ex Machina? 
Â «Ìåðèäèàíå 113» ìû ñìîæåì íå
òîëüêî êîëåñèòü ïî ðàçáîìáëåííîé
Ñåâåðíîé Àìåðèêå è òîðãîâàòü ñ ãî-
ðîäàìè, íî è âñòðå÷àòü íåáîëüøèå
ìèíè-èãðû. Îäíîé èç òàêèõ ñòàíåò
ñòðåëüáà èç äîòà ïî íàñòóïàþùèì
ãðóçîâèêàì. Åñëè âàñ èíòåðåñóþò
ãîíêè, ìîæíî ïîïðîáîâàòü ñåáÿ íà
ñïåöèàëüíîé òðàññå äëÿ íåáîëüøèõ
ìàøèí. Ëþáèòåëåé æå çàãàäîê è ãî-
ëîâîëîìîê æäóò ñëîæíûå ëàáèðèí-
òû. Êàê âèäèòå, ñêó÷àòü íå ïðèäåòñÿ. 

Ñðàæåíèÿ îîáå-
ùàþòñÿ ææàðêèå:

àðåíû ññîâñåì
íåáîëüøèå, àà

äðàòüñÿ ííà ííèõ
ñìîãóò 116 ÷÷åëî-

âåê îîäíîâðå-
ìåííî.

«ÊÀÒÞØÀ» ÈÈÇ ÌÌÈÐÀ
ÏÎÑÒÀÏÎÊÀËÈÏÑÈÑÀ.



ÏÏ ðîòèâîñòîÿíèå ìàãèè è òåõ-
íîëîãèè � èäåÿ íå ñêàçàòü
÷òîáû íîâàÿ. Îíà ïîëüçóåòñÿ

ïîïóëÿðíîñòüþ â ôýíòåçèéíîé ëèòå-
ðàòóðå, íî âîò â èãðàõ êàê-òî íå ïðè-
æèëàñü. Ïåðåêî÷åâàâøèå èç
Warhammer âî ìíîæåñòâî ïðîåêòîâ
ãíîìû ñ ìóøêåòàìè íå â ñ÷åò, ïîñ-
êîëüêó âïîëíå ìèðíî ñîñóùåñòâóþò
ñ äðóèäàìè è äðàêîíàìè, à åñëè è
âîþþò, òî íà îáùèõ îñíîâàíèÿõ.
Ëèøü òîëüêî óìåëüöû èç Troika
Games (ìèð åå ïðàõó) ïîäâåëè ïîä
êîíôëèêò èäåîëîãè÷åñêóþ áàçó, îïè-
ðàþùóþñÿ íà ïîëíóþ íåñîâìåñòè-
ìîñòü äâóõ ïóòåé ðàçâèòèÿ öèâèëè-
çàöèè. Ê Arcanum: Of Steamworks
and Magick Obscura ìîæíî îòíîñèòü-
ñÿ ïî-ðàçíîìó, íî ìèð åå âûãîäíî
îòëè÷àëñÿ îò íàäîåâøèõ ñêàçî÷íûõ
êîðîëåâñòâ.

Ðàçðàáîò÷èêè èç Kyiv Games, âèäè-
ìî, ðåøèëè âîññòàíîâèòü ñïðàâåäëè-
âîñòü, è âåñü ñþæåò è ðîëåâàÿ ñèñòå-
ìà èõ äåáþòíîé èãðû ïîñâÿùåíû âû-
áîðó ìåæäó áëàãàìè ìàòåðè-ïðèðî-
äû è ïðèäóìêàìè ãîáëèíîâ. Ýòè ìà-
ëåíüêèå óøàñòûå ñóùåñòâà, îáû÷íî
âûñòóïàþùèå â ðîëè ñëàáîðàçâèòûõ
è òðóñëèâûõ ïðèñïåøíèêîâ ñèë çëà,
óìóäðèëèñü óñòðîèòü â ìèðå Silverfall
íàó÷íî-òåõíè÷åñêóþ ðåâîëþöèþ,
èçîáðåòÿ ïàðîâîé äâèãàòåëü è ïîðîõ. 

Ìàãè ñòèõèé, âåêàìè ïðàâèâøèå
çäåøíèìè çåìëÿìè, ïîíÿòíîå äåëî,
íå îáðàäîâàëèñü ïðîãðåññó; íå ïðè-
íÿëè íîâóþ ýïîõó ñ åå ìàøèíàìè è
íåêîòîðûå íàðîäû. À ïîêà ñòîðîí-
íèêè íàóêè è ìàãèè âûÿñíÿëè îòíî-
øåíèÿ, òåìíûå ñèëû ïîä øóìîê
âòîðãëèñü â êîðîëåâñòâî. Êòî-òî èç
ïðàâèòåëåé ïîääåðæàë çàõâàò÷è-
êîâ, â íàäåæäå, ÷òî òå ïîìîãóò â
áîðüáå ñ ñîïåðíèêàìè, à îñòàëüíûå
ãîòîâÿòñÿ ê âîéíå...

SilverfallÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ

Â ãîñòÿõ ó ñêàçêè
×òî ïïðèâëåêàåò ââíèìàíèå
ïðè ïïåðâîì ææå ââçãëÿäå ííà
èãðó �� ííåîáû÷íàÿ ììóëü-
òÿøíàÿ ããðàôèêà ññ ïïðèìå-
íåíèåì òòåõíîëîãèè ccel-
shading. ÂÂ èèãðàõ ýýòîò ïïðè-
åì èèñïîëüçóåòñÿ ääàâíî, 
íî ââûïîëíèòü ââ ïïîäîáíîì
ñòèëå ììàñøòàáíóþ RRPG
äëÿ PC ïïîêà ííèêòî ííå ääî-
ãàäàëñÿ, àà ççðÿ �� ââûãëÿäèò
âñå ïïðîñòî ççäîðîâî, àà
ãëàâíîå, îî÷åíü ññâåæî,
îñîáåííî ïïåðñîíàæè èè
ìîíñòðû. ÑÑëåäóåò, êêîíå÷-
íî, îîòäàòü ääîëæíîå èè õõó-
äîæíèêàì ññòóäèè �� èèõ òòà-
ëàíò ââ ïïîëíîé ììåðå ääåìî-
íñòðèðóåòñÿ ííà ççàãðóçî÷-
íûõ ýýêðàíàõ. 

ÄÈÑÒÀÍÖÈÎÍÍÎÅ ÈÈ ÕÕÎËÎÄÍÎÅ ÎÎÐÓÆÈÅ ÍÍÎÑÈÒÑß
ÎÄÍÎÂÐÅÌÅÍÍÎ ÈÈ ÏÏÅÐÅÊËÞ×ÀÅÒÑß ÂÂÎ ÂÂÐÅÌß ÁÁÎß.

ÑÐÅÄÈ ÌÌÎÍÑÒÐÎÂ ÏÏÎÏÀÄÀÞÒÑß ÊÊÀÊ
ÆÈÂÛÅ, ÒÒÀÊ ÈÈ ÌÌÅÕÀÍÈ×ÅÑÊÈÅ ÂÂÐÀÃÈ.

ÃÅÐÎÉ ÂÂ ÔÔÎÐÌÅ ÎÎÁÎÐÎÒÍß ÏÏÎÕÎÆ ÎÎÄÍÎÂÐÅ-
ÌÅÍÍÎ ÍÍÀ ÂÂÎËÊÀ ÈÈ ÌÌÅÄÂÅÄß ÃÃÐÈÇËÈ.

Àâòîð:
Àëåêñàíäð Òðèôîíîâ 
operf1@gameland.ru
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Silverfall
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Kyiv Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îñåíü 2006 ãîäà

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 2.4 Ããö, 1 Ãáàéò RAM, âèäåîêàðòà 256 Ìáàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.akella.com/ru/games/silverfall

PC GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGE



Ìû, êàê ïàòåíòîâàííûå áîðöû ñî
çëîì, äîëæíû îñòàíîâèòü êðîâîïðî-
ëèòèå è íàïðàâèòü ðàçâèòèå ìèðà â
òó èëè èíóþ ñòîðîíó. Ãåðîé ìîæåò
ïðèíàäëåæàòü ê îäíîé èç 8 ðàñ, íî â
äåìî-âåðñèè ìû èãðàåì çà ÷åëîâåêà.
Ó êàæäîãî íàðîäà ñâîé íàáîð óìå-
íèé, à òàêæå îáùèå äëÿ âñåõ áîå-
âûå, ìàãè÷åñêèå, «ïðèðîäíûå» è
òåõíîëîãè÷åñêèå íàâûêè (âñåãî 150).
Óäàðèâøèñü â èçó÷åíèå èìïëàíòà-
òîâ, î ïðåâðàùåíèè â îáîðîòíÿ ìîæ-

íî çàáûòü � òàê ÷òî âûáèðàòü ðàíî
èëè ïîçäíî ïðèäåòñÿ. Ïðè ïîâûøå-
íèè óðîâíÿ âûäàåòñÿ íåêîòîðîå êî-
ëè÷åñòâî î÷êîâ, êîòîðûå íóæíî
ðàñïðåäåëèòü ìåæäó õàðàêòåðèñòè-
êàìè (ñèëà, ëîâêîñòü, òåëîñëîæåíèå,
èíòåëëåêò) è óìåíèÿìè. 
Êðîìå òîãî, ïîâûñèòü ïàðàìåòðû íàì
ìîãóò çà âûïîëíåíèå çàäàíèÿ. Òàê, 
â äåìî-âåðñèè, óáèâ áîëîòíîãî äðà-
êîíà, ìîæíî îòäàòü åãî ñåðäöå ëèáî
àëõèìèêó äëÿ îïûòîâ, ëèáî øàìàíó

äëÿ ïðèíåñåíèÿ â æåðòâó. Êàæäûé â
áëàãîäàðíîñòü îáó÷èò ãåðîÿ êàêîìó-
íèáóäü íàâûêó, è ïîäîáíûå äèëåììû
áóäóò âîçíèêàòü â òå÷åíèå âñåé èãðû.
Ïî õîäó äåéñòâèÿ ê íàì ïðèñîåäèíÿò-
ñÿ äðóãèå ïåðñîíàæè (äî 8), ëîÿëü-
íîñòü êîòîðûõ çàâèñèò îò íàøèõ ïîñ-
òóïêîâ. Óïðàâëÿòü èìè èëè ïðîêà÷è-
âàòü ñàìîñòîÿòåëüíî íåëüçÿ, óðîâíè
îíè ïîëó÷àþò âìåñòå ñ ãåðîåì � ìû
ìîæåì ëèøü ìåíÿòü èõ ýêèïèðîâêó.
Ïîñêîëüêó áîè â èãðå ïðîõîäÿò â ðå-
àëüíîì âðåìåíè, ýòî âïîëíå ìîæåò
ñòàòü èñòî÷íèêîì áåä, íî â óâèäåííîé
íàìè âåðñèè íàïàðíèêè âåäóò ñåáÿ íà
óäèâëåíèå òîëêîâî. Çäîðîâåííûé
òðîëëü ðàñøâûðèâàåò ìîíñòðîâ äâó-
ðó÷íèêîì, à ýëüôèéêà çàìîðàæèâàåò
âðàãîâ è ïîäëå÷èâàåò ïðè íåîáõîäè-
ìîñòè ñîþçíèêîâ. Åñòü ïàóçà, âêëþ-
÷èâ êîòîðóþ, ìîæíî ñìåíèòü îðóæèå
èëè ïðèâÿçàííóþ ê ëåâîé êíîïêå ìû-
øè àòàêó (ðóêîïàøíóþ, äèñòàíöèîí-
íóþ, ìàãèþ), ïðàâîé æå êíîïêîé çà-
äåéñòâóþòñÿ óìåíèÿ, âðîäå òîãî æå
ïðåâðàùåíèÿ â îáîðîòíÿ.
×òî ïîêà íàñòîðàæèâàåò, òàê ýòî
ñëàáî âûðàæåííûé ñþæåò � âñå òðè
äîñòóïíûõ óðîâíÿ â îñíîâíîì ïîñâÿ-
ùåíû âûðåçàíèþ ìîíñòðîâ, íî, â
êîíöå êîíöîâ, êðàñèâàÿ action/ RPG
ñ èíòåðåñíîé ðîëåâîé ñèñòåìîé � íå
ñàìûé ïëîõîé âàðèàíò, äà è âûâîäû
äåëàòü ïîêà ñëèøêîì ðàíî. 
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ÄÄååððååââüüÿÿ èè ââååòòêêèè

Â îîñíîâå ððîëåâîé ññèñòåìû �� ççàðåêîìåíäîâàâøèå
ñåáÿ ååùå ââ DDiablo 22 ääåðåâüÿ óóìåíèé. ÅÅñòü òòðè îîñ-
íîâíûõ ããðóïïû, ïïî òòðè ïïîäâèäà ââ êêàæäîé. ÂÂ ììàãè-
÷åñêîé ýýòî ððàçíûå ññòèõèè, ââ ññïåöèàëüíîé �� ððàñî-

âûå, òòåõíè÷åñêèå èè ««ïðèðîäíûå» óóìåíèÿ, ââ ááîå-
âîé � êêàê ââëàäåíèå ððàçíûì îîðóæèåì, òòàê èè îîñîáûå
ïðèåìû. ÓÓ êêàæäîãî ííàâûêà ííåñêîëüêî ññòåïåíåé
ïðîêà÷êè, ïïîâûøàþùèõ ååãî ýýôôåêòèâíîñòü, àà ááî-

ëåå ññèëüíûå îîòêðûâàþòñÿ ïïî ììåðå èèçó÷åíèÿ ïïðå-
äûäóùèõ. ÂÂçàèìîèñêëþ÷àþò ääðóã ääðóãà òòîëüêî
«ïðèðîäà» èè òòåõíèêà, ââñå îîñòàëüíûå ììîæíî èèçó-
÷àòü ââ ëëþáîì ïïîðÿäêå.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 14  ||  ÈÞËÜ  ||  2006

Ôèëèàë
Kyiv GGames ÿÿâëÿåòñÿ óóêðà-
èíñêèì ïïîäðàçäåëåíèåì
ôðàíöóçñêîé êêîìïàíèè
MonteCristo GGames, ííåçà-
âèñèìîãî èèçäàòåëÿ èè ððàç-
ðàáîò÷èêà, ññîçäàòåëÿ ííå
ñèëüíî èèçâåñòíûõ, ííî ääîñ-
òàòî÷íî õõîðîøî ïïðîäàâ-
øèõñÿ DDesert RRats vvs AAfrika
Korps, DD-DDay, 11944: BBattle
of tthe BBulge, MMedieval
lords, FFire DDepartment 11-22.

ÇÍÀÉ ÓÓÑÏÅÂÀÉ ÇÇÀÊËÈÊÈÂÀÒÜ ÂÂÐÀÃÎÂ,
ÑÎÐÀÒÍÈÊÈ ÑÑÀÌÈ ÎÎ ÑÑÅÁÅ ÏÏÎÇÀÁÎÒßÒÑß.

×ÅÌ ÍÍÅ ÊÊÀÄÐ ÈÈÇ ÔÔÝÍÒÅÇÈÉ-
ÍÎÃÎ ÌÌÓËÜÒÔÈËÜÌÀ?



ÎÎñòàâü äåìîíàì ëàçåéêó â ìèð
ëþäåé � è îíè íåïðåìåííî
åþ âîñïîëüçóþòñÿ. Âïðî÷åì �

êàê äîêàçûâàþò è Shin Megami Tensei:
Lucifer�s Call, è îáå ÷àñòè Digital Devil
Saga � äàëåêî íå îêêóëüòíîìó äóðìà-
íó îáÿçàíû óñïåõîì èãðû ñåðèàëà
Megami Tensei, õîòü â íèõ è íàõîäèòñÿ
ìåñòî öåëîìó ñîíìó áîãîâ, áîæêîâ è
ìèôè÷åñêèõ ñóùåñòâ èç, ïî÷èòàé,
âñåõ ìèðîâûõ ðåëèãèé. Èäåò ëè ðå÷ü
îá îáùå÷åëîâå÷åñêèõ öåííîñòÿõ èëè
âîïðîñàõ ìèðîçäàíèÿ, ðàçðàáîò÷èêè
óìóäðÿþòñÿ îáîéòèñü áåç ìîðàëèçà-
òîðñòâà è ðàçäà÷è ðîçîâûõ î÷êîâ
âñåì æåëàþùèì, ïðåäîñòàâëÿþò ãåé-
ìåðàì ñàìèì äåëàòü âûâîäû èç óâè-
äåííîãî. Ñåðüåçíûì ïîäõîäîì îòëè-
÷àåòñÿ è áîåâàÿ ñèñòåìà: âàæíî çíàòü
ñëàáûå ñòîðîíû ïðîòèâíèêîâ è óìåëî
ïðåäñêàçûâàòü áóäóùèå ñòû÷êè, ðàç-
âèâàÿ íåîáõîäèìûå áîéöîâñêèå íà-
âûêè ãåðîåâ.
Íîâîå îòâåòâëåíèå «ñàãè î ïåðåñåëå-
íèè áîãèíè» îáåùàåò ïîêàçàòü, ÷òî íà-
èâûñøèé òàëàíò � ýòî óìåíèå âîâðåìÿ
ïîñìåÿòüñÿ íàä ñîáñòâåííîé ñåðüåç-
íîñòüþ. Shin Megami Tensei: Devil
Summoner (â ßïîíèè Devil Summoner
Kuzunoha Raidou) ñëåäóåò ïðèìåðó ñå-

ðèàëà Shadow Hearts, ðàññêàçûâàÿ î
ìèñòè÷åñêèõ ñîáûòèÿõ ñ èçðÿäíîé äî-
ëåé þìîðà è ïðåäëàãàÿ íåîæèäàííóþ
ýêñêóðñèþ â áûëûå âðåìåíà. Â ßïîíèè
äâàäöàòûõ ãîäîâ ïðîøëîãî ñòîëåòèÿ
ïîêîé ðÿäîâûõ ãðàæäàí áåðåæåò íå
òîëüêî ïîëèöèÿ, íî è ñïåöèàëèñòû ïî
áîðüáå ñ ïàðàíîðìàëüíûìè ÿâëåíèÿ-
ìè, êîòîðûå ïåðåäàþò äðóã äðóãó ïî
íàñëåäñòâó íå çâàíèå, à èìÿ � Êóçóíî-
õà Ðàéäî. Êàê è åãî ïðåäøåñòâåííèêè,
÷åòûðíàäöàòûé Êóçóíîõà Ðàéäî, ãëàâ-
íûé ãåðîé èãðû, âî âñåì áóäåò ïîëà-
ãàòüñÿ íà ïîìîùü äåìîíîâ ïðè ðàññëå-
äîâàíèè ïðåñòóïëåíèé.
Ïðîáåæêè ïî ïîäçåìåëüÿì íå çàìå-
íÿò ñáîð óëèê è îïðîñ ïîäîçðåâàå-
ìûõ. SMT: Devil Summoner áîëüøå
ïîõîæà íà êâåñò ñ íåïðåìåííûì ðà-
çûñêèâàíèåì ïðåäìåòîâ è ïðèìåíå-
íèåì ïîäðó÷íîãî ìàòåðèàëà äëÿ ðå-
øåíèÿ çàãàäîê, âðîäå Ñüåððîâñêèõ
Gabriel Knight èëè King�s Quest. Íî è î
«ðîëåâîì» ïðîøëîì çàáûòü íå
óäàñòñÿ: âî âðåìÿ ïóòåøåñòâèé ïî ãî-
ðîäó Ðàéäî òî è äåëî áóäåò ñòàëêè-
âàòüñÿ ñ âðàæäåáíûìè äåìîíàìè.
Âïðî÷åì, ðàçðàáîò÷èêè îáåùàþò, ÷òî
ðèñê ïîãèáíóòü â òàêèõ ñòû÷êàõ îò,
ñêàæåì, çàêëèíàíèÿ «ìãíîâåííîé
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Shin Megami Tensei: 
Devil Summoner

Àâòîð:
Íàòàëüÿ Îäèíöîâà 
odintsova@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atlus
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Atlus 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îêòÿáðü 2006 ãîäà 

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.atlus.co.jp/cs/game/pstation2/summoner

ÎÎääèèíí óóääààðð �� õõîîððîîøøîî,, 
àà ääââîîééííîîéé óóääààðð �� ëëóó÷÷øøåå!!

Êîìáî-óóäàðû �� êêóäà ææå ááåç ííèõ! ÂÂ ááîþ ääåìîíû ëëèáî ííàêàïëèâàþò
ýíåðãèþ ççà ññ÷åò èèñïîëüçîâàíèÿ ïïðèåìîâ, êê êêîòîðûì ïïðîòèâíèê îîñî-
áåííî óóÿçâèì, ëëèáî òòåðÿþò, ååñëè ññàìè îîêàæóòñÿ ææåðòâîé ââðàæåñêîé
õèòðîñòè. ÊÊàê òòîëüêî ççàïàñ ýýíåðãèè ääîñòèãàåò ïïðåäåëà, îîíè ììîãóò
àòàêîâàòü ââ ïïàðå ññ ÐÐàéäî �� ýýôôåêòíî èè ññ ïïîâûøåííîé óóáîéíîé ññè-
ëîé. ÈÈíîé ððàç èè ííå ããðåõ ïïðèäåðæàòü êêîçûðü ââ ððóêàâå ääî ääðàêè ññ ááîñ-
ñîì, ççàðàíåå îîáçàâåäÿñü ííàáîðîì ««çàðÿæåííûõ» ääåìîíîâ, ââåäü ííè-
êàêèõ îîãðàíè÷åíèé ïïî ññìåíå ïïîìîùíèêîâ ââî ââðåìÿ ááîÿ ííåò.

Åñëè ääåìîíû ââìåøèâàþòñÿ ââ õõîä ððàññëåäîâàíèÿ, ïïóãàòüñÿ ååùå ððàíî �� ììíîãèå èèç ííèõ ççàìåíÿò õõîðîøåãî ññûùèêà!

ÁÎÉ ÂÂ ÐÐÅÀËÜÍÎÌ ÂÂÐÅÌÅÍÈ ËËÅÃÊÎ ÏÏÐÈÎÑÒÀÍÎÂÈÒÜ ÂÂ ËËÞÁÎÉ ÌÌÈÃ, ÂÂÎÑ-
ÏÎËÜÇÎÂÀÂØÈÑÜ ÌÌÅÍÞ ÄÄËß ÑÑÌÅÍÛ ÝÝÊÈÏÈÐÎÂÊÈ ÈÈËÈ ÂÂÛÇÎÂÀ ÄÄÅÌÎÍÀ.

ÁÅÑÑÌÅÐÒÍÓÞ ÄÄÓØÓ ÃÃÅÐÎÉ ÄÄÅÌÎÍÀÌ ÍÍÅ ÎÎÁÅÙÀÅÒ,
ÍÎ ÇÇÀ ÂÂÛÇÎÂ ÈÈÑÏÐÀÂÍÎ ÏÏËÀÒÈÒ ÇÇÂÎÍÊÎÉ ÌÌÎÍÅÒÎÉ.

ÍÅ ÏÏÎÃÈÁ ÃÃÐÈÃÎÐÈÉ ÐÐÀÑÏÓÒÈÍ ÎÎÒ ÐÐÓÊ ÓÓÁÈÉÖ �� ÏÏÅÐÅÑÅ-
ËÈËÑß ÂÂ ßßÏÎÍÈÞ ÂÂÌÅÑÒÅ ÑÑ ÀÀÄÑÊÈÌÈ ÌÌÀÒÐÅØÊÀÌÈ!
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ñìåðòè» à-ëÿ SMT: Nocturne, íåâåëèê.
Èíà÷å ÷òî çà âåñåëüå, åñëè ïîñòîÿí-
íî ïðèõîäèòñÿ äåðæàòü óõî âîñòðî?
Áèòâû ïðîèñõîäÿò â ðåàëüíîì âðåìå-
íè è íàïîìèíàþò ñìåñü èç ýêøíà è
òàêòèêè. Ðàéäî îáó÷åí ôåõòîâàíèþ è
ñòðåëüáå, íî íà äåëå óìååò ðàçâå ÷òî
ïàðèðîâàòü óäàðû, äà çíàåò ïàðó
ïðîñòûõ ïðèåìîâ. Èç ïåðåäðÿã åãî âû-
òàùàò íå àêðîáàòè÷åñêèå òðþêè, à
ïîäíåâîëüíûå äåìîíû. Âûçîâ ñïåöè-
àëüíîãî ìåíþ ïðèîñòàíàâëèâàåò ñðà-
æåíèå è äàåò âîçìîæíîñòü âûáðàòü
íóæíîãî äåìîíà, çàäàòü îáùóþ ëèíèþ
ïîâåäåíèÿ ïîìîùíèêà èëè æå èñïîëü-
çîâàòü îïðåäåëåííûé íàâûê. Âåäü áî-
åâàÿ çàäà÷à îñòàåòñÿ ïðåæíåé: ïîðà-
çèòü «àõèëëåñîâó ïÿòó» ïðîòèâíèêà,
äà è î ñîáñòâåííîé óÿçâèìîñòè íå çà-
áûâàòü. Äëÿ îñíîâàòåëüíî èçìîòàí-

íûõ âðàãîâ ó äåòåêòèâà ïðèïàñåíû
îñîáûå áóòûëî÷êè-ëîâóøêè. Â àðàáñ-
êèõ ñêàçêàõ äæèííû ìîãëè ïîçâîëèòü
ñåáå êàïðèçíè÷àòü è âûïîëíèòü ëèøü
òðè æåëàíèÿ õîçÿèíà: ïëåííèêè Ðàéäî
îáÿçàíû ñëóæèòü åìó âåðîé è ïðàâ-
äîé, ïîêà ó íåãî õâàòàåò ïîòóñòîðîí-
íåé âàëþòû, ÷òîáû èõ âûçûâàòü.
Æèçíåðàäîñòíîå ïðèêëþ÷åíèå �
íåïðèâû÷íûé âûáîð äëÿ ñåðèàëà
Megami Tensei, íî âðÿä ëè ïîêëîí-
íèêè ðàçî÷àðóþòñÿ. Ïî óâëåêàòåëü-
íîñòè SMT: Devil Summoner íå ñî-
áèðàåòñÿ óñòóïàòü áîëåå äðàìàòè÷-
íûì ïðåäøåñòâåííèöàì, ðàâíî êàê
è ñëèøêîì îòäàëÿòüñÿ îò òðàäèöèé.
Øóòêè øóòêàìè, à â äîâåñîê ê äå-
ìîíàì îáÿçàòåëüíî íàéäóòñÿ ëþäè,
íà ôîíå êîòîðûõ è èñ÷àäèå àäà ïî-
êàæåòñÿ íåâèííîé îâå÷êîé. 

ÐÐààççââååääååííèèåå ääååììîîííîîââ ââ ááûûòòîîââûûõõ óóññëëîîââèèÿÿõõ

Áîåâûå ïïîäâèãè ïïîìîãàþò ääåìîíàì
ðàçâèòü ññîáñòâåííûå ññïîñîáíîñòè
è ïïðîíèêíóòüñÿ ääîâåðèåì êê ääåòåê-
òèâó, ââåäü îîí ááåçîòêàçíî ïïëàòèò
èì, õõîòü èè ííå ääóøîé, ççà ïïîÿâëåíèå

íà ààðåíå. ÊÊàê òòîëüêî ññ÷åò÷èê ââåð-
íîñòè ççàøêàëèò, ññëóãè ððàñùåäðè-
âàþòñÿ ííà ïïîäàðêè èè âââåðÿþò ÐÐàé-
äî ññâîþ ññóäüáó. ÆÆåðòâóÿ îîäíèì
èëè ääâóìÿ ïïîìîùíèêàìè, ììîæíî

çàïîëó÷èòü ääåìîíà, êêîòîðûé óóíàñ-
ëåäóåò ««äîíîðñêèå» ííàâûêè èè ááî-
íóñû êê ïïàðàìåòðàì. ÍÍà ääåñåðò
ïðåäëàãàåòñÿ ççàïå÷àòûâàòü ääåìî-
íîâ ââ ììå÷å ÐÐàéäî. ÌÌàëåíüêàÿ ààëõè-

ìè÷åñêàÿ õõèòðîñòü ïïîçâîëÿåò ââäî-
áàâîê êê óóëó÷øåíèþ îîðóæèÿ ïïîâëè-
ÿòü ííà õõàðàêòåðèñòèêè ññàìîãî ããå-
ðîÿ, àà òòàêæå ááëîêèðîâàòü ýýëåìåí-
òàëüíûå ààòàêè.

ÃÅÐÎÞ ÂÂ ÁÁÎÞ ÂÂÑÅÃÄÀ ÏÏÎÌÎÃÀÅÒ ÒÒÎËÜÊÎ ÎÎÄÈÍ ÄÄÅÌÎÍ,
ÇÀÒÎ ÈÈÃÐÎÊ ÏÏÎËÍÎÑÒÜÞ ÊÊÎÍÒÐÎËÈÐÓÅÒ ÅÅÃÎ ÄÄÅÉÑÒÂÈß ÈÈ
ÌÎÆÅÒ ÑÑÌÅÍÈÒÜ ÏÏÎÌÎÙÍÈÊÀ, ÊÊÎÃÄÀ ÏÏÎÆÅËÀÅÒ.
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Áèòâû ïïðîèñõîäÿò ââ ððåàëüíîì
âðåìåíè èè ííàïîìèíàþò ññìåñü

èç ýýêøíà èè òòàêòèêè.

ÒÐÅÕÌÅÐÍÛÅ ÔÔÎÍÛ
SMT: LLUCIFER�S CCALL ÈÈ

DIGITAL DDEVIL SSAGA
ÓÑÒÓÏÈËÈ ÌÌÅÑÒÎ

ÏÐÅÐÅÍÄÅÐÅÍÍÛÌ
ÏÅÉÇÀÆÀÌ ÂÂ ÄÄÓÕÅ

ÏÅÐÂÎÉ SSHADOW
HEARTS

Ïðîéäîõà ÐÐàéäî ïïîëüçóåòñÿ ääåìîíè÷åñêèìè óóñëóãàìè ííå òòîëüêî ââ ááîþ, ííî èè ïïðè
îïðîñå ññâèäåòåëåé. ÍÍàïðèìåð, ååñëè îî÷åâèäåö ïïîñëå ïïåðåæèòîãî ïïðÿìî-òòàêè
çàõëåáûâàåòñÿ ýýìîöèÿìè, ïïðèãîäèòñÿ ççàìîðàæèâàþùåå ççàêëèíàíèå. ÂÂ ññîñóëüêó
íåñ÷àñòíûé, êêàê ííè ññòðàííî, ííå ïïðåâðàòèòñÿ, àà ííàîáîðîò, ââìèã óóñïîêîèòñÿ.
Ëåòàþùèõ ääåìîíîâ óóäîáíî îîòïðàâëÿòü ííà ððàçâåäêó �� îîöåíèòü êêîëè÷åñòâî èè òòèï
âðàãîâ, ïïîñ÷èòàòü ÿÿùèêè ññ ññîêðîâèùàìè �� ïïðåæäå ÷÷åì êêèäàòüñÿ ââ ííåçíàêîìûé
ðàéîí. ÏÏîïàäàþòñÿ èè ääåìîíû-èèùåéêè: ññëåäóÿ ççà õõîçÿèíîì, îîíè òòî èè ääåëî ññëó÷àéíî
îáíàðóæèâàþò ïïîëåçíûå ââåùè. ÊÊðîìå òòîãî, ññâåðõúåñòåñòâåííûå ïïîìîùíèêè
ïðîëåçóò òòàì, êêóäà ääåòåêòèâó ïïîïàñòü ííå ïïîä ññèëó, ââñêðîþò ççàïå÷àòàííûå ÿÿùèêè èè
äàæå ïïðî÷èòàþò ììûñëè ïïðîõîæèõ. ÂÂ òòàêèõ ññîëüíûõ ììèññèÿõ ääåìîí ïïîëíîñòüþ
ïîäâëàñòåí èèãðîêó, ííî ääðàòüñÿ ññî ââñòðå÷åííûìè ââðàãàìè ïïðèäåòñÿ ââ îîäèíî÷êó.

ËËóó÷÷øøèèåå ïïîîììîîùùííèèêêèè ññûûùùèèêêàà 

ÃÅÐÎÈ ÍÍÅ ÙÙÅÃÎËßÞÒ
ÔÝÍÒÅÇÈÉÍÛÌÈ

ÊÎÑÒÞÌÀÌÈ:
ÍÀ ÄÄÂÎÐÅ 

ÄÂÀÄÖÀÒÛÉ ÂÂÅÊ!



ÑÑ ïèñîê èãð, âûïóøåííûõ êîì-
ïàíèåé NCSoft, âíóøàåò óâà-
æåíèå. Ñóäèòå ñàìè: ñåðèàë

Lineage, City of Heroes, Guild Wars,
Tabula Rasa, Auto Assault... Ìíîãèå èç
ýòèõ ïðîåêòîâ ñîáðàëè àðìèè ïîêëîí-
íèêîâ ïî âñåìó ìèðó. Îäíàêî íåóòî-
ìèìûå êîðåéöû íå îñòàíàâëèâàþòñÿ
íà äîñòèãíóòîì è ïðîäîëæàþò øòóð-
ìîâàòü Èíòåðíåò. Íîâàÿ àòàêà äîëæ-
íà ïîøàòíóòü ïîçèöèè íåïîòîïëÿå-
ìîé Diablo 2 è âåíöåíîñíîãî World of
Warcraft. Èìÿ êîâàðíîìó çàâîåâàòå-
ëþ � Dungeon Runners (äàëåå DR). 
Â íàøåé ñòðàíå èãðà òî÷íî ïðèæè-
âåòñÿ, âåäü îíà áåñïëàòíàÿ. È äåëî
íå òîëüêî â òîì, ÷òî âàì íå ïðèäåòñÿ
åæåìåñÿ÷íî âûêëàäûâàòü íåêóþ
ñóììó íà îïëàòó èãðîâîãî âðåìåíè.
Â îêòÿáðå ëþáîé æåëàþùèé ñìîæåò
áåç òðóäà ñêà÷àòü DR ñ îôèöèàëüíî-
ãî ñàéòà, çàéòè íà ëþáîé ñåðâåð è
ïðîâåñòè ñêîëüêî óãîäíî âðåìåíè âî
âñåëåííîé Dungeon Runners. Â ÷åì
æå ïîäâîõ? Âñå î÷åíü ïðîñòî. 
Ïîäîáíî EverQuest 2 èëè World of
Warcraft, âðåìÿ îò âðåìåíè áóäóò ïî-
ÿâëÿòüñÿ ðàçëè÷íûå ïëàòíûå äîïîë-
íåíèÿ. Íîâûå óðîâíè, «ôèðìåííûå
øìîòêè», ìîíñòðû, êâåñòû è äàæå
ìàãèÿ... Õî÷åøü âîëøåáíûé ìå÷-
êëàäåíåö? Ñîèçâîëü îïëàòèòü åãî.
Ñîãëàñÿòñÿ ëè èãðîêè íà òàêèå óñëî-
âèÿ? Âíå âñÿêèõ ñîìíåíèé.

Êàê íè ñòðàííî, â DR åñòü îäíîïîëüçî-
âàòåëüñêèé ðåæèì. Õîòÿ íóæåí îí ëèøü
äëÿ òîãî, ÷òîáû ðóêó íàáèòü. Âåäü êðî-
øèòü âðàãîâ çà êîìïàíèþ êóäà èíòå-
ðåñíåå. À åñëè äðóçüÿ çàðåãèñòðèðîâà-
íû íà äðóãîì äîìåíå? Íè÷åãî ñòðàøíî-
ãî. Ó÷åòíóþ çàïèñü ìîæíî ñïîêîéíî ïå-
ðåíåñòè íà ëþáîé èç ñåðâåðîâ. 
×òî òàì åùå ìîæåò ïîìåøàòü èãðî-
êàì? Ñìåðòü? À âîò è íåò. Ñëîâíî â
îáû÷íîì FPS, ïîñëå ãèáåëè ãåðîè
î÷íóòñÿ â ãîðîäå. Îïûò è âåùè îñòà-
íóòñÿ â íåïðèêîñíîâåííîñòè. À áëà-
ãîäàðÿ ñèñòåìå îáåëèñêîâ (÷òî-òî
âðîäå âñåì çíàêîìûõ waypoints)
ìîæíî âñåãî çà íåñêîëüêî ñåêóíä
ïåðåíåñòèñü îáðàòíî íà ïîëå áèòâû
è îòîìñòèòü îáèä÷èêàì.
Ïîäçåìåëüÿ è ñîêðîâèùà ñîçäàþòñÿ �
è ïîïàäàþòñÿ ïîä ðóêó � ñëó÷àéíûì
îáðàçîì. Ê ñ÷àñòüþ, âûïàäàþùèå èç
ìîíñòðîâ âåùè íå çàâèñÿò îò óðîâíÿ
èãðîêà. Ìîæíî çàïðîñòî îòâîåâàòü
ìîùíûé àðòåôàêò è îòëîæèòü íà áó-
äóùåå. Íó à åñëè îí âàì íè ê ÷åìó �
ïðîäàòü. Ïðè ýòîì ïîñòàâùèêàìè
âñåõ ìàãàçèíîâ ÿâëÿþòñÿ èìåííî èã-
ðîêè. Òàê ÷òî íå óäèâëÿéòåñü, îáíàðó-
æèâ â ëàâêå ÷òî-íèáóäü èíòåðåñíîå.
Óæå íà÷àëîñü çàêðûòîå òåñòèðîâà-
íèå èãðû. Î÷åíü ñêîðî ìû ñìîæåì
îöåíèòü, ÷òî êîðåéñêèå ðàçðàáîò÷è-
êè ïðåïîäíåñëè íàì íà ýòîò ðàç.
Æäåì ñ íåòåðïåíèåì! 
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Dungeon Runners

Àâòîð:
Àíäðåé Ïåðâûé
andreytg@mail.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: NCsoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: NCsoft
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: òûñÿ÷è
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îêòÿáðü 2006

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.dungeonrunners.com

1155 ììèèííóóòò ññ÷÷ààññòòüüÿÿ

Îäèí èèç ããëàâíûõ ííåäóãîâ ññîâðåìåííûõ MMMORPG �� èèãðàòü ââ ííèõ ââ
êîíöå êêîíöîâ ííàñêó÷èâàåò. ÏÏåðñîíàæè ððàçâèâàþòñÿ ììåäëåííî, àà òòî èè
âîâñå ïïåðåñòàþò ïïðîãðåññèðîâàòü, ííå ääîñòèãíóâ ïïðèëè÷íîãî ððåçóëü-
òàòà. ÊÊàæäûé ííîâûé óóðî-
âåíü ïïîêîðÿåòñÿ ööåíîé ííå-
âåðîÿòíûõ óóñèëèé. ÑÑëîæ-
íî ïïîëó÷èòü ííîâûå óóìå-
íèÿ, ääà èè òòîëêó îîò ííèõ ññ
ãóëüêèí ííîñ. ÀÀâòîðû îîáå-
ùàþò, ÷÷òî ââ DDungeon
Runners ââñå ááóäåò ïïî-ääðó-
ãîìó: ììû ííà ññåáå ïïðî÷óâ-
ñòâóåì ääàæå ññàìûå ííåçíà-
÷èòåëüíûå èèçìåíåíèÿ ââ
õàðàêòåðèñòèêàõ ããåðîÿ. 
Â ïïåðâóþ îî÷åðåäü ïïî ííà-
íîñèìîìó óóðîíó èè óóñè-
ëåíèþ ççàùèòû. ÍÍåêî-
òîðûå ññïîñîáíîñòè
ïîâûøàþò óóáîéíóþ
ñèëó ïïî÷òè ííà ääå-
ñÿòü ïïðîöåíòîâ, àà
áðîíÿ ññòàíåò ííàì-
íîãî ïïðî÷íåå!
Ïðè÷åì
ðå-
çóëüòà-
òà ììîæíî ááóäåò ääîñ-
òè÷ü, ïïîòðàòèâ ââñåãî ëëèøü
ïÿòíàäöàòü ììèíóò.

Óñïåøíî ïïîáîðîâøèñü ññ WWorld oof WWarcraft, êêîðåéñêàÿ NNCsoft ííàöåëèëàñü ííà ààóäèòîðèþ DDiablo III.

ÅÑËÈ ÂÂ ÑÑÒÎÐÎÍÓ ÃÃÅÐÎß ËËÅÒÈÒ ÎÎÃÍÅÍÍÛÉ
ØÀÐ, ÌÌÎÆÍÎ ËËÅÃÊÎ ÓÓÂÅÐÍÓÒÜÑß.

ÊËÀÑÑÈ×ÅÑÊÈÉ ÍÍÀ-
ÁÎÐ ÊÊËÀÑÑÎÂ: ÂÂÎÈÍ,
ÊÎËÄÓÍ ÈÈ ÑÑÒÐÅËÎÊ.

Â ÝÝÒÎÌ ÌÌÈÐÅ ÅÅÑÒÜ ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÌÌÅ-
×È ÈÈ ËËÓÊÈ, ÍÍÎ ÈÈ ÏÏÓËÅÌÅÒÛ. ÍÍÅ ÃÃÎ-
ÂÎÐß ÓÓÆ ÎÎ ÏÏÐÎ×ÈÕ ÌÌÅÕÀÍÈÇÌÀÕ.
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ÊÊ àê âû äóìàåòå, êòî íàñòîÿùàÿ
çâåçäà â ìèðå êîìïüþòåðíûõ
èãð? Ëàðà Êðîôò? Äþê Íþ-

êåì? Ìàðèî? Êàê áû íå òàê. Ñàìûé
çíàìåíèòûé ïåðñîíàæ � îáûêíîâåí-
íûé õîäÿ÷èé ìåðòâåö, êîòîðîãî ìû
çàïðîñòî âåëè÷àåì çîìáè. Îí ïðî-
òèâíûé è ñêëèçêèé, è ïàõíåò, íàâåð-
íîå, íå î÷åíü ïðèÿòíî. Íî âñå ðàâíî
íåò îòáîÿ îò æåëàþùèõ ïðèãëàñèòü
çâåçäó â ñâîé ïðîåêò. Òàê áûëî íà
çàðå âîñüìèäåñÿòûõ. Íè÷åãî íå èç-
ìåíèëîñü è ñåé÷àñ. Ïóáëèêà òðåáóåò
ïðîäîëæåíèÿ!
Ïîëüñêàÿ ñòóäèÿ Techland ðåøèëà
îáíîâèòü ïðîøëîãîäíþþ Road to
Fiddler�s Green. Óâû, îðèãèíàë íå
ïîëüçîâàëñÿ îñîáîé ïîïóëÿð-
íîñòüþ. Ïðåäñòàâüòå ñåáå Far Cry,
ãäå ìåñòî îõðàííèêîâ è ìóòàíòîâ
çàíÿëè óïûðè âñåõ âèäîâ è ðàçìå-
ðîâ. Ïî ñþæåòó, ïîñëå óæàñíîé êà-
òàñòðîôû ïàðî÷êà ìîëîäîæåíîâ
îêàçàëàñü íà ïðîêëÿòîì îñòðîâå.
Íîâîèñïå÷åííîìó ñóïðóãó ïðåäñòî-
èò ñïàñòè æåíó, à çàîäíî ïðîó÷èòü
ðàñøàëèâøèõñÿ çîìáè. Ìåøàþò,
ïîíèìàåøü, ñåìåéíîé èäèëëèè è
ïåðâîé áðà÷íîé íî÷è.
Ïîäîáíî Condemned â Dead Island
îñòðûé íåäîñòàòîê ïàòðîíîâ äëÿ îã-
íåñòðåëüíîãî îðóæèÿ. Çàòî îðóäèé

áëèæíåãî áîÿ ïîëíûì-ïîëíî. Ïîýòî-
ìó ïðèäåòñÿ ÷àñòåíüêî âñòóïàòü â
ðóêîïàøíûé áîé è ïðîëàìûâàòü
èñòëåâøèé ÷åðåï âðàãà ìîíòèðîâ-
êîé èëè ãàå÷íûì êëþ÷îì. Âñå ïîâ-
ðåæäåíèÿ ìîæíî áóäåò äåòàëüíî
ðàçãëÿäåòü. Íà òåëå ïðîòèâíèêîâ îñ-
òàþòñÿ øðàìû, ðâåòñÿ ãíèëàÿ êîæà,
ëîìàþòñÿ êîñòè, âûëåòàþò îñòàòêè
ìîçãîâ... Íàñòîÿùèé ðàé äëÿ þíîãî
ñàäèñòà.
Íå çàáûëè ïîëÿêè è î çíàìåíèòîé
Half-Life 2. Îñîáîå âíèìàíèå óäå-
ëèëè ôèçèêå è èíòåðàêòèâíîñòè.
Ìíîãèå ïðåäìåòû, êîòîðûå îêàæóò-
ñÿ ïîä ðóêîé, ìîæíî èñïîëüçîâàòü
äëÿ áîðüáû ñ íåæèòüþ èëè ïðîäâè-
æåíèÿ âïåðåä. Íàïðèìåð, èç ÿùè-
êîâ ïðèäåòñÿ ñîîðóæàòü ëåñåíêó.
Îáíàðóæèëè íà õîëìå áî÷êè ñ ãî-
ðþ÷èì? Ñòîëêíèòå èõ â ñòîðîíó
ìîíñòðîâ è ñòðåëÿéòå! Îò âðàãîâ
äàæå íà ñóâåíèðû êóñî÷êà íå îñòà-
íåòñÿ. Ê çàëèòîìó âîäîé äâîðèêó
ìîæíî ïîäâåñòè ýëåêòðè÷åñòâî,
÷òîáû ïîäæàðèòü ãóëÿþùèõ ïî íå-
ìó ïîêîéíèêîâ. À óñåâøèñü çà áà-
ðàíêó àâòîìîáèëÿ, âû óáåäèòåñü,
íàñêîëüêî ëåãêî äàâèòü íåñ÷àñò-
íûõ ìåðòâÿêîâ êîëåñàìè. Òîëüêî
ñîáëþäàéòå ïðàâèëà äîðîæíîãî
äâèæåíèÿ! 
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Dead Island

Àâòîð:
Àíäðåé Ïåðâûé
andreytg@mail.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Techland
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 3 êâàðòàë 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.techland.pl

ÝÝòòîî ââññåå îî ííèèõõ......

Êàçàëîñü ááû, òòåìà èèçáèòà: ââûæèòü ííà îîñòðîâå, ííàñåëåííîì ççîìáè.
Äà òòîëüêî ââ ïïîñëåäíèé ððàç ååå èèñïîëüçîâàëè ààæ ääâåíàäöàòü ëëåò ííà-
çàä. ÂÂ 11994 ããîäó ììàëîèçâåñòíàÿ RRainmaker SSoftware ââûïóñòèëà FFPS
ñ ýýëåìåíòàìè RRPG, ããäå ããëàâíûé ããåðîé ïïîïàäàë ââ ëëàïû êêðîâîæàä-
íûõ ììåðòâåöîâ. ÎÎäíàêî ââ òòå ââðåìåíà óóæå ïïîÿâèëñÿ DDoom èè ïïðî÷èå
øóòåðû, èèñïîëüçîâàâøèå êêîîðäèíàòó ZZ. ÏÏîýòîìó êêëîí WWolfenstein
îêàçàëñÿ ííå êêî ääâîðó, èè ïïðî ííåãî ááûñòðî ççàáûëè. ÈÈç ññîâðåìåííûõ
èãð ììîæíî ââñïîìíèòü RRoad tto FFiddler�s GGreen, ññåðèàëû TThe HHouse 
of tthe DDead èè RResident EEvil.

Îñòðîâ ííåâåçåíèÿ ââ îîêåàíå ååñòü...

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÈÈÑÏÎËÜÇÎÂÀËÈ ÓÓËÓ×-
ØÅÍÍÛÉ ÄÄÂÈÆÎÊ ÎÎÒ CCALL OOF JJUAREZ.

ÒÐÓÄÍÎ ÏÏÎÂÅÐÈÒÜ, ÍÍÎ ÍÍÀÌ ÎÎÁÅÙÀÞÒ ÑÑÞ-
ÆÅÒ, ÏÏÎËÍÛÉ ÍÍÅÎÆÈÄÀÍÍÛÕ ÏÏÎÂÎÐÎÒÎÂ.

ÊÐÀÑÀÂÅÖ �� ÕÕÎÒÜ
ÑÅÉ×ÀÑ ÍÍÀ ÎÎÁËÎÆÊÓ.
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ËË èöåíçèðîâàííûå èãðû î÷åíü
÷àñòî îêàçûâàþòñÿ áåçäóøíûìè
ïîäåëêàìè, à âñåëåííóþ Star

Trek è âîâñå ïðåñëåäóåò êàêîé-òî çëîé
ðîê. Íî íàì êàæåòñÿ, ÷òî Legacy íå ïî-
ïàäåò â ýòó êàòåãîðèþ.
Ñèëüíûå ïåðñîíàæè, çàõâàòûâàþùàÿ èñ-
òîðèÿ, ïðîðàáîòàííûé ìèð � â «Çâåçäíîì
Ïóòè» âñå ýòî åñòü, íóæíû òîëüêî íàäåæ-
íûå ðóêè â êîòîðûå ìîæíî äîâåðèòü
êóëüòóðíûé áàãàæ. Àâòîðû áåç ëîæíîé
ñêðîìíîñòè çàÿâèëè: «Ìû ñîáèðàåìñÿ
âûïóñòèòü ñàìûé ãðàíäèîçíûé Star Trek 
è îáúåäèíèòü â îäíîé èãðå ïÿòü ñåðèàëîâ
çíàìåíèòîé ñàãè». Ïîèñòèíå òèòàíè÷åñ-
êèé òðóä. Äåòèùå Viacom è Mad Doc
Software ïîëíîñòüþ ïîâòîðÿåò ñþæåò
ôèëüìîâ. Âîëüíîñòè â îáðàùåíèè ñ òà-
êèì èìåíèòûì ïåðâîèñòî÷íèêîì ïðîñòî
íåäîïóñòèìû.
Êàæäîìó ôàíàòó èçâåñòíî, ÷òî äåéñòâèå
«Çâåçäíîãî ïóòè» ïðîèñõîäèò â íàøåé ñ
âàìè Ãàëàêòèêå � Ìëå÷íîì ïóòè. Óñëîâíî
îíà ïîäåëåíà íà ÷åòûðå êâàäðàòà. Îäèí
èç íèõ ïîä âëàñòüþ Áîðãîâ, âîèíñòâåííîé
ðàñû êèáåðíåòè÷åñêèõ îðãàíèçìîâ. Áîðãè
ëèøåíû èíäèâèäóàëüíîñòè, íî îáúåäèíå-
íû êîëëåêòèâíûì ðàçóìîì. Îíè ïðåâðà-
ùàþò â ñåáå ïîäîáíûõ âñåõ, êòî ïîïàäà-
åòñÿ èì íà ïóòè. Ñ òàêèìè «ïëîõèøàìè»
èíòåðåñíåéøàÿ èñòîðèÿ îáåñïå÷åíà. 

Íàøèì ïåðâûì êîðàáëåì ñòàíåò çíàìå-
íèòûé Enterprise NX-01. Ïî ìåðå ïðîõîæ-
äåíèÿ èãðû ìû ñìîæåì ïîëó÷èòü íîâûå
ñóäà. Âñå êîñìîëåòû, êîãäà-ëèáî çàìå-
÷åííûå â ôèëüìàõ èëè ñåðèàëàõ, íàéäóò
ñâîå âîïëîùåíèå â èãðå. À èõ áåç ìàëî-
ãî øåñòü äåñÿòêîâ. Áëèæå ê ôèíàëó èã-
ðîê ïîëó÷èò âîçìîæíîñòü êîíòðîëèðî-
âàòü äî äâåíàäöàòè ñóäîâ îäíîâðåìåííî.
Ïîñëå êàæäîé ïîáåäû íàñ íàãðàäÿò î÷êà-
ìè. Îíè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïîêóïêè íî-
âûõ êîðàáëåé èëè óñîâåðøåíñòâîâàíèÿ
ñòàðûõ. Ìîæíî óñèëèòü çàùèòó êîðàáëÿ,
çàìåíèòü äâèãàòåëü èëè êóïèòü áîëåå
ìîùíûå áîåïðèïàñû.
Íåëüçÿ óìîë÷àòü î ãðàôè÷åñêîì èñïîë-
íåíèè Star Trek: Legacy. Äëÿ âîïëîùåíèÿ
ðîñêîøíîé èäåè ðàçðàáîò÷èêè âîñïîëü-
çîâàëèñü ñïåöèàëüíî ñîçäàííûì äëÿ èã-
ðû äâèæêîì. Îñîáîå âíèìàíèå óäåëèëè
îòîáðàæåíèþ ïîâðåæäåíèé, íàíîñèìûõ
êîðàáëÿì. Êàæäàÿ âîðîíêà è öàðàïèíêà
íà ôþçåëÿæå áóäåò óíèêàëüíà.
Â îíëàéíîâûõ áèòâàõ ñîéäóòñÿ äî 8 èãðî-
êîâ. Êàæäûé ñìîæåò âçÿòü ïîä ñâîå íà-
÷àëî ëþáîé çâåçäîëåò, çàìå÷åííûé â èã-
ðå. Â òîì ÷èñëå êîðàáëè Áîðãîâ.
Æäàòü îñòàëîñü íåäîëãî. Êàê çíàòü,
âîçìîæíî, íà íàøèõ ãëàçàõ ðîæäàåòñÿ
ñàìûé ÿðêèé êîñìè÷åñêèé ñèìóëÿòîð
ýòîãî ãîäà. 
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Star Trek: Legacy

Àâòîð:
Äìèòðèé «Tommy» Ðóáàíîâ 
tommy@ogl.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox 360, PC 
ÆÀÍÐ: space sim 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Bethesda Softworks
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Viacom, Mad Doc Software 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ñåíòÿáðü 2006 ãîäà 

ÎÍËÀÉÍ:
http://startrek.bethsoft.com/

ÈÈññòòîîððèèÿÿ ááååçç êêîîííööàà èè êêððààÿÿ......

Star TTrek ííå ññõîäèò
ñ òòåëåâèçèîííûõ
ýêðàíîâ ïïëàíåòû ññ
1966 ããîäà. ÇÇà ýýòî
âðåìÿ ââûøëî
øåñòü ññåðèàëîâ,
îäèí èèç êêîòîðûõ
ìóëüòèïëèêàöèîí-
íûé. ÂÂ îîáùåé
ñëîæíîñòè ááîëåå
630 ññåðèé. ÍÍå ññòî-
èò ççàáûâàòü îî ääå-
ñÿòè ïïîëíîìåòðàæ-
íûõ ôôèëüìàõ. ÅÅñëè
âû ççàõîòèòå ïïîë-
íîñòüþ ïïåðåñìîò-
ðåòü ««Çâåçäíûé
ïóòü», ííà ýýòî ïïîò-
ðåáóåòñÿ ïïî÷òè ììå-
ñÿö. ÊÊîëè÷åñòâî ïïîêëîííèêîâ ññàãè ääàâíî ïïåðåâàëèëî
çà ññîòíþ ììèëëèîíîâ. ÒÒîëüêî ââ ÑÑØÀ ïïî÷òè ïïîëîâèíà
íàñåëåíèÿ ïïðè÷èñëÿåò ññåáÿ êê ëëþáèòåëÿì SStar TTrek. 
À ââ ÍÍàöèîíàëüíîì ììóçåå ààìåðèêàíñêîé èèñòîðèè ââûñ-
òàâëåíà ììîäåëü ëëåãåíäàðíîãî ««Ýíòåðïðàéçà». ÑÑòàðà-
íèÿìè ààðìèè ïïîêëîííèêîâ ííà ññâåò ïïîÿâèëñÿ êêëèíãî-
íñêèé ÿÿçûê �� ññî ññâîåé ããðàììàòèêîé èè ïïðàâèëàìè ïïðî-
èçíîøåíèÿ. ÍÍà êêëèíãîíñêèé ïïåðåâåäåíû ÁÁèáëèÿ,
«Ãàìëåò» èè ääðóãèå êêíèãè.

Star TTrek: LLegacy ïïî ïïðàâó ììîæíî ííàçâàòü îîäíèì èèç ññàìûõ îîæèäàåìûõ êêîñìîñèìîâ ããîäà. 
Ïåðâûé ïïðèëè÷íûé ïïðîåêò ïïî ýýòîé ââñåëåííîé ññî ââðåìåí BBridge CCommander.  

ÍÀ XXBOX 3360 ÈÈËÈ ÌÌÎÙÍÎÌ PPC ÈÈÃÐÀ ÁÁÓÄÅÒ
ÏÎÕÎÆÀ ÍÍÀ ÔÔÀÍÒÀÑÒÈ×ÅÑÊÈÉ ÔÔÈËÜÌ.

ÊÐÀÑÈÂÎ, ÝÝÏÈ×ÍÎ,
ÌÀÑØÒÀÁÍÎ �� ÂÂÑÅ ÝÝÒÎ
ÍÎÂÀß SSTAR TTREK.

ÃÈÁÅËÜ ÃÃËÀÂÍÎÃÎ
ÊÎÐÀÁËß ÎÎÇÍÀ×ÀÅÒ
ÊÎÍÅÖ ÈÈÃÐÛ.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 14   ||  ÈÞËÜ  ||  2006

GAMECUBEPLAYSTATION 2 GBA N-GAGEPC XBOX 360



Ä àâíî ïîäìå÷åíî: ÷åì çàìûñ-
ëîâàòåå è äëèííåå íàçâàíèå
èãðû, òåì áîëüøå øàíñîâ, ÷òî

îíà îêàæåòñÿ ïóñòûøêîé. È íàîáîðîò.
Âîò, ñêàæåì, Hero Online � ñ÷èòàåòå,
ïðîñòîé, íè÷åì íå ïðèìå÷àòåëüíûé
ïðîåêò? Íå òîðîïèòåñü ñ âûâîäàìè.
Èãðà ïðîäóìàíà äî ìåëî÷åé. Îíà îáú-
åäèíèëà âîñòî÷íûå åäèíîáîðñòâà, àçè-
àòñêèé ôîëüêëîð è èíòåðåñíóþ ðîëå-
âóþ ñèñòåìó.
Çàâÿçêà Hero Online èíòðèãóåò. Ìû ïå-
ðåíîñèìñÿ â Äðåâíèé Êèòàé. Äàâíûì-
äàâíî áàíäà, íàçûâàþùàÿ ñåáÿ «Äâå-
íàäöàòü Äåìîíîâ», ðàçîðèëà ñòðàíó â
ïîèñêàõ òàèíñòâåííîãî àðòåôàêòà. 
Îòâàæíîìó ãåðîþ óäàëîñü óíè÷òîæèòü
çàõâàò÷èêîâ. Íî ÷åðåç äâàäöàòü ëåò
ïîáåäèòåëü ïîãèáàåò, æåíà, ïðîëèâàÿ
ñëåçû íàä òåëîì óáèòîãî, øåï÷åò:
«Äåìîíû âåðíóëèñü!». Äðåâíÿÿ óãðîçà
âíîâü íàâèñëà íàä ìèðîì. 
Ïîìèìî óâëåêàòåëüíîé çàâÿçêè, íàì
îáåùàí åäèíñòâåííûé â ñâîåì ðîäå
ìèð. Ñ ìíîæåñòâîì íåïðåâçîéäåí-
íûõ ìàñòåðîâ áîåâûõ èñêóññòâ, ãäå
êàæäàÿ ñõâàòêà ïîäîáíà ñêàçî÷íî
êðàñèâîìó è ïîðîé ñìåðòåëüíîìó
òàíöó. Äëÿ óäîáñòâà ïåðåäâèæåíèÿ
ïî îãðîìíîìó ìèðó ãåðîé ïîñòåïåííî
ðàçâèâàåò íàâûêè ïîëåòà è áûñòðîãî
áåãà. Åñëè óïðàæíÿòüñÿ â çàáåãàõ íå-
îõîòà, ìîæíî ïóòåøåñòâîâàòü íà åç-

äîâûõ æèâîòíûõ è èñïîëüçîâàòü èõ â
áîþ. Òðàäèöèîííûå òåëåïîðòû òîæå
íèêòî íå îòìåíÿë. Ãëàâíîå â Hero
Online � ïîëíàÿ ñâîáîäà âûáîðà.
Äàíû ÷åòûðå êëàññà ïåðñîíàæåé:
Ruthless Blade, Overseer of the Sky,
Piercing Eyes è Elegant Mystic. Êàæäûé
îáëàäàåò ñîáñòâåííûìè õàðàêòåðèñòè-
êàìè è íàáîðîì îðóæèÿ. Ïîñëå âûáîðà
êëàññà èãðîêó ïðåäñòîèò îïðåäåëèòüñÿ
ñ ïðîôåññèåé: âîèí, âðà÷, îõîòíèê è
óáèéöà. À ñêîëüêî çäåñü îðóæèÿ è áðî-
íè! Íî äàæå äâà îäèíàêîâûõ ïî õàðàê-
òåðèñòèêàì äîñïåõà âûãëÿäÿò ÷óòü-
÷óòü ïî-ðàçíîìó. Ïðè æåëàíèè ñòàðóþ
ñàáëþ èëè êîëü÷óãó ìîæíî óñîâåðøåí-
ñòâîâàòü àæ 12 ðàç, âûáèðàÿ èç 20
ðàçíîâèäíîñòåé óëó÷øåíèé.
Ðåæèì PvP äîñòàòî÷íî òðàäèöèîí-
íûé. Áîè ìåæäó ãðóïïèðîâêàìè, âîé-
íû çà òåððèòîðèþ è âûÿñíåíèå îòíî-
øåíèé «ïî-ìóæñêè», íà äóýëè. À êàê
áûòü, åñëè âàø ñëàâíûé ãåðîé âñå
æå ïàäåò ñìåðòüþ õðàáðûõ? Âñå
î÷åíü ïðîñòî: ïî âûáîðó èãðîêà, 
îí ëèáî î÷íåòñÿ â áëèæàéøåì ãîðî-
äå, ëèáî âåðíåòñÿ íà ïîëå áèòâû ñ
ìèíèìàëüíûì êîëè÷åñòâîì çäî-
ðîâüÿ è íåêîòîðîé ïîòåðåé îïûòà.
Ãäå-òî â êîíöå ëåòà ðàáîòà íàä èã-
ðîé äîëæíà ïîäîéòè ê êîíöó. Ïðè-
äåòñÿ ëè îíà ïî âêóñó åâðîïåéöàì �
ïîêàæåò âðåìÿ. 
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Hero Online

Àâòîð:
Äìèòðèé «Tommy» Ðóáàíîâ
tommy@ogl.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: MMORPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Mgame
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Netgame
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: òûñÿ÷è
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: àâãóñò 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://hero.netgame.com

ÈÈääååìì ííàà ÂÂîîññòòîîêê!!

Íà ààçèàòñêîì ððûíêå HHero OOnline èèçâåñòíà óóæå ääàâíî. ÈÈãðà ððàçðàáîòà-
íà êêîìïàíèåé NNetgame, èè ââûøëà ââåñíîé 22005 ããîäà. ÎÎíà ññðàçó ââîçíåñ-
ëàñü ííà ââåðøèíû õõèò-ïïàðàäîâ ââ ÊÊîðåå èè ääîëãîå ââðåìÿ ööàðèëà òòàì
áåçðàçäåëüíî. ÏÏðàêòè÷åñêè ââî ââñåõ ññòðàíàõ ÀÀçèè, ââêëþ÷àÿ ßßïîíèþ 
è ÊÊèòàé, èèãðà èè ññåé÷àñ îî÷åíü ïïîïóëÿðíà, èèìååò îîãðîìíóþ ààðìèþ ïïðå-
äàííûõ ïïîêëîííèêîâ. ÀÀäàïòèðîâàííàÿ ççàïàäíàÿ ââåðñèÿ HHero OOnline
íè÷åì ííå ááóäåò îîòëè÷àòüñÿ îîò îîðèãèíàëà, ççà èèñêëþ÷åíèåì ÿÿçûêà.

Âîñòî÷íàÿ èèãðóøêà ññî ññòðàííûìè ççàìàøêàìè. ÏÏðè ââñåé ååå îîðèãèíàëüíîñòè ññëîæíî ññêàçàòü, ïïðèæèâåòñÿ ëëè îîíà ííà ÇÇàïàäå.

ËÈØÜ ÁÁÛ ÁÁÓÉÑÒÂÎ ÑÑÏÅÖÝÔÔÅÊÒÎÂ ÍÍÅ
ËÈØÈËÎ ÏÏÐÎÈÑÕÎÄßÙÅÅ ÍÍÀÃËßÄÍÎÑÒÈ.

ÌÎÙÍÛÉ ÐÐÅÄÀÊÒÎÐ ÂÂÍÅØÍÎÑÒÈ
ÏÅÐÑÎÍÀÆÀ ÏÏÎÇÂÎËÈÒ ÂÂÛÁÐÀÒÜ
ÃÅÐÎß ÍÍÀ ËËÞÁÎÉ ÂÂÊÓÑ.

ÎÁÈËÈÅ ÑÑÞÆÅÒÍÛÕ ÇÇÀÄÀÍÈÉ
ÄÅËÀÅÒ ÌÌÈÐ HHERO OONLINE ÏÏÎ-
ÍÀÑÒÎßÙÅÌÓ ÆÆÈÂÛÌ.
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ÑÑëóõè î âîçìîæíîì âîçðîæäå-
íèè ðîëåâîãî ñåðèàëà
Shadowrun õîäèëè äàâíî. 

È âîò, íà ïðîøåäøåé Å3 êîðïîðàöèÿ
Microsoft è ñòóäèÿ FASA ïðåäñòàâèëè
òî, î ÷åì âñå òàê äîëãî ìå÷òàëè. Â êà-
ïèòàëèñòè÷åñêèõ ëàïàõ MS ñëåãêà ïî-
òóñêíåâøàÿ çà äàâíîñòüþ ëåò RPG-
æåì÷óæèíà ïðåâðàòèëàñü (êîøìàð êà-
êîé!) â øóòåð. Ñ ïîääåðæêîé Windows
Vista è Xbox Live, ïðèÿòíîé ãðàôèêîé è
íàáîðîì ìèëûõ ôåíå÷åê � íî â øóòåð,
÷åðò åãî ïîáåðè! Ñèëüíåå îáèäåòü
ïîêëîííèêîâ Shadowrun äëÿ Mega
Drive è SNES, à òàêæå ëþáèòåëåé îä-
íîèìåííîé íàñòîëüíîé RPG ïðîñòî
íåâîçìîæíî. Ïðåäñòàâüòå, ÷òî Final
Fantasy âäðóã ïåðåðîäèëàñü èç ïîðî-
äèñòîé ðîëåâîé èãðû â ýêîíîìè÷åñ-
êóþ ñòðàòåãèþ èëè åùå êàêîé ñèìóëÿ-
òîð ïîêåðà íà ðàçäåâàíèå � è âû ïîé-
ìåòå, êàê ñåáÿ ÷óâñòâóþò ïîêëîííèêè
ñåðèè. Âïðî÷åì, ÷åãî òóò ïðåäñòàâ-
ëÿòü, äîñòàòî÷íî âñïîìíèòü Final
Fantasy X-2, è âñå âñòàíåò íà ìåñòà.
FPS-ïîðîäà íîâîãî Shadowrun îáæà-
ëîâàíèþ íå ïîäëåæèò, à çíà÷èò, íàì
ïðèäåòñÿ êàê-òî ñ íåé ñìèðèòüñÿ.
Âîçìîæíî, ýòî áóäåò íå ñòîëü òÿæå-
ëî, êàê êàæåòñÿ ïîíà÷àëó: FASA

ïðåäëàãàåò «áåãóùèì â òåíÿõ» íå
òàê óæ è ìàëî. Ïåðâî-íàïåðâî ýòî,
êîíå÷íî æå, ãîðÿ÷î ëþáèìûé ìèð, 
â êîòîðîì áèçíåñìåíû óæèâàþòñÿ ñ
øàìàíàìè, õàêåðû ñ ñàìóðàÿìè,
áîëüøèå êîðïîðàöèè ñ ìàãèåé, à îð-
êè-òàêñèñòû � ñ áàíêîâñêèìè êëåð-
êàìè. Óæèâàþòñÿ îíè, âïðî÷åì, ñ
áîëüøèì òðóäîì: òî è äåëî âñïûõè-
âàþò êîíôëèêòû, â îäèí èç êîòîðûõ
ïî óøè îêàæóòñÿ âòÿíóòû èãðîêè.
Êàê è ïîäîáàåò æàíðó FPS, â
Shadowrun âñå ñïîðíûå ñèòóàöèè áó-
äóò ðåøàòüñÿ ñ ïîìîùüþ ãîðÿ÷åãî
ôàåðáîëà è ñòàðîé äîáðîé ïóëè. Íî
íàïîëíåííûé ñìåñüþ èç âîëøåáñòâà
è íîâûõ òåõíîëîãèé ìèð äèêòóåò ñâîè
ïðàâèëà âåäåíèÿ ñõâàòêè: âìåñòî
òðàäèöèîííîãî «öåëüñÿ-ñòðåëÿé-áå-
ãè» Shadowrun ïðåäëîæèò èãðîêàì
èñïîëüçîâàòü íîâûå ñðåäñòâà èñòðåá-
ëåíèÿ ïðîòèâíèêà. Îòñëåæèâàòü ñ ïî-
ìîùüþ èìïëàíòàòîâ äâèæåíèå âðàãà
ñêâîçü ñòåíû, çàïóòûâàòü åãî ãîëîã-
ðàììàìè, êàê â ôèëüìå «Âñïîìíèòü
âñå» ñ Àðíîëüäîì Ø., æàðèòü ìîëíè-
ÿìè è ðàçðûâàòü â êëî÷üÿ î÷åðåäÿìè
èç ôóòóðèñòè÷åñêîé øòóðìîâîé âèí-
òîâêè � èìåííî òàêèìè âèäÿòñÿ áóäíè
èãðîêîâ â íîâîì äåòèùå FASA. 
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Shadowrun

Àâòîð:
Ìàêñèì Ïîçäååâ 
bw@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC (Windows Vista), Xbox 360
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Microsoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: FASA Studio
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íà÷àëî 2007 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://shadowrun.com

ÏÏÊÊ ïïððîîòòèèââ êêîîííññîîëëèè �� êêòòîî êêîîããîî??

Ãëàâíîé îîòëè÷èòåëüíîé ÷÷åðòîé SShadowrun ÿÿâëÿåòñÿ ååå êêðîññ-ïïëàò-
ôîðìåííûé ììóëüòèïëååð. ÎÎáëàäàòåëè êêîìïüþòåðíîé èè êêîíñîëüíîé
âåðñèé èèãðû ññìîãóò ññîâìåñòíî ïïðèíèìàòü óó÷àñòèå ââ ññåòåâûõ ááàòàëè-
ÿõ. ÂÂ FFASA ããðåçÿò òòåì, êêàê ««êîìïüþòåðùèêè» èè ««êîíñîëüùèêè» ááó-
äóò ããðûçòü ääðóã ääðóãó ããëîòêè ââ ááåñêîíå÷íîé ââîéíå ççà ççâàíèå ññàìûõ-
ñàìûõ. ÊÊîíå÷íî, ííà èèçâå÷íûé ââîïðîñ: ««×òî ëëó÷øå �� êêîìïüþòåð èèëè
ïðèñòàâêà?» �� ììóëüòèïëååð ««Áåãà ââ òòåíÿõ» ííå îîòâåòèò, ííî ääîëæíî
ïîëó÷èòüñÿ ââåñåëî. ÈÈ ííåïðåìåííî ïïîëó÷èòñÿ, ååñëè ððàçðàáîò÷èêè ííè-
÷åãî ííå ííàïóòàþò èè ââñå óó÷àñòíèêè ññìîãóò ððåçâèòüñÿ ííà ññåòåâûõ ïïðîñ-
òîðàõ ññ êêîìôîðòîì. ÑÑêðåñòèì ïïàëüöû!

Çíàìåíèòûé ««Áåã ââ òòåíÿõ» êêðåñòèëè ââ FFPS! ÏÏîäîáíûå îîñêîðáëåíèÿ ññìûâàþò êêðîâüþ!

ÎÁÐÀÒÈÒÅ ÂÂÍÈÌÀÍÈÅ: ÍÍÀ ÇÇÀÄÍÅÌ ÏÏËÀÍÅ ÑÑÊÂÎÇÜ
ÑÒÅÍÓ ÂÂÈÄÍÛ ÑÑÈËÓÝÒÛ ÅÅÙÅ ÄÄÂÓÕ ÓÓ×ÀÑÒÍÈÊÎÂ ÏÏÅ-
ÐÅÑÒÐÅËÊÈ. ÈÈÌÅÍÍÎ ÒÒÀÊ ÄÄÅÉÑÒÂÓÅÒ ÎÎÄÍÎ ÈÈÇ ÍÍÎÂ-
ØÅÑÒÂ SSHADOWRUN �� ÐÐÅÍÒÃÅÍÎÂÑÊÎÅ ÇÇÐÅÍÈÅ.

ÍÅ ÒÒÎ ××ÒÎÁÛ ÃÃÐÀÔÈÊÀ ÏÏÎÂÅÐÃËÀ ÍÍÀÑ ÂÂ ÑÑÂßÙÅÍÍÛÉ ÒÒÐÅÏÅÒ, ÍÍÎ ÈÈ ÏÏËÀÊÀÒÜ ÏÏÐÈ
ÂÈÄÅ ÈÈÃÐÎÂÛÕ ÑÑÏÅÖÝÔÔÅÊÒÎÂ ÎÎÒÍÞÄÜ ÍÍÅ ÕÕÎ×ÅÒÑß. ÊÊÑÒÀÒÈ, ÇÇÄÅÑÜ ÌÌÛ ÍÍÀÁËÞ-
ÄÀÅÌ ÇÇÀ ÏÏÐÎÖÅÑÑÎÌ ÂÂÎÑÊÐÅØÅÍÈß ÎÎÄÍÎÃÎ ××ËÅÍÀ ÊÊÎÌÀÍÄÛ ÄÄÐÓÃÈÌ.

ÎÁÛ×ÍÎÅ ÄÄËß ««ÁÅÃÀ ÂÂ ÒÒÅÍßÕ» ÄÄÅËÎ: ÌÌÐÀ×ÍÎÂÀÒÛÉ ÍÍÀ ÂÂÈÄ ØØÀÌÀÍÑÊÈÉ
ÀÐÒÅÔÀÊÒ ÇÇÀÏÐÎÑÒÎ ÑÑÎÑÅÄÑÒÂÓÅÒ ÂÂ ÊÊÀÄÐÅ ÑÑ ÎÎÁÛÊÍÎÂÅÍÍÛÌ ÀÀÂÒÎÌÀÒÎÌ.
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GAMECUBE XBOX GBA N-GAGEPC XBOX 360

ÒÎ×ÈÌ ÑÀÁËÈ,
ÁÅÐÅÆÅÌ ÏÀÒÐÎÍÛ!





FF inal Fantasy III, åäèíñòâåííàÿ
èç íîìåðíûõ ÷àñòåé, òàê è íå
âûøåäøàÿ íà ñîâðåìåííûõ

ïðèñòàâêàõ è íå ïåðåâåäåííàÿ íà
àíãëèéñêèé ÿçûê. Ïîñëåäíÿÿ Final
Fantasy íà Famicom... è ïåðâàÿ íà
Nintendo DS!
Íàäî îòìåòèòü, ÷òî ïðè÷èíîé çëîê-
ëþ÷åíèé «òðåøêè», íà ïðîòÿæåíèè
äîáðûõ øåñòíàäöàòè ëåò îñòàâàâ-
øåéñÿ âåðíîé êàíóâøåé â Ëåòó âîñü-
ìèáèòíîé êîíñîëè, íèêàê íå ÿâëÿåò-
ñÿ åå íèçêîå êà÷åñòâî. Íàïðîòèâ!
Ñöåíàðèé èçîáèëîâàë óâëåêàòåëü-
íûìè ïîâîðîòàìè, áîåâàÿ ñèñòåìà
íàêîíåö-òî óçíàëà î ïåðåàäðåñàöèè
àòàê, ðàçâèòèå ñèñòåìû êëàññîâ ïîä-
ãîòîâèëî ïî÷âó äëÿ âèäàííîãî â FFV
è FF Tactics, è âåäü ïðîäîëæèòåëü-
íîñòü ñî ñëîæíîñòüþ áûëè íà âûñî-
òå! FFIII îäíà èç ëó÷øèõ èãð ñâîåãî
âðåìåíè: íåäàðîì çàíèìàëà àæ ÷å-
òûðå ìåãàáèòà � îãðîìíûé ðàçìåð
äëÿ Famicom-ïðîåêòà. È ðèìåéê åå
îòêëàäûâàëñÿ èñêëþ÷èòåëüíî èç-çà
òîãî, ÷òî ðàçðàáîò÷èêàì íå ïðåäñ-
òàâëÿëîñü âîçìîæíûì ïåðåíåñòè
âñå æåëàííûå òåõíîëîãè÷åñêèå
èçûñêè íà ïîðòàòèâíóþ ïëàòôîðìó. 
Ñîçäàíèåì DS-âåðñèè çàâåäóåò Õè-

ðîìèòè Òàíàêà, ðåæèññåð Final
Fantasy XI è îäèí èç îòâåòñòâåííûõ
çà äèçàéí îðèãèíàëüíîé FFIII � òàê
÷òî ìû ìîæåì áûòü ñïîêîéíû çà ñî-
îòâåòñòâèå ðèìåéêà äóõó ïðàðîäèòå-
ëÿ. Âìåñòå ñ òåì ïåðåäåëûâàåòñÿ
ðåøèòåëüíî âñå � îò âèçóàëüíîãî ðÿ-
äà è ñòèëÿ äî ãåéìïëåÿ è ñöåíàðèÿ.
Ãðàôèêà ñòàíåò òðåõìåðíîé � ïðàâ-
äà, áåç ïîëíîãî êîíòðîëÿ íàä êàìå-
ðîé. Âñþ èãðó ìîæíî áóäåò ïðîéòè,
èñïîëüçóÿ ëèøü ñòèëóñ, � âïðî÷åì,
êàê è â Advance Wars: DS, ýòî íå
îáÿçàòåëüíî. Ñèñòåìó êëàññîâ âèäî-
èçìåíÿþò � Òàíàêà-ñàí õî÷åò äî-
áèòüñÿ áàëàíñà ìåæäó ïðîôåññèÿìè,
ñäåëàòü òàê, ÷òîáû íè îäíà íå îñòà-
ëàñü íåâîñòðåáîâàííîé. Êîëè÷åñòâî
è êà÷åñòâî äèàëîãîâ, ñàìî ñîáîé,
óâåëè÷èòñÿ. Çàîäíî íàì îáåùàþò
îòäåëüíûé ðåæèì, ãäå áóäåò èñïîëü-
çîâàòüñÿ Wi-Fi ñîåäèíåíèå. 
ßïîíöû îáçàâåäóòñÿ íîâîé FFIII óæå
â àâãóñòå, ÷òî äàåò íàì ïîëíîå ïðà-
âî íàäåÿòüñÿ, ÷òî äàòà åâðîïåéñêîãî
ðåëèçà ïðàâäèâà è íå èçìåíèòñÿ â
ïîñëåäíèé ìîìåíò. Òàê ÷òî ìû ñ
âàìè ñìîæåì ïðîéòè âåñü ïóòü îò
ïåðâîãî Êðèñòàëëà äî Òåìíîãî Îá-
ëàêà óæå â ñåíòÿáðå ýòîãî ãîäà. 
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Final Fantasy III 

Àâòîð:
Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê 
td@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS 
ÆÀÍÐ: RPG 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Square Enix 
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Square Enix  
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 12 ñåíòÿáðÿ 2006 ãîäà (ÑØÀ) 

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.square-enix.com

××ÅÅÐÐÍÍÀÀßß ÎÎÂÂÅÅ××ÊÊÀÀ

Òðè ÷÷àñòè ññåðèè FFF ííå óóäîñòîèëèñü ññâîåâðåìåííîãî ïïåðåâîäà ííà ààíã-
ëèéñêèé: ââòîðàÿ, òòðåòüÿ èè ïïÿòàÿ. ÈÈìåííî ýýòî èè ïïðèâåëî êê ïïóòàíèöå ññ
íóìåðàöèåé �� ääî ññèõ ïïîð ââñòðå÷àþòñÿ ëëþäè, ííàçûâàþùèå ÷÷åòâåðòóþ
÷àñòü ââòîðîé, àà øøåñòóþ �� òòðåòüåé. ÎÎäíàêî ææå ààíãëèéñêèå ââåðñèè FFFII 
è FFFV ïïîÿâèëèñü ííà PPS oone ââ ññîñòàâå ññáîðíèêîâ ((FF AAnthology èè FFF
Origins ññîîòâåòñòâåííî), àà ççàòåì èè ííà GGBA, ããäå ââñêîðå ññîáåðóòñÿ ââîîá-
ùå ââñå êêëàññè÷åñêèå FFF, ççà èèñêëþ÷åíèåì òòðåòüåé ÷÷àñòè. ÑÑ ääðóãîé ññòî-
ðîíû, ííè îîäíî èèç ââûøåóïîìÿíóòûõ ïïåðåèçäàíèé ííå ññìîæåò ïïîõâàñ-
òàòüñÿ òòàêèì êêàðäèíàëüíûì îîáíîâëåíèåì, êêàê FFinal FFantasy IIII ääëÿ DDS! 

Íè ððàçó ííå ïïåðåèçäàííàÿ êêëàññè÷åñêàÿ FFinal FFantasy? ÍÍå ììîæåò ááûòü! 

Â FFFIII ÄÄËß DDS ÍÍÀÑ ÆÆÄÓÒ ÒÒÐÀÄÈ-
ÖÈÎÍÍÛÅ ÏÏÎØÀÃÎÂÛÅ ÁÁÈÒÂÛ.

ÍÅ ÎÎÁÎÉÄÅÒÑß ÈÈ ÁÁÅÇ ÌÌÝÑÊÎÒÎÂ
ÑÅÐÈÈ, ÂÂÅÐÕÎÂÛÕ ÊÊÓÐÈÖ ××ÎÊÎÁÎ.

ÁÅÇÍÎÑÛÅ ÃÃÅÐÎÈ FFFIII ��
ÒÂÎÐÅÍÈß ÀÀÊÈÕÈÊÎ ÅÅÑÈÄÛ
(FFT, FFFXII, VVAGRANT SSTORY).
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PC GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX N-GAGENINTENDO DS
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ÏÏ ðàðîäèòåëü survival horror
íûí÷å ÷óâñòâóåò ñåáÿ íåâàæ-
íî, è åñòü èç-çà ÷åãî. Ïîñëå

íå ñëèøêîì óñïåøíîé Alone in the
Dark: The New Nightmare ïîêëîííèêè
æàíðà áðîñèëè «ñòàðè÷êà» íà ïðîèç-
âîë ñóäüáû, ïåðåêëþ÷èâ âíèìàíèå
íà âå÷íîçåëåíûå ÿïîíñêèå òðèëëå-
ðû. Òóò, âðîäå áû, è ñêàçêå êîíåö,
îäíàêî èçäàòåëüñòâî Atari ðåøèëî
äàòü çàõèðåâøåìó áðåíäó åùå îäèí
(âîçìîæíî, ïîñëåäíèé) øàíñ.
Ïðîåêò ïîðó÷èëè çàáîòàì ôðàíöóçñ-
êîé Eden Studios (V-Rally 3), ïðåäñòà-
âèòåëè êîòîðîé, êàê âîäèòñÿ, íà îáå-
ùàíèÿ íå ñêóïèëèñü. Â ïëàíàõ õâàñò-
ëèâûõ ôðàíöóçîâ ÷èñëÿòñÿ çàïóòàí-
íûé äåòåêòèâíûé ñþæåò ñ ýëåìåíòà-
ìè ìèñòèêè, íåâåðîÿòíî ïðàâäîïî-
äîáíàÿ ãðàôèêà è, êîíå÷íî æå, óíè-
êàëüíûé èãðîâîé ïðîöåññ.
Î ïîñëåäíåì, âïðî÷åì, ïîêà èçâåñò-
íî ñîâñåì íåìíîãî. Ñóäÿ ïî âñåìó,
íàì ïîçâîëÿò íàáëþäàòü çà ïðîèñõî-
äÿùèì êàê ñî ñòîðîíû (òðàäèöèîí-
íûé âèä îò òðåòüåãî ëèöà), òàê è ãëà-
çàìè ãëàâíîãî ãåðîÿ, äåòåêòèâà 
Ýäâàðäà Êàðíáè. Îäíàêî ñâîáîäà
äåéñòâèé ýòèì íå îãðàíè÷èòñÿ. Êàðí-

áè óìååò íå òîëüêî ñëîíÿòüñÿ ïî
òåìíûì êîðèäîðàì � îí ïðåêðàñíî
âîäèò ëþáûå àâòîìîáèëè (ïîêëîí
ôàíàòàì GTA), ñ ëîâêîñòüþ àêðîáà-
òà âçáèðàåòñÿ ïî ëåñòíèöàì, ñòåíàì
è âåðåâêàì (è âàì ïîêëîí, ôàíàòû
«Ïðèíöà») è, ðàçóìååòñÿ, ìàñòåðñêè
îáðàùàåòñÿ ñ õîëîäíûì è îãíåñò-
ðåëüíûì îðóæèåì (òóò àâòîð ðàñêëà-
íèâàåòñÿ íà âñå ñòîðîíû ñâåòà).
Ïðàâäà, ïîëó÷èâ ñåðüåçíîå ðàíåíèå,
äåòåêòèâ íåìåäëåííî ëèøàåòñÿ áû-
ëîé ïðûòè è ðèñêóåò îêàçàòüñÿ ëåã-
êîé äîáû÷åé äëÿ ïðîòèâíèêîâ. Êñòà-
òè, âñå òðàâìû íåìåäëåííî îòðàçÿò-
ñÿ íà âíåøíîñòè Ýäâàðäà: îäåæäà
ïîêðîåòñÿ ïÿòíàìè êðîâè, íà ëèöå
ïîÿâÿòñÿ ïîðåçû è ññàäèíû.
Ñîçäàòåëÿì íîâîé Alone in the Dark
ïðåäñòîèò åùå íåìàëî ïîòðóäèòüñÿ,
÷òîáû èç «òåìíîé ëîøàäêè» ñ íåîï-
ðåäåëåííûì áóäóùèì ïîëó÷èëñÿ
îáåùàííûé øåäåâð è ñåðüåçíûé
êîíêóðåíò ãðÿäóùåé Resident Evil 5.
Ìû æå, ñî ñâîåé ñòîðîíû, îáåùàåì
íå çàáûâàòü î ìíîãîñòðàäàëüíîì
Ýäâàðäå Êàðíáè è áóäåì ïðèñòàëüíî
ñëåäèòü çà åãî äàëüíåéøåé ñóäüáîé
íà ïëàòôîðìàõ íîâîãî ïîêîëåíèÿ. 

Alone in the Dark

Àâòîð:
Red Cat
chaosman@yandex.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 3, Xbox 360
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atari
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Eden Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íå îáúÿâëåíà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.eden-studios.fr

ÝÝïïèèççîîääèè÷÷ååññêêèèéé êêîîøøììààðð

Íàñìîòðåâøèåñÿ ññåðèàëîâ ððàçðàáîò÷èêè ððåøèëè èè ññîáñòâåííîå ääåòè-
ùå ïïðåâðàòèòü ââ ííåêîå ïïîäîáèå ««ìûëüíîé îîïåðû». ÏÏî èèõ ññëîâàì, ííî-
âàÿ AAlone iin tthe DDark ááóäåò ððàçáèòà ííà îîòäåëüíûå ýýïèçîäû, èè ííà ïïðî-
õîæäåíèå êêàæäîãî ïïîòðåáóåòñÿ ïïðèìåðíî 330-440 ììèíóò ((ê ññ÷àñòüþ, ááåç
ðåêëàìû). ÊÊàê èè ââ ááîëüøèíñòâå ññåðèàëîâ, ïïðè îî÷åðåäíîì ççàïóñêå èèã-
ðû ïïîëüçîâàòåëþ ïïîêàæóò êêîðîòêèé ððîëèê �� ïïåðåñêàç ïïðåäøåñòâóþ-
ùèõ ññîáûòèé. ÈÈäåÿ, êêîíå÷íî, õõîðîøàÿ, ííî ññìóùàåò îîäíà ääîâîëüíî
âàæíàÿ ääåòàëü: ââ EEden SStudios ííå óóòî÷íÿþò, ááóäåò ëëè ôôèíàëüíàÿ ââåð-
ñèÿ ïïðîåêòà ââêëþ÷àòü ââñå ïïðåäóñìîòðåííûå ññþæåòîì ôôðàãìåíòû, èèëè
÷àñòü èèç ííèõ ïïðèäåòñÿ ïïîçæå îîòäåëüíî ïïðèîáðåòàòü/êà÷àòü èèç ÑÑåòè. 

Ñåðèàë AAlone iin tthe DDark ââíîâü ððåøèë ââûáðàòüñÿ èèç òòåíè, ââ ííàäåæäå, ÷÷òî îî ííåì ååùå ííå ççàáûëè îîêîí÷àòåëüíî.

ÊÀÊÎÉ ÆÆÅ ÒÒÐÈËËÅÐ ÍÍÛÍ×Å ÁÁÅÇ ÔÔÎÍÀÐÈÊÀ? ÍÍÀÏÎÌÍÈÌ, ÎÎÄÍÀ-
ÊÎ, ××ÒÎ ÈÈÌÅÍÍÎ AALONE IIN TTHE DDARK ÏÏÎÐÎÄÈËÀ ÝÝÒÓ ÌÌÎÄÓ.

XBOX GBA N-GAGEPC XBOX 360PLAYSTATION 3



AA dd-on ãîíèòñÿ çà äâóìÿ çàéöà-
ìè. Ïåðâûé çàÿö � èãðîêè, êî-
òîðûå ëþáÿò õîäèòü ñàìè ïî

ñåáå. Âòîðîé � òå, êòî íå ìûñëèò ñåáÿ
áåç êëàíà. Òåïåðü íà òåððèòîðèÿõ,
ïðåäíàçíà÷åííûõ äëÿ îäèíî÷åê 20 �
60 óðîâíÿ, èç ìîáîâ âûïàäàþò áóòûë-
êè à-ëÿ Diablo, ìîìåíòàëüíî âîññòà-
íàâëèâàþùèå ÷àñòü çäîðîâüÿ èëè ìà-
íû, ëèáî æå âðåìåííî óâåëè÷èâàþùèå
íàíîñèìûé óðîí èëè çàùèòó. Ýôôåêò
äëèòñÿ íå áîëåå 2 ìèíóò è ïðèáàâëÿåò-
ñÿ ê ðàíåå íàëîæåííûì çàêëèíàíèÿì,
êîòîðûå íåíàäîëãî ïîâûøàþò õàðàê-
òåðèñòèêè ãåðîÿ. ×òîá ïîäñòåãíóòü âû-
ñîêîóðîâíåâûõ èãðîêîâ, ðàçðàáîò÷èêè
ââåëè íîâûå óìåíèÿ è íàâûêè, îáùèì
÷èñëîì áîëåå 50 øòóê. È êàæäûé ñî-
âåðøåíñòâóåòñÿ àæ äî 80-ãî óðîâíÿ.
Ñèñòåìà êëàíîâ ïðåïîäíîñèò ìíîæåñò-
âî ñþðïðèçîâ. È íå çðÿ ñîçäàòåëè èãðû
ëüâèíóþ äîëþ óñèëèé íàïðàâèëè íà òî,
÷òîáû ïîâûñèòü âçàèìîäåéñòâèå ìåæäó
èãðîêàìè. Âî-ïåðâûõ, ëèäåð êëàíà ìî-
æåò ïðèñâàèâàòü îòëè÷èâøèìñÿ òîâàðè-
ùàì îñîáûå çâàíèÿ. Âî-âòîðûõ, êëàíû
ïîëó÷èëè âîçìîæíîñòü ïîêóïàòü áîíóñ-
íûå ïðåäìåòû, èñïîëüçóÿ äëÿ ýòîãî î÷êè
ðåïóòàöèè. Âîñïîëüçîâàòüñÿ òàêèìè âå-
ùèöàìè ñìîãóò òîëüêî òå ãèëüäèéöû,

êòî îáëàäàåò êàê çâàíèåì, òàê è ïîäõî-
äÿùåé ðåïóòàöèåé. Â-òðåòüèõ, èãðîêè
ìîãóò ïóñêàòü â õîä ðàçëè÷íûå êëàíî-
âûå óìåíèÿ, êîòîðûìè ïðåäâàðèòåëüíî
äîëæåí îâëàäåòü ãëàâà ñîîáùåñòâà. Íå
ñòîèò çàáûâàòü è î êëàíîâûõ àêàäåìèÿõ,
â êîòîðûõ ïðèäåòñÿ òðåíèðîâàòü ìîëî-
äûõ èãðîêîâ. Òàì îíè ïîëó÷àò ïîçâîëå-
íèå èñïîëüçîâàòü äëÿ ñâîåãî ðàçâèòèÿ
êëàíîâûå î÷êè, çà ÷òî ãèëüäèÿ íàãðàæ-
äàåòñÿ äîïîëíèòåëüíûìè î÷êàìè ðåïó-
òàöèè. Òåïåðü ïðè ñîçäàíèè ïàðòèè
ìîæíî îïöèîíàëüíî çàïðåòèòü ñáîð ëóòà
ïîñòîðîííèìè èãðîêàìè. Äîáàâëåíû íî-
âûå çåìëè è çàìêè. Ïîÿâèëàñü âîçìîæ-
íîñòü ïîïàñòü â ëþáóþ òî÷êó êàðòû áåç
ïðèìåíåíèÿ òåëåïîðòàöèè. Íèêóäà íå
äåëèñü è ïîäçåìåëüÿ äëÿ ìàòåðûõ èãðî-
êîâ, çàïîëíåííûå ìîíñòðàìè 80 óðîâíÿ
è âûøå. Óïîðíûå èãðîêè äîáåðóòñÿ äî
î÷åðåäíîãî ðåéä-áîññà � Frintessa. Ãîâî-
ðÿò, ÷òî äëÿ åãî óíè÷òîæåíèÿ ïîíàäîáèò-
ñÿ óìåíèå... ñëóøàòü. Çàáàâíóþ ôè÷ó
ïîëó÷èëè â ñâîå ðàñïîðÿæåíèå ïðîñòûå
ìîáû. Ðàçðàáîò÷èêè îäàðèëè èõ ñïîñîá-
íîñòüþ ñîáèðàòü ëóò óáèòûõ èãðîêîâ.
Ãðàôè÷åñêè èãðà çäîðîâî ïîõîðîøåëà,
è îñòàåòñÿ òîëüêî æäàòü åâðîïåéñêîãî
ðåëèçà ïÿòûõ Õðîíèê. À ïðîèçîéäåò ñèå
ñîáûòèå íå ðàíüøå, ÷åì â êîíöå ëåòà. 
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Lineage 2 � Chronicle 5: 
Oath of Blood

Àâòîð:
Âèòàëèé «ExVirgin» Ï÷åëêèí
admin@awnews.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: MMORPG 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: NCsoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: NCsoft 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: òûñÿ÷è
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: III êâàðòàë 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.lineage2.com/

ÄÄüüÿÿââîîëëüüññêêîîåå îîððóóææèèåå òòååïïååððüü èè ââ ííààøøèèõõ ððóóêêààõõ

Ìå÷ ZZariche �� ýýòî îîðóæèå BBremnon, îîäíîãî èèç ÷÷åòûðåõ òòåìíûõ ááîãîâ,
êîòîðîå òòîò óóìóäðèëñÿ ïïîòåðÿòü. ÑÑ ììèíèìàëüíîé ââåðîÿòíîñòüþ ââû-
áèòü ýýòîò ììå÷ ììîæíî èèç ëëþáîãî ììîíñòðà. ÎÎáëàäàòåëü ííå èèìååò ââîç-
ìîæíîñòè ïïðîäàòü èèëè ââûáðîñèòü ýýòî îîðóæèå. ÅÅãî èèìÿ ììîìåíòàëüíî
ñòàíîâèòñÿ êêðàñíûì, àà ññàì ïïåðñîíàæ �� ïïðîêëÿòûì. ÏÏðåèìóùåñòâî
âëàäåíèÿ ZZariche ññîñòîèò ââ îîòñóòñòâèè øøòðàôîâ ççà PPK �� ííå òòåðÿþòñÿ
îïûò èè ââåùè, àà óóáèéñòâî ääðóãèõ èèãðîêîâ òòîëüêî óóâåëè÷èâàåò ííàíîñè-
ìûé ýýòèì îîðóæèåì óóðîí. ÍÍî ïïðè ýýòîì èèãðîê ííå ììîæåò ááûòü ïïðèíÿ-
òûì ââ ïïàðòèþ, ïïåðåìåùàòüñÿ ííà ææèâîòíûõ, ëëå÷èòü èèëè ííàêëàäûâàòü
ïîëåçíûå ççàêëèíàíèÿ, àà ââî ââðåìÿ îîñàäû ççàìêà îîí ññòàíåò ââðàãîì ääëÿ
îáåèõ ññòîðîí. ÏÏî èèñòå÷åíèè ííåêîòîðîãî ââðåìåíè ììå÷ óóíè÷òîæàåòñÿ
ñàì ññîáîé, ääàæå ååñëè èèãðîê ííàõîäèòñÿ îîôôëàéí.

Íå óóñïåëè èèãðîêè òòîëêîì èèçó÷èòü ÷÷åòâåðòûå ÕÕðîíèêè, êêàê NNCsoft ççàïóñòèëà ïïðîäîëæåíèå èèñòîðèè LLineage 22.

ÍÎÂÛÉ ÐÐÅÉÄ-ÁÁÎÑÑ SSCARLET VVON HHALISHA.

ÏÎßÂßÒÑß ÍÍÎÂÛÅ ÍÍÀÁÎÐÛ ÁÁÐÎÍÈ: PPROMISE
SET ((D GGRADE) ÈÈ AAPELLA SSET ((A GGRADE).

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 14  ||  ÈÞËÜ  ||  2006

PC GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGE

ÎÄÍÀ ÈÈÇ ÃÃËÀÂÍÛÕ ÎÎÑÎÁÅÍÍÎÑÒÅÉ ÄÄÎÏÎËÍÅÍÈß ��
ÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÜ ÏÏÐÎÊÀ×ÀÒÜÑß ÄÄÎ 880-ÃÃÎ ÓÓÐÎÂÍß.
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ÄÄ åëàòü êîìïüþòåðíûå «ñèìóëÿ-
òîðû ñòðîèòåëÿ ÷åãî-íèáóäü
ýòàêîãî» ñåé÷àñ � æóòêèé ìî-

âåòîí, ïëåâîê â ëèöî îðèãèíàëàì è
âîîáùå óäåë ðåìåñëåííèêîâ. Çà
äîëãèå ãîäû ñóùåñòâîâàíèÿ æàíð
èçáèëè íàñòîëüêî, ÷òî ñî ñïèíû åãî
óæå è íå óçíàåøü. Äðóãîå äåëî �
êîíñîëè. ×åðòîâ íåïîäàòëèâûé
äæîéñòèê ñîâåðøåííî íå ïðèñïîñîá-
ëåí äëÿ ìàíèïóëÿöèé ñ êóðñîðîì,
ìåíþ íà òðè ýêðàíà è ïðî÷èìè ïîë-
çóíêàìè äà çàêëàäêàìè � íåïàõàíîå
ïîëå äëÿ òåõ, êòî âñå åùå ñ÷èòàåò
æàíð «÷òî-òî òàì tycoon» èíòåðåñ-
íûì è çàõâàòûâàþùèì.
Thrillville � èãðà, ñîçäàþùàÿñÿ ñ ó÷åòîì
îñîáåííîñòåé PlayStation 2, Xbox è
PlayStation Portable. Åñëè ãîâîðèòü ïðî-
ùå, òî ýòî òèïè÷íûé ñèìóëÿòîð «ïîñò-
ðîé ñâîé ïàðê ðàçâëå÷åíèé», íî àäàï-
òèðîâàííûé ïîä ãåéìïàäû, àíàëîãî-
âûå äæîéñòèêè è (äà-äà!) øèôòû. Çà-
äà÷à èãðîêà çàíóäíà è óâëåêàòåëüíà
îäíîâðåìåííî � íåîáõîäèìî ñîòâî-
ðèòü íà ðîâíîì ìåñòå ïñåâäîäèñíåé-
ëåíä ñ ãîðêàìè, êàðóñåëÿìè è äîâîëü-
íûìè ïîñåòèòåëÿìè, ïîñòàðàâøèñü
ïðè ýòîì íå ðàçîðèòüñÿ è íèêîãî íå
óáèòü. Ñàìî ñîáîé, ïðîñòî ñòàùèòü

èäåþ Ïèòåðà Ìóëèíå ðàçðàáîò-
÷èêàì èç Frontier áûëî ñòûäíî:
ñòàðèíà Theme Park â ðóêàõ ñîâ-
ðåìåííûõ èãðîäåëîâ çàñâåðêàåò
íîâûìè êðàñêàìè è îáçàâåäåòñÿ öåëîé
òåëåãîé äîïîëíèòåëüíûõ (è, áåçóñëîâ-
íî, ïîëåçíûõ è íóæíûõ) áîíóñîâ.
Ïåðâî-íàïåðâî: íà âñåõ àòòðàêöèî-
íàõ ìîæíî ïîêàòàòüñÿ êàê îäíîìó,
òàê è ñ äðóçüÿìè. Çàåçäû íà ìàøèí-
êàõ, ïàëüáà â êîâáîåâ, äèêèé âèçã íà
àìåðèêàíñêèõ ãîðêàõ � ïî÷óâñòâóéòå
ñåáÿ â ïàðêå ðàçâëå÷åíèé. Ëè÷íî èñ-
ïûòàâ âñå ïðåëåñòè ñîáñòâåííûõ
òâîðåíèé, ñëåäóåò îòïðàâèòüñÿ ãó-
ëÿòü ïî òåððèòîðèè, ïðèñòàâàÿ ê ïî-
ñåòèòåëÿì ñ âîïðîñàìè, âðîäå: 
«Íó è êàê âàì ó íàñ?». Äëÿ òåõ, êîìó
è ýòîãî ìàëî, ïðåäóñìîòðåíà âîç-
ìîæíîñòü ïîèãðàòü â äî÷êè-ìàòåðè
ñî ñâîèì àëüòåð-ýãî: âûáðàòü ïðè÷å-
ñî÷êó, øòàíèøêè è êàìçîë, îïðåäå-
ëèòü ïîë, öâåò êîæè è åùå ÷òî-òî òî-
ìó ïîäîáíîå. À ñîçäàâ ïåðñîíàæó
íåïîâòîðèìûé (è, íàñêîëüêî ïîëó-
÷èòñÿ, ïóãàþùèé) îáëèê, ñìåëî îòï-
ðàâëÿéòåñü ìóøòðîâàòü ïåðñîíàë,
äàáû ïðîäàâöû õîò-äîãîâ è äóìàòü
íå ñìåëè î òîì, ÷òîá íåäîëèâàòü
êåò÷óï è óòàèâàòü ãîð÷èöó. 

Thrillville

Àâòîð:
Ìàêñèì Ïîçäååâ 
bw@gameland.ru

Äâåíàäöàòè ëëåò îîêàçàëîñü ììàëî, ÷÷òîáû ððàçðàáîò÷èêè
çàáûëè TTheme PPark èè ïïåðåñòàëè ååìó ïïîäðàæàòü.

×ÅÌ TTHRILLVILLE ÒÒÎ×ÍÎ ÏÏÎÕÂÀÑÒÀÒÜÑß ÍÍÅ ÌÌÎÆÅÒ, ÒÒÀÊ ÝÝÒÎ ÃÃÐÀÔÈ-
ÊÎÉ. ÂÂ ÍÍÛÍÅØÍÈÅ ÂÂÐÅÌÅÍÀ ÑÑÎÇÄÀÂÀÒÜ ÒÒÀÊÎÅ ÏÏÐÎÑÒÎ ÑÑÒÛÄÍÎ.

ÎÄÍÀ ÈÈÇ ÌÌÍÎÃÎ×ÈÑËÅÍÍÛÕ ÌÌÈÍÈ-ÈÈÃÐ
ÏÐÅÄÑÒÀÂËßÅÒ ÑÑÎÁÎÉ ÇÇÀÅÇÄ ÍÍÀ ÑÑÒÀË-
ÊÈÂÀÞÙÈÕÑß ÌÌÈÊÐÎÌÀØÈÍÊÀÕ...

ÍÅÒ, ÝÝÒÎ ÍÍÅ ××ÓÄÎÂÈÙÅ ÈÈÇ ÊÊÎÑÌÎÑÀ,
ÝÒÎ ÒÒÈÏÈ×ÍÛÉ ÏÏÎÑÅÒÈÒÅËÜ ÏÏÀÐÊÀ
ÄÅËÈÒÑß ÑÑÂÎÈÌÈ ÂÂÏÅ×ÀÒËÅÍÈßÌÈ.

PC GAMECUBE GBAPLAYSTATION 2 XBOX PSP

ÂÂññåå ããååííèèààëëüüííîîåå ääîîëëææííîî ááûûòòüü ïïððîîññòòûûìì??

Ïî ççàìûñëó ððàçðàáîò÷èêîâ, ããëàâíûì ääîñòîèíñòâîì TThrillville ññòàíåò óóíè-
êàëüíàÿ ññèñòåìà ññîçäàíèÿ ààòòðàêöèîíîâ, ààäàïòèðîâàííàÿ ääëÿ êêîíñîëåé.
Èíòóèòèâíî ïïîíÿòíûé èèíòåðôåéñ ïïîìîæåò ññîòâîðèòü ððàçëè÷íûå êêàðó-
ñåëè, òòðàìïëèíû, ààìåðèêàíñêèå ããîðêè, ààðêàäíûå ççàëû èè ïïðî÷èå ïïàðî-
âîçèêè ññ ììàøèíêàìè ááóêâàëüíî ççà ïïàðó ììèíóò. ÄÄëÿ îîáëåã÷åíèÿ ææèçíè
ðÿäîâîãî ïïàðêîâëàäåëüöà ááóäåò òòàêæå ññîçäàíà èè õõèòðàÿ ññèñòåìà óóïðàâ-
ëåíèÿ, êêîòîðàÿ ïïîçâîëèò ââúåäëèâûì èèãðîêàì óóïðàâëÿòü ââñåì, ÷÷òî ïïðî-
èñõîäèò ââîêðóã, àà ââåòðåíûì ëëþáèòåëÿì ððàçâëå÷åíèé �� ççàáûòü îî ììå-
íåäæìåíòå èè ïïðîñòî ííàñëàæäàòüñÿ îîêðóæàþùèìè ïïåéçàæàìè.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: managment 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Frontier Development (Åâðîïà)

ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Frontier Development 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2006 ãîäà 

ÎÍËÀÉÍ:
http://lucasarts.com/games/thrillville



ÔÔ àíàòû Pro Evolution Soccer
ÿðîñòíî òðåáîâàëè ïåðå-
ìåí. Îíè èõ äîæäàëèñü!

Ðàçðàáîò÷èêè Konami â íîâîì ôóò-
áîëüíîì ñèìóëÿòîðå ðåøèëè ñëèòü
âîåäèíî íå òîëüêî äâà íàçâàíèÿ èã-
ðû � åâðîïåéñêîå è ÿïîíñêîå, � íî
è äâà ñòèëÿ ñîâðåìåííîãî êîìïüþ-
òåðíîãî ôóòáîëà. Ýòîò îòâàæíûé
øàã óæå ïîëíîñòüþ îïðàâäàë ñåáÿ:
ïîêàçàííàÿ íà Å3 «ñûðàÿ» âåðñèÿ
Winning Eleven: Pro Evoluiton Soccer
2007 äàæå íà ðàííåé ñòàäèè ðàçðà-
áîòêè âûãëÿäèò çàìå÷àòåëüíî. Èãðà
ñî÷åòàåò â ñåáå êà÷åñòâà, êîòîðûå,
âî ìíîãîì «áëàãîäàðÿ» FIFA, ìû
ïðèâûêëè ñ÷èòàòü äèàìåòðàëüíî
ïðîòèâîïîëîæíûìè, â íîðìàëüíîì
ñèìóëÿòîðå ôóòáîëà íåñîâìåñòè-
ìûìè, � âíåøíþþ, ïî÷òè ãëÿíöå-
âóþ êðàñîòó è ïðèáëèæåííûé ê
èäåàëüíîìó õàðàêòåð ÷åñòíîãî ñè-
ìóëÿòîðà. Pro Evolution Soccer íà-
íîñèò äâîéíîé óäàð, è FIFA íà ýòîò
ðàç âðÿä ëè óäàñòñÿ óâåðíóòüñÿ.
Åñëè Konami, â îòëè÷èå îò EA
Sports, ñäåðæèò îáåùàíèå è âûïóñ-
òèò Pro Evolution Soccer 6 äëÿ PC è
ïðèñòàâîê ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ,
òî äëÿ FIFA ýòî óæå áóäåò êàê ñåð-
ïîì ïî áóòñàì. Åñëè æå ôèíàëüíûé
âàðèàíò ïîëíîñòüþ ïîâòîðèò âåð-
ñèþ äëÿ PS2, Pro Evolution Soccer

âîçüìåò ãåéìïëååì: ñóùåñòâåííî
óëó÷øåíà àíèìàöèÿ (íàïðèìåð, ïà-
ñû ïÿòêîé è åäèíîáîðñòâà â âîçäó-
õå ñòàëè ïëàâíûìè), êîìïüþòåð íà-
ó÷èëñÿ îñìûñëåííî ïåðåìåùàòüñÿ
áåç ìÿ÷à. Êðîìå òîãî, áûë óïðîùåí
äðèáëèíã, íî âìåñòå ñ òåì óñëîæ-
íåí óäàð (èãðîêó ïðèäåòñÿ ñòîëê-
íóòüñÿ ñî ñâåðõ÷óâñòâèòåëüíîé ñèñ-
òåìîé ïðèöåëèâàíèÿ). Ïàñ, îòäàí-
íûé ñðàçó ïîñëå îòáîðà ìÿ÷à, ñêî-
ðåå âñåãî, óéäåò â íèêóäà: òî÷íîñòü
ïåðåäà÷è íàïðÿìóþ çàâèñèò îò òî-
ãî, óñïåë ëè èãðîê âîññòàíîâèòü ñè-
ëû ïîñëå áîðüáû. Åùå îäíà ðà-
äîñòü � çàùèòà äåéñòâóåò óâåðåí-
íåå, à ñóäüè ïåðåñòàëè äàâàòü êàð-
òî÷êè çà ìåëêèå ôîëû. 
Òå, êòî áåñïîêîèòñÿ èç-çà îòñóò-
ñòâèÿ â Pro Evolution Soccer 6 ëè-
öåíçèðîâàííûõ êîìàíä, ìîãóò ðàñ-
ñëàáèòüñÿ: Konami ïîçâîëåíî äîáà-
âèòü ïÿòü ñáîðíûõ � Àðãåíòèíû,
Ãîëëàíäèè, Èòàëèè, Èñïàíèè è
Øâåöèè. Âîïðîñ ñ ëèöåíçèðîâàíè-
åì êëóáîâ ïîêà ÷òî ðåøàåòñÿ. 
Â ëþáîì ñëó÷àå, Pro Evolution
Soccer îñòàåòñÿ ïîëíîñòüþ îòêðû-
òîé äëÿ ìîäìåéêåðîâ, è ëó÷øèé
ôóòáîëüíûé ñèìóëÿòîð ñëåäóþùå-
ãî ãîäà âñêîðå îêàæåòñÿ áèòêîì íà-
áèòûì íàñòîÿùèìè ôîðìàìè, áóò-
ñàìè è ìÿ÷àìè. 
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Pro Evolution Soccer 6

Àâòîð:
Äåíèñ Ãóñåâ 
microscheme@gmail.com

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PS 2, Xbox 360, DS, PSP
ÆÀÍÐ: sports 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Konami 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îêòÿáðü 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.pes6.net

ËËèèööîî ââññååéé ÅÅââððîîïïûû

Â ýýòîì ããîäó îîáëîæêó PPro EEvolution SSoccer 66 óóêðàñèò ôôîòî ááðàçèëüñ-
êîé ççâåçäû ììèëàíñêîãî ««Èíòåðà» ÀÀäðèàíî. ÏÏðåêðàñíûé ëëèê òòàëàíò-
ëèâîãî ííàïàäàþùåãî ïïîÿâèòñÿ ííà ââñåõ óóïàêîâêàõ èèãðû, êêîòîðûå ááó-
äóò ððàñòèðàæèðîâàíû ââ ÅÅâðîïå. ««Â ððàáîòå ññ KKonami ííàä òòåì, ÷÷òî
ñåé÷àñ ââñå ííàçûâàþò ññàìûì ððåàëèñòè÷íûì ôôóòáîëüíûì ññèìóëÿòî-
ðîì ââ ììèðå, ÿÿ ääåéñòâèòåëüíî ââèæó ááîëüøîå ááóäóùåå, �� ããîâîðèò ÀÀä-
ðèàíî. �� ßß îî÷åíü ððàä, ÷÷òî óó ììåíÿ ååñòü ââîçìîæíîñòü ïïðèëîæèòü ððóêó
ê òòàêîé ïïîòðÿñàþùåé ññåðèè». ÄÄîâîëåí ññäåëêîé èè ÌÌàðòèí ØØíàéäåð,
ìàðêåòèíãîâûé ääèðåêòîð ååâðîïåéñêîãî îîòäåëà KKonami: ««Ìû ííåñëó-
÷àéíî ââûáðàëè èèìåííî ÀÀäðèàíî. ÎÎí óóìåëî ññî÷åòàåò ïïîòðÿñàþùèå
íàâûêè, ññòðåìëåíèå ððàçâèâàòüñÿ èè ááåçóäåðæíóþ ññòðàñòü êê èèãðå. ÂÂñå
ýòî �� êêëþ÷åâûå ññîñòàâëÿþùèå PPro EEvolution SSoccer 66». 

Â ññëåäóþùåì ññåçîíå PPro EEvolution SSoccer îîòíèìåò óó FFIFA ççâàíèå ««ñàìîé îîáàÿòåëüíîé èè ïïðèâëåêàòåëüíîé».

ÂÅÐÑÈß PPS2. ÎÎÁÐÀÒÈÒÅ ÂÂÍÈÌÀÍÈÅ ÍÍÀ ÊÊÂÀÄÐÀÒÍÛÅ
ÁÓÒÑÛ ÈÈ ÎÎÒ×ÅÃÎ-ÒÒÎ ÍÍÅÑÎÐÀÇÌÅÐÍÎ ÌÌÀËÅÍÜÊÈÉ ÌÌß×. 

ÅÑËÈ KKONAMI ÍÍÀÑ ÍÍÅ ÎÎÁÌÀÍÅÒ, ÒÒÀÊ ÁÁÓÄÅÒ ÂÂÛÃ-
ËßÄÅÒÜ PPRO EEVOLUTION SSOCCER 66 ÂÂ ÂÂÅÐÑÈßÕ ÄÄËß
PC, XXBOX 3360 ÈÈ, ÂÂÎÇÌÎÆÍÎ, PPLAYSTATION 33.

À ÒÒÀÊ �� ÂÂ ÂÂÅÐÑÈÈ ÄÄËß PPLAYSTATION 22, PPC,
XBOX 3360 ÈÈ, ÂÂÎÇÌÎÆÍÎ, PPLAYSTATION 33,
ÅÑËÈ KKONAMI ÍÍÀÑ ÂÂÑÅ-ÒÒÀÊÈ ÎÎÁÌÀÍÅÒ.
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Èãðàÿ ççà êêîððóïöèîíåðîâ, ììîæíî ííå øøòàìïîâàòü ññîòíè þþíèòîâ, àà ïïðîñòî ïïîäêóïèòü
âðàæåñêèå ââîéñêà èè îîáðóøèòü ííà ííåïðèÿòåëÿ ååãî ññîáñòâåííóþ ààðìèþ.

WILD SUMMER
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: On-Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Novarama
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2007 ãîä

ÎÍËÀÉÍ: http://www.novarama.com

ÑÑîëíöå, ììîðå, ïïëÿæ, ññåðôèíã,
êðàñèâûå ääåâóøêè ââ ááèêèíè
è, ííàêîíåö, ïïîëíàÿ ññâîáîäà.

Âîò îî êêàêèõ ëëåòíèõ êêàíèêóëàõ ããðå-
çèò ííûíåøíÿÿ ììîëîäåæü. ÊÊîìïàíèÿ
Novarama ââçÿëàñü ççà ââîïëîùåíèå
ýòîé ììå÷òû. ÂÂ êêîíöå 22007 ããîäà ïïîÿ-
âèòñÿ èèãðà ïïîä ííàçâàíèåì WWild
Summer. ÍÍàäååìñÿ, ÷÷òî ïïðîåêò ïïî-
ëó÷èò ääîñòîéíîå ââîïëîùåíèå, ââåäü
ïîðîé òòàê õõî÷åòñÿ îîòäîõíóòü îîò ááåñ-
êîíå÷íîé ÷÷åðåäû êêðîâàâûõ øøóòå-
ðîâ, ððàññëàáèâøèñü ïïîä ëëó÷àìè
âèðòóàëüíîãî ññîëíûøêà... 
Íàø ãåðîé � øåñòíàäöàòèëåòíèé ïà-
ðåíåê � ðåøàåò ïðîâåñòè êàíèêóëû
â Ñàí-Ñèòè, óþòíîì ìåñòå÷êå íà ïî-
áåðåæüå. Âïåðåäè òîëüêî óäîâîëü-
ñòâèÿ, âå÷åðèíêè ïî íî÷àì, ìíîæå-
ñòâî íîâûõ çíàêîìûõ, äðóçåé è...
äåâóøêè! Íî òóò ïðèäåòñÿ äåðæàòü
óõî âîñòðî. Âåäü åñëè ïðåêðàñíàÿ

íåçíàêîìêà óæå âñòðå÷àåòñÿ ñ ìî-
ëîäûì ÷åëîâåêîì, ñóùåñòâóåò îïàñ-
íîñòü íàðâàòüñÿ íà ñåðüåçíûå íåï-
ðèÿòíîñòè. Ïîìèìî ñîáëàçíåíèÿ
êðàñîòîê, ãåðîþ ïðåäñòîèò ïðîäå-
ìîíñòðèðîâàòü ñâîè òàëàíòû ñêåéò-
áîðäèñòà. Ïî ìåðå ïðîõîæäåíèÿ èã-
ðû ïîÿâèòñÿ âîçìîæíîñòü êóïèòü
íîâîå ñïîðòèâíîå ñíàðÿæåíèå. Ðàç-
ðàáîò÷èêè îáåùàþò ïîëíóþ ñâîáîäó
äåéñòâèé, ñ äåñÿòîê ðàéîíîâ Ñàí-
Ñèòè, âêëþ÷àÿ óëèöó êðàñíûõ ôîíà-
ðåé. Èãðîêè ñàìè ñìîãóò ñìîäåëè-
ðîâàòü âíåøíîñòü ñâîåãî ãåðîÿ. 
Â íàøåì ðàñïîðÿæåíèè ðàçëè÷íàÿ
îäåæäà, ñòèëü ïðè÷åñêè, òàòóèðîâ-
êè... Ìû ïîçíàêîìèìñÿ ñ äâàäöàòüþ
ïåðñîíàæàìè, êàæäûé èç êîòîðûõ
ñïîñîáåí ïîâëèÿòü íà ðàçâèòèå ñþ-
æåòà. Áóäóò è ìèíè-èãðû. Òàíöû,
äàðòñ, ñòðåëüáà â òèðå. ×òî æ, ýòî
ëåòî îáåùàåò áûòü æàðêèì! 

Åëåíà Áîëîãîâà bologova@gameland.ru

ÍÅ ÊÊÐÀÑÀÂÅÖ. ÊÊ ÑÑ×ÀÑÒÜÞ, ÂÂÍÅØÍÎÑÒÜ
ÃÅÐÎß ÌÌÎÆÍÎ ÈÈÇÌÅÍÈÒÜ.

STAR WARS: 
EMPIRE AT WAR: FORCES OF CORRUPTION

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: strategy
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: LucasArts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Petroglyph Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.petroglyphgames.com/games/starwars_foc.php

ÏÏ îõîæå, ððàçðàáîò÷èêè èèç
LucasArts ííàêîíåö ââçÿëèñü
çà óóì. ÇÇà ïïîñëåäíèå ííåñ-

êîëüêî ëëåò îîíè ííå ââûïóñòèëè ííè îîä-
íîé ïïðîõîäíîé èèãðû ââî ââñåëåííîé
Star WWars. ÍÍåóäà÷íûå ïïðîåêòû îîñòà-
ëèñü ââ ïïðîøëîì. ÏÏàðî÷êà êêà÷åñò-
âåííûõ èèãð ââ ããîä �� ââîò ííîâàÿ ïïîëè-
òèêà êêîìïàíèè. ÊÊîíå÷íî, ïïðîøëî-
ãîäíÿÿ EEmpire aat WWar ääàëåêà îîò èèäå-
àëà, ííî êêîå-êêòî ääàæå ççàõîòåë ääîáàâ-
êè. ÁÁîññû LLucasArts îîòêëèêíóëèñü
òóò ææå. ÊÊ ôôàíàòàì ññåðèè ííà ââñåõ
ïàðàõ ííåñåòñÿ ääîïîëíåíèå ïïîä ííàç-
âàíèåì FForces oof CCorruption.
Ïîâñòàíöû óíè÷òîæèëè Çâåçäó Ñìåð-
òè, â Ãàëàêòèêå íà÷àëèñü âîëíåíèÿ.
Îòäåëüíûå ñóáúåêòû, îïüÿíåííûå
áåçíàêàçàííîñòüþ, ñòàëè ìîðàëüíî
ðàçëàãàòüñÿ. Ïîÿâèëàñü íîâàÿ ìîù-
íàÿ ãðóïïèðîâêà � êîððóïöèîíåðû.
Êàê âû ïîíèìàåòå, ó òàêîãî ñïåöèôè-

÷åñêîãî ñîþçà ñâîè ìåòîäû âåäåíèÿ
áîåâûõ äåéñòâèé. Ñàáîòàæ, âçÿòêà,
âûìîãàòåëüñòâî � âñå ñðåäñòâà õîðî-
øè. Èãðàÿ çà êîððóïöèîíåðîâ, ìîæíî
íå øòàìïîâàòü ñîòíè þíèòîâ, à ïðîñ-
òî ïîäêóïèòü âðàæåñêèå âîéñêà è îá-
ðóøèòü íà íåïðèÿòåëÿ åãî ñîáñòâåí-
íóþ àðìèþ. Êðîìå òîãî, êàæäûé óâà-
æàþùèé ñåáÿ âçÿòî÷íèê ëåãêî äîñòà-
åò íà «÷åðíîì ðûíêå» íåîáõîäèìîå
îðóæèå. Õîòèòå îñíàñòèòü ïåõîòó ðå-
àêòèâíûìè ðàíöàìè ñî âñòðîåííûìè
ðàêåòíèöàìè? Èëè óñîâåðøåíñòâî-
âàòü íàçåìíóþ áàçó? Ïîæàëóéñòà �
ëþáîé êàïðèç çà âàøè äåíüãè. Â èòî-
ãå íàñ îæèäàþò 2 ñòàíäàðòíûå êàì-
ïàíèè, 13 íîâûõ ïëàíåò è 40 þíèòîâ,
â ÷èñëå êîòîðûõ B-Wing, TIE
Interceptor, Super Star Destroyer è âòî-
ðàÿ «Çâåçäà ñìåðòè». Ëþê Ñêàéóîêåð
è ìîãó÷èé ìàñòåð Éîäà, ñîáñòâåííîé
ïåðñîíîé, ïðèëàãàþòñÿ.  

Äìèòðèé «Tommy» Ðóáàíîâ tommy@ogl.ru

ÃÐÀÔÈÊÀ, ÓÓÂÛ, ÍÍÅ ÈÈÇÌÅ-
ÍÈÒÑß ÊÊ ËËÓ×ØÅÌÓ. 
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EL MATADOR
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Cenega
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Plastic Reality
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 18 àâãóñòà 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.elmatador-game.com

ÊÊ àê ââíóøèòü þþíîìó ïïîêîëå-
íèþ, ÷÷òî ííàðêîòèêè �� ýýòî
ïëîõî, ââðåäíî èè ââîîáùå

íåâêóñíî? ÒÒåïåðü êê ííðàâîó÷èòåëü-
íûì ááåñåäàì ââ øøêîëàõ, ííàó÷íûì
ôèëüìàì èè ÒÒÂ-ïïåðåäà÷àì ääîáà-
âèëñÿ ååùå îîäèí ññïîñîá �� èèãðû.
Äóìàåì, ÷÷òî ââû ïïîìíèòå ññöåíû ññ
æåñòîêèì îîòñòðåëîì ííàðêîäèëå-
ðîâ èèç TTotal OOverdose. ÎÎ÷åíü ññêî-
ðî ííàñ îîïÿòü îîòïðàâÿò ââ ýýêâàòîðè-
àëüíûå ññòðàíû ííà ááîðüáó ññ òòîð-
ãîâöàìè ««áåëûì ïïîðîøêîì». 
Ðàçðàáîò÷èêè ïîíÿëè, ÷òî óäèâèòü èã-
ðîêà ñëîâîñî÷åòàíèÿìè «îãðîìíûé àð-
ñåíàë», «õèòðþùèé èñêóññòâåííûé èí-
òåëëåêò» è «áåçóïðå÷íàÿ ôèçèêà» íå-
âîçìîæíî, ïî ìåíüøåé ìåðå, áëèæàé-
øèå ãîäà òðè. Ïîýòîìó ñòàâêó äåëàþò
íà ýêçîòè÷åñêèé ëàòèíîàìåðèêàíñêèé
àíòóðàæ è ñþæåòíóþ ëèíèþ, ñðèñîâàí-
íóþ ñ ãîëëèâóäñêîãî áîåâèêà. 

Èç ñòðàí Þæíîé Àìåðèêè âåçóò îã-
ðîìíóþ ïàðòèþ êîêàèíà. Íî öåëü
ïîñòàâùèêîâ íå òîëüêî â òîì, ÷òîáû
áûñòðî íàæèòüñÿ íà íåñ÷àñòíûõ íàð-
êîìàíàõ. Ãëàâíàÿ çàäà÷à � ïîëó÷èòü
âëàñòü íàä ðûíêîì «äóðè» â ÑØÀ è
îðãàíèçîâàòü ñèíäèêàò ïîä íàçâàíè-
åì «La Hermandad». Âû æå âûñòóïà-
åòå â ðîëè áîéöà ñïåöíàçà ïî êëè÷-
êå El Matador è îòïðàâëÿåòåñü â áîå-
âóþ êîìàíäèðîâêó, ÷òîáû ñîðâàòü
ïîñòàâêó êîêàèíà. 
Ñîçäàòåëè îáåùàþò çàêèíóòü âàñ â
ñàìûå «æàðêèå» è îïàñíûå ñòðàíû:
Êîñòà-Ðèêó, Êîëóìáèþ è Êóáó. Áî-
ëåå òîãî, âñå ëåñà è äåðåâóøêè áå-
ðåæíî âîññîçäàþòñÿ ïî ôîòîãðàôè-
ÿì, ÷òîáû äàæå êîðåííûå æèòåëè
ìîãëè òêíóòü ïàëüöåì â ðîäíîé äîì
è ñêàçàòü: «À âîò òóò, ïîä êðûëüöîì,
ó ìåíÿ àâòîìàò ñïðÿòàí!». Òîëüêî
îöåíÿò ëè ýòî ðîññèéñêèå èãðîêè? 

Àëåêñàíäð Êðàñíîâ orcy@gameland.ru 

ÍÅÓÆÒÎ ÑÑÎÐÎÊ ÑÑÅÄÜ-
ÌÎÃÎ ÇÇÀÂÀËÈËÈ?
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...À ïïåðåä òòåëåâèçîðîì ññòîèò ÷÷åëîâåê ììèêðîôîíîì èè ââîîáðàæàåò ññåáÿ ÈÈîñèôîì ÊÊîáçîíîì,
Ìîíñåððàò ÊÊàáàëüå èè ÂÂèííè-ÏÏóõîì èèç ññîâåòñêîãî ììóëüòèêà ññðàçó.

SINGSTAR (ÏÐÅÄÂÀÐÈÒÅËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ)
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 3
ÆÀÍÐ: music/karaoke
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: SCEE London Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íå îáúÿâëåíà

http://www.singstargame.com 

ÂÂ õîðîøåì ííàñòðîåíèè ââñå ëëþ-
äè ëëþáÿò ïïåòü ïïåñåíêè. ÍÍå-
êîòîðûì èèç ííèõ ççà ççâóêîâîé

òåððîðèçì ññòîèëî ááû îîòðåçàòü ÿÿçûê
è ççàøèòü ððîò êêîëþ÷åé ïïðîâîëîêîé,
íî ííàøå ããóìàííîå îîáùåñòâî ââðÿä
ëè ïïî ääîñòîèíñòâó îîöåíèò ïïîäîáíûå
àêòû ááîðüáû ççà òòèøèíó èè ïïîêîé. 
Ê òòîìó ææå, ääîìîðîùåííûõ ïïåâöîâ
ñëèøêîì ììíîãî �� êêîëþ÷åé ïïðîâîëî-
êè ííà ââñåõ ííèêàê ííå õõâàòèò. ÊÊñòàòè,
ñîâñåì ññêîðî �� ïïîñëå ââûõîäà PPlay-
Station 33 �� èèõ ññòàíåò ååùå ááîëüøå,
âèíîé ÷÷åìó îî÷åðåäíàÿ ÷÷àñòü êêàðàî-
êå-ññåðèàëà SSingStar.
×òî òàêîå êàðàîêå, íèêîìó îáúÿñíÿòü
íå íàäî. Çâó÷èò ìóçûêà, áåãóò ñòðî÷êè
ïåñíè ïî ýêðàíó òåëåâèçîðà, ïåðåä êî-
òîðûì ñòîèò ÷åëîâåê ñ ìèêðîôîíîì è
âîîáðàæàåò ñåáÿ Èîñèôîì Êîáçîíîì,
Ìîíñåððàò Êàáàëüå è Âèííè-Ïóõîì èç
ñîâåòñêîãî ìóëüòèêà ñðàçó. ×òî òàêîå

SingStar? Òî æå ñàìîå êàðàîêå, òîëü-
êî ñ ðàñøèðåííûìè âîçìîæíîñòÿìè.
Â ñëó÷àå ñ âåðñèåé èãðû äëÿ
PlayStation 3 ýòè âîçìîæíîñòè âêëþ÷à-
þò â ñåáÿ ìàññó ïåñåí, äîñòóïíûõ äëÿ
ñêà÷èâàíèÿ èç Ñåòè, ñïåöèàëüíîå ñî-
îáùåñòâî, â êîòîðîì ìîæíî äåëèòüñÿ
çàïèñàííûì ñ ïîìîùüþ öèôðîâîé êà-
ìåðû EyeToy âèäåî, ñíèìêàìè è ñâîè-
ìè ìóçûêàëüíûìè øåäåâðàìè, à òàê-
æå ìàññó ìèëûõ ôåíå÷åê, âðîäå «ñèã-
íàëîâ òðåâîãè» â ñëó÷àå ïîÿâëåíèÿ
íîâûõ ïåñåí èëè âîçìîæíîñòè ñîñòàâ-
ëåíèÿ ïëåé-ëèñòîâ. 
Â êà÷åñòâå çàâåðøàþùåãî óäàðà
Sony ïðåäëàãàåò íîâûå, ñîçäàííûå
ïî îáðàçó è ïîäîáèþ íàñòîÿùèõ, ìèê-
ðîôîíû, à òàêæå âîçìîæíîñòü ñêà÷è-
âàòü ñâîè ìóçûêàëüíûå äîñòèæåíèÿ
íà PSP, êîòîðóþ, êàê èçâåñòíî, î÷åíü
óäîáíî òàñêàòü ñ ñîáîé è ïîêàçûâàòü
âñåì âñòðå÷íûì-ïîïåðå÷íûì. 

Ìàêñèì Ïîçäååâ bw@gameland.ru

ÃÈÁÊÀß ÑÑÈÑÒÅÌÀ ÏÏÎËÜÇÎÂÀÒÅËÜÑÊÈÕ ÏÏÐÎÔÈËÅÉ, ÏÏÎ ÑÑËÎÂÀÌ ÂÂÎÐÎÒÈË ÈÈÇ SSCEE, ÁÁÓÄÅÒ
ÏÎËÍÎÑÒÜÞ ÈÈÍÒÅÃÐÈÐÎÂÀÍÀ ÑÑ ÑÑÅÒÅÂÛÌ ÑÑÅÐÂÈÑÎÌ SSINGSTAR. ÒÒÅÏÅÐÜ, ××ÒÎÁÛ ÎÎÏÎÇÎ-
ÐÈÒÜÑß ÍÍÀ ÂÂÅÑÜ ÌÌÈÐ, ÂÂÎÂÑÅ ÍÍÅÎÁßÇÀÒÅËÜÍÎ ÏÏÐÎÕÎÄÈÒÜ ÊÊÀÑÒÈÍÃ ÍÍÀ ««ÔÀÁÐÈÊÓ ÇÇÂÅÇÄ».

GUN SHOWDOWN
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Rebellion, Neversoft
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: êîíåö 2006

http://gunthegame.com 

««ÂÂ ñå, ÷÷òî õõîðîøî ïïðîäà-
åòñÿ, ííàäî ïïðîäàòü
äâàæäû» �� òòàêîâ, ïïî

íàáëþäåíèÿì, ääåâèç ññîâðåìåííûõ
èçäàòåëåé ââèäåîèãð. ÏÏðîøëîé
îñåíüþ NNeversoft ððàçðîäèëàñü îîò-
ëè÷íûì ââåñòåðíîì GGun. ÝÝòîé ææå
îñåíüþ AActivision ææåëàåò ââèäåòü
PSP-ââåðñèþ ááåñòñåëëåðà �� ððàçó-
ìååòñÿ, ññëåãêà ääîïîëíåííóþ ((äà-
áû ññîáëàçíèòü èè òòåõ, êêòî óóæå ïïî-
êóïàë ýýòó èèãðó ððàíüøå). 
Ïîðòèðîâàíèåì çàíèìàåòñÿ, ïðàâäà,
óæå íå Neversoft, à áðèòàíñêàÿ
Rebellion Studios, èçâåñòíàÿ ïî íåäàâ-
íèì From Russia With Love è Rogue
Trooper. Íàñòîÿùèå æå ðîäèòåëè âûñ-
òóïàþò â ðîëè êîíñóëüòàíòîâ ïî âñå-
ëåííîé Gun � êàê-íèêàê, â ïîðòàòèâ-
íóþ âåðñèþ èñòîðèè Êîëòîíà Óàéòà
áóäåò äîáàâëåíî öåëûõ ïÿòü íîâûõ
ãëàâ. Â íèõ õìóðîìó ãåðîþ ïðåäñòîèò
ñðàæàòüñÿ ïî îáå ñòîðîíû çàêîíà:
íàêðûòü øàéêó ñàìîãîíùèêîâ è ðàñï-
ðàâèòüñÿ ñ áàíäèòàìè, ÷òîáû çàñëó-
æèòü óâàæåíèå Õóäó Áðàóíà, � à âñòó-
ïèâ â ðÿäû ñîïðîòèâëåíèÿ, îãðàáèòü
áàíê è çàùèòèòü íåâèííóþ ñåìüþ îò
ïðîèçâîëà âëàñòåé. Åñëè âñïîìíèòü,
÷òî ñàìûì áîëüøèì íåäîñòàòêîì îðè-

ãèíàëüíîé Gun áûë èìåííî êîðîòêèé
îñíîâíîé ñöåíàðèé, òàêîå ðåøåíèå
ïðîäþñåðîâ èç Activision ìîæíî òîëü-
êî ïðèâåòñòâîâàòü. Íî ëèøü ñ îãîâîð-
êîé: ïÿòü ìèññèé ïîãîäû, ñêîðåå âñå-
ãî, íå ñäåëàþò.
Àðñåíàë Êîëòîíà òàêæå áóäåò ðàñøè-
ðåí � ìèíàìè è ìåòàòåëüíûìè íîæà-
ìè. Äîáàâÿòñÿ è íîâûå ðåæèìû �
«ïîðòàòèâíûå». Èç ãëàâíîãî ìåíþ áó-
äóò äîñòóïíû ìèíè-èãðû, íàáîð ìèñ-
ñèé è ïàðòèÿ â ïîêåð. À çàîäíî è ìíî-
ãîïîëüçîâàòåëüñêèå ñðàæåíèÿ � çàÿâ-
ëåíû ðåæèìû Death Match, Last Man
Standing è Golden Cross (ãäå áîé áó-
äåò âåñòèñü çà îáëàäàíèå çîëîòûì
êðåñòîì � êëþ÷åâûì ïðåäìåòîì ïî
îñíîâíîé ñþæåòíîé ëèíèè èãðû). 
À òåïåðü � ê ïëîõèì íîâîñòÿì. Îíè,
âïðî÷åì, ìîãóò îêàçàòüñÿ äëÿ âàñ è
íå íîâîñòÿìè âîâñå, âåäü ðå÷ü î ãðà-
ôèêå, çâóêå è óïðàâëåíèè � òðåõ äå-
ìîíàõ ïîðòèðîâàíèÿ íà PSP. Áîëüøå
âñåãî ïðèõîäèòñÿ âîëíîâàòüñÿ çà óï-
ðàâëåíèå � âìåñòî ïðàâîãî àíàëîãà
öåëèòüñÿ ïðèäåòñÿ êíîïêàìè.
Î÷åíü íàäååìñÿ, ÷òî Rebellion ñïðà-
âèòñÿ ñî ñâîåé çàäà÷åé, è áëèæå ê
çèìå ìû ñ óäîâîëüñòâèåì âåðíåìñÿ
â ïðåðèè Äèêîãî Çàïàäà. 

Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê td@gameland.ru

ÀÐÅÍÛ ÄÄËß ÌÌÓËÜÒÈÏËÅÅÐÀ, ÑÑÀÌÎ ÑÑÎÁÎÉ,
ÏÎÇÀÈÌÑÒÂÎÂÀËÈ ÈÈÇ ÎÎÑÍÎÂÍÎÉ ÈÈÃÐÛ. 
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Îò ïïðîøëîãîäíåé DDynasty WWarriors 55 ýýòî èèçäàíèå îîòëè-
÷àåòñÿ óóëó÷øåííîé ããðàôèêîé èè ääîïîëíèòåëüíûìè ôôèø-
êàìè, ââðîäå ííîâîé ññèñòåìû êêîìàíäîâàíèÿ îîôèöåðàìè.

×ÒÎ ÇÍÀÅÌ?
Êîëü ññêîðî èèãðà óóæå ïïîÿâèëàñü ââ ïïðîäàæå, ææäåì ììû,
â ïïåðâóþ îî÷åðåäü, ììîùíîé ïïîääåðæêè îîíëàéí-ññåðâè-
ñà, ññêà÷èâàåìîãî êêîíòåíòà èè ññåðüåçíûõ ääîïîëíåíèé.

×ÅÃÎ ÆÄÅÌ?

ZOOM 7X

ÈÃÐÀ: DYNASTY WARRIORS 5: EMPIRES

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: XBOX 360 ÊÎÃÄÀ Â ÅÂÐÎÏÅ: 23 ÈÞÍß 2006 ÃÎÄÀ

ÃÀËÅÐÅß
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ÈÃÐÀ: LEGO STAR WARS II: THE ORIGINAL TRILOGY

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: ÐÑ, PS2, GC, XBOX, XBOX 360

Åñëè ïïåðâàÿ ÷÷àñòü îîñíîâûâàëàñü ííà ññþæåòå ïïåðâûõ
òðåõ ýýïèçîäîâ ññàãè, òòî ññèêâåë èèíòåðïðåòèðóåò
ñîáûòèÿ îîðèãèíàëüíîé òòðèëîãèè.

×ÒÎ ÇÍÀÅÌ?
Îòëè÷íîãî þþìîðà, ««ïðîêà÷àííîãî» ããåéìïëåÿ, õõîðî-
øåãî cco-oop ððåæèìà èè èèíòåðåñíûõ óóðîâíåé ââåðõîì
íà ððàçíûõ ççâåðóøêàõ èè èèñòðåáèòåëÿõ.

×ÅÃÎ ÆÄÅÌ?

ÃÀËÅÐÅß

ÊÎÃÄÀ Â ÑØÀ: 12 ÑÅÍÒßÁÐß 2006 ÃÎÄÀ
ZOOM 7X
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ZOOM 7XÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC

ÃÀËÅÐÅß

Ïðîäîëæåíèå ýýêîíîìè÷åñêîé ññòðàòåãèè, ââ êêîòîðîé
íàì ïïðåäñòîèò ââûáðàòü îîäíó èèç ññðåäíåâåêîâûõ
ïðîôåññèé èè îîñíîâàòü ññîáñòâåííîå ääåëî.

×ÒÎ ÇÍÀÅÌ?
Ñóðîâûõ òòðóäîâûõ ááóäíåé ììàñòåðà ããèëüäèè, èèíòðèã ññî-
ïåðíè÷àþùèõ ññåìåé, ääóýëåé, îîãðàáëåíèé �� ââ îîáùåì,
òùàòåëüíî ââîññîçäàííîé ããîðîäñêîé ææèçíè XXV ââåêà.

×ÅÃÎ ÆÄÅÌ?

ÊÎÃÄÀ: ÑÅÍÒßÁÐÜ 2006 ÃÎÄÀ

ÈÃÐÀ: THE GUILD II
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ÈÃÐÀ: CALL OF JUAREZ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PÑ

ÃÀËÅÐÅß

Xbox-ââåðñèþ ïïîñëå ääîëãèõ ììûòàðñòâ îîòìåíèëè, ââçà-
ìåí ïïîîáåùàâ ññîçäàòü ««ïåðâóþ ññåðüåçíóþ èè ññàìóþ
ðåàëèñòè÷íóþ èèãðîâóþ ààäàïòàöèþ ââåñòåðíà».

×ÒÎ ÇÍÀÅÌ?
Ïðàâäîïîäîáíîãî ÄÄèêîãî ÇÇàïàäà, ññïîñîáíîãî ññîïåðíè-
÷àòü ññ GGun, DDarkwatch, RRed DDead RRevolver, DDead HHand, ��
ñ èèíäåéöàìè, ääóýëÿìè èè îîáÿçàòåëüíûì ïïîåçäîì.

×ÅÃÎ ÆÄÅÌ?

ÊÎÃÄÀ Â ÑØÀ: Â ÑÅÍÒßÁÐÅ 2006 ÃÎÄÀ ZOOM 7X
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ZOOM 7XÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC

ÃÀËÅÐÅß

Ñèìóëÿòîð ññ ððîëåâûìè ýýëåìåíòàìè èè ïïîëíîé ññâî-
áîäîé ääåéñòâèé, ññîâìåùàþùèé ëëó÷øèå ÷÷åðòû XX3:
Reunion èè ««Êîñìè÷åñêèõ ððåéíäæåðîâ».

×ÒÎ ÇÍÀÅÌ?
Îãðîìíîé ââñåëåííîé, ííàñåëåííîé ììíîãî÷èñëåííû-
ìè ððàñàìè, ááîëåå ääâóõ ññîòåí óóíèêàëüíûõ òòèïîâ ââî-
îðóæåíèÿ, ááðîíè èè ððàçëè÷íûõ ïïðèñïîñîáëåíèé.

×ÅÃÎ ÆÄÅÌ?

ÊÎÃÄÀ Â ÅÂÐÎÏÅ: 11 ÀÂÃÓÑÒÀ 2006 ÃÎÄÀ

ÈÃÐÀ: DARKSTAR ONE
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ÈÃÐÀ: MADE MAN

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PÑ, PS2, XBOX ZOOM 7X

ÃÀËÅÐÅß

17 ããëàâ ññþæåòà ïïðîâåäóò ããåðîåâ èèãðû ÷÷åðåç òòðè
äåñÿòèëåòèÿ: ííàì ïïðåäñòîèò ïïîâîåâàòü ââ 660-õõ, 770-õõ
è 880-õõ ããîäàõ ïïðîøëîãî ññòîëåòèÿ.

×ÒÎ ÇÍÀÅÌ?
Êðåïêîé èèñòîðèè, îîáåùàííîé ««êðóòîé» ôôèçèêè èè
ïðèëè÷íîé ááîåâîé ññèñòåìû, îîáúåäèíÿþùåé ïïàëüáó
ñ ääâóõ ððóê èè ððàçìàõèâàíèå ííîæêàìè îîò ññòóëà.

×ÅÃÎ ÆÄÅÌ?

ÊÎÃÄÀ Â ÅÂÐÎÏÅ: 29 ÑÅÍÒßÁÐß 2006 ÃÎÄÀ



Õóäîæíèêè 
è äèçàéíåðû
×àñòü ïåðâàÿ, äàëüíåâîñòî÷íàÿ

ÑÏÅÖ

92 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 14  ||  ÈÞËÜ  ||  2006



93

Àâòîð:
Íàòàëüÿ Îäèíöîâà 
odintsova@gameland.ru

ÕÕ óäîæíèêàìè â íàøåé èíäóñòðèè íàçûâàþò è àâòîðîâ âíóòðèèãðîâîé ãðàôèêè � äâóõìåðíîé èëè
òðåõìåðíîé, è òåêñòóðîâùèêîâ, è àíèìàòîðîâ, è ìàñòåðîâ ïî ñïåöýôôåêòàì. Íî, ïîìèìî ñêðèí-
øîòîâ, íà âîñïðèÿòèå èãðû âëèÿþò ñîïðîâîæäàþùèå èëëþñòðàöèè: ýñêèçû, ïëàêàòû è ÿðêèå îá-

ëîæêè, êîòîðûå ïîä÷àñ ñëóæàò íå õóäøåé ðåêëàìîé, ÷åì õâàëåáíûå ðåöåíçèè â æóðíàëàõ è îáåùàíèÿ
íà êîðîáêå ñ äèñêîì. Äî ìåëî÷åé ïðîäóìàòü îáëèê ïîïóëÿðíîãî ñåðèàëà, ñîçäàòü åãî «âèçèòíóþ

êàðòî÷êó» � çàâèäíàÿ êàðüåðíàÿ ïåðñïåêòèâà!
Ðèñîâàòü ïûòàþòñÿ ìíîãèå, íî ïðåóñïåòü íà õóäîæåñòâåííîì ïîïðèùå âíå óçêîãî êðóãà

áëèçêèõ è äðóçåé óäàåòñÿ äàëåêî íå âñåì. Êîìó-òî êàæåòñÿ, ÷òî óñïåõó ìåøàåò
ëèøü îòñóòñòâèå âêóñà ó íåáëàãîäàðíûõ çðèòåëåé, êîòîðûå íå â ñèëàõ îöåíèòü

îðèãèíàëüíûé àâòîðñêèé ñòèëü. Äðóãèå ïðèïèñûâàþò íåóäà÷è íåçíàíèþ õèò-
ðûõ òåõíè÷åñêèõ ïðèåìîâ: âåäü íàâåðíÿêà õóäîæíèêè âñåãî ëèøü ïðîâî-

äÿò îñîáîé êèñòüþ, ïðèìåíÿþò ñåêðåòíûé «ôîòîøîïîâñêèé» ôèëüòð �
è áàö, âñå èñêðèòñÿ, ñèÿåò è âûãëÿäèò â âûñøåé ñòåïåíè çàâëåêà-

òåëüíî. Òðåòüè æå óâëåêàþòñÿ íàãðîìîæäåíèåì äåòàëåé, ÷òîáû
ïîêîðèòü êàïðèçíóþ ïóáëèêó...

Êàêèå òðåáîâàíèÿ ïðåäúÿâëÿþò èãðîâûå êîìïàíèè ê ñîèñêà-
òåëÿì íà äîëæíîñòü äèçàéíåðîâ è îôîðìèòåëåé? Ê ïðè-

ìåðó, Blizzard, ïîäàðèâøàÿ ìèðó ñåðèàëû Warcraft è
Diablo, ñ÷èòàåò, ÷òî ðèñîâàíèåì îò ðóêè è èçó÷åíèåì

òðàäèöèîííûõ òåõíèê æèâîïèñè ïðåíåáðåãàòü íå
ñëåäóåò. Áóäóùèå àâòîðû êîíöåïöèé è ïîñòåðîâ

äîëæíû ñ ëåãêîñòüþ âîïëîùàòü èäåè íà áóìàãå
èëè îáëåêàòü â 3D-ôîðìó, è îñíîâû èçîáðàçè-

òåëüíîãî èñêóññòâà � çíàíèå çàêîíîâ àíàòî-
ìèè, ïåðñïåêòèâû, ñâåòîòåíè � ïðèãîäÿòñÿ íå
ìåíüøå, ÷åì íàçóáîê âûó÷åííûå ïðîãðàì-
ìû. Âïðî÷åì, ñðàçó æå ñëåäóåò íåïðåìåí-
íàÿ îãîâîðêà: «âûñîêîãî èñêóññòâà» íå
òðåáóåòñÿ, öàðèò ñóãóáî êîììåð÷åñêèé
ïîäõîä.
Ïî çàêàçó ñîçäàâàëñÿ íå îäèí øåäåâð
ìèðîâîé æèâîïèñè. Òåì íå ìåíåå, â
ãëàçàõ ìíîãèõ êîììåðöèÿ áðîñàåò òåíü
íà òâîð÷åñòâî, ïðèðàâíèâàåò åãî ê ðå-
ìåñëó. Îá èíäèâèäóàëüíîñòè, ñàìîâû-
ðàæåíèè íå ìîæåò áûòü è ðå÷è � íî
ñëîæíî ïîâåðèòü, ÷òî, âçÿâøèñü çà
îôîðìëåíèå èãð, õóäîæíèêè íåïðå-
ìåííî ïîäðåçàþò êðûëüÿ ôàíòàçèè,
êîãäà âèäèøü ýñêèçû Éîñèòàêè Àìàíî

äëÿ Final Fantasy èëè æå äèçàéíû
American McGee�s Alice.

Ðàñöâåò äåÿòåëüíîñòè Ýíäðþ Ëóìèñà, òà-
ëàíòëèâîãî àìåðèêàíñêîãî èëëþñòðàòîðà,

ïðèøåëñÿ íà ñîðîêîâûå ãîäû ïðîøëîãî ñòî-
ëåòèÿ. Äî çîëîòûõ äíåé èãðîâîé èíäóñòðèè îí

íå äîæèë, íî åãî âèäåíèå îôîðìèòåëüñêèõ çà-
äà÷ íå óñòàðåëî è ïî ñåé äåíü: ñîçäàòü ãðàôè÷åñ-

êîå âîïëîùåíèå èäåè, áóäü òî ñîáñòâåííàÿ çàäóìêà
àâòîðà èëè ÷üÿ-òî åùå. Åñëè ðèñóíêó íå÷åãî «ñîîá-

ùèòü» çðèòåëþ, åñëè äèçàéí ãåðîÿ íå ñîäåðæèò íàìåêîâ
íà åãî õàðàêòåð, à îáëîæêà íèêàê íå õàðàêòåðèçóåò ïðîåêò �

çíà÷èò, íå óäàëàñü ðàáîòà, áóäü îíà íà çàêàç èëè íåò.
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Éîñèòàêà Àìàíî, 
ñîçäàòåëü ôàíòàñòè÷åñêèõ ìèðîâ

Ïîêà ðîññèéñêèå ñâåðñòíèêè Éîñèòàêè Àìàíî â äàëåêèõ
50-õ ãîäàõ ïðîøëîãî ñòîëåòèÿ îñòàâëÿëè ñâîè êàðàêóëè â
ðàçëèíîâàííûõ òåòðàäêàõ, ýêñïåðèìåíòèðîâàëè ñ îáîÿìè è
÷åðòèëè ìåëîì íà àñôàëüòå, áóäóùèé àâòîð äèçàéíîâ Final
Fantasy, êàê ãëàñèò ëåãåíäà, ïðàêòèêîâàëñÿ â ðèñîâàíèè íà ðó-
ëîíàõ áóìàãè, êîòîðûå ïðèíîñèë ñ ôàáðèêè áðàò. Òåì íå ìåíåå, ê
ðàáîòå íàä ñâîåé ïåðâîé èãðîé, Final Fantasy I äëÿ êîíñîëè NES, îí
ïðèñòóïèë óæå ñ ñîëèäíûì áàãàæîì. Çà ïëå÷àìè îñòàëàñü ñòóäèÿ
Tatsunoko � Àìàíî ïîíà÷àëó çàíÿëñÿ äèçàéíàìè ê àíèìå, íî, ïî ñîáñòâåííûì
âîñïîìèíàíèÿì, ïðèâû÷íîãî äëÿ ÿïîíöåâ òðóäîãîëèçìà íå ïðîÿâèë. Îäíîîá-
ðàçíàÿ ðàáîòà èçìàòûâàëà, õîòåëîñü òâîð÷åñêîé ñâîáîäû. Â íà÷àëå âîñüìè-
äåñÿòûõ áûëè îïóáëèêîâàíû ïåðâûå èëëþñòðàöèè Éîñèòàêè ê ðàññêàçàì â
íàó÷íî-ôàíòàñòè÷åñêèõ æóðíàëàõ, à â 1982 Àìàíî è âîâñå óøåë èç ñòóäèè íà
âîëüíûå õëåáà. ×åðåç ãîä åãî ïðèãëàñèëè îôîðìëÿòü êíèãè � òàê öèêë ðîìà-
íîâ Õèäåþêè Êèêóòè îá îõîòíèêå íà âàìïèðîâ, Äè, ñòàë çíàìåíèò íå òîëüêî
áëàãîäàðÿ ãðåìó÷åé ñìåñè èç êðîâàâûõ áèòâ, ìèñòèêè è íàó÷íîé ôàíòàñòèêè,
íî è èç-çà îáðàçîâ Àìàíî. Âûìûøëåííûå ìèðû îæèâàëè ïåðåä ãëàçàìè,
áëèñòàÿ êðàñêàìè, êàê áóäòî ïîçàèìñòâîâàííûìè îäíîâðåìåííî ó ïîëîòåí
Ãóñòàâà Êëèìòà èëè Àëüôîíñà Ìóõè, àìåðèêàíñêèõ âåñòåðíîâ è òðåâîæíûõ
íî÷íûõ ñíîâ. À ãåðîè âûãëÿäåëè â òî÷íîñòè, êàê èõ îïèñûâàëè ïèñàòåëè � òî
çàãàäî÷íûìè è íåçåìíûìè, òî ïîëíûìè æèçíåííîé ýíåðãèè è ñèë. Ñîîòå÷åñò-
âåííèêè ïî÷òè ñðàçó îöåíèëè èçûñêàííûå ðèñóíêè � Éîñèòàêà Àìàíî ÷åòûðå
ãîäà ïîäðÿä ïîëó÷àë ïðåñòèæíóþ ôàíòàñòè÷åñêóþ íàãðàäó Seiun â íîìèíà-
öèè «ëó÷øèé õóäîæíèê».
Êîíñîëüíûå èãðû ïðèâëåêëè åãî íåîáû÷íîñòüþ. Íèêòî è ïðåäñòàâèòü íå ìîã,
÷òî ìàëåíüêàÿ Square êîãäà-íèáóäü ðàçðàñòåòñÿ äî Square Enix: â ñëó÷àå
ïðîâàëà Final Fantasy I êîìïàíèþ ïðèøëîñü áû çàêðûòü. Â èíòåðâüþ Àìàíî
îáúÿñíÿë, ÷òî íå ðàññ÷èòûâàë äàæå ïîëó÷èòü äåíüãè çà çàêàç, íî ñòðåìëå-
íèå îïðîáîâàòü ñèëû â íåçíàêîìîì äåëå îêàçàëîñü êóäà ñèëüíåé ïðàêòè÷-
íîñòè. È ïåðñîíàæè âûøëè ïîä ñòàòü íàçâàíèþ: óïðîùàòü ñëîæíûå êîñòþìû
ëèøü ïîòîìó, ÷òî òîãäàøíèå òåõíîëîãèè íå ïîçâîëÿëè âîñïðîèçâåñòè èõ â
èãðå âî âñåé êðàñå, íèêòî è íå ïîäóìàë. Ðàçíèöà ìåæäó äâóõìåðíûìè äè-
çàéíàìè è òðåõìåðíûìè èãðîâûìè ìîäåëÿìè íå ñìóùàåò Àìàíî è ïî ñåé
äåíü. «Ìíå äàþò îáùèå óêàçàíèÿ, êàê äîëæåí âûãëÿäåòü ãåðîé, à óæ ÿ äî-
áàâëÿþ â åãî ïîðòðåò øòðèõîâ, ÷òîáû ïîä÷åðêíóòü õàðàêòåð. Åñëè òðåõìåð-
íàÿ ìîäåëü íå áóäåò ñòîïðîöåíòíî ñîîòâåòñòâîâàòü äèçàéíó, ÿ óáèâàòüñÿ íå
ñòàíó». Ê ðèñîâàíèþ ïåðñîíàæåé, ëàíäøàôòîâ, à òî è ìåõàíèçìîâ îí ïîäõî-
äèò îäèíàêîâî: ñïåðâà ïðåäñòàâëÿåò ìèð, â êîòîðîì òå ìîãëè áû ñóùåñòâî-
âàòü. Êàê òîëüêî âèäåíèå îáðåòàåò ÷åòêîñòü íàñòîëüêî, ÷òî êàæåòñÿ � ïðîòÿ-
íè ðóêó è ñìîæåøü äîòðîíóòüñÿ � îáðàçû ñêëàäûâàþòñÿ ñàìè ñîáîé.
Ìàýñòðî, âïðî÷åì, ïîïðàâëÿåòñÿ: «Ïî÷òè âñåãäà!»
Íà ñ÷åòó Àìàíî, ïîìèìî ñåðèàëà Final Fantasy, äèçàéíû ïåðñî-
íàæåé è áîåâûõ ìàøèí äëÿ ïîøàãîâîé ñòðàòåãèè Front
Mission (SNES) è åå ïðîäîëæåíèÿ, Front Mission: Gun Hazard
(SNES), ýñêèçû ãåðîåâ ñòðàòåãè÷åñêîé RPG Kartia (PS
One) îò êîìïàíèè Atlus, îáëîæêè íåñêîëüêèõ ïðîåêòîâ
ÿïîíñêîé êîìïàíèè KSK.
Èãðàì íå óäàëîñü çàõâàòèòü åãî ïîëíîñòüþ: îí òî âîçâ-
ðàùàåòñÿ ê íèì, òî âíîâü óäàðÿåòñÿ â òâîð÷åñêèå ýêñ-
ïåðèìåíòû. Àíèìå, òåàòðàëüíûå äåêîðàöèè, ñêóëüïòó-
ðà, èëëþñòðàöèè ê êíèãàì è êîìèêñàì, â òîì ÷èñëå ê
çíàìåíèòîìó Sandman�ó Íèëà Ãàéìàíà, êàðòèíû, �
ãëàâíîå, ÷òîáû òåìà íðàâèëàñü.

_
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Êàäçóìà Êàíýêî
Ãåðîè-ïðîòàãîíèñòû è èõ ïðîòèâíèêè �
áëàãîäàðÿ èì Éîñèòàêà Àìàíî è Òýöóÿ Íî-
ìóðà ñòàëè èçâåñòíû ìèëëèîíàì ãåéìåðîâ.
Êàäçóìó Êàíýêî ïðîñëàâèëè ìîíñòðû: íà-
÷èíàÿ ñ 1992 ãîäà öåëûé ïàíîïòèêóì áîãîâ
è äåìîíîâ ïåðåñåëèëñÿ ñ åãî ðàáî÷åãî ñòîëà
â èãðû ñåðèàëà Megami Tensei. Ìèôè÷åñêèå
ñóùåñòâà â èñïîëíåíèè Êàíýêî cîõðàíÿþò
êëàññè÷åñêèå ÷åðòû, íî ÷àùå íàïîìèíàþò ôàí-
òàçèè ýêçàëüòèðîâàííîãî ìîäåëüåðà òî íà òåìó
ìèðîâûõ ðåëèãèé, òî � âûñîêèõ òåõíîëîãèé. Ñàì
ìàñòåð â èíòåðâüþ íå îòðèöàåò, ÷òî âäîõíîâëÿåò-
ñÿ ïîêàçàìè «îò êóòþð», íî óâëåêàòüñÿ êîïèðîâà-
íèåì íå ñêëîíåí. Êàê ïåðñîíàæ áóäåò îêîí÷à-
òåëüíî âûãëÿäåòü â èãðå, çàâèñèò è îò ñïåöèàëèñ-
òîâ ïî 3D-ãðàôèêå, ïîýòîìó Êàíýêî ñòàðàåòñÿ
ïðåäåëüíî óïðîñòèòü êîëëåãàì ðàáîòó ñ ýñêèçà-
ìè. Ïîäîáíî Íîìóðå îí ó÷àñòâóåò â îáñóæäåíèè
ñöåíàðèåâ, ÷òîáû ñîñòàâèòü âïå÷àòëåíèå î õà-
ðàêòåðàõ ãåðîåâ, à çàòåì ïðîäóìûâàåò, ÷òî çà
æèçíü îíè ìîãëè áû âåñòè, â êàêèõ óñëîâèÿõ
âûðîñëè. Ïî ñëîâàì Êàíýêî, èãðû äàþò åìó êó-
äà áîëüøèé ïðîñòîð äëÿ òâîð÷åñòâà, ÷åì, ê
ïðèìåðó, êíèæíûå èëëþñòðàöèè: îí ïðåâðàùà-
åòñÿ â àâòîðà, à íå âîñïðîèçâîäèò ÷óæèå èäåè.

Òýöóÿ Íîìóðà
Äëÿ Final Fantasy VII, VIII, X, X-2 Àìàíî óæå íå
ñîçäàâàë äèçàéíû ïåðñîíàæåé ëè÷íî, óñòóïèâ ïî-
÷åòíóþ äîëæíîñòü Òýöóå Íîìóðå. À âîò ê ðåêëàì-
íûì èëëþñòðàöèÿì ïðèëîæèë ðóêó, ïîêàçàâ, íàñ-
êîëüêî èíà÷å âûãëÿäÿò Íîìóðîâñêèå ãåðîè â åãî
èñïîëíåíèè. Îáà õóäîæíèêà è íå äóìàþò ñîïåð-
íè÷àòü äðóã ñ äðóãîì, çàòî ïîêëîííèêîâ õëåáîì
íå êîðìè � äàé ïîðàññóæäàòü, îò÷åãî â Square
Enix ïðåäïî÷ëè Íîìóðó, íå çà ïðîñòîòó ýñêèçîâ
ëè, ÷òîáû  ìåíüøå âîçèòüñÿ ñ 3D-ìîäåëÿìè? Òîò
è âïðÿìü êóäà âíèìàòåëüíåé îòíîñèòñÿ ê òðåõ-
ìåðíîìó âîïëîùåíèþ äâóõìåðíûõ ýñêèçîâ, ÷åì
Àìàíî; êîãäà ïðèäóìûâàåò îáëèê ïåðñîíàæåé,
äåðæèò â óìå íå òîëüêî ëåéòìîòèâ èãðû (íàïðè-
ìåð, ýòíè÷åñêèå ìîòèâû, êàê â FF X), íî è ïðèêè-
äûâàåò, óäîáíî ëè áóäåò ñäåëàòü ðåíäåð. Ïðàâäà,
ïî êîëè÷åñòâó ìîëíèé, çàêëåïîê, ïðÿæåê è ïðî÷èõ
ôèíòèôëþøåê íà êîñòþìàõ íå òî, ÷òî äîãîíèò
êîëëåãó, � ïåðåãîíèò. Íà÷èíàë îí êàðüåðó ñêðîì-
íî, èëëþñòðèðóÿ ðåêëàìíûå îáúÿâëåíèÿ, áûë íà-
íÿò â 1992 ãîäó Square äëÿ ðàáîòû íàä ãðàôèêîé
áîåâ â Final Fantasy V, è ñ òåõ ïîð óñïåë ñòàòü âå-
òåðàíîì èãðîâîé èíäóñòðèè, à åãî ïîñëóæíîé ñïè-
ñîê � ðàçðàñòèñü äî âíóøèòåëüíûõ ðàçìåðîâ
(Parasite Eve I-II, Ehrgeiz, The Bouncer, Brave
Fencer Musashi). Óæå ïðè ðàáîòå íàä Final Fantasy
VII Íîìóðà ñòàðàëñÿ íå çàìûêàòüñÿ íà ãðàôèêå,
ïðåäëàãàë ñþæåòíûå èäåè è âàðèàíòû äèàëîãîâ,
à ñ 2002 ãîäà ñòàë ðåæèññåðîì ñåðèàëà ýêøíî-
âûõ RPG Kingdom Hearts.

Òàêåõèòî Õàðàäà
Äèçàéíû Òàêåõèòî Õàðàäû èäå-
àëüíî ïîäõîäÿò äëÿ ñïðàéòîâîé
ãðàôèêè ñòðàòåãè÷åñêèõ RPG îò
Nippon Ichi. Êàðèêàòóðíûå ïðîïîð-
öèè � íå ïîìåõà ñòèëüíîñòè; äàæå
êðîøå÷íûå ñàìóðàè è àìàçîíêè
âíóøàþò íåâîëüíîå óâàæåíèå, à
àïïåòèòíûå êðàñîòêè âûãëÿäÿò
ïðîñòî ñíîãñøèáàòåëüíî.
Ìîíñòðû çàòî óìèëüíû: ñðàçó è
íå âåðèòñÿ, ÷òî çëûäíè.
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Ôàëüêóí
Íà E3 2005 ãîäà ñòåíä SNK îñàæ-
äàëà òîëïà: Ôàëüêóí, äèçàéíåð
íîâûõ ïåðñîíàæåé KoF 2003 è
KoF: Maximum Impact, èëëþñòðà-
òîð SVC Chaos: SNK vs. Capcom,
ðàçäàâàë àâòîãðàôû. Ôýíñêèå
ðèñóíêè ïî ìîòèâàì ïîëþáèâ-
øèõñÿ èãð � îòíþäü íå ðåäêîñòü,
íî Ôàëüêóíó óäàëîñü îñóùåñò-
âèòü ìå÷òó ìíîãèõ ãåéìåðîâ,
ïðåâðàòèâøèñü èç ðÿäîâîãî ïîê-
ëîííèêà KoF â øòàòíîãî õóäîæíè-
êà SNK.

Éîäçè Ñèíêàâà
Èëëþñòðàöèè Éîäçè Ñèíêàâû äëÿ
Metal Gear Solid ïðîèçâåëè ýôôåêò
âçîðâàâøåéñÿ áîìáû. Âðîäå áû îíè
ñîâñåì íå ïîäõîäèëè äëÿ øïèîíñêîãî
áîåâèêà: ãîëîâîëîìêè èç ìàçêîâ êèñòüþ,
êàðòèíû, â êîòîðûõ íåäîñòàâàëî ôðàãìåí-
òîâ. Íî ñòîèëî ïðèñìîòðåòüñÿ, è èç äåòàëåé
ñêëàäûâàëèñü îáðàçû, âûðèñîâàííûå ñ ðåäêîé
òî÷íîñòüþ. Ñðàâíèâàÿ Ñíåéêà è âûñîêîìåðíûõ
ðûöàðåé Final Fantasy, íåëåãêî ïîâåðèòü, ÷òî Éî-
ñèòàêà Àìàíî áûë ïåðâûì õóäîæíèêîì, ÷üå òâîð-
÷åñòâî ïîâëèÿëî íà ñòèëü Ñèíêàâû, � òîò ïûòàëñÿ
êîïèðîâàòü ðàáîòû ìàñòåðà. Âïðî÷åì, ê åãî ÷åñ-
òè, ïðîñòîé ïåðåðèñîâêîé íå îãðàíè÷èëñÿ è ïîñ-
òåïåííî âûðàáîòàë ñîáñòâåííóþ ìàíåðó æèâîïè-
ñè. Ê ðàáîòå â Konami Ñèíêàâà ïðèñòóïèë â 1994
ãîäó, íà÷àâ ñ Policenauts (PC98), îäíàêî íàñòîÿ-
ùóþ ñëàâó åìó ïðèíåñ èìåííî ñåðèàë Õèäåî Êîä-
çèìû. Âäîáàâîê ê äèçàéíàì ïåðñîíàæåé Ñèíêàâà
ñ óâëå÷åíèåì ðèñóåò áîåâûå ìàøèíû (Zone of the
Enders, Zone of the Enders: The Second Runner),
ðóêîâîäñòâóÿñü ïðîñòûì ïðàâèëîì: íå íàâåøè-
âàòü ýôôåêòíûå äåòàëè íà êàðêàñ, à ëîãè÷åñêè
îáîñíîâàòü íåîáõîäèìîñòü êàæäîãî âèíòèêà. Îí
âñå âðåìÿ ïîä÷åðêèâàåò, ÷òî ñîáèðàåòñÿ îãðà-
íè÷èòüñÿ èëëþñòðàöèÿìè ê èãðàì è íå
çàìàõèâàòüñÿ, ê ïðèìåðó, íà ìàíãó,
ïîýòîìó êîìèêñíûì âîïëîùåíèåì
ïðèêëþ÷åíèé îòâàæíîãî ñïåöà-
ãåíòà çàíèìàåòñÿ àâñòðàëèåö
Ýøëè Âóä. 

Àÿìè Êîäçèìà
Êàäçóìà Êàíýêî èçîáðàæàåò ñîâðåìåííûé ãåéìåðàì
ìèð (Persona 2), íå ñëèøêîì äàâíåå ïðîøëîå (Shin
Megami Tensei: Devil Summoner) èëè æå âèäåíèå áóäó-
ùåãî (Shin Megami Tensei: Digital Devil Saga). Âòîðãàÿñü
â îáûäåííóþ æèçíü, ìèñòèêà íå òîëüêî ïðèíèìàåò çíà-
êîìûé îáëèê � âñå áîëåå-ìåíåå ïðåäñòàâëÿþò ñåáå,
êàê âûãëÿäÿò, ñêàæåì, ãàðïèè, � íî è ïðèñïîñàáëèâàåò-
ñÿ ê íîâîé ðåàëüíîñòè: ñêàçî÷íûå ìîíñòðû ïîõîäÿò íà
ðîáîòîâ, ùåãîëÿþò äåëîâûìè êîñòþìàìè. Ãëàçàìè Àÿ-
ìè Êîäçèìû ñâåðõúåñòåñòâåííîå âèäèòñÿ êàðòèíîé â
ñòèëå âèêòîðèàíñêîãî ãîòè÷åñêîãî ðîìàíà. Äàæå åñëè
îõîòíèê íà âàìïèðîâ íàòÿíåò äæèíñû è ïëàù, âñå ðàâ-
íî óìóäðèòñÿ âûãëÿäåòü âåëüìîæåé â êàìçîëå ñî ñòà-
ðèííîãî ïîðòðåòà. À óæ çëî � âñåíåïðåìåííî ïðèâëå-
êàåò çàâîðàæèâàþùåé, ïóñòü è ïîðî÷íîé êðàñîòîé. 
Êàêîé ñîáëàçí ïðåäïîëîæèòü, ÷òî Êîäçèìà òâîðèò ïîä
âïå÷àòëåíèåì îò õóäîæíèêîâ ýïîõè äåêàäàíñà, âðîäå
Îáðè Áåðäñëåÿ! Íî ïîêà èçâåñòíî ëèøü, ÷òî åé íðàâèòñÿ
ìàíãà äëÿ ïàðíåé, íàïðèìåð, Hokuto no Ken, è õèðóðãèÿ.
Àÿìè Êîäçèìà èçìåíèëà ëèöî ñåðèàëà Castlevania, íà÷àâ
ñ Castlevania: Symphony of the Night â 1997 ãîäó, íî áåñ-
ñìåííûì åãî èëëþñòðàòîðîì íå ñòàëà: Castlevania
Legends (GB), Ñastlevania: Legacy of Darkness (N64),
Castlevania: Circle of the Moon (GBA), Castlevania: Dawn of
Sorrow (DS) è åùå íå âûøåäøàÿ Castlevania: Portrait of
Ruin (DS) èñïîëüçóþò ãðàôèêó äðóãèõ àâòîðîâ. Âäîáàâîê ê
ïðîåêòàì Êînami, Êîäçèìà ñîçäàëà äèçàéíû äëÿ
Soldnerschild (Saturn) êîìïàíèè Koei è ïðîäîëæàåò îôîðì-
ëÿòü ôàíòàñòè÷åñêèå ðîìàíû. Åå êàðòèíû íè÷åì íå âûäà-
þò, ÷òî ôîðìàëüíîãî õóäîæåñòâåííîãî îáðàçîâàíèÿ Àÿìè
íèêîãäà íå ïîëó÷àëà è íàó÷èëàñü ðèñîâàòü ñàìà.
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Èíîìàòà Ìóöóìè
Îòâàæíûé, õîòÿ è íå ñëèøêîì ñîîá-
ðàçèòåëüíûé Ñòàí Àéëåðîí, õèòðàÿ
Ðóòå Êàòðåéÿ, ðåøèòåëüíàÿ Ìýðè, �
îáëèê ïåðñîíàæåé Tales of Destiny
(PS One) cîçäàëà Ìóöóìè Èíîìàòà,
äà òàê è ïðîäîëæèëà òðóäèòüñÿ íà
áëàãî ïîèñòèíå áåñêîíå÷íîãî ñåðèàëà
Tales of. Äî ïðèõîäà â Namco îíà óñ-
ïåëà ïîáûâàòü è êíèæíûì èëëþñòðà-
òîðîì, è äèçàéíåðîì ïåðñîíàæåé
àíèìå, è ðåæèññåðîì-àíèìàòîðîì (â
Ðîññèè áûëà èçäàíà îäíà èç åå ðàáîò
� ïîëíîìåòðàæíûé ìóëüòôèëüì
«Âèíäàðèÿ»). Äàæå êóëüòîâûé äëÿ
ïîêëîííèêîâ ãèãàíòñêèõ áîåâûõ ìà-
øèí öèêë Gundam íå îáîøåëñÿ áåç
Èíîìàòû: îíà ïîìîãàëà ðàçðàáàòû-
âàòü äèçàéíû òåëåñåðèàëà Mobile
Suit Gundam Seed.

Õâàí Òý Êèì
Äèçàéíû Òý Êèìà ïàðó ëåò íàçàä
ïî ìèôè÷íîñòè íå óñòóïàëè ôîòîã-
ðàôèÿìè ÍËÎ: åãî ëåãêî óçíàâàå-
ìûå êðàñîòêè âèñåëè íà êàæäîì
äåñÿòîì äåñêòîïå, çàòî â RPG, îò-
êóäà ïåðñîíàæè áûëè ðîäîì, èãðà-
ëè åäèíèöû, èáî ïðåäåëîâ ðîäíîé
Êîðåè òå òàê è íå ïîêèäàëè. Magna
Carta: Òears of Blood (PS2) íàâåëà
ïîðÿäîê è âðàçóìèëà ñîìíåâàþ-
ùèõñÿ � Òý Êèì äåéñòâèòåëüíî ðà-
áîòàåò íàä èãðàìè êîìïàíèè
Softmax. Ïðîøëè òå âðåìåíà, êîã-
äà îí ìå÷òàë ñòàòü êîìïîçèòîðîì;
èëëþñòðàöèè, ýñêèçû ãåðîåâ è
àíèìàöèÿ 3D-ìîäåëåé çàíèìàþò
âñå ðàáî÷åå âðåìÿ. Òý Êèìà îòëè-
÷àåò íå÷åëîâå÷åñêîé ñèëû ëþáîâü
ê âû÷óðíûì ðàêóðñàì è äåòàëÿì.
Êðèòèêè ñåòóþò íà èçëèøíåå âíè-
ìàíèå ê æåíñêèì ïðåëåñòÿì �
ñëèøêîì óæ ôèãóðèñòû áàðûøíè â
èñïîëíåíèè õóäîæíèêà, íî Òý Êèì
íåïîêîëåáèì, ñîáèðàåòñÿ è âïðåäü
ðèñîâàòü ìèëûõ è ñåêñàïèëüíûõ.
Òðàäèöèîííûì æèâîïèñíûì òåõíè-
êàì îí ïðåäïî÷èòàåò êîìïüþòåð-
íóþ ãðàôèêó.

Cèíêèðî
Êîãäà äâóõìåðíûå ôàéòèíãè ïðî÷íî âëàäåëè
óìàìè ãåéìåðîâ, èãðîâûå êîìïàíèè áåðåãëè
èìåíà ðàçðàáîò÷èêîâ ïî÷èùå ãîñóäàðñòâåí-
íîé òàéíû. Íåðîâåí ÷àñ � íàáåãóò êîíêóðåí-
òû, ïåðåìàíÿò, ðàçûñêèâàé ïîòîì íîâûå òà-
ëàíòû. Îñòàâàëîñü èñïîëüçîâàòü ïñåâäîíè-
ìû: òàê îäèí èç âåäóùèõ õóäîæíèêîâ SNK
ñòàë èçâåñòåí ïîä èìåíåì Ñèíêèðî. Ïðåêðàñ-
íûé çíàòîê àíàòîìèè, îí ñ îäèíàêîâîé ëåã-
êîñòüþ ðèñóåò êàê áûñòðûå íàáðîñêè, òàê è
èëëþñòðàöèè, áëèçêèå ê ôîòîðåàëèçìó. Ïî-
ïóëÿðíîñòü åìó ïðèíåñ ñåðèàë King of
Fighters, íàä êîòîðûì Ñèíêèðî ðàáîòàë ñ
1994 ïî 2000 ãîä. Ñåé÷àñ îí ñîòðóäíè÷àåò ñ
êîìïàíèåé Capcom (Dino Stalker, Resident
Evil: Deadly Silence) è âûïîëíÿåò çàêàçû íà
îáëîæêè ê àìåðèêàíñêèì êîìèêñàì.

Ó÷àñòèå â èãðîâîì ïðîåêòå çàäàåò îãðàíè÷åíèÿ � ðàçâå ÷òî Éî-
ñèòàêà Àìàíî óìóäðÿåòñÿ òâîðèòü áåç îãëÿäîê íà çàáîòû òåõ,
êòî áóäåò âîïëîùàòü åãî äèçàéíû íà ýêðàíå. Íî âìåñòå ñ òåì,
áëàãîäàðÿ èãðàì ìíîãèå îòêðûâàþò äëÿ ñåáÿ òâîð÷åñòâî âîñòî÷-
íûõ õóäîæíèêîâ, íà÷èíàþò ðàçûñêèâàòü èõ àëüáîìû èëè ïðîñòî
ñîáèðàòü íðàâÿùèåñÿ èëëþñòðàöèè. Íà Çàïàäå äåëà ÷àùå îáñ-
òîÿò èíà÷å. Íî îá ýòîì � âî âòîðîé ÷àñòè.



ÊÐÎÑÑ-ÎÁÇÎÐ

Äàâíèé ïîêëîííèê Sega, òÿæåëî ïåðåæèâàâøèé áåçâðåìåí-
íóþ êîí÷èíó Saturn è Dreamcast. Ñåé÷àñ âñåðüåç óâëåêàåòñÿ
âñåì, ÷òî ñâÿçàíî ñî Star Wars, õîòÿ ê èãðàì ïî îäíîèìåí-
íîé ëèöåíçèè, êàê ïðàâèëî, îòíîñèòñÿ ñ áîëüøèì ïîäîçðåíè-
åì. Íà ÐÑ íåæíî è ïðåäàííî ëþáèò ñåðèàë Total War. 

Îòëè÷èé îò ïåðâîé ÷àñòè íå òàê óæ
ìíîãî. ×òî-òî äîðàáîòàëè, ÷òî-òî îñòà-
âèëè, êàê áûëî. Íåêîòîðûå íîâîââåäå-
íèÿ âûçâàëè íåäîóìåíèÿ. Íàïðèìåð,
çà÷åì áûëî òàê óòÿæåëÿòü áîåâóþ ñèñ-
òåìó? Òåì áîëåå ÷òî ñàìè ïî ñåáå ñðà-
æåíèÿ òåïåðü ñîâñåì ïðîñòûå � çíàé,
æìè íà êíîïêè àòàêè è ïðûæêà.

Âäîãîíêó ê íóäíîìó íåïðîìàòûâàå-
ìîìó ðóêîâîäñòâó òóò ïðèêðó÷åí
îáÿçàòåëüíûé ìèíè-èãðîâîé òðå-
íèíã. 59 ìèíóò ÷èñòåéøåé âîäû èç-
äåâàòåëüñòâà, ÷òîáû äîáðàòüñÿ äî
ñàìîé èãðû? Ïîùàäû! Ãåíåðàëüíîå
æå äåéñòâî èçìåíèëîñü ìàëî, ðàçâå
òîëüêî áîåâóþ ñèñòåìó ðàñøèðèëè.

Âû îñâàèâàåòåñü â îäíîì ìèðå, ïðè-
âûêàåòå ê ñïåöýôôåêòàì è ñþæåòó,
ñäåðæèâàåòå âîñòîðã ïðè âèäå áîñ-
ñîâ, è êàê òîëüêî íà÷èíàåòå ñêó÷àòü �
èãðà ïîäñîâûâàåò ñîâñåì äðóãóþ âñå-
ëåííóþ ñî ñâîèìè ïðàâèëàìè è çà-
ãàäêàìè. Äþæèíà ãåíèàëüíûõ êîðîò-
êîìåòðàæíûõ JRPG íà îäíîì äèñêå!

Íà ïðèñòàâêàõ íå òàê óæ ìíîãî íîð-
ìàëüíûõ action/RPG. Èç çíà÷èìûõ �
Dark Chronicle äà Kingdom Hearts. Áîè
èäóò â ðåàëüíîì âðåìåíè, ÷òî ìíå
íèêîãäà íå íðàâèëîñü, íî â îñòàëü-
íîì ýòî êà÷åñòâåííàÿ êîíñîëüíàÿ
action/RPG ñ çàõâàòûâàþùèì ñþæå-
òîì è îãðîìíûì ìèðîì, êîòîðûé èí-
òåðåñíî èññëåäîâàòü.
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VViibb RRiibbbboonn,, KKuullaa WWoorrlldd
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
DDrr.. KKaawwaasshhiimmaa''ss BBrraaiinn TTrraaiinniinngg::
HHooww OOlldd IIss YYoouurr BBrraaiinn??

ÑÒÀÒÓÑ:
CCïïååööêêîîððððååññïïîîííääååííòò

ËÞÁÈÌÀß ÈÃÐÀ:
MMeettaall GGeeaarr SSoolliidd 22:: SSoonnss ooff LLiibbeerrttyy
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
MMeellttyy BBlloooodd RRee-AACCTT,, PPoorriinnddaammaa
OOnnlliinnee,, BBaattttllee RRaappeerr 22

ÑÒÀÒÓÑ:
ÈÈ.. îî.. ããëëààââííîîããîî ððååääààêêòòîîððàà

ËÞÁÈÌÀß ÈÃÐÀ:
ííååòò

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
HHeerrooeess ooff MMiigghhtt && MMaaggiicc VV

Red Cat
chaosman@yandex.ru

Ëþáèò âñå êà÷åñòâåííûå âèäåîèãðû, âíå çàâèñèìîñòè îò ïðè-
íàäëåæíîñòè ê ïëàòôîðìàì è æàíðàì. Ñ÷èòàåò, ÷òî ãëàâíîå â
èãðå � èãðîâàÿ åå ÷àñòü: ãåéìïëåé è ãåéìäèçàéí. À ðàäè ñþ-
æåòà è âèäåîðÿäà íóæíî ÷èòàòü êíèãè è ñìîòðåòü êèíî. Âñåãäà
èùåò â èãðå èçþìèíêó è íå ëþáèò ïðèäèðàòüñÿ ïî ïóñòÿêàì.

Àðòåì «cg» Øîðîõîâ
cg@gameland.ru

Êàòàåòñÿ íà ðîëèêàõ è âåëèêàõ, ñìîòðèò ñëèøêîì ìíîãî àíè-
ìå, íå ëþáèò JRPG. Äî ýòîãî ãîäà èç âñåõ èãð îò Square Enix
äî êîíöà ïðîøåë òîëüêî Final Fantasy VIII, äà è òî ñëó÷àéíî.
Çàïóñòèë ÿïîíñêóþ âåðñèþ Kingdom Hearts 2 � î÷íóëñÿ ÷åðåç
äâà äíÿ íà ïîñëåäíåé çàñòàâêå. Áûë ñ÷àñòëèâ.

Èãîðü «Çîíò ðàñêðûëñÿ!» Coíèí
zontique@gameland.ru

Â ïîñëåäíåå âðåìÿ ëþáèò èãðû, êîòîðûå ïðèíîñÿò íå òîëüêî
óäîâîëüñòâèå, íî è ïîëüçó. Íàïðèìåð, çíàêîìÿò ñ íîâûìè
èäåÿìè îòíîñèòåëüíî ñþæåòà è ãåéìïëåÿ, íàâîäÿò íà èíòåðåñ-
íûå ìûñëè. Åñëè ÷óâñòâóåò, ÷òî åãî æèçíü íèêàê íå èçìåíèòñÿ
ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ íåêîåé íîâîé èãðû, òî ñðàçó åå áðîñàåò.

Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

Kingdom Hearts 2,
ñ. 124
Ýòîò òèòóë äîñòàåòñÿ ñàìîé ëó÷øåé, ïî íàøåìó ìíåíèþ, èãðå èç
÷èñëà îòðåöåíçèðîâàííûõ â äàííîì íîìåðå. Îíà ìîæåò ïîïàñòü
íà îáëîæêó æóðíàëà èëè íåò � ýòî íå òàê âàæíî. Îöåíêà òàêæå
íå èìååò ðåøàþùåãî çíà÷åíèÿ. Ãëàâíîå, ÷òîáû ìû ñ÷èòàëè åå
ñàìîé-ñàìîé. Òåïåðü òàêàÿ èãðà äîïîëíèòåëüíî ïîëó÷àåò åùå è
ëè÷íûå îöåíêè ÷åòûðåõ ýêñïåðòîâ, ïîñâÿòèâøèõ íåìàëî âðåìåíè
èçó÷åíèþ åå îñîáåííîñòåé. Îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî, â îòëè÷èå îò
îöåíêè â îáçîðå, ýòî ñòðîãî ñóáúåêòèâíûå ìíåíèÿ!

Èãðà
ÍÎÌÅÐÀ



Êðàñèâàÿ èñòîðèÿ è ÿðêèå ïåðñîíàæè
íàêîíåö-òî ñäåëàëè òî, ÷òî ïûòàëèñü
ñäåëàòü åùå â îðèãèíàëüíîé Kingdom
Hearts � áåçæàëîñòíî çàäâèíóëè èã-
ðîâîé ïðîöåññ, ñî âñåìè åãî äîñòî-
èíñòâàìè è íåäîñòàòêàìè, íà âòî-
ðîé ïëàí. Ëè÷íî ìíå ïîíðàâèëîñü.
Íî êîãî-òî íàâåðíÿêà ðàçî÷àðóåò.

Íàëèöî ñèíäðîì çàâûøåííûõ îæèäà-
íèé: ïåðâàÿ ÷àñòü êîãäà-òî áûëà ïå-
ðåâîðîòîì, îòêðîâåíèåì, øóìíîé
ïîðòîâîé äðàêîé ñ òðàäèöèÿìè... À
Kingdom Hearts 2 � ëàäíî ñêîëî÷åí-
íûé ñèêâåë, êîòîðûé ïûòàåòñÿ óãî-
äèòü ôàíàòàì. Íî âîò ñêó÷íåéøåå íà-
÷àëî çàïðîñòî îòòîëêíåò íîâè÷êîâ.

Âûñøàÿ òî÷êà, ìå÷òà, ýòàëîí. Ëó÷øå
íà PS2 óæå íå ñäåëàòü. Kingdom
Hearts 2 çàñòàâëÿåò çàáûòü î ñòàòèñ-
òèêå ïåðñîíàæåé; èãðà ãîðàçäî íàñû-
ùåííåå, áûñòðåå è êðàñèâåå, ÷åì
íóäíàÿ Final Fantasy XII. È, ìåæäó
ïðî÷èì, â ÿïîíñêîé âåðñèè Äæåêà
Âîðîáüÿ îçâó÷èâàåò Õèðîàêè Õèðàòà!

Îäèí èç ïîñëåäíèõ êðóïíûõ ïðîåê-
òîâ äëÿ PlayStation 2 îêàçàëñÿ ïðîñòî
åùå îäíèì õèòîì îò Square Enix. Äà
åùå è íå îðèãèíàëüíîé èãðîé, à ïîø-
ëûì ñèêâåëîì. Ìíå, åñëè ÷åñòíî, êà-
æåòñÿ, ÷òî èì ñòîèëî îñòàíîâèòüñÿ
íà ïåðâîé ÷àñòè. Èëè çàáàáàõàòü
âòîðóþ, íî ñ ïåðñîíàæàìè ñòóäèè
Pixar è èãð ñåðèàëà Dragon Quest.

Êðàñèâî, íî óæå óñòàðåëî. Êîãäà ðàçãëÿ-
äûâàë ñêðèíøîòû, äóìàë, ÷òî ðå÷ü èäåò
î ñàìîé êðàñèâîé èãðå íà PS2. Íà äåëå
æå ãðàôèêà çà ÷åòûðå ãîäà ïî÷òè íå èç-
ìåíèëàñü. Ïîëèãîíîâ äîáàâèëè, àíèìà-
öèþ íåìíîãî óëó÷øèëè, ñïåöýôôåêòû
ïîäïðàâèëè. Îäíèì ñëîâîì, âñå êàê ó
âñåõ. Îò Square Enix õîòåëîñü áîëüøåãî.

Ãðàôèêà äåðæèò çàäàííóþ ÷åòûðå
ãîäà íàçàä ïëàíêó: íà ìãíîâåíèå
ïîçàáûâ î Kameo, íîâûå ïðèêëþ÷å-
íèÿ Ñîðû ìîæíî ñìåëî íàçâàòü ñà-
ìîé êðàñèâîé èç âñåõ «ìóëüòÿø-
íûõ» èãð. Âîò òîëüêî ðåâåðàíñ ëè
ýòî â ñòîðîíó Square Enix èëè õóëà
âñåì ïðî÷èì ðàçðàáîò÷èêàì?

Äóõ çàõâàòûâàåò! È ãðàôèêà, è àíè-
ìàöèÿ âûøå âñÿêèõ ïîõâàë. È êàê
òîëüêî àâòîðàì óäàëîñü âïèõíóòü â
îäíó èãðó âñå ÷óäåñà ñâåòà: Äîíàëüäà
è Ãóôè, Êëàóäà, æèâûõ (è ìåðòâûõ)
ïèðàòîâ Êàðèáñêîãî ìîðÿ, îãðîìíûõ
ãëàâàðåé-êîëîññîâ, ÷åðíî-áåëîãî
Ìèêêè Ìàóñà, ëüâåíêà Ñèìáó...

Òî, ÷òî åùå ïàðó ëåò êàçàëîñü âåðõîì
ñîâåðøåíñòâà, ñåé÷àñ âîñïðèíèìàåò-
ñÿ ñî ñêåïñèñîì. Âïðî÷åì, Play-
Station 2 ñ ìóëüòÿøíîé òðåõìåðíîé
ãðàôèêîé ñïðàâëÿåòñÿ êóäà ëó÷øå,
÷åì ñ ÿêîáû ôîòîðåàëèñòè÷íîé. È,
åñëè íå îáðàùàòü âíèìàíèå íà êâàä-
ðàòíûå ðóêàâà ãåðîåâ, Kingdom Hearts
2 êàæåòñÿ îáàëäåííî êðàñèâîé.

ÃÐÀÔÈÊÀ ÎÁÙÅÅ ÂÏÅ×ÀÒËÅÍÈÅ ÍÀØÈ ÇÍÀÊÈ ÎÒËÈ×Èß

ÕÎÒÈÒÅ ÑÒÀÒÜ ÷ËÅÍÎÌ ÍÀØÅÉ ÊÎÌÀÍÄÛ? 
ÏÈØÈÒÅ ÑÂÎÈ ÏÐÅÄËÎÆÅÍÈß ÐÅÄÀÊÒÎÐÀÌ
ÈËÈ ÍÀ ÀÄÐÅÑ: VACANCY@GAMELAND.RU!

ÍÀØÀ ÊÎÌÀÍÄÀ

0 � Âîîáùå íå èãðà. Âèñíåò íà âñåõ
êîìïüþòåðàõ (êîíñîëÿõ) ñðàçó ïîñëå
çàïóñêà, óáèâàåò çðåíèå ìåøàíèíîé
öâåòîâ íà ýêðàíå è èíôðàçâóêîì èç
äèíàìèêîâ. Òàêèå èãðû ìû íå õîòèì
âèäåòü â ïðîäàæå!

1.0-1.5 � Äåøåâûé ïðîåêò, êîòî-
ðûé áåäíûå ñòóäåíòû ñäåëàëè çà ïàðó óèê-
ýíäîâ. Ãðàôèêà óñòàðåëà íà äåñÿòü-äâàä-
öàòü ëåò, ñþæåò îòñóòñòâóåò, ãåéìïëåé
ïðèìèòèâåí. Íî ôîðìàëüíî èãðà ðàáîòà-
åò? Ðàáîòàåò!

2.0-2.5 � Ïîíà÷àëó ìîæåò êàçàòü-
ñÿ, ÷òî èãðà íåïëîõà, íî èëëþçèÿ ðàçâåèâà-
åòñÿ áûñòðî. Ïî âñåì ïàðàìåòðàì îòñòàåò
îò êîíêóðåíòîâ. Áåñïëàòíî ïîèãðàòü â ýòó
äèêîâèíêó åùå ìîæíî (îò áåçûñõîäíîñòè).

3.0-3.5 � Ïîòåíöèàëüíûé ñåðåä-
íÿ÷îê, îòáðîøåííûé íà îáî÷èíó ïðàçäíè-
êà æèçíè ãðóáûìè îøèáêàìè ðàçðàáîò÷è-
êîâ. Íàäåæäû íà îòíîñèòåëüíî ïðèëè÷-
íûé ãåéìïëåé îáìàíóòû, äàæå ñàìûå
ñêðîìíûå îáåùàíèÿ íå áûëè âûïîëíåíû.

4.0-4.5 � Òàêèå èãðû ðîáêî ïðèñò-
ðàèâàþòñÿ â õâîñò î÷åðåäè çà ëó÷øåé
æèçíüþ. Îáúåêòèâíî îíè íå î÷åíü-òî õîðî-
øè, íî âàøåãî âíèìàíèÿ âñå æå äîñòîéíû.
Ðàäè ïàðî÷êè èíòåðåñíûõ îñîáåííîñòåé
èíîãäà ìîæíî çàêðûòü ãëàçà íà âîïèþùèå
íåäîñòàòêè.

5.0-5.5 � Êðåïêèé ñåðåäíÿê, íå
ïðåòåíäóþùèé íà ÷òî-ëèáî ñåðüåçíîå. Â
îòñóòñòâèå áîëåå ñåðüåçíûõ èãð òîãî æå
æàíðà ìîæåò áûòü îáëàñêàí ãåéìåðàìè.

Íî åñëè êîíêóðåíöèÿ âûñîêà, ÿðëûêà
«ïîñðåäñòâåííî» íå èçáåæàòü. Ðàçâëå-
÷åíèå íà âå÷åð-äðóãîé, ïåðñîíàëüíîå
ìåñòî íà ïûëüíîé ïîëêå ñ äèñêàìè.

6.0-6.5 � Õîðîøàÿ èãðà, êîòîðàÿ
äëÿ êîãî-òî ìîæåò ñòàòü è ëþáèìîé. Îòíî-
øåíèå ê íåé âî ìíîãîì çàâèñèò îò ïåðâî-
íà÷àëüíûõ îæèäàíèé. Ðàçðàáîò÷èêè ëèáî
ñîòâîðèëè ÷òî-òî äîñòîéíîå ïðè ìèíèìàëü-
íîì áþäæåòå, ëèáî áåçäàðíî ðàñòðàòèëè
èçäàòåëüñêèå ìèëëèîíû, íå ñóìåâ ñîçäàòü
íàñòîÿùèé õèò.

7.0-7.5 � Æóðíàëèñòû è èãðîêè, â
öåëîì, äîâîëüíû. Ñîâðåìåííàÿ ãðàôèêà,
íåáåçûíòåðåñíûé ãåéìïëåé. Âñå, êàê è
áûëî íàïèñàíî â ïðåññ-ðåëèçå, � íå
áîëüøå, íî è íå ìåíüøå. Èãðàé � íå õî÷ó!
Îäíàêî æ çâåçä ñ íåáà ïðîåêò íå õâàòàåò.

8.0-8.5 � Íàñòîÿùèé õèò. Äàëüíèé
ðåçåðâ ïðåòåíäåíòîâ íà çâàíèå «èãðû ãî-
äà». Îäíàêî êîíêóðåíòû íå äðåìëþò �
«âîñüìåðêó» çàðàáîòàòü ñïîñîáíû ìíî-
ãèå. Åñòü íåìàëî ñåðèàëîâ, åæåãîäíî îäà-
ðèâàþùèõ íàñ èãðàìè òàêîãî êëàññà.

9.0-9.5 � Ôëàãìàí ðîæäåñòâåíñ-
êîé ëèíåéêè èçäàòåëüñòâà. Íîâîå ñëîâî â
æàíðå. Ìû æäàëè ÷óäà, è îíî ñâåðøè-
ëîñü. Ïàðà íåäî÷åòîâ � íå ïîìåõà íàñòî-
ÿùåìó øåäåâðó!

10.0 � Óíèêàëüíàÿ ñèòóàöèÿ � ó èãðû
íåò íåäîñòàòêîâ. Îíà íå îáÿçàíà íðàâèòüñÿ
àáñîëþòíî âñåì, íî ñâîþ àóäèòîðèþ íåï-
ðåìåííî ïîâåðãíåò â ýêñòàç. Ñîâðåìåííî,
îðèãèíàëüíî, èìåííî òàê, êàê íóæíî, è áåç
ïðåäàòåëüñêèõ îãîâîðîê «à âîò åñëè áû...».

ÑÈÑÒÅÌÀ ÎÖÅÍÎÊ 1  2     3     4 5 6     7     8     9 10
Ìû ââûñòàâëÿåì îîöåíêó ííà îîñíîâàíèè èèñêëþ÷èòåëüíî îîáúåêòèâíûõ ôôàêòîâ, 
à ííå ëëè÷íûõ ïïðèñòðàñòèé. ÂÂîò ÷÷òî îîçíà÷àåò êêàæäàÿ èèç îîöåíîê:

Íàëè÷èå ýòîãî çíàêà â ñòàòüå îçíà÷àåò, ÷òî ðåöåíçè-
ðóåìàÿ èãðà ó÷àñòâóåò â ïàðòíåðñêîé ïðîãðàììå
NVIDIA è îïòèìèçèðóåòñÿ ïîä ãðàôè÷åñêèå ïðîöåññîðû
ýòîé êîìïàíèè. Òî åñòü, èãðà ãàðàíòèðîâàííî çàïóñ-
òèòñÿ íà êîìïüþòåðàõ, îñíàùåííûõ âèäåîêàðòàìè íà
áàçå ÷èïîâ GeForce, è áóäåò âûãëÿäåòü èìåííî òàê,
êàê çàäóìûâàëè ðàçðàáîò÷èêè. 

Îáðàòèòå
ÂÍÈÌÀÍÈÅ

Ïîä òàêèì ãðèôîì â «ÑÈ» ïóáëèêóþòñÿ ðåöåíçèè íà «èì-
ïîðòíûå» èãðû, êîòîðûå îôèöèàëüíî âûøëè òîëüêî â
ÑØÀ èëè ßïîíèè è íå ðàáîòàþò íà ïðîäàþùèõñÿ â Ðîññèè
âåðñèÿõ êîíñîëåé. Çàïóñêàòü èõ ìîæíî íà «ðîäíûõ» ñèñ-
òåìàõ (ïîêóïàéòå â http://www.gamepost.ru), à òàêæå íà
ìîäèôèöèðîâàííûõ ñïåöèàëüíûì îáðàçîì åâðîïåéñêèõ
ïðèñòàâêàõ. Ýòî íå êàñàåòñÿ ïðîåêòîâ äëÿ ÐÑ, GBA, PSP è
DS, òàê êàê ó íèõ îòñóòñòâóåò ðåãèîíàëüíàÿ çàùèòà.

«Ñåðûé»
ÈÌÏÎÐÒ

Íàøà íàãðàäà íå ïðèâÿçàíà ê îöåíêàì è ìîæåò áûòü
îòäàíà èãðå, ïîëó÷èâøåé ëþáîé áàëë: îò íîëÿ äî äå-
ñÿòè âêëþ÷èòåëüíî. Ýòî íàø ðåäàêòîðñêèé âûáîð, íà-
øå ËÈ×ÍÎÅ ïðåäïî÷òåíèå. Îáúåêòèâíîå æå ìíåíèå âû-
ðàæåíî èìåííî â îöåíêàõ, ïîñëå ñåðüåçíîãî è äåòàëü-
íîãî çíàêîìñòâà ñ ïðåäìåòîì èññëåäîâàíèé.

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  

«Ñòðàíà Èãð»
ÐÅÊÎÌÅÍÄÓÅÒ

8.5
8.0
10
8.0
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Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ 
chen@gameland.ru

Ïåðåëèñòûâàÿ ííîìåðà ««Ñòðàíû ÈÈãð» ççà 22002, 22003 èè ääàæå 22004 ããîä, ííåâîëüíî óóäèâëÿåøüñÿ, ññêîëüêî ââ ííèõ îîá-
çîðîâ èèãð ññ îîöåíêàìè ííèæå 55 ááàëëîâ. ÈÈ ýýòî ïïðè òòîì, ÷÷òî ææóðíàë òòîãäà ááûë òòîíüøå, ÷÷åì ññåé÷àñ. ÂÂîçìîæíî, 
ýòî ññâÿçàíî ññ òòåì, ÷÷òî òòîãäà ââ ïïîäçàãîëîâêå ííà îîáëîæêå ííå ááûëî ññëîâà ««ëó÷øèé». ÊÊîãäà ««Ñòðàíà» ííàçûâàëàñü
«âåäóùèì ææóðíàëîì îî êêîìïüþòåðíûõ èè ââèäåîèãðàõ», ììû ïïðåäúÿâëÿëè òòðåáîâàíèÿ êê ññàìèì ññåáå. ÊÊîãäà ææå èèç-
äàíèå ññòàëî ««æóðíàëîì îî ëëó÷øèõ êêîìïüþòåðíûõ èè ââèäåîèãðàõ», ììû òòåì ññàìûì ïïîñòàâèëè ïïëàíêó ððàçðàáîò÷è-
êàì. ÈÈ ííå ââñåì óóäàëîñü ääî ííåå ääîòÿíóòüñÿ.

ÎÒ ÄÂÓÕ ÄÎ ÏßÒÈ: ÎÖÅÍÊÈ-ÈÇÃÎÈ

ÎÎ áîëüøèíñòâå èãð ìû íà÷èíà-
ëè ðàññêàçûâàòü åùå äî èõ
âûõîäà, òàêèì îáðàçîì îá-

ðåêàÿ èõ íà èçáðàííîñòü. Âåäü ÷òî
äåëàòü, åñëè óæå íàïå÷àòàíà êó÷à
ñòàòåé, èíòåðâüþ è ðåïîðòàæåé î
«ïîõîäàõ â ãîñòè», à èãðà ïîëó÷è-
ëàñü ãäå-òî â ðàéîíå «íå î÷åíü õîðî-
øèõ, íî äîñòîéíûõ âíèìàíèÿ»? Íå
ïå÷àòàòü îáçîð íåëüçÿ � ÷èòàòåëè
ñïðîñÿò «à ãäå?», ÷åòâåðêó òîæå íå
ïîñòàâèøü � ìû æå «î ëó÷øèõ». Âîò
è ïîëó÷àåòñÿ ôàêòè÷åñêè ïÿòèáàëëü-
íàÿ ñèñòåìà � «îò ïÿòåðêè è âûøå».
Ðàçóìååòñÿ, âû èìååòå ïðàâî óïðåê-
íóòü æóðíàë â ïðåäâçÿòîñòè è ïîéòè
ïûòàòü ñ÷àñòüÿ ñ äðóãèìè èçäàíèÿ-
ìè. Íî ñîâåðøåííî îáúåêòèâíûé èñ-
òî÷íèê � òàêàÿ æå óñëîâíîñòü, êàê
ñôåðè÷åñêàÿ ëîøàäü â âàêóóìå. 
Ìîæåò áûòü, ñðàâíèâ äåñÿòîê-äðóãîé
îáçîðîâ, âû è îòûùåòå íåêîòîðóþ
óñðåäíåííóþ èñòèíó, íî ïîêóïàòü
æóðíàëû ïà÷êàìè íåñêîëüêî íàêëàä-
íî, äà è Èíòåðíåò âûðó÷àåò ïîñòîëü-
êó-ïîñêîëüêó � âåäü íàéäåííûå ðå-
öåíçèè åùå íàäî ïðî÷èòàòü, äà îòá-
ðîñèòü âñÿêèé áðåä. Ê ñ÷àñòüþ, ïî-
ìèìî ñàìèõ îáçîðîâ, â Ñåòè åñòü è
ñàéòû, çàíèìàþùèåñÿ êàê ðàç ñîñ-
òàâëåíèåì óñðåäíåííûõ îöåíîê. 
Äâà ñàìûõ èçâåñòíûõ, metacritic.com
è gamerankings.com, ïðèíàäëåæàò
ìåäèà-ãðóïïå CNET Networks 
(â íåå âõîäÿò òàêæå Gamespot è
GameFAQs). 
Gamerankings.com, êàê ÿâñòâóåò èç
íàçâàíèÿ, èìååò äåëî òîëüêî ñ èãðà-
ìè. Ñôåðà èíòåðåñîâ metacritic.com
øèðå � ñàéò ñîáèðàåò ðåöåíçèè è
îöåíêè íå òîëüêî èãð, íî òàêæå è
êíèã, ìóçûêàëüíûõ àëüáîìîâ, êèíî-
ôèëüìîâ è òåëåñåðèàëîâ. Êðîìå òî-
ãî, ïðè âû÷èñëåíèè ñðåäíèõ îöåíîê
íàðàâíå ñ ïóáëèêàöèÿìè â Èíòåðíåòå
ó÷èòûâàþòñÿ è ñòàòüè â ïå÷àòíîé
ïðåññå. È åùå îäíî, âîçìîæíî, äî-
ñàäíîå äëÿ íåêîòîðûõ ÷èòàòåëåé îã-
ðàíè÷åíèå � îáà ñàéòà ðàáîòàþò
òîëüêî ñ àíãëîÿçû÷íûìè ðåñóðñàìè.

Õîòÿ è â ýòîì èõ ïîëèòèêà íåñêîëüêî
ðàçëè÷àåòñÿ: íà metacritic.com íàì
ñêàçàëè, ÷òî, åñëè ìû ïèøåì, íàïðè-
ìåð, íà ðóññêîì, íî ó íàñ åñòü àíã-
ëèéñêèé ïåðåâîä ñòàòåé èëè õîòÿ áû
èõ «êðàòêîå ñîäåðæàíèå» íà àíã-
ëèéñêîì, íàøè îáçîðû ìîãóò áûòü
ïðèíÿòû âî âíèìàíèå � ðàçóìååòñÿ,
åñëè ñòàòüè ñäåëàíû êà÷åñòâåííî, 
à ñàéò (èëè æóðíàë) âûãëÿäèò ñîëèä-
íî è èìååò äîñòàòî÷íî áîëüøóþ áàçó
ðåöåíçèé. Gamerankings.com ïðåäú-
ÿâëÿåò ñõîäíûå òðåáîâàíèÿ ê ñòàòü-
ÿì, íî òðåáîâàíèÿ ê ÿçûêó ðåñóðñîâ
ãîðàçäî ñòðîæå: äàæå ññûëêè íà äî-
ïîëíèòåëüíûå ôàéëû ê èãðàì (íàï-
ðèìåð, äåìî-âåðñèè è ïàò÷è) äîëæíû
áûòü òîëüêî ñ àíãëîÿçû÷íûõ ñàéòîâ.
Ñðåäíÿÿ îöåíêà íà îáîèõ ñàéòàõ âû-
÷èñëÿåòñÿ â ïðîöåíòàõ, õîòÿ íå âñå
èñòî÷íèêè ðàíæèðóþò èãðû ïî øêà-
ëå îò 1 (èëè îò íóëÿ) äî ñòà. Êîíå÷-
íî, äåñÿòèáàëëüíàÿ èëè ïÿòèçâåç-
äî÷íàÿ øêàëà êîíâåðòèðóåòñÿ â ïðî-
öåíòû ïðîñòî, íî íåêîòîðûå ðåñóðñû
îöåíèâàþò èãðû ïî «øêîëüíîé»
øêàëå, ãäå A ñîîòâåòñòâóåò ïÿòåðêå,
à F � ïîçîðíîé åäèíèöå. Íàäî ñêà-
çàòü, ÷òî metacritic.com è gamerank-
ings.com èñïîëüçóþò ðàçíûå ñèñòå-
ìû ïåðåâîäà áóêâ â öèôðû. Øêàëà
«ìåòàêðèòèêîâ» ðàñïðåäåëåíà ðàâ-
íîìåðíî, à íà gamerankings åñòü
áîëüøîé ñêà÷îê ìåæäó «êîëîì»
(5%) è «äâîéêîé ñ ìèíóñîì» (45%).
Ðåäàêòîðû metacritic.com, âïðî÷åì,
òîæå çàìå÷àþò, ÷òî îöåíêè èãðîâûõ
è, ñêàæåì, ìóçûêàëüíûõ êðèòèêîâ
ðàçíÿòñÿ ïî ñìûñëó. Ó èãðîâûõ îáîç-
ðåâàòåëåé îöåíêà ìåíüøå 50% îçíà-
÷àåò «ïëîõî», à «õîðîøî» íà÷èíàåò-
ñÿ ãäå-òî ïîñëå 70%. Â òî æå âðåìÿ
«3 çâåçäî÷êè èç 5» (60%), ïîñòàâ-
ëåííûå ìóçûêàëüíîìó àëüáîìó, óæå
îçíà÷àþò, ÷òî åãî ñòîèò ïðèîáðåñòè.
Òåì íå ìåíåå, èìåííî îöåíêè meta-
critic.com ãîðàçäî ÷àùå ñòàíîâÿòñÿ
ïðè÷èíîé íåãîäîâàíèÿ ìåíåäæåðîâ
è ïðîäþñåðîâ, êîòîðûì «÷åòâåðêà
ñ ìèíóñîì», ïåðåâåäåííàÿ â æàë-

êèå 67 ïðîöåíòîâ, ïîðòèò âñþ ñòà-
òèñòèêó (íà gamerankings.com, äëÿ
ñðàâíåíèÿ, ýòà æå îöåíêà ðàâíÿåò-
ñÿ 75%) è ìåøàåò ïîëó÷èòü ÷åñòíî
çàðàáîòàííóþ ïðåìèþ. Âåäü îöåí-
êà «âûøå 70%» ÷àñòî ÿâëÿåòñÿ îä-
íèì èç òðåáîâàíèé èçäàòåëåé ê
ðàçðàáîò÷èêàì, è òå ìîãóò ëèøèòü-
ñÿ ïðîöåíòîâ îò ïðèáûëè, åñëè 
«íå âûòÿíóò».
Ðóññêèå æóðíàëèñòû, ê ñ÷àñòüþ, íå
çëîóïîòðåáëÿþò ñëîæíûìè ñèñòåìà-
ìè îöåíîê, ïîýòîìó èõ ìíåíèÿ ëåãêî
êîíâåðòèðóþòñÿ â öèôðû. Åæåìå-
ñÿ÷íî îò÷åò ïî ðîññèéñêîé ïå÷àòíîé
èãðîâîé ïðåññå ïîÿâëÿåòñÿ íà ñàéòå
dev.dtf.ru. Çäåñü, êðîìå ñðåäíèõ îöå-
íîê, âûñòàâëåííûõ êàæäîé èãðå,
èìååòñÿ ëþáîïûòíûé ñòàòèñòè÷åñ-
êèé ïîêàçàòåëü � «ñðåäíÿÿ îöåíêà
ïî íîìåðó». Íà ïåðâûé âçãëÿä, åãî
îñìûñëåííîñòü ïðèìåðíî òàêàÿ æå,
êàê ó «ñðåäíåé áîäëèâîñòè ïî êî-
ðîâíèêó», íî íà ñàìîì äåëå ýòî
î÷åíü õîðîøàÿ õàðàêòåðèñòèêà âûñ-
òàâëÿåìûõ æóðíàëîì îöåíîê. Êñòà-
òè, çäåñü íàãëÿäíî âèäíî, ÷òî
«Ñòðàíà Èãð» äåéñòâèòåëüíî èìååò
äåëî ñ ëó÷øèìè îáðàçöàìè èíäóñò-
ðèè � åñëè ó äðóãèõ æóðíàëîâ ñðåä-
íÿÿ îöåíêà ëåæèò â ïðåäåëàõ «øåñ-
òè ñ ÷åì-òî», òî «Ñòðàíà» ñòàáèëüíî
çàøêàëèâàåò çà ñåìåðêó. Âïðî÷åì,
âîçìîæíî, â áóäóùåì äåëî èçìåíèò-
ñÿ. Íàø íîâûé ãëàâðåä Êîíñòàíòèí
Ãîâîðóí ïðîâîäèò îïðîñ îáùåñòâåí-
íîãî ìíåíèÿ: íóæíû ëè â æóðíàëå
îáçîðû èãð íà ÷åòâåðêó è íèæå? 
ß ñ÷èòàþ, ÷òî äà � êàê ìèíèìóì äëÿ
òîãî, ÷òîáû ó ÷èòàòåëÿ áûëè ïîä ðó-
êîé íàãëÿäíûå ïðèìåðû, ÷òî îçíà-
÷àåò òà èëè èíàÿ îöåíêà. Êðîìå òî-
ãî, â ïðîñëîéêå «äåøåâûõ ïðîåêòîâ,
êîòîðûå áåäíûå ñòóäåíòû ñäåëàëè
çà ïàðó óèê-ýíäîâ», åñòü ñâîè äîñ-
òîéíûå ïðåäñòàâèòåëè. ×òî áû âû
ïðåäïî÷ëè, áóäó÷è ýòèìè ñàìûìè
ñòóäåíòàìè: ÷òîáû î âàøåé èãðå íà-
ïèñàëè, ïîñòàâèâ äâîéêó, èëè íå íà-
ïèñàëè âîîáùå? 
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ÀÂÒÎÐÑÊÀß ÊÎËÎÍÊÀ

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.





Àâòîð:
Âàëåðèé «À.Êóïåð» Êîðíååâ
valkorn@gameland.ru
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ÀÄÀÏÒÈÐÓÉ ÝÒÎ!

ÀÀìåðèêàíñêèé ïðîäþñåð Êàðåë
Ìàñåê â ñåðåäèíå âîñüìèäåñÿ-
òûõ ïîëó÷èë ïðàâà íà âûïóñê

àíèìå Õàÿî Ìèÿäçàêè «Íàâñèêàÿ èç
Äîëèíû Âåòðîâ» â Øòàòàõ. Êîãäà âû-
ÿñíèëîñü, ÷òî ëåíòà ñëîæíàÿ, ìíîãîó-
ðîâíåâàÿ, è ðàññ÷èòàíà íà äóìàþùåãî
çðèòåëÿ, Ìàñåê åå ïåðåìîíòèðîâàë,
âûêèíóë èçëèøíþþ, íà åãî âçãëÿä, çà-
óìü, èçìåíèë ñìûñë äèàëîãîâ è äàë
ïåðñîíàæàì íîâûå èìåíà. Óâèäåâ ðå-
çóëüòàò, Ìèÿäçàêè ðàññâèðåïåë è íà-
ëîæèë àâòîðñêèé çàïðåò íà âûïóñê
ñâîèõ êàðòèí â ÑØÀ íà äîëãèõ ïÿòíàä-
öàòü ëåò. Ïîêà â ßïîíèè, äðóãèõ ñòðà-
íàõ Àçèè, â Èòàëèè è Ôðàíöèè íà ýê-
ðàíû âûõîäèëè «Ëàïóòà», «Ìîé ñîñåä
Òîòîðî», «Ñëóæáà äîñòàâêè Êèêè» è
«Ïîðêî Ðîññî», àìåðèêàíñêèå çðèòåëè
î ôèëüìàõ Ìèÿäçàêè ñëûõîì íå ñëû-
õèâàëè. Â èòîãå ìýòð ñìåíèë ãíåâ íà
ìèëîñòü, ïîëó÷èâ î÷åíü âûãîäíîå
ïðåäëîæåíèå ñòóäèè Äèñíåÿ � íî íà
âñÿêèé ñëó÷àé ïðåäóïðåäèë ïðîäþñå-
ðà Ëàññåòåðà, ïðèñëàâ òîìó êàòàíó ñ
çàïèñêîé «No cuts!» («Íèêàêîãî ïåðå-
ìîíòàæà!»). 
Êàðåë Ìàñåê, èçâåñòíûé òåì, ÷òî
«ñêëåèë» Robotech èç òðåõ àáñîëþòíî
íå ñâÿçàííûõ ìåæäó ñîáîé àíèìå-ñå-
ðèàëîâ, èñêðîìñàë «Íàâñèêàþ» èç
îïàñåíèé, ÷òî øòàòîâñêèé çðèòåëü
ïðîñòî íå ñìîæåò âîñïðèíÿòü ôèëüì â
åãî èçíà÷àëüíîì âèäå. Â ÑØÀ òàêîé
àäàïòàöèè çàðóáåæíàÿ äåòñêàÿ àíèìà-
öèÿ ïîäâåðãàåòñÿ ñïëîøü è ðÿäîì �
ýòî íàèáîëåå óäîáíûé ñïîñîá íàéòè
ïóòü ê ñåðäöó þíûõ àìåðèêàíöåâ. Ïîë-
íîñòüþ íàöèîíàëüíûé êîëîðèò èçíè÷-
òîæèòü íå óäàåòñÿ, îáû÷íî îãðàíè÷è-
âàþòñÿ ñìåíîé èìåí ãåðîåâ íà àíãëî-
ñàêñîíñêèå. Ñ÷èòàåòñÿ, ÷òî çàïàäíûõ
çðèòåëåé àíèìå-ñåðèàëà Beyblade íè-
÷óòü íå ñìóùàþò ïåðñîíàæè Òàéñîí è
Ðýé, òðåíèðóþùèåñÿ ñ áîêêýíàìè â
ðàñïèñàííîì èåðîãëèôàìè äîäçå, êó-
äà èõ ïðèâåç ïðàâîðóëüíûé àâòîáóñ.
Âïðî÷åì, ÿ ñ òðóäîì âåðþ, ÷òî ó àìå-
ðèêàíñêèõ äåòåé íå âûçûâàþò ïîäîç-
ðåíèé ðóññêèå íàäïèñè «Ïåãàñ» è «Ñè-
íÿÿ ïòèöà» íà çâåçäîëåòàõ â àíãëîÿ-
çû÷íîé âåðñèè «Òàéíû òðåòüåé ïëàíå-

òû» � ïðè òîì, ÷òî ãåðîè ìóëüòôèëüìà
Ðîìàíà Êà÷àíîâà ïåðåèìåíîâàíû â
Ýëèñ, äîêòîðà Äæîíñà è êîììàíäåðà
Ãðèíà. «Òàéíå» ïîâåçëî � ïðîäþñåðû
îñîáåííî íå óâëåêàëèñü «ñãëàæèâàíè-
åì óãëîâ», â ìîíòàæíîé íå çàñèæèâà-
ëèñü, äèàëîãè ïî÷òè íå ìåíÿëè, à îç-
âó÷êó ñäåëàëè êëàññîì âûøå ðÿäîâîãî
øèðïîòðåáà: Àëèñà Ñåëåçíåâà ðàçãî-
âàðèâàåò ãîëîñîì Êèðñòåí Äàíñò, ðåï-
ëèêè Ãîâîðóíà ÷èòàåò Äæåéìñ Áåëó-
øè. À âåäü ìîãëî ïîëó÷èòüñÿ, êàê ñ
«ßéöîì àíãåëà» (Tenshi no Tamago)
Ìàìîðó Îñèè � ýòîò ïðîãðåññèâíûé
àíèìå-ôèëüì â Àìåðèêå áûë ïîðåçàí
íà êóñî÷êè, çàòåì åäâà ëè íå â ïðîèç-
âîëüíîì ïîðÿäêå ñìîíòèðîâàííûå ñ
ìóçûêàëüíûìè êëèïàìè.
Àäàïòèðîâàòü ìîæíî êîíòåíò, ìîæíî �
èäåè. Çàïàäíûé êèíåìàòîãðàô ïîñ-
ëåäíèå íåñêîëüêî ëåò ñ óïîåíèåì ïå-
ðåïåâàåò íà ñâîé ìàíåð ÿïîíñêèå
ôèëüìû óæàñîâ: ÷òî-òî ñíèìàåòñÿ ñ
âàðèàöèÿìè ïî îòíîøåíèþ ê îðèãèíà-
ëó, ÷òî-òî � ìàêñèìàëüíî áëèçêî ê ñöå-
íàðèþ ïåðâîèñòî÷íèêà, à ìåíÿåòñÿ
òîëüêî ðàñîâàÿ ïðèíàäëåæíîñòü ãåðî-
åâ � ïîëó÷àþòñÿ «àìåðèêàíñêèå àçèà-
òñêèå óæàñòèêè». 
ß äàâíî íàäåÿëñÿ, ÷òî àíàëîãè÷íî ó
íàñ ñëîæèòñÿ ñèòóàöèÿ ñ ñ îïðåäåëåí-
íîé êàòåãîðèåé èãð. Ñ ÷èñòî ÿïîíñêè-
ìè ðèñîâàííûìè êâåñòàìè, ÷üÿ æàíðî-
âàÿ ïðèíàäëåæíîñòü âàðüèðóåòñÿ îò
ïðîñòûõ äåòåêòèâîâ äî æåñòêèõ ïîð-
íóøíûõ òðèëëåðîâ. Çàòðàòû íà ïðîèç-
âîäñòâî òàêîé èãðóøêè íèçêè; êðîõîò-
íàÿ êîìàíäà èç õîðîøåãî ñöåíàðèñòà,
òàëàíòëèâîãî õóäîæíèêà, êîìïîçèòîðà
è ðÿäîâîãî ïðîãðàììèñòà ñïðàâèòñÿ ñ
çàäà÷åé çà ïàðó ìåñÿöåâ. Ãîòîâ ëè
ðîññèéñêèé ðûíîê äëÿ «èíòåðàêòèâ-
íûõ ðîìàíîâ» òàêîãî òèïà? Êàê ëþäè
âîñïðèìóò èãðó, ãåéìïëåé êîòîðîé
ñâîäèòñÿ ê âûáîðó ðåïëèê è ïðîñìîò-
ðó êàðòèíîê? Åñòü ïîäîçðåíèå, ÷òî ñ
íûíåøíèìè öåíàìè íà PC-èãðû ðîñ-
ñèéñêèé ðûíîê ãîòîâ ê ÷åìó óãîäíî �
çàãëîòèò è íå ïîäàâèòñÿ. Ïðèìåðíî
òàê ïîñ÷èòàëè ðàçðàáîò÷èêè èç ãëóáî-
êî çàøèôðîâàííîé ñòóäèè I Turned
into a Martian!, âûñòóïèâøèå ñ «ïåð-

âûì ðîññèéñêèì àíèìå-õîððîðîì» �
ïðîåêòîì «Êíèãà ìåðòâûõ: ïîòåðÿí-
íûå äóøè». Íà êîðîáêå ñ èõ èãðîé �
ïàññàæ î «âäîõíîâëåííîì òâîð÷åñò-
âîì» Ëàâêðàôòà ñþæåòå è ñêðèíøîòû
ñ íåïëîõî íàðèñîâàííûìè ãîëûìè äå-
âî÷êàìè. Åñòåñòâåííî, ÿ êóïèë. È ïî-
èãðàë. 
Õîððîð òàì âîîáùå íå íî÷åâàë. Âñåãî
îñòàëüíîãî � ñ ãóëüêèí íîñ. Çàïèñàí-
íàÿ íà CD èãðà ñîñòîèò èç 25 (äâàäöà-
òè ïÿòè!) êàðòèíîê ñ ïåðñîíàæàìè è
äþæèíû ôîíîâ. Øåñòü èç ýòèõ êàðòè-
íîê � ñ ãîëûìè äåâî÷êàìè. «Èíòåðàê-
òèâíûé ðîìàí» íå áëåùåò èíòåðàêòèâ-
íîñòüþ (èñòîðèÿ âåòâèòñÿ ìèíèìàëü-
íî), äà è íå ðîìàí ýòî âîâñå � òàê, ýñ-
ñå. Ïðîìàòûâàÿ ðåïëèêè, â ïðåäåëàõ
äâóõ ìèíóò ìîæíî äîéòè äî ëþáîé èç
êîíöîâîê. Ãîëîñîâîé îçâó÷êè � íåò. 
Èç ìóçûêè � ïàðà ìèäèøåê. Òåêñò � 
â ñòèëå «Øàðëîòòà Áðîíòå pwns Ëàâê-
ðàôò», ãîòè÷åñêîå «ìûëî». 
Ñëó÷àéíî âûÿñíèëîñü, ÷òî èäåÿ èãðû
ïðèíàäëåæèò Ñàøå Ùåðáàêîâó, êîòî-
ðûé ïîñëå «ÑÈ» ãäå òîëüêî íå ðàáî-
òàë; ñàì ïðîåêò èçíà÷àëüíî äåëàëñÿ
äëÿ ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ (ýòî îáúÿñ-
íÿåò ëàêîíèçì ñþæåòíîé ëèíèè), à ðå-
øåíèå ñìåíèòü ïëàòôîðìó ïðèíàäëå-
æèò èçäàòåëþ. Êàê õåíòàéíûé êâåñò
«Êíèãà ìåðòâûõ» � ïîëíàÿ õàëòóðà.
Íî íàïðàâëåíèå âûáðàíî äàëåêî íå
òóïèêîâîå. Ñäåëàòü òàêîé êâåñò êà÷å-
ñòâåííûì � íåñëîæíî. Èíà÷å áû íå
öâåëè ïûøíûì öâåòîì êðîõîòíûå
ÿïîíñêèå ñòóäèè èãðîâîãî «ñàìèçäà-
òà». Íóæíî ìíîãî (íå 25, à íåñêîëüêî
ñîòåí) êðàñèâûõ êàðòèíîê è ñþæåò õî-
òÿ áû íà óðîâíå ñðåäíåãî ÍÔ-ðîìàíà.
È âñå. Ïðîïèñûâàåòå êàðòèíêàì ñâÿçè
ñ ïðîâåðåííûìè êîððåêòîðîì äèàëî-
ãàìè, ïðèêëàäûâàåòå íåíàâÿç÷èâóþ
ìóçû÷êó, òèðàæèðóåòå íà CD è ïðîäà-
åòå, íå çàáûâàÿ ðåêëàìèðîâàòüñÿ íà
ïîïóëÿðíûõ ñàéòàõ îá àíèìå. Ñîçäàòü
òàêóþ èãðó ïî ñèëàì êîìàíäå ýíòóçè-
àñòîâ; çäåñü íå íóæíû ðåñóðñû êðóï-
íîãî èçäàòåëÿ. Ëèøü áû òåêñò áûëî
èíòåðåñíî ÷èòàòü, à íà êàðòèíêè �
ïðèÿòíî ñìîòðåòü. È ýòî áóäåò ïðà-
âèëüíàÿ àäàïòàöèÿ. Íó, êòî ïåðâûé?

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
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Àðêàäû ïïðîöâåòàþò òòîëüêî ââ ßßïîíèè. ÈÈíäóñòðèÿ ððàçâëå÷åíèé ççà ïïîñëåäíèå ããîäû ííåìíîãî ññäàëà, èè òòåïåðü îîêîëî
êàæäîé ññòàíöèè ììåòðî ííå ïïî ïïÿòü ççàëîâ, àà ïïî ÷÷åòûðå �� ííàçâàòü ýýòî óóïàäêîì ÿÿçûê ííè óó êêîãî ííå ïïîâåðíåòñÿ. ÀÀ òòåì
âðåìåíåì ççà îîêåàíîì, ââ ÑÑØÀ, îîäíà èèç ññàìûõ êêðóïíûõ ññåòåé ààðêàäíûõ ççàëîâ ïïîä ííàçâàíèåì GGameWorks
îáúÿâèëà ññåáÿ ááàíêðîòîì èè ââ êêîíöå ïïðîøëîãî ããîäà ááûëà ââûêóïëåíà ÿÿïîíñêîé SSega. ÒÒàê ììèðîâîé ëëèäåð ââ
ïðîèçâîäñòâå ààâòîìàòîâ ííà÷àë ââåëèêîå õõîæäåíèå ââ ççâåçäíî-ïïîëîñàòûé ííàðîä. ÈÈ ââîò ÷÷òî èèç ýýòîãî ââûøëî�

ÇÀÊÓÑÎ×ÍÀß «SEGA WORLD»

ÍÍà ñàìîì äåëå, ïîêà åùå íè÷å-
ãî íå âûøëî. Çà ïîëãîäà êîì-
ïàíèÿ òîëüêî íà÷àëà ïåðåñò-

ðàèâàòüñÿ è âõîäèòü â íîâûé ðèòì
ðàáîòû. Îïûòíûå ÿïîíñêèå óïðàâëåí-
öû âçÿëè íà ñåáÿ ðàçâèòèå ÷óæîãî
ðûíêà; âèöå-ïðåçèäåíòîì ïî ìàðêå-
òèíãó ñòàë Àêèòîñè Îãàâà, ñîòðóäíèê
Sega ñ áîëåå ÷åì äâàäöàòèëåòíèì
ñòàæåì, â ïðîøëîì � ìåíåäæåð ïî
ðåêëàìå, ìàðêåòèíãó è ïðîäàæàì â
ßïîíèè. Âèöå-ïðåçèäåíò ïî ñòðàòåãè-
÷åñêîìó ïëàíèðîâàíèþ � Òàêàñè
Óòèäçèìà, îñòàâèâøèé äîëæíîñòü ãå-
íåðàëüíîãî ìåíåäæåðà Sega Joypolis,
êðóïíåéøåãî ðàçâëåêàòåëüíîãî öåíò-
ðà â Òîêèî. Ãëàâîé êîìïàíèè áûë
íàçíà÷åí (áàðàáàííàÿ äðîáü�) àìå-
ðèêàíåö Áåí Êèòàé, ïÿòíàäöàòü ëåò
ïðîðàáîòàâøèé â The Coca-Cola
Company è åùå äåñÿòü â ðåñòîðàí-
íîì áèçíåñå. Ñòîï. Ïðåçèäåíòîì
êðóïíåéøåé ñåòè àðêàä â ÑØÀ íàç-
íà÷åí ÷åëîâåê, êîòîðûé íè÷åãî íå ïî-
íèìàåò â âèäåîèãðàõ, è ýòî íå îøèá-
êà, à îñîçíàííîå, âçâåøåííîå ðåøå-
íèå ðóêîâîäñòâà Sega? Êàæåòñÿ, íå-
îáõîäèìî ðàññëåäîâàíèå.
GameWorks îáàíêðîòèëàñü íå çà îäèí
äåíü. Êîìïàíèÿ õèðåëà ïîñëåäíèå ëåò
ïÿòü, è ñàìûå óäà÷íûå ðåøåíèÿ âîîá-
ùå íå áûëè ñâÿçàíû ñ èãðîâûìè àâòî-
ìàòàìè. Îäèí èç íàèáîëåå ïðèáûëü-
íûõ øàãîâ � îòêðûòèå «ñïîðòèâíûõ çà-
êóñî÷íûõ» Arena Sports Bar and Grill â
ðàìêàõ ðàçâëåêàòåëüíûõ öåíòðîâ ñå-
òè. Â ïåðâîì æå ïðåññ-ðåëèçå îò îñâî-
èâøèõñÿ íà íîâîì ìåñòå ÿïîíöåâ áû-
ëî îáúÿâëåíî î ðàñøèðåíèè ýòèõ áà-
ðîâ è îòêðûòèè åäàëåí íà òåððèòîðèè
åùå íåòðîíóòûõ àðêàä. Ñ îäíîé ñòîðî-
íû, ñêëàäûâàåòñÿ îùóùåíèå, ÷òî åñëè
êîìïàíèÿ ïðåâðàòèòñÿ â ñåòü ðåñòîðà-
íîâ, äåëà åå ìãíîâåííî ïîéäóò â ãîðó.
Ñ äðóãîé, çà ïîñëåäíèé ãîä
GameWorks ïîòðàòèëà òðè ìèëëèîíà
äîëëàðîâ íà çàêóïêó îäíèõ òîëüêî èã-
ðîâûõ àâòîìàòîâ (ïðè ñðåäíåé öåíå
ñîâðåìåííîé ìàøèíû â $10,000 ýòî
òðè ñîòíè ìàøèí!), à â ìàðòå íà öåðå-

ìîíèþ îòêðûòèÿ íîâîãî îôèñà ïðèâåç-
ëè ñâåæàéøèå íîâèíêè, â òîì ÷èñëå
äâóõýêðàííûé The House of the Dead 4
Special. Òàê çíà÷èò, íîâàÿ íàäåæäà?
Êëèíò Ìýííè, ñòàðøèé âèöå-ïðåçè-
äåíò GameWorks (ñêîëüêî æ èõ
òàì�) íà äíÿõ äàë ëþáîïûòíîå èí-
òåðâüþ ñàéòó Gamasutra
(http://www.gamasutra.com), ãäå
ðàçúÿñíèë ïîçèöèþ êîìïàíèè è åå
íîâûõ âëàäåëüöåâ. «Ñåé÷àñ ê àðêà-
äàì âîçâðàùàåòñÿ áûëîé îðåîë íå-
äîñòóïíîñòè. Ïîñìîòðèòå íà ãðàôèêó
â The House of the Dead 4: îíà ñíîâà
ïðèâëåêàåò ëþäåé. Òîëüêî â àðêàäå
ìîæíî ñòðåëÿòü çîìáè íà 52-äþéìî-
âîì ýêðàíå ñ ÷èñòåéøåé êàðòèíêîé.
Êðîìå òîãî, î÷åíü âàæíà àòìîñôåðà
äðóæåñêîãî îáùåíèÿ. Ïðåäñòàâüòå,
÷òî âû ñåëè çà Derby Owners Club
(ñèìóëÿòîð âëàäåëüöà ïîðîäèñòîãî
ñêàêóíà, � Ïðèì. ðåä.), êîíå÷íî, çà-
õî÷åòñÿ ðàññëàáèòüñÿ, ÷åãî-íèáóäü
âûïèòü, ïåðåêóñèòü è íàñëàäèòüñÿ
èãðîé â ñïîêîéíîé îáñòàíîâêå».
«Áåéñáîëüíûé ïëåé-îôô áóäåò â îê-
òÿáðå, ôóòáîëüíûé � â êîíöå ÿíâàðÿ
èëè íà÷àëå ôåâðàëÿ. Ëþäè çàõîòÿò
ïîñìîòðåòü èãðû â íàøåì ñïîðòèâ-
íîì áàðå, ýòî ñîâåðøåííî åñòåñò-
âåííî. Ïîæàëóéñòà: ñìîòðÿò ôèíàë
NFL íà áîëüøîì ýêðàíå, à â ïåðåðû-
âàõ ñîðåâíóþòñÿ â Madden». Äëÿ
íàñòîÿùåãî ãåéìåðà ýòî çâó÷èò, êàê
ïðèãîâîð àðêàäàì. Íî îñòàëèñü åùå
ëó÷è ñâåòà â òåìíîì öàðñòâå. Äðóãàÿ
öèòàòà: «Ìåäèà-ðûíîê ðàçáèëñÿ íà
ñåãìåíòû. Ìû íå ìîæåì ïîçâîëèòü
ñåáå ðåêëàìó, ãäå îäíîâðåìåííî
ïðèãëàñèì äåòåé ïðàçäíîâàòü äåíü
ðîæäåíèÿ, à âçðîñëûõ � íà ôèíàë
NFL. È ìû ñîâåðøåííî òî÷íî íå áó-
äåì ïðåâðàùàòü çàëû â ïèâíûå, êó-
äà âñå ìóæèêè èäóò ïîñëå ðàáîòû.
Ìû ñîçäàäèì òó æå ñåãìåíòàöèþ â
ðàìêàõ GameWorks: íà îäíîì ýòàæå
ðîäèòåëè ñìîòðÿò ñïîðò, ïüþò è çà-
êóñûâàþò, íà äðóãîì äåòè èãðàþò íà
àâòîìàòàõ, è íèêòî íèêîìó íå ìåøà-
åò. Ýòî äëÿ íàñ î÷åíü âàæíî». Â ñà-

ìîì äåëå, èäåÿ ðàçäåëåíèÿ çàëîâ
äàâíî è óñïåøíî ðàáîòàåò â òîé æå
ßïîíèè: òàì åñòü äàæå æåíñêèå ýòà-
æè, êóäà âîñïðåùåí âõîä îäèíîêèì
ìóæ÷èíàì.
Â êîíöå êîíöîâ, èãðîêè îò ýòîãî òîëüêî
âûèãðàþò. Sega ïðèâåçåò ñâåæèå àâòî-
ìàòû äëÿ ãåéìåðîâ, à ñïîðò-áàð ïðèâ-
ëå÷åò íåâçûñêàòåëüíûõ «êàçóàëîâ».
Âî ìíîãèõ òîêèéñêèõ àðêàäàõ åñòü
«óðîâíè», ïîñâÿùåííûå ãèãàíòñêèì
Ãàíäàìàì. Åñëè àìåðèêàíöàì âìåñòî
Ãàíäàìîâ íóæíî ïèâî, ôóòáîë è ñèìó-
ëÿòîð èïïîäðîìà � ïîæàëóéñòà, àðêà-
äû äàäóò èì ýòî. Ýòî íå õîðîøî è íå
ïëîõî, ýòî ïîëèòèêà âûæèâàíèÿ. Âñå
ïîíèìàþò: ïîëíîëþäíûå, ñîâðåìåí-
íûå, îñíàùåííûå íîâåéøèìè àâòîìà-
òàìè çàëû íóæíû òîëüêî ÿïîíöàì, ó
êîòîðûõ ýëåêòðîííûå ðàçâëå÷åíèÿ â
êðîâè. Àìåðèêàíöû àäàïòèðóþòñÿ êàê
ìîãóò, à åäèíñòâåííûé åâðîïåéñêèé
çàë GameWorks, êñòàòè ãîâîðÿ, ïðî-
äåðæàëñÿ íà ïëàâó äâà ãîäà è îáàíê-
ðîòèëñÿ â 2003-åì. Êàê âñåãäà, â Åâðî-
ïå äåëà èäóò èç ðóê âîí ïëîõî. Ìåñò-
íûå îïåðàòîðû ïåðåáèâàþòñÿ, êàê ìî-
ãóò, à êðóïíûå êîìïàíèè ïîêà íå îáðà-
ùàþò âçîð íà ðàñòóùèé ðûíîê. Namco
âëàäååò â Ëîíäîíå ðîâíî îäíèì çà-
ëîì, êîòîðûé � âîò ñîâïàäåíèå! � òîæå
ñîâìåùåí ñ áàðîì è áîóëèíãîì. Îáû÷-
íàÿ àðêàäà çäåñü íå ïðèíåñåò ïðèáû-
ëè; è ïðåäïðèíèìàòåëè èùóò âûõîä èç
ýòîé ñèòóàöèè. Áîëüøèíñòâî êðóïíûõ
îïåðàòîðîâ ñïîñîáíû ñîäåðæàòü îäíó
«èìèäæåâóþ», ÷èñòî ãåéìåðñêóþ àðêà-
äó, ãäå îïåðàòèâíî ïîÿâëÿëèñü áû íî-
âûå àâòîìàòû, ïðîâîäèëèñü òóðíèðû è
ïðåçåíòàöèè. Â èäåàëå òóäà æå ìîæíî
áûëî áû âïèõíóòü è ìàãàçèí ñîïóò-
ñòâóþùèõ òîâàðîâ � êòî áû îòêàçàëñÿ
ñõîäèòü â àðêàäó, ãäå ïðîäàþòñÿ ôè-
ãóðêè ïåðñîíàæåé Soul Calibur 3? Çàëû
èãðîâûõ àâòîìàòîâ ýâîëþöèîíèðóþò,
÷òîáû âûæèòü. Êòî çíàåò, ìîæåò, ÷å-
ðåç ïÿòü ëåò îôèöèàíòêà â ôîðìå
êðîëü÷èõè Êðèì áóäåò ïîäàâàòü íàì
çîëîòèñòûå ïîí÷èêè â çàêóñî÷íîé
Sega World?  

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.
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Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

Èãðîâàÿ èèíäóñòðèÿ ííèêîãäà ííå ññòîèò ííà ììåñòå. ÈÈçäàòåëüñòâà ïïîÿâëÿþòñÿ èè èèñ÷åçàþò, ïïëàòôîðìû ññìåíÿþò ääðóã ääðó-
ãà, ââîçíèêàþò ííîâûå ææàíðû, àà ññòàðûå ììåíÿþòñÿ ääî ííåóçíàâàåìîñòè. ÄÄðóãèìè ññòàëè èè ññàìè èèãðû, èè èèõ ïïîêëîííèêè.

ÊÎÄ ÁÓÒÅÐÁÐÎÄÀ

ÍÍ à äíÿõ ÿ çàäàëñÿ âîïðîñîì �
êàê ãåéìåðû ñåé÷àñ îòíîñÿò-
ñÿ ê êîäàì è ïðîõîæäåíèÿì

èãð, ïðè÷åì îäíîïîëüçîâàòåëüñêèõ
(ïîíÿòíî, ÷òî òàêòèêà ïî êèáåðñïîð-
òèâíûì äèñöèïëèíàì � ýòî ñâÿòîå).
Âñïîìíèòå � âî âðåìåíà Mega Drive
(â ìåíüøåé ñòåïåíè � PlayStation)
áûëè øèðîêî ðàñïðîñòðàíåíû ñáîð-
íèêè, ãäå ïóáëèêîâàëèñü ðàçíîãî ðî-
äà ñåêðåòû èãð. Â Ðîññèè óæå ìíîãî
ëåò èçäàåòñÿ æóðíàë Tricks, íî ïîñ-
ëåäíèå âûïóñêè ÿ ñìîã íàéòè ñ òðó-
äîì. ×òî óæ ãîâîðèòü îá îòäåëüíûõ
ñáîðíèêàõ â äóõå «1000 ñåêðåòîâ
äëÿ PlayStation 2»! Â ÷åì æå äåëî?
Äëÿ íà÷àëà ÿ ðåøèë ðàçîáðàòüñÿ ñî
ñâîèì ñîáñòâåííûì îòíîøåíèåì è
âñïîìíèë, ÷òî êîäàìè â èãðàõ  ïîñ-
ëåäíèé ðàç ïîëüçîâàëñÿ ãäå-òî â
1999 ãîäó. Óñòðîèâ â ñâîåì ÆÆ
(http://darkwren.livejournal.com) îïðîñ,
âûÿñíèë, ÷òî íå îäèíîê. È äåëî îò-
íþäü íå â áðåçãëèâîì îòíîøåíèè ê
«÷èòåðñòâó» � êòî ðàíüøå ïðèíöèïè-
àëüíî ïðîõîäèë âñå èãðû ñ áåññìåð-
òèåì, òîò è ñåé÷àñ ýòèì íå ãíóøàåò-
ñÿ. Îòíîøåíèå ê êîäàì è ñåêðåòàì
ñìåíèëîñü ó «çàêîíîïîñëóøíûõ» ãåé-
ìåðîâ. Ïîëüçîâàòåëü ñ íèêîì hsagdh
òàê ïîÿñíèë ñèòóàöèþ: «Íûíåøíèå
èãðû î÷åíü ðåäêî ïðåäëàãàþò ñóùå-
ñòâåííûé êîíòåíò, êîòîðûé íåäîñòó-
ïåí «ëåãàëüíûìè» ñïîñîáàìè».
Ðåêîìåíäóþ îáðàòèòü âíèìàíèå íà
ñëîâî «êîíòåíò», òî åñòü, «ñîäåðæà-
íèå èãðû». Òî, ðàäè ÷åãî èõ è ïîêó-
ïàþò. Òàê âîò, ñîâðåìåííûå ïðîåê-
òû, êàê ïðàâèëî, ïðåäëàãàþò íåñ-
êîëüêî äåñÿòêîâ ÷àñîâ ãåéìïëåÿ áåç
âñÿêèõ êîäîâ, è äàæå áåç âûïîëíå-
íèÿ êàêèõ-ëèáî äîïîëíèòåëüíûõ óñ-
ëîâèé. Óðîâåíü ñëîæíîñòè ïîäáèðà-
åòñÿ òàê, ÷òîáû ëþáîé ãåéìåð � 
äàæå íîâè÷îê � ìîã ïðîéòè èãðó äî
êîíöà áåç îñîáûõ ïðîáëåì. Ãðóáî
ãîâîðÿ, â íàøè äíè, êóïèâ äèñê, ÷å-
ëîâåê ãàðàíòèðîâàííî, áåç âñÿêèõ
êîäîâ, ïîëó÷àåò íå ìåíåå äâàäöàòè
÷àñîâ óäîâîëüñòâèÿ. Ìíîãèå ãåéìå-
ðû æàëóþòñÿ, ÷òî ñîâðåìåííûå èãðû
ñêó÷íû è îíè èõ ðåäêî äîõîäÿò äî
êîíöà. Ýòî íåñïðîñòà. Ðàçðàáîò÷èêè
íàìåðåííî íàïîëíÿþò èãðó êîíòåí-

òîì ñâåðõ âñÿêîé ìåðû � ÷òîáû ïî-
êóïàòåëü ïîëíîñòüþ «íàñûòèëñÿ» èã-
ðîé ïðåæäå, ÷åì îíà çàêîí÷èòñÿ. 
Äðóãîå äåëî � Mega Drive. Â áîëüøè-
íñòâå èãð äëÿ ïðèñòàâêè íåëüçÿ ñîõ-
ðàíÿòü ïðîãðåññ. Ýòî è íå òðåáóåò-
ñÿ � îò ïåðâîãî äî ïîñëåäíåãî óðîâ-
íÿ ìîæíî ïðîáåæàòüñÿ âñåãî çà íåñ-
êîëüêî ÷àñîâ. Ïëàòôîðìåðû, âðîäå
Sonic the Hedgehog, àðêàäíûå áîå-
âèêè â äóõå Robocop vs. Terminator
èëè Contra îïûòíûé ãåéìåð ïðîõî-
äèò çà îäèí âå÷åð íåñêîëüêî ðàç!
Íàâåðíîå, íàèáîëåå âîïèþùèé ïðè-
ìåð êîðîòêîé èãðû � áîåâèê Comix
Zone, íà êîòîðûé äîñòàòî÷íî ïîòðà-
òèòü ïîë÷àñà. Åñòü òîëüêî îäíî
«íî» � ýòî íóæíî ñóìåòü ñäåëàòü! 
Â òå ãîäû áûëî ïðèíÿòî äàâàòü ãåé-
ìåðó îãðàíè÷åííîå ÷èñëî «æèçíåé»
è «ïðîäîëæåíèé». Â èòîãå ïðèõîäè-
ëîñü ïî ñòî ðàç íà÷èíàòü âñå çàíî-
âî, ñ ïåðâîãî óðîâíÿ, íàêàïëèâàÿ
îïûò (íå âíóòðèèãðîâîé, à ñâîé
ñîáñòâåííûé) è çàó÷èâàÿ àðõèòåêòó-
ðó ïîäçåìåëèé, ðàñïîëîæåíèå âðà-
ãîâ è àòàêè áîññîâ. Íåóäèâèòåëüíî,
÷òî êîäû, äîáàâëÿþùèå æèçíåé 
(íå ïóòàòü ñ áåññìåðòèåì), ïîëüçî-
âàëèñü ïîïóëÿðíîñòüþ � õîòåëîñü
äîéòè äî êîíöà èãðû íå ñ ñîòîãî, 
òàê õîòÿ áû ñ ïÿòèäåñÿòîãî ðàçà.
Â óñëîâèÿõ, êîãäà «îôèöèàëüíàÿ»
÷àñòü èãðû íå îòëè÷àëàñü ïðîäîëæè-
òåëüíîñòüþ, âíèìàíèå ìíîãèõ ãåéìå-
ðîâ êîíöåíòðèðîâàëîñü íà ïîèñêå
ñåêðåòíûõ óðîâíåé (ïóñòü äàæå êðî-
øå÷íûõ). Íàâåðíîå, ëó÷øèé ïðèìåð �
Sonic the Hedgehog 3 íà Mega Drive.
Â èãðå åñòü áîíóñ-ëîêàöèè, ïðèâÿçàí-
íûå ê ñåêðåòíûì ìåñòàì âíóòðè
óðîâíåé. ß ñ óäîâîëüñòâèåì òðàòèë
ìíîãèå ÷àñû íà òî, ÷òîáû íàéòè íî-
âóþ ïîòàéíóþ êîìíàòó ñ âðàùàþ-
ùèìñÿ ãèãàíòñêèì êîëüöîì. Êîãäà
âûÿñíèë ìåñòîíàõîæäåíèå âñåõ � íà-
÷àë ïûòàòüñÿ ñîáèðàòü ïîëíûé êîìï-
ëåêò èçóìðóäîâ õàîñà (ñåìü øòóê)
óæå íà ïåðâîì óðîâíå.  Äëÿ ýòîãî áû-
ëî íóæíî ïîñåòèòü âñå áîíóñ-ëîêàöèè
íà íåì è óñïåøíî èõ ïðîéòè. Åñëè çà-
âàëèâàë õîòü îäíó � íà÷èíàë èãðó ñ
íà÷àëà. Òàê ÿ ïðèäóìûâàë ðàçâëå÷å-
íèå ñåáå ñàì! Â Sonic Adventure íà

Dreamcast â òåîðèè òîæå ìîæíî áûëî
çàíÿòüñÿ òåì æå. Íî âîò íåçàäà÷à � 
ó ìåíÿ íå âîçíèêëî íè ìàëåéøåãî
æåëàíèÿ ïîïûòàòüñÿ íàéòè âñå çàïðÿ-
òàííûå ñóíäóêè ñ êîëüöàìè èëè åùå
÷åì-òî. Ïîñëåäíèé «Ñîíèê», ãäå åùå
èìåëî ñìûñë ÷òî-òî èññëåäîâàòü, �
Sonic 3D Blast.
Íåóäèâèòåëüíî, ÷òî ïîïóëÿðíîñòü
ïðîõîæäåíèé èãð â æóðíàëàõ òàêæå
ñíèçèëàñü. Âåäü èõ îñíîâíîé öåí-
íîñòüþ ðàíüøå áûëè ñïèñîê âñåõ
ñåêðåòíûõ ìåñò íà óðîâíÿõ è ñîâåòû
ïî ïðîõîæäåíèþ äîïîëíèòåëüíûõ
êâåñòîâ. Ñåé÷àñ ÷åëîâåêó õâàòàåò
òîãî, ÷òî îí ìîæåò íàéòè ñàìîñòîÿ-
òåëüíî, ïðè÷åì âûøå êðûøè. Êîíê-
ðåòíî â «Ñòðàíå Èãð» ìû âñåãäà
ñòàðàëèñü ïóáëèêîâàòü ïî ãðîìêèì
èãðàì ÷òî-òî âðîäå ïîäáîðêè ñîâå-
òîâ ïî ñëîæíûì ìåñòàì. Íî âîò íå-
çàäà÷à � ñåé÷àñ òàêèõ «ñëîæíûõ
ìåñò» ïðàêòè÷åñêè íèãäå íåò. Ïðè-
÷åì åñëè îäèí ãåéìåð çàñòðåâàåò â
íîâîì áëîêáàñòåðå â îäíîì ìåñòå,
òî äðóãîé � â ñîâåðøåííî èíîì, 
à òðåòèé è âîâñå ïðîõîäèò èãðó îò
íà÷àëà äî êîíöà íà îäíîì äûõàíèè.
Ïðîáëåìû âîçíèêàþò íà ðîâíîì
ìåñòå, êîãäà ÷åëîâåê îòâëåêàåòñÿ è
òåðÿåò íèòü èãðû. Òî åñòü, ïðîõîäÿ
êàêóþ-íèáóäü äëèííþùóþ ÿïîíñêóþ
RPG èëè ïðèêëþ÷åí÷åñêèé áîåâèê,
âðîäå Silent Hill èëè Metal Gear Solid,
ÿ îäèí èëè äâà ðàçà çàãëÿäûâàþ â
ñîëþøí íà gamefaqs.com ïî êîíê-
ðåòíûì âîïðîñàì (îáû÷íî � «íå
çíàþ, êóäà èäòè äàëüøå»). È âñå �
áîëüøå íèêàêèõ «çàòû÷åê» íåò.
Åñëè ïðîâîäèòü àíàëîãèè, òî êàæäàÿ
èãðà íà Mega Drive áûëà äëÿ ãåéìå-
ðà ýäàêèì ëåòàþùèì áóòåðáðîäîì ñ
ñûðîì, êîòîðûé íàäî áûëî åùå ñó-
ìåòü ïîéìàòü, óäåðæàòü è ñúåñòü. 
Äà òàê ñúåñòü, ÷òîáû íàñëàäèòüñÿ
âñåìè ãðàíÿìè åãî âêóñà, � ñëåäóþ-
ùèé-òî øàíñ êîãäà åùå âûïàäåò!
Ñîâðåìåííàÿ èãðà � ýòî êîìïëåêò èç
äåñÿòè áóòåðáðîäîâ ñ ñûðîì â ïîäà-
ðî÷íîé óïàêîâêå. ×åëîâåê ñúåäàåò
ñòîëüêî, ñêîëüêî ìîæåò, à îñòàëüíîå
âûáðàñûâàåò. Â òàêèõ óñëîâèÿõ êî-
äû è òàêòèêà òîëüêî îòíèìàþò ó ãåé-
ìåðà âðåìÿ.

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
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Â ííàøåì ììàãàçèíå ââàñ
æäåò ááîëåå 11000 èèãð 
íà ââàø ââûáîð

Ïîñòîÿííî    
îáíîâëÿåìûé 
àññîðòèìåíò

*

AAuuttoo AAssssaauulltt 
((EEuurroo)) 

$59.99

GGrraanndd TThheefftt AAuuttoo:: 
SSaann AAnnddrreeaass ((PPCC-DDVVDD))

$65.99

FF..EE..AA..RR.. ((DDiirreeccttoorr''ss 

CCuutt EEddiittiioonn))

$19.99

LLoottRR:: BBaattttllee ffoorr MMiiddddllee-
EEaarrtthh 22 CCoolllleeccttoorr''ss EEddttnn (EURO)

$39.99

EEllddeerr SSccrroollllss IIVV OObblliivviioonn
CCoolllleeccttoorr''ss EEddiittiioonn  

$99.99

QQuuaakkee 44

$69.99

Ó ÍÀÑ Î×ÅÍÜ ÁÎËÜØÎÉ

ÇÀÁÓÄÜ ÏÐÎ ÒÅËÅÆÊÈ
ÌÛ ÏÐÈÂÅÇÅÌ ÂÑÅ ÑÀÌÈ!

ÂÛÁÎÐ*

Èãðàé
ïðîñòî!

GamePost 

WWoorrlldd ooff WWaarrccrraafftt 
((UUKK VVeerrssiioonn))

$59.99

SSttaarr WWaarrss GGaallaaxxiieess:: TThhee
TToottaall EExxppeerriieennccee ((EEUURROO))

$59.99 

SSiidd MMeeiieerr''ss CCiivviilliizzaattiioonn IIVV 

$79.99

OOnniimmuusshhaa 33

$59.99

CCaallll ooff DDuuttyy 22 
CCoolllleeccttoorr''ss EEddiittiioonn 

$85.99

TThhee MMaattrriixx:: 
PPaatthh ooff NNeeoo 
((EEUURROO))  

$55.99



ÏÏî ÷àñòè ïðîèçâîäñòâà ïñèõîò-
ðîïíûõ ñðåäñòâ äëÿ øèðîêèõ
ñëîåâ íàñåëåíèÿ êîìïàíèÿ

Nintendo � àáñîëþòíûé ÷åìïèîí. Äà-
æå åñëè çàáûòü î ñóùåñòâîâàíèè
ìíîãîëèêîãî Ìàðèî è The Legend of
Zelda, â ñïèñêå äîñòèæåíèé áîëüøîé
N îñòàíóòñÿ èãðû ñåðèè Pokemon, íå-
äàâíèå Brain Age è Big Brain Academy,
è, êîíå÷íî æå, Animal Crossing: Wild
World � èãðà, êîòîðîé çà ñðàâíèòåëü-
íî êîðîòêèé ñðîê óäàëîñü îáðåñòè
ìèëëèîíû ïîêëîííèêîâ ïî âñåìó ìè-
ðó. Êàêèì îáðàçîì, ñïðîñèòå âû?

ÂÈÐÒÓÀËÜÍÎÅ ÏÎÐÀÁÎÙÅÍÈÅ
Íà÷èíàåòñÿ Wild World äîâîëüíî áå-
çîáèäíî � ñ ïîåçäêè â òàêñè. Çà áå-
ñåäîé ñ ÷ðåçâû÷àéíî áîëòëèâûì âî-
äèòåëåì âàì ïðåäëàãàåòñÿ óòî÷íèòü
òåêóùèå âðåìÿ è äàòó, ïðèäóìàòü
íàçâàíèå ãîðîäêà, êóäà âû íàïðàâ-
ëÿåòåñü, îïðåäåëèòüñÿ ñ ñîáñòâåí-
íûì èìåíåì è âûáðàòü ðàñïîëîæå-
íèå äëÿ áóäóùåãî æèëèùà (íàïðè-
ìåð, ïëÿæ èëè îêðåñòíîñòè ìóçåÿ).
Ïîñëå ýòîãî øîôåð óãîìîíèòñÿ è íà-
êîíåö-òî äîñòàâèò âàñ ïî àäðåñó. Íó
à äàëüøå... äàëüøå âû óæå ñàìè ñå-
áå! Äåëàéòå ÷òî õîòèòå, îáùàéòåñü ñ

êåì õîòèòå: â Wild World íåò íè ñþ-
æåòà, íè êàêîé-òî îïðåäåëåííîé öå-
ëè. Äàæå âðàãîâ � è òåõ ïî áîëüøî-
ìó ñ÷åòó íå íàáëþäàåòñÿ, åñëè çà-
áûòü î ï÷åëàõ è ìîñêèòàõ. À ÷òî æå
åñòü? Åñòü äîì � ïîêà åùå íåêàçèñ-
òûé è ïðàêòè÷åñêè ëèøåííûé ìåáå-
ëè. Åñòü áàðûãà-åíîò ïî èìåíè Òîì
Íóê (Tom Nook): åìó âû óæå çàäîë-
æàëè ñîëèäíóþ ñóììó çà óïîìÿíó-
òûé äîì, è åå íåïðåìåííî íóæíî îò-
ðàáîòàòü. Åñòü ïàðà åæèõ-ìîäåëüå-
ðîâ è íåêàÿ âëèÿòåëüíàÿ êîìèññèÿ,
ðåãóëÿðíî îöåíèâàþùàÿ âàøè óñïå-
õè íà àðõèòåêòóðíîì è äåêîðàòîðñ-
êîì ïîïðèùå. Âñå ýòî îòíûíå ñòàíåò
ñìûñëîì âàøåé âèðòóàëüíîé æèçíè.
Ïåðâî-íàïåðâî ïðèäåòñÿ óìàñëèòü
åíîòà-êðåäèòîðà � èíà÷å âû íèêîãäà
íå ñòàíåòå ïîëíîâëàñòíûì õîçÿèíîì
â ñîáñòâåííîì äîìå. Ãîñïîäèí Íóê,
êàê è âñÿêàÿ àêóëà êàïèòàëèçìà, ãî-
òîâ ïîéòè íà êîìïðîìèññ è íå òðåáó-
åò çàïëàòèòü íóæíóþ ñóììó öåëè-
êîì: ïîýòàïíîå ïîãàøåíèå çàäîë-
æåííîñòè åãî âïîëíå óñòðîèò. Áåäà,
îäíàêî, â òîì, ÷òî ó èãðîêà íà ïåð-
âûõ ïîðàõ íåò ïðè ñåáå íè öåíòà!
Ñòàëî áûòü, íóæíî ïîäóìàòü î ðàáî-
òå, õîòÿ áû âðåìåííîé. Ãäå åå íàé-

òè? Äà ó òîãî æå åíîòà! Âåäü îí, ïî-
ìèìî ñòðîèòåëüñòâà äîìîâ, âåäàåò
ìåñòíîé áàêàëååé è íå ïðî÷ü íàíÿòü
ïîìîùíèêà.
Êðîìå òîãî, Íóê ãîòîâ êóïèòü ó âàñ
÷òî-íèáóäü íåíóæíîå � òîëüêî ïðåä-
ëîæè. Äëÿ ïðîäàæè ñãîäÿòñÿ àïåëü-
ñèíû ñ îêðåñòíûõ äåðåâüåâ, öâåòû 
ñ áëèçëåæàùèõ êëóìá è ðàêîâèíû,
íàéäåííûå íà ïëÿæå. Åñëè ýòîãî
ìàëî, èìååò ñìûñë èçáàâèòüñÿ îò
ñòàðîãî ïðèåìíèêà, ÷òî ñòîèò ó
âàñ äîìà, è òîìó ïîäîáíîãî áà-
ðàõëà. Òîëüêî ÷òî ïîéìàííàÿ ðû-
áà � òîæå ïîäõîäÿùèé òîâàð, íî,
ê ñîæàëåíèþ, äëÿ ðûáíîé ëîâëè
ïîòðåáóåòñÿ óäî÷êà, à ñòîèò
îíà íåäåøåâî � ÷òî-òî îêîëî
ïÿòèñîò ó.å.

ÄÎÌ, ÑÀÄ, ÎÃÎÐÎÄ
Êîãäà ñ ôèíàíñîâîé çà-
âèñèìîñòüþ áóäåò ïîêîí-
÷åíî, íàñòàíåò âðåìÿ
äëÿ çàíÿòèé ïîïðèÿò-
íåå. Öåíòðàëüíîå ìåñ-
òî ñðåäè íèõ ïðèíàäëå-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: RPG/lifesim
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nintendo
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Nintendo DS

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.animal-crossing.com/wildworld

Animal CCrossing: WWild WWorld

Animal Crossing: Wild WorldÎÁÇÎÐ

Ïëþñû:
Óâëåêàòåëüíûé è ìíîãîãðàííûé èãðîâîé ïðîöåññ, îòíîñèòåëüíàÿ ñâîáîäà äåéñòâèé,
çàáàâíûå ïåðñîíàæè, ïîëíîöåííûé ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì.

Ìèíóñû:
Íåñìîòðÿ íà ðàçíîîáðàçèå èãðîâûõ ñèòóàöèé, Wild World ìîæåò áûñòðî íàñêó÷èòü. Óï-
ðàâëåíèå è èíòåðôåéñ äî êîíöà íå îòëàæåíû.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Ïðèãîòîâüòåñü ïïîïàñòü ââ ììèð, ããäå ááåñ÷èíñòâóþò ååíîòû-êêàïèòàëèñòû, ååæè ïïðîäàþò
îäåæäó, àà ääåíüãè ððàñòóò ííà ääåðåâüÿõ.

Àâòîð:
Red Cat 
chaosman@yandex.ru
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Â WWILD WWORLD ÂÂÀØ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆ ÌÌÎÆÅÒ ÂÂÎÎÁÙÅ ÍÍÅ
ÑÏÀÒÜ �� ÂÂ ÎÎÒËÈ×ÈÅ ÎÎÒ ÅÅÃÎ ÂÂÈÐÒÓÀËÜÍÛÕ ÑÑÎÑÅÄÅÉ.

ÍÈÊÒÎ ÍÍÅ ÇÇÀÏÐÅÒÈÒ ÂÂÀÌ ÎÎÒÐÀÑÒÈÒÜ ÓÓÑÛ ÈÈ ÍÍÀÄÅÒÜ 
ÒÐÅÓÃÎËÊÓ �� ÄÄËß ÏÏÓÙÅÉ ÑÑÎËÈÄÍÎÑÒÈ.

×ÒÎÁÛ ÎÎÏÐÅÄÅËÈÒÜ ÖÖÅÍÍÎÑÒÜ ÍÍÀÕÎÄÎÊ, ÈÈÕ ÍÍÓÆÍÎ 
ÎÒÍÎÑÈÒÜ ÍÍÀ ÝÝÊÑÏÅÐÒÈÇÓ.

ÎÁÌÅÍ ÏÏÈÑÜÌÀÌÈ �� ÂÂÀÆÍÀß ××ÀÑÒÜ ÂÂÀØÅÉ ÍÍÎÂÎÉ 
ÂÈÐÒÓÀËÜÍÎÉ ÆÆÈÇÍÈ.

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Îäèí èç ñàìûõ ïîïóëÿðíûõ ïðîåêòîâ íà
Nintendo DS íà äåëå íå îáÿçàí íðàâèòüñÿ
âñåì è êàæäîìó. Íî åñëè êîãî-òî óâëå÷åò, 
òî ýòî íàäîëãî!

8.0

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



æèò, ðàçóìååòñÿ, óëó÷øåíèþ
ñîáñòâåííîãî äîìà. Åãî, âî-ïåðâûõ,
ìîæíî ðàñøèðèòü, ïðåâðàòèâ â íåêîå
ïîäîáèå äâîðÿíñêîé óñàäüáû. Âî-
âòîðûõ � îáñòàâèòü ìåáåëüþ è óêðà-
ñèòü äåñÿòêàìè ðàçíîîáðàçíûõ ìåëî-
÷åé, âðîäå êîâðîâ, çàíàâåñîê è öâå-
òî÷íûõ ãîðøêîâ. Íå ñòîèò çàáûâàòü 
è î ïðèëåãàþùåì ñàäîâîì ó÷àñòêå;
ñîãðàæäàíå òîëüêî îäîáðÿò, åñëè âû
íà ëè÷íûå ñðåäñòâà ïîñàäèòå äå-
ðåâüÿ è öâåòû, îçåëåíèâ ïîñèëüíî
ó÷àñòîê ãîðîäêà. Î íèõ, äåðåâüÿõ
è öâåòàõ, ìåæäó ïðî÷èì, òîæå
íóæíî çàáîòèòüñÿ � êàê ìèíè-
ìóì, èñïðàâíî ïîëèâàòü.
Íó à â ïåðåðûâàõ ìåæäó î÷å-
ðåäíûì ðåìîíòîì è ñàäîâî-
äñòâîì íå ïîìåøàëî áû
çàíÿòüñÿ ÷åì-íèáóäü îá-

ùåñòâåííî-ïîëåçíûì. Ñêàæåì, ìàñ-
ñîâîé îòïðàâêîé ïèñåì äðóçüÿì èëè
äèçàéíîì îäåæäû. À êàê íàñ÷åò ëîâ-
ëè áàáî÷åê è ïîèñêà èñêîïàåìûõ?
Íå èíòåðåñóåòåñü? Çðÿ � ìåñòíûé
ìóçåé òîëüêî íåäàâíî îòêðûëñÿ è
èñïûòûâàåò îñòðóþ íåõâàòêó â ýêñ-
ïîíàòàõ. Ãîâîðÿ íà÷èñòîòó, èõ ïîêà
âîîáùå íåò: ñìîòðèòåëü óñïåë óñòà-
íîâèòü ëèøü òàáëè÷êè. Òàê ïî÷åìó
áû íå ïðîÿâèòü ñåáÿ ñ ëó÷øåé ñòî-

ðîíû è íå ïðèëîæèòü ðóêó ê ñîçäà-
íèþ ìóçåéíîé êîëëåêöèè? Ýòî âåäü
òàê ïðîñòî: âîîðóæèëèñü ñà÷êîì äà
ëîïàòîé è âïåðåä � íà ðàñêîïêè. Ïî-
âåðüòå, âàøè ñòàðàíèÿ íå îñòàíóòñÿ
íåçàìå÷åííûìè; ñìîòðèòåëü ìóçåÿ â
æàäíîñòè äî ñèõ ïîð óëè÷åí íå áûë
è ãîòîâ ùåäðî îïëàòèòü ôèçè÷åñêèå
è ìàòåðèàëüíûå çàòðàòû.

ÂÑßÊÀß ÂÑß×ÈÍÀ
Çà áåñêîíå÷íîé ÷åðåäîé ïîâñåä-
íåâíûõ îáÿçàííîñòåé íà ìíîãèå
äðóãèå àñïåêòû Wild World ïî÷òè
ïåðåñòàåøü îáðàùàòü âíèìàíèå.
Ãðàôèêà? Äà êîìó îíà íóæíà,
êîãäà íà ïîâåñòêå äíÿ ïîêóïêà
íîâîãî äèâàíà! Òåì áîëåå, îñî-
áûõ ïðåòåíçèé ê ïîëèãîíàëüíîìó
ìèðêó è íåò � ñîëíûøêî ãðååò
êðûøè ñèìïàòè÷íûõ äîìèêîâ, 
äåðåâüÿ ðàñòóò, áàáî÷êè ëåòàþò.
Èäèëëèÿ... Èíòåðôåéñ è âñÿ÷åñ-
êèå ìåíþøêè? ×òî æ, îíè ìîãëè
áûòü ÷óòü áîëåå ôóíêöèîíàëüíû-
ìè, îñîáåííî êîãäà äåëî äîõîäèò
äî êóïëè-ïðîäàæè ïðåäìåòîâ. Íî
íà èãðîâîé ïðîöåññ ýòî âëèÿåò ìà-
ëî. È åñëè Wild Life âàì íå íàñêó÷è-
ëà ÷åðåç 30-40 ìèíóò, çíàéòå � âû
ïîïàëè â ñåðüåçíóþ ïåðåäåëêó. Íà
äîëãèå íåäåëè âñÿ âàøà æèçíü ñîñ-
ðåäîòî÷èòñÿ â äâóõ ìàëåíüêèõ ýêðà-
íàõ êàðìàííîé êîíñîëè. 

109

Animal Crossing: Wild World ÎÁÇÎÐ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Äåëàéòå ÷÷òî õõîòèòå: ââ WWild WWorld ííåò ííè
ñþæåòà, ííè êêàêîé-òòî îîïðåäåëåííîé ööåëè.

Nintendogs

The Urbz: Sims In The City

ÈÍÒÅÐÅÑÍÅÅ, ×ÅÌ

ÍÅ ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ
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Êîììóíàëêè 
è äðóãèå ãîðîäà
Ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé
ðåæèì WWild WWorld ïïðåäóñ-
ìàòðèâàåò èèãðó ââ÷åòâåðîì
(âñå ïïåðñîíàæè ææèâóò ââ
îäíîì ããîðîäå èè ââ îîäíîì
äîìå), ëëèáî ïïîçâîëÿåò ââàì
ñîâåðøàòü òòóðèñòè÷åñêèå
ïîåçäêè ââ ññîñåäíèå ããîðî-
äà, êê ççíàêîìûì. ÝÝòî, êêñòà-
òè, ââîçìîæíî êêàê ÷÷åðåç
Wi-FFi, òòàê èè ááåç ííåãî, ïïðè
íàëè÷èè ääâóõ êêîíñîëåé èè
äâóõ êêàðòðèäæåé ññ èèãðîé.

ÄÄîîááððîîññîîññååääññêêèèåå îîòòííîîøøååííèèÿÿ

Â WWild WWorld îîáùåíèå ññ ññîñåäÿìè �� ííå
ïðîñòî ññïîñîá óóáèòü ââðåìÿ. ÑÑîãðàæäàíå
èíîãäà ããîòîâû ïïîäåëèòüñÿ ññ ââàìè ÷÷åì-ííè-
áóäü ïïîëåçíûì èèëè ïïîïðîñèòü îî ÷÷åì-ííè-
áóäü. ÊÊñòàòè, ííåêîòîðûå ììîãóò óóåõàòü èèç
ãîðîäà, óóñòóïèâ ììåñòî ííå ììåíåå ëëþáîïûò-
íûì èè ääåÿòåëüíûì ííîâè÷êàì. ÓÓâû, ææàäíûé
Òîì ÍÍóê ññúåçæàòü ííèêóäà ííå ññîáåðåòñÿ. 

ÄÈÇÀÉÍ ÎÎÄÅÆÄÛ �� ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÂÂÅÐÍÛÉ ÑÑÏÎÑÎÁ ÈÈÇÌÅÍÈÒÜÑß ÄÄÎ ÍÍÅÓÇÍÀÂÀÅ-
ÌÎÑÒÈ, ÍÍÎ ÈÈ ÂÂÎÇÌÎÆÍÛÉ ÈÈÑÒÎ×ÍÈÊ ÄÄÎÕÎÄÀ.



ÏÏðîøó âàñ, íèêóäà íå õîäèòå,
ñêîðìèâ ñâîåé êîíñîëè Lost in
Blue! Âû îáÿçàòåëüíî ïîòåðÿ-

åòåñü èëè óøèáåòåñü, óâëåêøèñü èã-
ðîé. Òî÷íåå, íå åé ñàìîé, à ðàçãàäû-
âàíèåì ñëîæíîãî âîïðîñà «íó ïî÷åìó
æå îïÿòü íàñòóïèë game over???»
Ïîñòàðàþñü ïîìî÷ü âàì õîòÿ áû îò-
÷àñòè èçáåæàòü íåïðèÿòíîñòåé.

ÐÀÇÂÅÍ×ÀÍÈÅ 
ÒÐÎÏÈ×ÅÑÊÎÃÎ ÌÈÔÀ
Äàæå íå óçíàâ åùå, î ÷åì ýòà èãðà,
ñëåäóåò, ïðåæäå âñåãî, õîðîøåíüêî
çàáûòü íàâûêè âûæèâàíèÿ â äèêîé
ïðèðîäå, åñëè òàêîâûå ó âàñ èìåþò-
ñÿ. Âíóøàþ: âû íå îòëè÷àåòå åëêè îò
ïàëüìû, åæà îò çàéöà è íè÷åãî íå

çíàåòå ïðî òî, ÷òî êàðòîôåëüíàÿ
áîòâà ÿäîâèòà!!! Íó âîò, òåïåðü âàì
ìîæíî çíàêîìèòüñÿ ñ Lost in Blue.
Èòàê, ñòóäåíò Êåéò ïîòåðïåë êîðàá-
ëåêðóøåíèå è î÷íóëñÿ íà òðîïè÷åñ-
êîì îñòðîâå. Íî â îäèíî÷åñòâå îí
ïðîâåäåò òîëüêî ïåðâûå ñóòêè, à ïî-
òîì íàéäåò, íà ñâîþ ãîëîâó, ñïàñà-
òåëüíóþ øëþïêó, à ðÿäîì ñ íåé � äå-
âóøêó Ñêàé, ñîâåðøåííî áåñïîìîù-
íóþ áåç ñâîèõ î÷êîâ. Òîëüêî íå äó-
ìàéòå, ÷òî âîò îòûùóòñÿ î÷êè è áóäåò
âàì ïîìîùíèöà, êîêîñû ñ ïàëüì ñáè-
âàòü. Î÷êè, áåç âàðèàíòîâ, íàø ãåðîé
ðàçäàâèò òóò æå, è ïðèäåòñÿ âàì, áåä-
íÿãå, âñþ îñòàâøóþñÿ èãðó áåãàòü òó-
äà-ñþäà, ñîáèðàÿ ãîðû åäû äëÿ äâóõ
íåâåðîÿòíûõ îáæîð! À Ñêàé êàê çàáå-

ðåòñÿ â óþòíóþ ïåùåðó íà ïîáå-
ðåæüå, òàê âûìàíèòü åå îòòóäà ìîæ-
íî òîëüêî ñèëîé: ñèäèò, ïëåòåò ñåáå
âåðåâêè, è òî, åñëè ïîïðîñèøü. Ïðàâ-
äà, îíà åùå ãîòîâèò, íî âåäü ñíà÷àëà
åäó íóæíî íàéòè! Êåéòó. Òî åñòü íàì.
È èìåííî ðàäè ýòîãî è íóæíî çàáûòü
âñå íàâûêè âûæèâàíèÿ. Åäà â Lost in
Blue âåäåò ñåáÿ ñîâñåì íå òàê, êàê
íàñòîÿùàÿ. Íåçðåëûå êîêîñû ñàìè
ïàäàþò ñ äåðåâüåâ, ìîðêîâêó ñìåëî
ìîæíî åñòü íåìûòîé, çàòî îò ìàëèíû
áûâàåò íåñâàðåíèå. Êàðòîøêó áåç
ðàçäóìèé êëàäèòå â êîêîñîâûé ñàëàò,
à ìîðñêèå âîäîðîñëè (çàïîìíèòå!)
óòîëÿþò ãîëîä ëó÷øå æàðåíîé ðûáû. 

ÐÀÑÏÎÐßÄÎÊ ÄÍß
Î÷åíü âàæíî ñîáëþäàòü ïðàâèëüíûé
ðàñïîðÿäîê äíÿ è íå ïûòàòüñÿ íà
ãîëîäíûé æåëóäîê îáûñêàòü ïîë-
îñòðîâà, êàêèì áû ïðèâëåêàòåëü-
íûì íè êàçàëîñü èññëåäîâàíèå
ìåñòíîñòè ïî ñðàâíåíèþ ñ ðóòèí-
íûì ñáîðîì êîêîñîâ. Ðàçðàáîò÷èêè
ñäåëàëè âñå, ÷òîáû ñêîðàÿ ñìåðòü
ãåðîåâ äîíåñëà äî âàñ ýòó ïðîñòóþ
èñòèíó. Âå÷åðååò? Âîçâðàùàéòåñü
â ïåùåðó è ðàçâîäèòå îãîíü. Ýòî
ïåðâàÿ ìèíè-èãðà, ñ êîòîðîé âû
ñòîëêíåòåñü. Â íåé âàì ïðèäåòñÿ
ñíà÷àëà ïî î÷åðåäè íàæèìàòü
øèôòû, èçîáðàæàÿ ïåðåêàòûâàíèå
ïàëî÷êè ìåæäó ëàäîíÿìè, çàòåì
äóòü íà «òëåþùèé îãîíåê». È ýòî â
èãðå òîæå íå êàê â æèçíè � ãîðàçäî
ýôôåêòèâíåå íå äóòü, à ãðîìêî ãî-
âîðèòü «Áæ-æ-æ». Íåäåëè ÷åðåç
äâå Ñêàé íàêîíåö äîäóìàåòñÿ, ÷òî
ìîæíî ñêëàäûâàòü äðîâà ïðî çàïàñ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: life sim
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Konami
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Nintendo DS

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.konami.com/gs/gameinfo.php?id=80&pid=8

Lost iin BBlue

Lost in BlueÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
×òîáû íàó÷èòüñÿ ÷åìó-òî â ìèðå Lost in Blue,
ñíà÷àëà íóæíî ðàçó÷èòüñÿ äåëàòü ÷òî-òî íàñ-
òîÿùåå. Ðàçâîäèòü êîñòðû, íàïðèìåð.

Ïëþñû:
Âîçìîæíîñòü èññëåäîâàòü æèâîïèñíûé îñòðîâ, ðàçíîîáðàçèå èãðîâûõ ðåæèìîâ, 
íåîæèäàííûå ïîâîðîòû ñþæåòà.

Ìèíóñû:
Íåóäîáíîå óïðàâëåíèå, ïðîæîðëèâûå ãåðîè è ñòðàííàÿ åäà, óïîð íà áûòîâîå 
îáóñòðîéñòâî è ïîâòîðåíèå ðóòèííûõ äåéñòâèé.

7.0

+ -

ÂÂ ïïîîììîîùùüü ããîîëëîîääààþþùùèèìì

Â èèãðå ååñòü ááàã, îîí êêëîíèðóåò ååäó èèç ððþê-
çàêà ÊÊåéòà ïïðè ïïåðåäà÷å ååå ÑÑêàé. ÄÄîñòà-
òî÷íî óóìåëî òòûêàòü ññòèëóñîì, èè îîäíà ððû-
áà ïïðåâðàòèòñÿ ââ ääåñÿòîê. ÍÍàâåðíîå, òòåñ-
òåðû, óóòîìëåííûå ããåéìïëååì, ïïðîìîë÷à-
ëè îîá ýýòîé îîøèáêå, ÷÷òîáû èèìåòü ââîçìîæ-
íîñòü ïïîñâÿòèòü ââðåìÿ îîòëîâó ääðóãèõ
îøèáîê, àà ííå ììó÷èòåëüíîìó ââûæèâàíèþ. 

ÇÍÀ×ÊÈ ÑÑËÅÂÀ ÎÎÇÍÀ×ÀÞÒ
ÊÀ×ÅÑÒÂÀ ÏÏÐÅÄÌÅÒÀ:
ÒÂÅÐÄÎÑÒÜ, ÃÃÈÁÊÎÑÒÜ,
ÏÐßÌÎÒÓ ÈÈ ÎÎÑÒÐÎÒÓ.

ÑÌÎÆÅÒÅ ÍÍÀÇÂÀÒÜ ÅÅÙÅ ÄÄÂÅ ÈÈÃÐÛ, ÂÂ ÊÊÎÒÎÐÛÕ ÃÃÅÐÎÈ
ÌÎÃÓÒ ÂÂÇßÒÜÑß ÇÇÀ ÐÐÓÊÈ?

ÍÅÂÈÄÈÌÛÅ ÑÑÒÅÍÛ ÑÑÎÂÐÅÌÅÍÍÛÕ ÈÈÃÐ: 
«ÇÄÅÑÜ ÎÎÏÀÑÍÎ! ÂÂÕÎÄ ÂÂÎÑÏÐÅÙÅÍ!»

Ïðîãóëêè ññ êêàðòðèäæåì LLost iin BBlue ââ êêîíñîëè ääëÿ ííàøåé ææå ááåçîïàñíîñòè 
ñòîèò ïïðèðàâíÿòü êê ííåëåãàëüíîìó ííîøåíèþ îîðóæèÿ.

Àâòîð:
Ìàðèíà Ïåòðàøêî 
bagheera@gameland.ru
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â óãëó ïåùåðû, è âû áóäåòå èçáàâ-
ëåíû îò îáÿçàòåëüíîãî åæåâå÷åðíå-
ãî «Áææ». Ïðèìåðíî òîãäà æå Êåéò
íàéäåò íà áåðåãó áóòûëêó è ïóñòóþ
êàíèñòðó, êîòîðóþ ïðèñòðîèò â äðó-
ãîì óãëó, � ìîæíî ïîòðàòèòü öåëûé
äåíü íà òàñêàíèå âîäû â áóòûëêå,
çàòî äîâîëüíî äîëãîå âðåìÿ áóäåò
íå íóæíî âîäèòü äåâóøêó ê áëèæàé-
øåìó ðó÷üþ çà ðó÷êó. Íî òóò íà÷-
íóòñÿ äðóãèå ìèíè-èãðû. Êàê âàì,
íàïðèìåð, ïîñòðîéêà êðîâàòåé èëè
ïîëîê íà ñêîðîñòü? Òî åñòü, êîíå÷-
íî, òîðîïèòüñÿ íóæíî èãðîêó � ñ íå-
âåðîÿòíîé áûñòðîòîé ÷åðòèòü íà ýê-
ðàíå îïðåäåëåííûå êàðàêóëè, ïîêà
Êåéò äåëàåò âèä, ÷òî ñâÿçûâàåò äâà
áðåâíà. Ëè÷íî ÿ ïðåäïî÷òó îñòàòüñÿ
áåç ëîæà, ÷åì ñëîìàòü ñòèëóñ. Íà
òàêîì ôîíå ëîâëÿ ðûáû (ñíà÷àëà
íóæíî ïîäîæäàòü, ïîêà ãåðîé «ïðè-
äóìàåò» êîïüå) è ñòðåëüáà ïî äè-
êèì çâåðÿì âûãëÿäÿò ëåãêî è íå-
âèííî. Âîîðóæàåìñÿ, æìåì «Y» 
â ïîäõîäÿùåì ìåñòå � ó ìîðÿ èëè
íåäàëåêî îò çâåðÿ � è æäåì óäîá-
íîãî ìîìåíòà äëÿ óäàðà ñòèëóñîì.

ÍÀÆÌÈÒÅ ÍÀ ÊÍÎÏÊÓ...
Ôîðìàëüíî èãðà èñïîëüçóåò âñå
âîçìîæíîñòè êîíñîëè, íî íà äåëå
ïðèìåíÿþòñÿ îíè òîëüêî â ìèíè-èã-

ðàõ, à îñíîâíîé ðåæèì, çà îäíèì
èñêëþ÷åíèåì, êíîïî÷íûé. Âñå ïî-
ïûòêè ïîòûêàòü â íèæíèé ýêðàí
ïðèâîäÿò òîëüêî ê òîìó, ÷òî íàì ïî-
êàçûâàþò çåìëþ ïîä íîãàìè Êåéòà,
êîòîðóþ, ïðè æåëàíèè, ñòèëóñîì æå
ìîæíî ðàñêîâûðÿòü. Íî ñëó÷àéíî
òàê íè÷åãî íàéòè íåëüçÿ. Çà ïîèñê
îòâå÷àåò êíîïêà «À». Åñëè åå íà-
æàòü â ÷èñòîì ïîëå, ãåðîé ïîøàðèò
ó ñåáÿ ïîä íîãàìè. È åñëè ýòî ñäå-
ëàòü â òîò ìîìåíò, êîãäà îí «äóìà-
åò» ÷òî-íèáóäü âðîäå «Êîêîñ...»
èëè «Ìîðêîâêà...», òî çàìå÷åííàÿ
ïèùà îòïðàâèòñÿ â ðþêçàê. Ñðàçó
ïîñëå ìèíè-èãðû «îòêîïàé êàðòîø-
êó ñòèëóñîì».
Êðîìå ñáîðà ïðåäìåòîâ, êíîïêà
«À» îòâå÷àåò çà ïðûæêè ãåðîÿ ÷å-
ðåç ïðîïàñòü è âëåçàíèå íà «âåðõ-
íèå ýòàæè» íàøåãî óäèâèòåëüíî
êâàäðàòíîãî îñòðîâà. Ïðè÷åì äî-
âîëüíî ñëîæíî îòñëåäèòü êîíòåêòñ
ñìåíû äåéñòâèÿ. Ñêîëüêî ðàç Êåéò,
áàëàíñèðóÿ íà êðàþ ïðîïàñòè, íà-
÷èíàë øàðèòü ó ñåáÿ ïîä íîãàìè
âìåñòî ïðûæêà! Õîðîøî õîòü, ñâà-
ëèòüñÿ íåëüçÿ.
Òî, êàê ðàñïðåäåëåíû îñòàëüíûå
êíîïêè, òîæå íå ñëèøêîì ðàäóåò.
Ñî âðåìåíåì âîçíèêàåò Blue, èçâå-
ñòíàÿ òàêæå êàê «õàíäðà».

ÑÓÕÎÉ ÎÑÒÀÒÎÊ
Âîò òåïåðü, êîãäà ÷èòàòåëè ïðåäóï-
ðåæäåíû, èõ ìîæíî îñòàâëÿòü íàå-
äèíå ñ èãðîé, äàáû îíè ñîñòàâèëè
ñâîå ïðåäñòàâëåíèå î æèçíè íà íå-
îáèòàåìîì îñòðîâå. Îò ñåáÿ ìîãó
äîáàâèòü, ÷òî, íà ìîé âçãëÿä, ñà-
ìîå èíòåðåñíîå â ýòîé èãðå � òàèí-
ñòâåííûå ëåñíûå óãîëêè, ïåùåðû è
îçåðà â äæóíãëÿõ. Íî ðàçðàáîò÷èêè,
ê ñîæàëåíèþ, ñäåëàëè âñå, ÷òîáû
ìû êàê ìîæíî äîëüøå íå çàìå÷àëè
èõ, òàñêàÿ ìåøêàìè êàðòîøêó ñ
áëèæíåé ïîëÿíêè â ïåùåðó èëè
âåäðàìè ñîáèðàÿ ðàêóøêè. 

Ðåäàêöèÿ áëàãîäàðèò Nintendo-ìàãàçèí
«Õèò-ÇÇîíà ííà ÔÔðóíçåíñêîé» 

çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå ìàòåðèàëà.
ò. (495) 580-35-23
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Stranded Kids (Game Boy Color)

Another Code: Two Memories 

ÓÌÅÐÅÒÜ ÏÐÎÙÅ, ×ÅÌ Â

ÍÀÏÎÌÈÍÀÅÒ
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ÊÀÆÄÛÉ ÐÐÀÇ ÂÂÀÌ ÁÁÓÄÅÒ ÄÄÀÍÀ ÒÒÎËÜÊÎ ÎÎÄÍÀ ÏÏÎÏÛÒÊÀ
ÇÀÑÒÐÅËÈÒÜ ÇÇÂÅÐß ÈÈËÈ ÏÏÎÉÌÀÒÜ ÐÐÛÁÓ.

ÅÑËÈ ÂÂÛ ÍÍÅ ÓÓÑÏÅÅÒÅ ÑÑÎÁÐÀÒÜ ÏÏËÎÒ ÇÇÀ ÎÎÒÂÅÄÅÍÍÎÅ ÂÂÐÅÌß,
ÂÑÅ ÁÁÐÅÂÍÀ ÈÈ ÂÂÅÐÅÂÊÈ ÁÁÓÄÓÒ ÓÓÒÅÐßÍÛ ÁÁÅÇÂÎÇÂÐÀÒÍÎ!

Â ÎÎÒËÈ×ÈÅ ÎÒ ANOTHER CCODE: TTWO MEMORIES ÈÈ RRESIDENT
EVIL: DDEADLY SILENCE, ÝÝÒÀ ÈÃÐÀ ÒÐÅÕÌÅÐÍÀß ÖÅËÈÊÎÌ.

ËÎÂËß ÐÛÁÛ ÏÏÐÈ ÏÏÎÌÎÙÈ ÑÑÒÈËÓÑÀ ÍÍÅ ÓÓÑÏÎÊÀÈÂÀÅÒ
ÍÅÐÂÛ, ÀÀ, ÍÍÀÏÐÎÒÈÂ, �� ÐÐÀÑØÀÒÛÂÀÅÒ.

ÊÎÏÀÉÒÅ, ØØÓÐÀ, ÏÏÎËÓ×ÈÒÅ ÌÎÐÊÎÂÊÓ ÂÂ ÅÄÈÍÎËÈ×ÍÎÅ
ÏÎËÜÇÎÂÀÍÈÅ. ÀÀ ÌÎÐÊÎÂÊÀ ËËÈØÍÅÉ ÍÅ ÁÛÂÀÅÒ!

ÏÐÎÉÄß LLOST IIN BBLUE ÄÄÎ ÊÊÎÍÖÀ, ÂÂÛ ÏÏÎËÓ×ÈÒÅ ÂÂÎÇ-
ÌÎÆÍÎÑÒÜ ÑÑÛÃÐÀÒÜ ÇÇÀ ÑÑÊÀÉ.

Âñå ìîãëî áûòü 
íàìíîãî ïðîùå
Íåñìîòðÿ ííà êêíîïî÷íîå óóïðàâëåíèå,
îñíîâíîé ððåæèì ïïðîòåêàåò ííà ññåíñîð-
íîì ýýêðàíå. ÍÍà ââåðõíèé ââûâîäÿòñÿ
ïàðàìåòðû ããåðîåâ èèëè ììèíè-êêàðòà.
Åùå ííà ííåì ììîæíî ïïîñìîòðåòü ííà
êðàñèâóþ êêàðòèíêó îîñòðîâà, èèãðàþ-
ùóþ ððîëü pprogress-bbar èèãðû.

ÐÓÊÎÂÎÄÑÒÂÎ ÓÓÏÎÌÈ-
ÍÀÅÒ, ××ÒÎ ÑÑÊÀÉ �� ÍÍÅÏ-
ËÎÕÀß ÏÏÈÑÀÒÅËÜÍÈ-
ÖÀ. ÍÍÎ ××ÈÒÀÒÜ ÍÍÀÌ
ÑÂÎÈ ÎÎÏÓÑÛ ÎÎÍÀ ÍÍÅ
ÆÅËÀÅÒ.



ÑÑ åðèàë Syphon Filter íå ïåð-
âûé ãîä ïûòàåòñÿ ñîïåðíè-
÷àòü ñ Metal Gear Solid è

Splinter Cell, íî êàê-òî áåç îñîáûõ óñ-
ïåõîâ. Ñî âðåìåíè ïîÿâëåíèÿ ïåð-
âîé ÷àñòè íà PS îne ïðèêëþ÷åíèÿ
ñïåöèàëüíîãî àãåíòà Ãåéáà Ëîãàíà
ÿâíî ïîòåðÿëè èçðÿäíóþ äîëþ óâëå-
êàòåëüíîñòè, è ïîñëå ñîâñåì óæ
ñðåäíåíüêîé SF: The Omega Strain
íà PS2 î íèõ ïî÷òè çàáûëè. È íàï-
ðàñíî! Ïîòåðïåâ (íàäååìñÿ, âðåìåí-
íîå) ôèàñêî íà äîìàøíèõ êîíñîëÿõ,
ìèñòåð Ëîãàí íåîæèäàííî îáðàòèë
âíèìàíèå íà ïîêëîííèêîâ PSP.

×ÅÐÅÇ ÀËßÑÊÓ Â ÄÆÓÍÃËÈ
Ãäå-òî íà ïðîñòîðàõ Àëÿñêè î÷åðåä-
íàÿ òåððîðèñòè÷åñêàÿ ãðóïïèðîâêà
çàõâàòèëà íåôòåïåðåðàáàòûâàþùèé
çàâîä è, êàê âîäèòñÿ, çàìûñëèëà ÷òî-
òî íåäîáðîå. Ïðàâèòåëüñòâî ñðåàãè-
ðîâàëî ìãíîâåííî, îòïðàâèâ íà ìåñ-
òî ïðîèñøåñòâèÿ ãðóïïó àãåíòîâ âî
ãëàâå ñ Ëîãàíîì. Ïðèêàç ñòàíäàðò-
íûé � çàëîæíèêîâ, åñëè òàêîâûå
èìåþòñÿ, îñâîáîäèòü, òåððîðèñòîâ
îáåçâðåäèòü. Âñå, âðîäå áû, ïðîñòî è
ïîíÿòíî. Îäíàêî âñêîðå âûÿñíèëîñü,
÷òî âèçèò íà Àëÿñêó � ëèøü íà÷àëî
äîëãîé è ñëîæíîé îïåðàöèè ïî ïðå-
äîòâðàùåíèþ ãëîáàëüíîãî êðèçèñà.

Çàâÿçêà, êàê âèäèòå, ïðèâû÷íàÿ, íî
ýòî â ïîëíîé ìåðå îêóïàåòñÿ òåì,
êàê ðàçðàáîò÷èêè åå ïðåïîäíîñÿò.
Ïîìèìî îòìåííûõ � è ïî êà÷åñòâó, è
ïî ðåæèññóðå � âèäåîðîëèêîâ, çäåñü
èìååòñÿ íåìàëîå êîëè÷åñòâî çàñòà-
âîê íà äâèæêå (î ñàìîì «ìîòîðå»
÷óòü ïîçæå) è ïî÷òè íåâåðîÿòíûé
äëÿ «êàðìàííîãî» ïðîåêòà îáúåì
æèâîé ðå÷è. Îçâó÷åíû íå òîëüêî âñå
äèàëîãè ïåðñîíàæåé âî âðåìÿ ñþ-
æåòíûõ ñöåí, íî è ïîäñêàçêè, êîòî-
ðûå Ëîãàí ïîëó÷àåò âî âðåìÿ ìèñ-
ñèé, è äàæå ðàçíîîáðàçíûå ðåïëèêè
ïðîòèâíèêîâ.
Ðàç óæ çàòðîíóëè òåõíè÷åñêèå êà÷å-
ñòâà Dark Mirror, íåëüçÿ íå ñêàçàòü
ïàðó òåïëûõ ñëîâ î ãðàôèêå. Òîëüêî
íåäàâíî íàì êàçàëîñü, ÷òî íè÷åãî
êðàñèâåå Daxter íà PSP ïîÿâèòüñÿ
ïðîñòî íå ìîæåò. Îêàçûâàåòñÿ, ìî-

æåò. Ïðåäìåò äàííîãî îáçîðà � íàã-
ëÿäíîå òîìó äîêàçàòåëüñòâî. Ðîñ-
êîøíûå òðåõìåðíûå ìîäåëè, âåëè-
êîëåïíàÿ àíèìàöèÿ, ïðåâîñõîäíûå
ñïåöýôôåêòû � âñå íà ìåñòå. È çà-
ìåòüòå � ïðàêòè÷åñêè áåç æåðòâ â
âèäå óòîìèòåëüíî äîëãèõ çàãðóçîê è
òîìó ïîäîáíûõ áåçîáðàçèé.

ÑÒÐÅËÜÁÀ Â ÍÎ×ÍÎÅ ÂÐÅÌß
Ñåìü îñíîâíûõ óðîâíåé, â ñâîþ
î÷åðåäü, ðàçáèòû íà äâà ñ ëèøíèì
äåñÿòêà ìèññèé � äàæå îïûòíûì
áîéöàì ýòîãî õâàòèò ïðèìåðíî íà 7-
8 ÷àñîâ. Íå ðåêîðä, íî ñ ó÷åòîì
ôîðìàòà î÷åíü è î÷åíü íåïëîõî.
Çàäàíèÿ âàðüèðóþòñÿ îò îáûêíî-
âåííîãî ïðîíèêíîâåíèÿ íà íåïðèÿ-
òåëüñêóþ áàçó, äî ïîåçäîê íà òàíêå

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá», Vellod Impex
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sony Bend
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation Portable

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.syphonfilterdarkmirror-thegame.com

Syphon FFilter: DDark MMirror

Syphon Filter: Dark MirrorÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Î÷åíü êà÷åñòâåííûé áîåâèê, êîòîðûé ïî÷òè
íàâåðíÿêà ïîíðàâèòñÿ âñåì ïîêëîííèêàì
æàíðà, è îäíîâðåìåííî � îäíà èç ñàìûõ
êðàñèâûõ èãð íà PSP.

Ïëþñû:
Øèêàðíàÿ ãðàôèêà, êëàññíûå âèäåîðîëèêè, ðàçíîîáðàçíûå çàäàíèÿ, áîëüøîé âûáîð
îðóæèÿ è øïèîíñêèõ ïðèñïîñîáëåíèé, ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì íà âîñüìåðûõ.

Ìèíóñû:
Ñþæåò ñõåìàòè÷åí, çâóêîâûå ýôôåêòû ãëóõîâàòû, óïðàâëåíèå èíîãäà íå òàê
îòçûâ÷èâî, êàê õîòåëîñü áû.

8.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Äóìàéòå î íàãðàäå
Óñïåõè ââ ññþæåòíîé êêàì-
ïàíèè ííå îîñòàíóòñÿ ííåçà-
ìå÷åííûìè. ÂÂî-ïïåðâûõ,
ïðè ääîëæíîé ííàñòîé÷è-
âîñòè, ââû ññìîæåòå ëëó÷øå
ïîäãîòîâèòüñÿ êê ììíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêèì ááàòà-
ëèÿì ((â òòîì ÷÷èñëå óóêðå-
ïèòü ççäîðîâüå èè ïïîëó÷èòü
íîâîå îîðóæèå). ÂÂî-ââòî-
ðûõ, ïïî ççàâåðøåíèè îîñ-
íîâíîãî ññöåíàðèÿ îîòêðî-
åòñÿ ääîñòóï êê ïïÿòè ññåê-
ðåòíûì óóðîâíÿì.

ÂÂîîññååììüü ììîîëëîîääööååââ ââ ïïîîëëåå

Ðàçóìååòñÿ, ïïîìèìî ññþæåòíîé êêàìïàíèè
â DDark MMirror ïïðåäóñìîòðåí èè ììíîãîïîëü-
çîâàòåëüñêèé ððåæèì. ÎÎäíîâðåìåííî ììî-
ãóò èèãðàòü ääî ââîñüìè ÷÷åëîâåê; ääîïóñêàåò-
ñÿ êêàê ññîâìåñòíîå ââûïîëíåíèå êêàêèõ-ëëè-
áî ççàäàíèé, òòàê èè ïïðèâû÷íûé DDeathmatch.
Îãîð÷àåò ððàçâå ÷÷òî îîãðàíè÷åííîå êêîëè÷å-
ñòâî ääîñòóïíûõ êêàðò �� ââñåãî ïïÿòü øøòóê!

Â ÓÓÑËÎÂÈßÕ ÏÏËÎÕÎÉ ÂÂÈÄÈÌÎÑÒÈ
ÏÐÈÄÅÒÑß ÏÏÎËÀÃÀÒÜÑß ÍÍÀ ÐÐÀÄÀÐ.

ÏÎÂÈÑÍÓÂ ÍÍÀ ÒÒÐÎÑÑÅ, ËËÎÃÀÍ, ÂÂ ÎÎÒËÈ×ÈÅ ÎÎÒ ÍÍÅÊÎ-
ÒÎÐÛÕ ÑÑÎÐÀÒÍÈÊÎÂ, ÍÍÅ ÒÒÅÐßÅÒ ÁÁÎÅÑÏÎÑÎÁÍÎÑÒÈ.

Êîìïàíèÿ SSony ââ îî÷åðåäíîé ððàç ííàãëÿäíî ïïîêàçàëà, 
êàêèìè ääîëæíû ááûòü èèãðû ääëÿ ååå ïïîðòàòèâíîé êêîíñîëè.

Àâòîð:
Red Cat 
chaosman@yandex.ru

112 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 14  ||  ÈÞËÜ  ||  2006

PC GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA PSP

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



113

Syphon Filter: Dark Mirror ÎÁÇÎÐ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÌÅÒÊÈÉ ÂÂÛÑÒÐÅË ÂÂ ÁÁÀËËÎÍ ÑÑ ÃÃÎÐÞ×ÈÌ ��
È ÂÂÐÀÃ ÏÏÐÅÂÐÀÙÀÅÒÑß ÂÂ ÆÆÈÂÎÉ ÔÔÀÊÅË.

ÅÑËÈ ÊÊÎÍ×ÈËÈÑÜ ÏÏÀÒÐÎÍÛ, ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÀ
ÌÎÆÍÎ ÎÎÁÅÇÂÐÅÄÈÒÜ ÌÌÎÃÓ×ÈÌ ÏÏÈÍÊÎÌ.

ÍÅÏÐÈßÒÅËÜÑÊÈÉ ÑÑÍÀÉÏÅÐ ÑÑÒÐÅËßÅÒ ÍÍÅ ÕÕÓÆÅ
ÂÀÑ. ÈÈÇÁÀÂÜÒÅÑÜ ÎÎÒ ÍÍÅÃÎ ÊÊÀÊ ÌÌÎÆÍÎ ÑÑÊÎÐÅÅ!

SOCOM: U.S. Navy SEALs Fireteam Bravo

Tom Clancy�s Splinter Cell Essentials

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÇÐÅËÈÙÍÅÅ, ×ÅÌ 
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Ñ òòî÷êè ççðåíèÿ èèãðî-
âîãî ïïðîöåññà DDark
Mirror ììàëî îîòëè÷àåòñÿ
îò ññîáðàòüåâ ïïî ææàíðó.

ñ ðàêåòíèöåé íàïåðåâåñ è ñïàñåíèÿ
çàëîæíèêîâ.
Ñ òî÷êè çðåíèÿ èãðîâîãî ïðîöåññà
Dark Mirror ïîõîæ ñðàçó íà âñåõ
ñîáðàòüåâ ïî æàíðó, õîòÿ, â îòëè-
÷èå îò ìíîãèõ èç íèõ, äåòèùå Sony
äàåò ïîëüçîâàòåëÿì îïðåäåëåííóþ
ñâîáîäó âûáîðà. Âû âîëüíû ñëåäî-
âàòü çàïîâåäÿì Ñîëèäà Ñíåéêà è
ïðîáèðàòüñÿ ê íàìå÷åííîé öåëè,
ïðèâëåêàÿ êàê ìîæíî ìåíüøå âíè-
ìàíèÿ. À ìîæåòå, íàîáîðîò, íàïëå-
âàòü íà êîíñïèðàöèþ è îðãàíèçî-
âàòü âå÷åðèíêó ñ ïàëüáîé, âçðûâà-
ìè è øâûðÿíèåì ãðàíàò. Íèêàêèõ íà-
êàçàíèé çà ñòîëü ðàçíóçäàííîå ïî-

âåäåíèå â èãðå íå
ïðåäóñìîòðåíî �
ðàçâå ÷òî íàïàäàþ-
ùèõ ñòàíåò ãîðàçäî
áîëüøå, à àãðåññèâ-
íîñòü áóêâàëüíî çàø-
êàëèò.
Ñïèñîê îðóæèÿ è ïðî-
÷èõ ïîäðó÷íûõ ñðåäñòâ
êàê ìèíèìóì âïå÷àòëÿ-
åò. Ïî ìåðå ïðîõîæäå-
íèÿ îí ïîñòîÿííî ïî-
ïîëíÿåòñÿ íîâûìè íàç-
âàíèÿìè, òàê ÷òî áëèæå
ê ôèíàëó âàøåìó àðñå-
íàëó èç ïî÷òè ÷åòûðåõ

äåñÿòêîâ ñòâîëîâ ïîçàâèäóåò ëþ-
áîé ñóïåðàãåíò. Âçÿòü õîòÿ áû
ñíàéïåðñêóþ âèíòîâêó, ïðåäñ-
òàâëåííóþ àæ òðåìÿ ìîäèôèêà-

öèÿìè. Îäíà ñòðåëÿåò îáû÷-
íûìè ïàòðîíàìè, äðóãàÿ

èñïîëüçóåò ñïåöèàëü-
íûå çàðÿäû ñ íåðâíî-
ïàðàëèòè÷åñêèì ãà-
çîì, à òðåòüÿ ïîçâîëÿ-
åò òèõî, áåç øóìà-ïû-
ëè, «ñíèìàòü» âðàãîâ
ýëåêòðîäðîòèêàìè (èç
ðàñ÷åòà îäèí äðîòèê �
îäèí òðóï).
Êîíå÷íî, íå ïîçàáûëè
è ïðî ëþáèìûé íàðî-
äîì ïðèáîð íî÷íîãî
âèäåíèÿ, à òàêæå òåï-
ëîâîé âèçîð. Ê íèì â
êîìïàíèþ àâòîðû äî-

áàâèëè ñïåöèàëüíûå
EDSU-î÷êè; ñ èõ ïîìîùüþ
Ëîãàíó ãîðàçäî ëåã÷å îá-
íàðóæèòü íàõîäÿùèåñÿ
ïîáëèçîñòè ýëåêòðîííûå
ïðèñïîñîáëåíèÿ, â òîì
÷èñëå êíîïêè è ïåðåêëþ-
÷àòåëè.

ÏÎÑËÓØÍÛÉ ØÏÈÎÍ
Óïðàâëåíèå îñóùåñòâëÿ-
åòñÿ ïî äàâíî çàâåäåí-

íîé äëÿ PSP ñõåìå: çà ïåðåäâèæåíèå
ïåðñîíàæà îòâå÷àåò àíàëîãîâàÿ ðó-
êîÿòü, òîãäà êàê ÷åòûðå ëèöåâûå êëà-
âèøè ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ íàâåäåíèÿ
íà öåëü. Ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî, â îòëè-
÷èå îò ìíîãèõ øóòåðîâ, â Dark Mirror
òàêîé ðàñêëàä íå ñëèøêîì íàïðÿãà-
åò. Ëîãàí ÷åòêî èñïîëíÿåò êîìàíäû,
è íåêîòîðûå òðóäíîñòè âîçíèêàþò
ëèøü âî âðåìÿ îñîáåííî æàðêèõ ïå-
ðåñòðåëîê, êîãäà òðåáóåòñÿ áûñòðî
ïåðåêëþ÷àòü âíèìàíèå ñ îäíîãî ïðî-
òèâíèêà íà äðóãîãî. Âïðî÷åì, ïîñëå
òÿãîò Coded Arms ïîäîáíûå íåäî÷å-
òû êàæóòñÿ ïóñòûìè ïðèäèðêàìè.

ÅÑÒÜ ÅÙÅ ÏÎÐÎÕ 
Â ÏÎÐÎÕÎÂÍÈÖÀÕ!
Ïàìÿòóÿ î ïðîâàëå ïðåäûäóùåé
÷àñòè Syphon Filter, îò Dark Mirror
íå æäàëè íè÷åãî âûäàþùåãîñÿ.
Áîëüøåå, íà ÷òî íàäåÿëèñü ïîêëîí-
íèêè, � êðåïêî ñáèòûé «ñåðåäíÿ-
÷îê» ñ õîðîøî çíàêîìûì ãåðîåì â
ãëàâíîé ðîëè. À â èòîãå æå ìû ïî-
ëó÷èëè îòëè÷íûé áîåâèê, çðåëèù-
íûé è óâëåêàòåëüíûé. È ýòî åùå
ðàç äîêàçûâàåò, ÷òî PSP ðàíîâàòî
ñïèñûâàòü ñî ñ÷åòîâ. Ðàçðàáîò÷è-
êè, ïîõîæå, ëèøü íà÷èíàþò ïî-íàñ-
òîÿùåìó èñïîëüçîâàòü âîçìîæíîñ-
òè ýòîé ïëàòôîðìû. È äåìîíñòðè-
ðóþò ïðåâîñõîäíûå ðåçóëüòàòû! 



ÍÍ à âîëíå âûçâàííîãî òâîð÷å-
ñòâîì Äýíà Áðàóíà èíòåðåñà
ê èìåíè äà Âèí÷è â Kheops

Studio ðåøèëè ñäåëàòü ñâîþ èãðó,
ïîñâÿùåííóþ âåëèêîìó èòàëüÿíöó.
«Òàéíà äà Âèí÷è» óìåëî ýêñïëóàòè-
ðóåò çíàêîìûå õîäû: ïîðòðåò Ìîíû
Ëèçû, çàãîâîð ëþäåé â õëàìèäàõ ñ
êàïþøîíàìè, òàéíûå çíàíèÿ ìàýñò-
ðî Ëåîíàðäî.
Âïðî÷åì, íà ýòîì ñõîäñòâî çàêàí÷è-
âàåòñÿ, âåäü èãðîâîé ïåðåñêàç áåñò-
ñåëëåðà äåëàëè äðóãèå ëþäè, à ñåé-
÷àñ ïåðåä íàìè ñîâñåì èíàÿ èñòîðèÿ.

ÁÛËÎ È ÁÛËÜÅÌ ÏÎÐÎÑËÎ
Ñåìíàäöàòûé âåê. Ïðîøëî òðè ãîäà
ñî ñìåðòè Ëåîíàðäî. Ó÷åíèê äà Âèí-
÷è Ôðàí÷åñêî Ìåëüöè âûãîíÿåò èç
ñâîåé ìàñòåðñêîé òàëàíòëèâîãî ïîä-
ìàñòåðüå Âàëüäî, ñîáèðàÿñü âûäàòü
åãî êàðòèíó çà ðàáîòó ñâîåãî ó÷èòåëÿ.
Îáèæåííûé þíîøà ñîãëàøàåòñÿ íà
ñîìíèòåëüíîå ïðåäëîæåíèå íåèçâåñò-
íîãî. Âàëüäî åäåò â çàìîê Êëó, ãäå
ïîñëåäíèå 3 ãîäà ïåðåä ñìåðòüþ æèë
Ëåîíàðäî, ñîõðàíèëèñü ìàñòåðñêàÿ è
÷àñòü ðàáîò. Â çàìêå îáèòàåò ãîñïîæà

Áàáó, îñîáà, áëèçêàÿ ê êîðîëþ Ôðàí-
öèè. Þíîøå íåîáõîäèìî ïîä âèäîì
èññëåäîâàíèÿ ðàáîò ìàñòåðà îòûñ-
êàòü íåêóþ âàæíóþ ðóêîïèñü, êîòîðàÿ
õðàíèëàñü ó âåëèêîãî æèâîïèñöà.

Â ÐÎËÈ ÏËÞØÊÈÍÀ
Â çàìêå Êëó ãåðîé ïðîâåäåò ÷åòûðå
äíÿ. Çäàíèå ïîëíî ãîëîâîëîìîê, òàé-
íûõ äâåðåé, ïîäçåìíûõ õîäîâ è íåî-
êîí÷åííûõ ìåõàíèçìîâ äà Âèí÷è. Âñå
ýòî ïðåäñòîèò îòûñêàòü, ïî÷èíèòü è
çàñòàâèòü ðàáîòàòü ñåáå íà ïîëüçó.
Ìàäåìóàçåëü Áàáó è ñìîòðèòåëü çàì-
êà Ñàòóðíèí âûñòóïàþò ñòàòèñòàìè
ñðåäè ïî÷òè æèâûõ ìåõàíèçìîâ. Âçà-
èìîäåéñòâèå ñ ãîëîâîëîìêàìè ïîñò-
ðîåíî ïî ïðèíöèïó «Ïóòåøåñòâèÿ íà
Ëóíó» è «Âîçâðàùåíèÿ íà òàèíñòâåí-
íûé îñòðîâ». Â èíâåíòàðå íàéäåòñÿ
ìåñòî äëÿ òðåõ ñ ëèøíèì äåñÿòêîâ
ïðåäìåòîâ, áîëüøèíñòâî çàäà÷ ðåøà-
þòñÿ äâóìÿ, à òî è áîëüøå, ñïîñîáà-
ìè. Ìîæíî, íàïðèìåð, ïðèìåíèòü
óãîëüíûé ïîðîøîê, èëè ïðèãîòîâèòü
÷åðíèëà, èñïîëüçóÿ îñîáûå íàðîñòû ñ
êîðû äóáà. Ðàçðàáîò÷èêè ïîøëè
äàëüøå � òåïåðü «äîáû÷à» íåêîòî-

ðûõ ïðåäìåòîâ ìîæåò áûòü îòëîæåíà
íà äåíü-äâà. Óñëîâèÿ äëÿ èõ ïîëó÷å-
íèÿ ïîÿâëÿþòñÿ, íàïðèìåð, âå÷åðîì
ïåðâîãî äíÿ, à ïîíàäîáÿòñÿ îíè ëèøü
â òðåòèé, è èãðîê âîëåí ñàì âûáèðàòü
âðåìÿ. Ê ñîæàëåíèþ, åñëè îòêëàäû-
âàòü ñëèøêîì ìíîãî äåë íà ïîñëåä-
íèé äåíü, ðèñêóåøü ïîïàñòü â ëèõîé
ïåðåïëåò. Ñêàæåì, âû òÿíóëè ñ ïî-
êóïêîé âàæíîãî ïðåäìåòà ó ìåðêàí-
òèëüíîãî Ñàòóðíèíà, à â ïîñëåäíèé
äåíü îí óæå íå ñòàíåò âàì íè÷åãî
ïðîäàâàòü. Âñå. Òóïèê. Â ñàìîì íà÷à-
ëå ãëàçà ïðîñòî ðàçáåãàþòñÿ îò âàðè-
àíòîâ ïðîõîæäåíèÿ íî, óâû, â ïîñëåä-
íèé èãðîâîé äåíü âûÿñíÿåòñÿ, ÷òî
ìíîãèå èç íèõ âåäóò â íèêóäà, è ïðè-
äåòñÿ íà÷èíàòü ÷óòü ëè íå ñ ñàìîãî
íà÷àëà. À ÷òî ñòîèëî ðàçðàáîò÷èêàì
÷óòü áîëüøå âíèìàíèÿ óäåëèòü èìè
æå ïðèäóìàííîé íåëèíåéíîñòè!

ÐÀÇ ÄÀ ÂÈÍ×È, ÄÂÀ ÄÀ ÂÈÍ×È
Âîîáùå ìíîãîå â èãðå âûãëÿäèò íåî-
êîí÷åííûì. Ñêàæåì, ó Âàëüäî åñòü
ñ÷åò÷èê «ïëîõèõ» è «õîðîøèõ» ïîñ-
òóïêîâ. Â çàâèñèìîñòè îò äèàëîãîâ è
íåêîòîðûõ äåéñòâèé, çàïîëíÿåòñÿ òî
øêàëà ñ ÷åðòèêîì, òî øêàëà ñ àíãå-
ëî÷êîì. Çà ðåøåíèå ãîëîâîëîìîê
íà÷èñëÿþòñÿ î÷êè, êîòîðûìè ìîæíî,
åñëè ÷òî, ïîïðàâèòü «ïîøàòíóâøèé-
ñÿ» ñòàòóñ. Òîëüêî çà÷åì ýòî, åñëè
âñÿ èãðà çàïðîñòî ïðîõîäèòñÿ ïðè
ñðåäíåì ïîëîæåíèè øêàëû? «Ëèø-
íèõ» î÷êîâ ñêàïëèâàåòñÿ áîëüøå
ñîòíè. Èëè «èçìåðèòåëü» îòíîøåíèé

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: adventure 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nobilis
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ:

Elektrogames/Totem Studio/Kheops Studio/Mzone Studio
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 1 ÃÃö, 64 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò RAM)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.secrets-of-da-vinci.com/

TThhee SSeeccrreettss ooff DDaa VViinnccii:: 
TThhee FFoorrbbiiddddeenn MMaannuussccrriipptt 
(«Òàéíà ääà ÂÂèí÷è: ÏÏîòåðÿííûé ììàíóñêðèïò») 

The Secrets of Da Vinci: The Forbidden Manuscript («Òàéíà äà Âèí÷è: Ïîòåðÿííûé ìàíóñêðèïò»)ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Õîðîøàÿ èãðà, êîòîðóþ î÷åíü ñïåøèëè
ïóñòèòü â «ñâîáîäíûé ïîëåò». Ñòîèëî åùå
íåìíîãî ïîäóìàòü, è âûøåë áû øåäåâð.

Ïëþñû:
Âîçìîæíîñòü äîáûâàòü ïðåäìåòû ðàçíûìè ñïîñîáàìè, íåëèíåéíîñòü â î÷åðåäè
ðàçãàäûâàíèÿ ãîëîâîëîìîê, ñþæåò íà ïîïóëÿðíóþ òåìó.

Ìèíóñû:
Ðèñê áåçíàäåæíî çàñòðÿòü èç-çà ñòðàííîãî ïîðÿäêà âûïîëíåíèÿ çàäàíèé, ìèçåðíîå
êîëè÷åñòâî äåéñòâóþùèõ ëèö, óòîìèòåëüíîå ìûøåêëèêàíüå. 

7.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Âìåñòî
õîëîäíîãî äóøà 
Ïî óóñòîÿâøåéñÿ òòðàäèöèè,
íåêîòîðûå ññöåíû ññîòðóä-
íèêè KKheops SStudio ççàìå-
íÿþò ííà ððèñóíêè ññîáñòâåí-
íîãî èèñïîëíåíèÿ. ÓÓâû, ííà
ôîíå ððàáîò ËËåîíàðäî îîíè
ñìîòðÿòñÿ ææàëêî, àà îîáÿçà-
òåëüíàÿ ïïîñòåëüíàÿ ññöåíà
ìåæäó ÁÁàáó èè ÂÂàëüäî ññïî-
ñîáíà îîòáèòü ââñÿêîå ææåëà-
íèå èèãðàòü ííåäåëè ííà ääâå,
íå ììåíüøå.

ÎÁÐÀÒÈÒÅ ÂÂÍÈÌÀÍÈÅ ÍÍÀ ÏÏÎÐÒÐÅÒ ÃÃÅÐÎß ÂÂ ÏÏÐÀÂÎÌ ÂÂÅÐÕÍÅÌ ÓÓÃËÓ. ÏÏÐÈ ÍÍÅÊÎ-
ÒÎÐÛÕ ÎÎÁÑÒÎßÒÅËÜÑÒÂÀÕ ÏÏÐÈÄÅÒÑß ÍÍÀÖÅÏËßÒÜ ÍÍÀ ÑÑÅÁß ÐÐÀÇÍÛÅ ÏÏÐÅÄÌÅÒÛ.

ÍÅÓÆÅËÈ ÐÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÂÂÅÐßÒ, ××ÒÎ ÓÓ ËËÞÄÅÉ ÂÂÎ
ÂÐÅÌß ÑÑÅÊÑÀ ÈÈ ÏÏÐÀÂÄÀ ÒÒÀÊÈÅ ÑÑÒÐÀØÍÛÅ ÐÐÎÆÈ?

Ýòà èèãðà ííå èèìååò ííèêàêîãî îîòíîøåíèÿ êê ««Êîäó ääà ÂÂèí÷è». ÊÊ ññ÷àñòüþ.

Àâòîð:
Ìàðèíà Ïåòðàøêî 
bagheera@gameland.ru
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ñ ìàìçåëü Áàáó. Îíà ïîÿâëÿåòñÿ â
êàêîé-òî ìîìåíò ðÿäîì ñ ïîðòðåòîì
ãëàâíîãî ãåðîÿ, ïîñòåïåííî åå èçîá-
ðàæåíèå ïðèáëèæàåòñÿ ê Âàëüäî (åñ-
ëè äåéñòâîâàòü âåðíî), íàêîíåö ìû

âèäèì èõ îáíèìàþùèìèñÿ. Îäíàêî
íà ïîðòðåòå ÿâíî çàãîòîâëåíî ìåñòî
ïîä êîãî-òî òðåòüåãî, êîòîðîãî òàì
íåò. Êòî áû ýòî ìîã áûòü? Íåóæåëè...
Ñàòóðíèí? Ê ÷åìó áû ýòî?

Ïîæàëóé, ñåé÷àñ è íå óãàäàåøü. Ðàç-
ðàáîò÷èêè ÿâíî õîòåëè, ÷òîáû øóìèõà
âîêðóã «äðóãîãî äà Âèí÷è» ïîìîãëà
èì ïðîäàòü èãðó, à ïîòîìó, âèäèìî, òî-
ðîïèëèñü çàêîí÷èòü åå ê èçâåñòíîìó

ñðîêó. Èç-çà ýòîãî â ñþæåòå îáðàçîâà-
ëèñü ñïåøíî çàëàòàííûå «äûðû».

ÍÀÏÅÐÅÊÎÐ ÑÒÈÕÈßÌ
Íî èãðàòü âñå ðàâíî èíòåðåñíî, îñî-
áåííî òåì, êòî è â æèçíè ëþáèò ðà-
áîòàòü ðóêàìè. ×òî áóäåò, åñëè â âî-
äÿíóþ ìåëüíèöó çàñûïàòü ìóêó? À
åñëè â íåå æå çàïèõíóòü ñòàðûå
òðÿïêè? Êàê ñâàðèòü ðîçîâóþ âîäó?
Èëè ïîääåëàòü çîëîòîé?
Èìåííî ðàäè òàêèõ ìàíèïóëÿöèé òÿ-
íåò ïðîéòè èãðó ñíîâà, äàæå åñëè â
ïîñëåäíèé èãðîâîé äåíü âäðóã îêà-
æåòñÿ, ÷òî âûáðàííàÿ ïîñëåäîâà-
òåëüíîñòü äåéñòâèé çàâîäèò â òóïèê. 
Îñòàåòñÿ òîëüêî íàäåÿòüñÿ, ÷òî ñëå-
äóþùóþ «òåìàòè÷åñêóþ» èãðó
Kheops Studio íå ñòàíóò íàñèëüíî
ïðèâÿçûâàòü ê êàêîé-íèáóäü äàòå è
äîäåëàþò â ïîëíîì îáúåìå, êàê «Ïó-
òåøåñòâèå íà ëóíó». 
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The Secrets of Da Vinci: The Forbidden Manuscript («Òàéíà äà Âèí÷è: Ïîòåðÿííûé ìàíóñêðèïò») ÎÁÇÎÐ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÌÌûûøøêêèèíí òòððóóää 

Ê ññîæàëåíèþ, ïïîèñêè ïïîòåðÿííîé ððóêîïèñè ííåîïðàâäàííî ííàãðóæàþò ììûøêó èè ïïðàâûé
óêàçàòåëüíûé ïïàëåö. ÂÂî-ïïåðâûõ, èèãðà ââñå ååùå ýýêñïëóàòèðóåò ïïñåâäî-òòðåõìåðíîñòü, êêàê
â MMyst IIV, ããäå êêàìåðà ïïåðåìåùàåòñÿ ììåæäó ôôèêñèðîâàííûìè îîáúåìíûìè ââèäàìè. ÏÏî-
òîì. ÏÏîëó÷åíèå êêàæäîãî ííîâîãî ïïðåäìåòà �� óóòîìèòåëüíåéøàÿ ññåðèÿ ««êëèêîâ». ÑÑóäèòå
ñàìè. ××òîáû ññäåëàòü ëëèñò ááóìàãè, ííàäî: ïïîäíÿòü ïïðåññ, ââûíóòü ëëîòîê, îîòêðûòü ååãî,
íàéòè ââ ««êàðìàíàõ» ããåðîÿ ááóìàæíóþ ììàññó, ïïîëîæèòü ååå ââ ëëîòîê, ççàêðûòü, ççàäâèíóòü
åãî, ííàæàòü ííà ïïðåññ, ïïîäíÿòü ïïðåññ, ññíîâà ääîñòàòü ëëîòîê, îîòêðûòü èè ââûíóòü ëëèñò. ÓÓô!
Äþæèíà ääâèæåíèé ððàäè îîäíîé ááóìàæêè, àà èèãðîêó èèõ ïïîíàäîáèòñÿ ììíîãî.

Â ÏÏÎÈÑÊÀÕ ÒÒÀÈÍÑÒÂÅÍÍÎÉ ÐÐÓÊÎÏÈÑÈ
ÏÐÈÄÅÒÑß ÈÈ ÏÏÎÄ ÂÂÎÄÓ ÑÑËÀÇÈÒÜ.

À ÂÂÎÒ ÈÈ ÇÇÀÃÎÂÎÐÙÈÊÈ ÂÂ ÁÁÀËÀÕÎÍÀÕ.
ÏÎÄÐÀÁÀÒÛÂÀÞÒ ÑÑÒÀÒÈÑÒÀÌÈ ÂÂ ÏÏÅÐÅÐÛ-
ÂÀÕ ÌÌÅÆÄÓ ÑÑÚÅÌÊÀÌÈ ««ÊÎÄÀ ÄÄÀ ÂÂÈÍ×È»

ÂÀËÜÄÎ ÒÒÎ ÈÈ ÄÄÅËÎ ÏÏÎÑÅÙÀÞÒ ÂÂÈÄÅÍÈß ÑÑ ÓÓ×ÀÑÒÈÅÌ ËËÅÎÍÀÐÄÎ ÈÈ ÊÊÎÐÎËß ÔÔÐÀÍ-
ÖÈÈ. ÃÃÎÂÎÐßÒ ÎÎÍÈ, ÐÐÀÇÓÌÅÅÒÑß, ÎÎ ÌÌÀÍÓÑÊÐÈÏÒÅ. ÒÒÀÊÎÉ ÂÂÎÒ ÄÄÂÈÃÀÒÅËÜ ÑÑÞÆÅÒÀ.

Êàê ññâàðèòü ððîçîâóþ ââîäó? ÈÈëè ïïîääåëàòü ççîëîòîé? 
Ðó÷íàÿ ððàáîòà òòîæå ììîæåò ááûòü èèíòåðåñíîé.

«Ïóòåøåñòâèå íà ëóíó»

«Êîä äà Âèí÷è»

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ
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ÏÏîñëåäíèå íåñêîëüêî ëåò ïðèê-
ëþ÷åí÷åñêèé æàíð ìåäëåííî,
íî âåðíî îæèâàåò. Ïîêà åùå

ðàíî ãîâîðèòü, ÷òî êðèçèñ ïîçàäè, íî
âûêàðàáêàòüñÿ èç íåãî ìîæíî. Â ÷åì
ñïàñåíèå? Íå ñêóïèòüñÿ íà ýêøí, ïî-
êîðïåòü íàä ñþæåòîì è âûïóñòèòü èã-
ðó íà âñåõ ìûñëèìûõ ïëàòôîðìàõ.
Îñòàíåòñÿ ëè ìåñòî äëÿ ïðèêëþ÷å-
íèé, â êîòîðûõ ãëàâíîå � ãîëîâîëîì-
êè? Áîëüøîé âîïðîñ. Íî, êàê áû òî
íè áûëî, òàêèå èãðû ïîÿâëÿþòñÿ è,
ïîõîæå, íàõîäÿò ñâîåãî ïîêóïàòåëÿ.
Ñàìûé ñâåæèé ïðîåêò � Keepsake,
ðàçðàáîòàí ìîëîäîé êàíàäñêîé êîì-
ïàíèåé Wicked Studios. ×òî õàðàê-
òåðíî, ïåðâûé áëèí íå âûøåë êî-
ìîì. Íî îáî âñåì ïî ïîðÿäêó.
Ñþæåò íåçàìûñëîâàò, õîòÿ è â ìåðó
óâëåêàòåëåí. Ãëàâíàÿ ãåðîèíÿ îòï-
ðàâëÿåòñÿ íà ó÷åáó â øêîëó ìàãèè
Äðàãîíâåéë. Ïîìèìî âïîëíå ïîíÿò-
íîãî æåëàíèÿ ïîëó÷èòü âûñøåå ìà-
ãè÷åñêîå îáðàçîâàíèå, Ëèäèÿ (èìåí-
íî òàê åå çîâóò) ìå÷òàëà âñòðåòèòüñÿ
ñ ïîäðóãîé äåòñòâà, Ñåëåñòîé, äî-
÷åðüþ äèðåêòîðà Äðàãîíâåéëà. Íî
íå âñå òàê ïðîñòî: àêàäåìèÿ âñòðå-
÷àåò ãåðîèíþ ïëîòíî çàêðûòûìè âî-
ðîòàìè. Áûñòðåíüêî ðåøèâ ïåðâóþ
ãîëîâîëîìêó è ïðîáðàâøèñü âíóòðü,
Ëèäèÿ, ê ñâîåìó óäèâëåíèþ, îáíàðó-
æèâàåò ëèøü ïóñòûå õîëëû è àóäè-

òîðèè. Íè øóìíîé âàòàãè ó÷åíèêîâ,
íè ñòðîãèõ è òðåáîâàòåëüíûõ ïðåïî-
äàâàòåëåé. Òîëüêî ïîäàðåííàÿ Ñå-
ëåñòå â äåòñòâå êóêëà è íåîáû÷íûé
ñïóòíèê � Çàê, äðàêîí â îáëèêå âîëêà.
Ïîïóò÷èê ïîäîáðàëñÿ ÷òî íàäî: ñòðà-
äàþùèé áîÿçíüþ âûñîòû òî ëè âîëê,
òî ëè äðàêîí çíàêîìèò íàñ ñî øêî-
ëîé è ñòðàííûìè ìåõàíèçìàìè, êîè-
ìè ìåñòíîå ó÷åáíîå çàâåäåíèå íà-
ïè÷êàíî äî îòêàçà. Â îáùåì, íå íóæ-
íî áûòü ñåìè ïÿäåé âî ëáó, ÷òîáû
äîãàäàòüñÿ, ÷òî çà ïðîèñõîäÿùèì
áåçîáðàçèåì ñêðûâàåòñÿ êàêàÿ-òî
Òàéíà, ðàçãàäàòü êîòîðóþ è ïðèäåò-
ñÿ ãëàâíîé ãåðîèíå. Ñ âàøåé ïî-
ìîùüþ, ðàçóìååòñÿ.
Õëåá è ñîëü èãðîâîãî ïðîöåññà
Keepsake � ãîëîâîëîìêè. Îäíè ïîï-
ðîùå, äðóãèå ïîñëîæíåå, íî âû âñåã-
äà ìîæåòå âîñïîëüçîâàòüñÿ ïîäñêàç-
êàìè, êîòîðûå ëþáîãî èãðîêà óìåëî

ïîäâåäóò ê ðåøåíèþ çàäà÷è. Áëèæå
ê êîíöó ñëîæíîñòü çàäà÷åê âîçðàñ-
òåò, íî ïîäñêàçêè âñåãäà ïîä ðóêîé.
Ê ñëîâó, áîëüøàÿ ÷àñòü ãîëîâîëî-
ìîê, òàê èëè èíà÷å, ñâÿçàíà ñ ìåõà-
íèçìàìè. Òàêîé âîò Myst ïîëó÷àåòñÿ.
Ãåéìïëåé è ñþæåò ñäîáðåíû âïîëíå
ïðèëè÷íîé ãðàôèêîé, ëþáîâíî ïðî-
ðèñîâàííûìè ëîêàöèÿìè è ñòèëüíû-
ìè çàñòàâêàìè. Ïðèïèøèòå ê ýòîìó
ñïèñêó íåïëîõîé ñàóíäòðåê � ïîëó÷è-
òå ðàäóæíóþ êàðòèíó, êîòîðóþ, ê ñî-
æàëåíèþ, ïîðòÿò îòäåëüíûå íåäîñ-
òàòêè, íàïðèìåð, ïðîäîëæèòåëüíûå
è ñêó÷íûå çàáåãè ïî ïóñòûì êîðèäî-
ðàì âîëøåáíîé àêàäåìèè. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ:

Lighthouse Interactive / The Adventure Company
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Wicked Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC 

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P3 1 Ããö, 512 Ìáàéò RAM, âèäåîêàðòà 16 Ìáàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.akella.com/ru/games/keepsake

Keepsake 

Keepsake ÎÁÇÎÐ

Ïëþñû:
Äîñòîéíàÿ ãðàôèêà, èíòåðåñíûå ãîëîâîëîìêè è îòëè÷íàÿ ñèñòåìà ïîäñêàçîê.
Äîáàâüòå ëþáîïûòíûé ñþæåò è ïîéìåòå, ÷åì ñèëüíà èãðà.

Ìèíóñû:
Óðîâíè � ïðîñòàÿ äåêîðàöèÿ, èõ ìíîãî, à êàðòà íå âñåãäà ïîìîãàåò ñîîáðàçèòü, 
ãäå íàõîäèøüñÿ.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ

ÏÏððååèèììóóùùååññòòââàà ëëîîêêààëëèèççààööèèèè

Îäíà èèç ããëàâíûõ ïïðåòåíçèé ççàïàäíûõ
èãðîêîâ êê KKeepsake �� êêðàéíå ííåóäà÷íàÿ
îçâó÷êà ññ ïïëîõî ïïîäîáðàííûìè ããîëîñà-
ìè èè ííåäîñòîâåðíîé èèãðîé ààêòåðîâ.
Ñëîæíî îîæèäàòü ÷÷åãî-ëëèáî ääðóãîãî îîò
îò ääåáþòíîãî ïïðîåêòà êêàíàäñêîé ññòóäèè.
Ê ññ÷àñòüþ, ëëîêàëèçàöèÿ îîò ««Àêåëëû»
ïðåâîñõîäèò îîðèãèíàë. 

ÁÅÃÎÒÍß ÏÏÎ ËËÅÑÒÍÈÖÀÌ ÈÈ ÄÄÂÎÐÈÊÀÌ
ÀÊÀÄÅÌÈÈ ÈÈÇÐßÄÍÎ ÓÓÒÎÌËßÅÒ.

ÍÅÊÎÒÎÐÛÅ ËËÎÊÀÖÈÈ ÎÎÑÎÁÅÍÍÎ
ÕÎÐÎØÈ. ÍÍÀÏÐÈÌÅÐ, ÕÕÎËË ÀÀÊÀÄÅÌÈÈ.

ÏÅÐÈÎÄÈ×ÅÑÊÈ ÃÃÅÐÎÈÍß ÓÓÄÀÐßÅÒÑß
Â ÄÄÅÒÑÊÈÅ ÂÂÎÑÏÎÌÈÍÀÍÈß.

Î÷åíü ÷÷àñòî óó ììîëîäûõ êêîìàíä ïïîëó÷àåòñÿ òòî, ÷÷òî ííå ââñåãäà óóäàåòñÿ îîïûòíûì
«èãðîäåëàì». AAdventure �� ññàìûé ááëàãîäàðíûé ææàíð ääëÿ ääåáþòîâ.

Àâòîð:
Àëåêñàíäð Êóëÿåâ 
stark.eddard@rolemancer.ru
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Syberia 

Uru: Ages Beyond Myst 

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

PC

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Íåïëîõîå ïðèêëþ÷åíèå ïîðàäóåò èãðîêîâ,
âñåãäà ìå÷òàâøèõ ó÷èòüñÿ â ìàãè÷åñêîé
øêîëå. Íå Õîãâàðòñ, íî òîæå íåïëîõî.

7.0
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Desperados: Wanted Dead or Alive 

Commandos: Strike Force

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÍÅ ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ 

ÏÏ åðâàÿ ÷àñòü áûëà áåççàñòåí-
÷èâûì êëîíîì Commandos 
â äåêîðàöèÿõ Äèêîãî Çàïàäà,

íî íà ôîíå äåôèöèòà ñõîæèõ ïðîåê-
òîâ ïðèøëàñü êî äâîðó. Äëÿ
ïðîäîëæåíèÿ æå ðàçðàáîò÷èêè
ïðèãîòîâèëè âíóøèòåëüíóþ áîìáó.
Îòâåðíóâøèñü îò ñâîåãî ïðÿìîãî
êîíêóðåíòà, îíè çàÿâèëè: «Ìû ïîé-
äåì äðóãèì ïóòåì». Çàòåì ñëó÷èëîñü
ñòðàøíîå. Ðåøèâ ïîðàçèòü âåñü èã-
ðîâîé ìèð ñîâåðøåííî íîâûì ãðà-
ôè÷åñêèì äâèæêîì, ñîçäàòåëè çàáû-
ëè ïðîñòîå ïðàâèëî � ïîáåäíóþ êîì-
áèíàöèþ íå ìåíÿþò. Íî îíè ðèñêíó-
ëè. È... ïðîèãðàëè. Äà, ãðàôèêà ïðè-
ÿòíî ðàäóåò ãëàç. Êà÷åñòâåííî ïðî-
ðàáîòàíû íå òîëüêî ìîäåëè îñíîâ-
íûõ ïåðñîíàæåé, íî è ìàññîâêè âðà-
ãîâ, à äåòàëèçàöèÿ òåêñòóð ïîçâîëÿ-
åò ðàçãëÿäåòü ëþáîé óãîëîê óðîâíÿ.
Ñìåðòü ïðîòèâíèêà ñìîòðèòñÿ âåñü-
ìà åñòåñòâåííî. Íåïîñðåäñòâåííî
ïåðåä êîí÷èíîé íåñ÷àñòíûå äàæå
ñòîíóò. Ìèëî, íî è òóò íå âñå ëàäíî:

çàïàäàþùèå ïîëèãîíû, ïðîâàëèâàþ-
ùèåñÿ ñêâîçü ñòåíû ÷àñòè ìîäåëåé è
âîçìîæíîñòü ïîñòîÿòü âíóòðè ñâîåãî
íàïàðíèêà. 
Ê ñîæàëåíèþ, ðàçðàáîò÷èêàì íå÷åì
ïîõâàñòàòüñÿ è â ïëàíå îðèãèíàëü-
íîñòè ìèññèé. Óæå óñïåâøèå èçðÿä-
íî íàäîåñòü ãîëëèâóäñêèå øòàìïû,
áåñêîíå÷íûå ñïàñåíèÿ èç ïëåíà íà-
ïàðíèêîâ (6 ðàç), ïîèñêè ïèñåì 
(2 ðàçà) è ðàçáîð çàâàëîâ (2 ðàçà)
ñâèäåòåëüñòâóþò îá îòñóòñòâèè â
êîìïàíèè ñöåíàðèñòîâ ñ ôàíòàçèåé. 
×àñòè÷íîå âîñïðîèçâåäåíèå ìåñò-
íîñòè èç ïåðâîé ÷àñòè òîëüêî ïîäò-
âåðæäàåò ýòîò ôàêò. Èãðà äëÿ ëþ-
áèòåëåé ïîëîìàòü ãîëîâó ïðåâðàòè-
ëàñü â áåññìûñëåííûé action. Åñëè
â ïåðâîé ñåðèè áåñïðåñòàííàÿ
ñòðåëüáà îãðàíè÷èâàëàñü ñêîðûì
ïåðåãðåâîì îðóæèÿ è äîëãîé ïåðå-
çàðÿäêîé, òî â ñèêâåëå îò ýòîé
èäåè îòêàçàëèñü. Äëÿ ïóùåé âåð-
íîñòè ïî âñåé êàðòå ðàñêèäàëè ãî-
ðû áîåïðèïàñîâ. Ïîñëåäíåé êàïëåé

ñòàë ðåæèì îò òðåòüåãî ëèöà. Ðàçâå
êîãî-òî âîëíóåò, ÷òî âñå òàêòè÷åñ-
êèå óëîâêè ìîæíî âûáðîñèòü âìåñ-
òå ñ êîìàíäîé ïåðñîíàæåé èç ïðå-
äûäóùåé ÷àñòè èãðû? 
Âåäü ïîÿâèëñÿ íîâûé ãëàâíûé ãåðîé,
îäíîãëàçûé, êàê Êóòóçîâ, è ñòîëü æå
ïîïóëÿðíûé â íàðîäå. Áîìá ó íåãî
ïðåäîñòàòî÷íî, îí ìåòêî ñòðåëÿåò èç
ðåâîëüâåðà, à òàêæå ìàñòåðñêè îáðà-
ùàåòñÿ ñî ñíàéïåðñêîé âèíòîâêîé.
Áîòîâ ìíîãî, è âñå îíè ñ «âûñîêîñî-
âåðøåííûì» AI. Ñ äðóãîé ñòîðîíû,
èãðà ñòàëà ïðîùå è íàì áîëüøå íå
ïðèäåòñÿ ðâàòü âîëîñû, ïåðåæèâàÿ
èç-çà íåïðîõîäèìûõ ìîìåíòîâ. Â îá-
ùåì, ìîæíî åùå äîëãî ðàññóæäàòü
íà òåìó «åñëè áû ...», íî îñîáîãî
ñìûñëà â ýòîì íåò. Èçäàòåëü ïîëó÷èë
ïðèáûëü, ðÿäîâûå ïîòðåáèòåëè � íåï-
ëîõîé âåñòåðí, êîòîðûé, ñêîðåå âñå-
ãî, íàéäåò áîëüøóþ àóäèòîðèþ, íå-
æåëè ïåðâàÿ ÷àñòü, à ïðåäàííûå ïîê-
ëîííèêè æàíðà îñòàëèñü íè ñ ÷åì. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action/strategy
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atari
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Spellbound Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 1.5 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, âèäåîêàðòà 128 Ìáàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.desperados2.com

Desperados 22: 
Cooper�s RRevenge

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Æàíðîâûå ýêñïåðèìåíòû íå ïîøëè èãðå íà
ïîëüçó. Êðàñèâåå, íî ïðîùå � äåâèç ñîçäàòåëåé.

Ïëþñû:
Óäà÷íûé ïåðåõîä îò ñïðàéòîâ ê òðåõìåðíîé ãðàôèêå, âêëþ÷àÿ ìîäíûé ragdoll. 
Êà÷åñòâåííàÿ ôîíîâàÿ ìóçûêà â äóõå êëàññè÷åñêîãî âåñòåðíà.

Ìèíóñû:
Ðåæèì îò òðåòüåãî ëèöà îòìåíÿåò íåîáõîäèìîñü â êàêîé-ëèáî òàêòèêå. 
Çàòîðìîæåííûé AI ïîðòèò ïåðâîíà÷àëüíîå õîðîøåå âïå÷àòëåíèå.

6.5
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ÓÓääèèââèèòòååëëüüííîîåå ððÿÿääîîìì

Ïîðîé èèãðà ïïðîñòî ññòàâèò ââ òòóïèê. ÈÈíäåé-
öû, ââûñòðîèâøèåñÿ ïïåðåä îîáîçîì, ññìè-
ðåííî îîæèäàþò ññâîåé óó÷àñòè, ïïîêà èèãðîê
ñïîêîéíî óóíè÷òîæàåò èèõ ññîïëåìåííèêîâ.
Ñîëäàòû òòóïî ììíóòñÿ ïïîä îîáñòðåëîì 
ãàçîâûõ ááîìá... ÏÏå÷àëüíîå ççðåëèùå. 

ÄÅÂÓØÊÀ ÂÂ ÊÊÐÀÑÍÎÌ, 
ÒÛ ÒÒÀÊ ÏÏÐÅÊÐÀÑÍÀ!

ÃÅÐÎÉ ÍÍÅ ÃÃÍÓØÀÅÒÑß ÈÈ
ÂÛÑÒÐÅËÎÂ ÂÂ ÑÑÏÈÍÓ.

ÍÀÃËßÄÍÀß ÄÄÅÌÎÍÑÒÐÀÖÈß
«ÑÏÎÑÎÁÍÎÑÒÅÉ» AAI.

Óñïåõ DDesperados: WWanted DDead oor AAlive îîçíà÷àë ëëèøü îîäíî: ïïðîäîëæåíèþ ááûòü.

Àâòîð:
Âèòàëèé «ExVirgin» Ï÷åëêèí
admin@awnews.ru

GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGEPC



AA âåäü íåñïðîñòà çàèíòåðåñî-
âàëèñü êðóïíûå èçäàòåëè
äâîðîâûì ñïîðòîì, ïðè ïðà-

âèëüíîì ïîäõîäå îí ïðèíåñåò ìèë-
ëèîíû. Ñâåðêàþùèå íà ÷åìïèîíàòàõ
ìèðà è â íàöèîíàëüíûõ ëèãàõ çâåç-
äû ñòîëü æå äàëåêè îò ïðîñòûõ
ñìåðòíûõ, êàê è èõ ñîáðàòüÿ íà íå-
áîñêëîíå. Çàòî óëèöà � ñî ñâîèìè
çàêîíàìè, óäà÷àìè è àìáèöèÿìè �
áëèçêà è ïîíÿòíà ëþáîìó òèíåéäæå-
ðó. Âîò è ïîèãðûâàþò êðóïíûå êîì-
ïàíèè íà íàøèõ ñ âàìè ñëàáîñòÿõ.
Äåñêàòü, íå ñòàíåøü çâåçäîé NBA,
òàê õîòü ïîïðîáóé, êàêîâî äîáèâàòü-
ñÿ ýòîãî. Ãëÿäèøü, è âèðòóàëüíûå
óñïåõè âûëüþòñÿ ñî âðåìåíåì âî
÷òî-òî áîëüøåå.
×òîáû áûñòðåå ïîðîäíèòüñÿ ñî ñâî-
èì àëüòåð-ýãî, ìû ñîçäàäèì åãî ñà-
ìîñòîÿòåëüíî. Âíåøíîñòü, ïðè÷åñêà,
îäåæäà, äàæå óìåíèÿ, êàê â çàïðàâñ-
êîé RPG, ïîääàþòñÿ íàñòðîéêå. Âû-
áèðàåì èìå÷êî ïîçàáîðèñòåé, ÷òîáû
ó êîììåíòàòîðà ÿçûê â óçåë çàâÿ-
çàëñÿ âûêðèêèâàòü åãî ïîñëå êàæäî-
ãî íàøåãî áðîñêà. È âïåðåä � ê ïî-

áåäàì è ìàòåðèàëüíûì öåííîñòÿì!
Óæå ñîâñåì ñêîðî ìû áóäåì îñîáíÿ-
êè ìåíÿòü êàê ïåð÷àòêè, ÷òî óæ ãîâî-
ðèòü î ìàøèíàõ è èãðîâûõ ïëîùàä-
êàõ! Îäíà íåçàäà÷à: êðîìå ýñòåòè-
÷åñêîãî óäîâîëüñòâèÿ � ïîëüçû îò
ýòîãî íè íà ãðîø. 

ÏÎÐÀ ÄÅËÀÒÜ ÊÀÐÜÅÐÓ!
Íà âðåìÿ èãðû NBA Ballers: Phenom
ïðåäëàãàåò îçàáîòèòüñÿ îäíîé íåõèò-
ðîé çàäà÷êîé. Äðóæîê âàøåãî êðà-
ñàâöà-ñïîðòñìåíà íè ñ òîãî íè ñ ñåãî
çàèìåë âûãîäíûé êîíòðàêò ñî ñïîí-
ñîðñêîé ôèðìîé; à âàø ãåðîé òåì
âðåìåíåì áåçìÿòåæíî äðûõ â åãî ìà-
øèíå. Åñòåñòâåííî, âû ñ÷èòàåòå, ÷òî
ýòîò êîíòðàêò äîëæåí áûòü âàøèì! À
òóò åùå è äåâóøêó ëþáèìóþ çëîäåé-
äðóæîê ñìàíèë... ×òîáû îòîìñòèòü
íåáëàãîäàðíûì, à çàîäíî è ïîâûñèòü
ñàìîîöåíêó, íàì êðîâü èç íîñó íàäî
âûèãðàòü ìèëëèîí äîëëàðîâ íà êðóï-
íîì òóðíèðå NBA Finals â Ëîñ-Àíäæå-
ëåñå. À ïîñëå � õîòü òðàâà íå ðàñòè.
Äëÿ ðåæèìà êàðüåðû ðàçðàáîò÷èêè
îòñíÿëè è îçâó÷èëè ìíîæåñòâî âïîë-

íå ïðèëè÷íûõ ðîëèêîâ íà äâèæêå è
äàæå ïðåäîñòàâèëè â ïîëüçîâàíèå
íåáîëüøîå èãðîâîå ïðîñòðàíñòâî
äëÿ ðàçíîãî ðîäà áåçäåëüÿ. Òåïåðü,
íàïðàâèâøèñü â òîðãîâûé ðàéîí
Ëîñ-Àíäæåëåñà, âû âîëüíû íåìíîãî
ïîáåãàòü ïî ìèêðîðàéîíó, âûïîëíèòü
ïàðî÷êó íå øèáêî îðèãèíàëüíûõ
êâåñòîâ äà ñûãðàòü â ìèíè-èãðû. Îíè
èíîãäà ñâÿçàíû ñ áàñêåòáîëîì (èí-
òåëëåêòóàëüíàÿ òåìàòè÷åñêàÿ âèêòî-
ðèíà), à ïîðîé íèêàêîãî îòíîøåíèÿ ê
íåìó íå èìåþò (ïîìûâêà àâòî ñ ïðåê-
ðàñíûìè äàìàìè ïîä ðèòìè÷íîå íà-
æàòèå êíîïîê â äóõå Dance Dance
Revolution). À õîòèòå � îòîâàðèâàé-
òåñü â ñîñåäíåì ìàãàçèíå èëè èñïîë-
íèòå íåñêîëüêî ïà ñ ñèìïàòè÷íîé äå-
âóøêîé ïðÿìî íà óëèöå. Âîò òîëüêî
óæàñíàÿ êàìåðà íèêàê íå äàåò ïîëó-
÷èòü îò ýòîãî óäîâîëüñòâèå. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: sport 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Midway Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Midway Amusement Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.nbaballers.com

NBA BBallers: PPhenom

NBA Ballers: PhenomÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Âñåì öåíèòåëÿì ñòðèòáîëà ïîñâÿùàåòñÿ! 
Äà è âñåì îñòàëüíûì òàêæå íå ïîâðåäèò.

7.0

ÑÑèèêêââååëë èèëëèè ííååòò??

Â 22004 ããîäó ââ ññâåò ââûøëà èèãðà NNBA BBallers ((PS2, XXbox,
GC). ÒÒåïëî ïïðèíÿòàÿ èè ïïðåññîé, èè èèãðîêàìè, îîíà ððàçîø-
ëàñü ññîâîêóïíûì òòèðàæîì îîêîëî ïïîëóìèëëèîíà ýýêçåìï-
ëÿðîâ èè ááûëà ïïåðåèçäàíà SSony ääëÿ ññâîåé êêîíñîëè ââ ññå-
ðèè GGreatest HHits. NNBA BBallers: PPhenom ïïðîäîëæàåò èè ððàç-
âèâàåò ññëàâíûå ííà÷èíàíèÿ ïïðåäøåñòâåííèöû. ÒÒóò ââàì èè
ñþæåòíîå ððàçâèòèå èèãðîêà, èè ññâåæèå ððåæèìû. ÏÏðàâäà,
îäåæäû èè ïïðî÷åé ààòðèáóòèêè ïïî÷òè ííå ïïðèáàâèëîñü.

ÄÎÁÛÒÜ ÑÑÂßÙÅÍÍÛÉ ÌÌÈËËÈÎÍ ÄÄÎËËÀÐÎÂ �� ØØÒÓÊÀ ÍÍÅ ÏÏÐÎÑÒÀß. ÂÂ ÊÊÀÊÎÉ-ÒÒÎ ÑÑÒÅ-
ÏÅÍÈ ÄÄÀÆÅ ÎÎÏÀÑÍÀß �� ÇÇÀ ÃÃÎËÎÂÎÉ ÍÍÅ ÓÓÑËÅÄÈØÜ, ÈÈ ÂÂÑÅ, ÑÑÌÅÑÒÈËÈÑÜ... ÀÀÊÖÅÍÒÛ.

ÃÎËËÈÂÓÄ. ÔÔÀÁÐÈÊÀ ÃÃÐÅÇ. ÃÃÄÅ, ÊÊÀÊ ÍÍÅ ÇÇÄÅÑÜ, ÌÌÎÆÍÎ ÑÑÄÅËÀÒÜ ÁÁËÅÑÒß-
ÙÓÞ ÊÊÀÐÜÅÐÓ ÁÁÀÑÊÅÒÁÎËÈÑÒÀ ÈÈËÈ ÎÎÊÎÍ×ÀÒÅËÜÍÎ ÎÎÏÓÑÒÈÒÜÑß ÍÍÀ ÄÄÍÎ...

ÈÇÂÅÑÒÍÛÉ ÐÐÅÏÅÐ ÈÈ
ÇÂÅÇÄÀ ««ÄÂÎÉÍÎÃÎ
ÔÎÐÑÀÆÀ» ËËÓÄÀÊ-
ÐÈÑ ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÇÇÀ-
ÏÈÑÀË ÏÏÅÑÅÍÊÓ ÄÄËß
ÑÀÓÍÄÒÐÅÊÀ, ÍÍÎ
È ÑÑÛÃÐÀË ÂÂ ÈÈÃÐÅ
ÑÀÌÎÃÎ ÑÑÅÁß.

Íàì ïïðåäëàãàþò èèñïûòàòü ââñå òòÿãîòû èè ëëèøåíèÿ ««ïîäàþùåãî ííàäåæäû 
óëè÷íîãî èèãðîêà». ÏÏåíòõàóñû èè ««Àëüôà ÐÐîìåî» �� ýýòî òòîëüêî ííà÷àëî!

Àâòîð:
Èâàí «K.Night» Õàóñòîâ 
haustov@gameland.ru
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À ÷òî ó âàñ ïî 
ãåîãðàôèè?
Êàê èèçâåñòíî, ËËîñ-
Àíäæåëåñ �� ããîðîä
áîëüøîé. ÀÀ ââû �� ââ
ýòîì ããîðîäå ÷÷åëî-
âåê ííîâûé. ÏÏîýòî-
ìó ììåæäó ððàéîíà-
ìè LL.A.X., VVenice
Beach, HHollywood
è BBeverly HHills
ïðåäñòîèò ïïåðåìå-
ùàòüñÿ ññ ïïîìîùüþ ííî-
âåíüêîãî ÊÊÏÊ ((èíà÷å
çàáëóäèòåñü). ÏÏðàâäà, ÷÷òî-
áû ïïðîñòî ïïîòðåíèðîâàòüñÿ
àæ ííà 330 ëëîêàöèÿõ
(âêëþ÷àÿ ÀÀêàäåìèþ
ßí ÌÌèíãà ââ ÊÊèòàå),
ÊÏÊ ííå ííóæåí. 

Ïëþñû:
Áîëüøîå ðàçíîîáðàçèå ðåæèìîâ, óâëåêàòåëüíûé êàðüåðíûé ðîñò, ñâîáîäíîå
ïåðåäâèæåíèå ïî íåáîëüøîìó ó÷àñòêó ãîðîäà. Êà÷åñòâåííàÿ ìóçûêà.

Ìèíóñû:
Äóøåðàçäèðàþùå äîëãàÿ çàãðóçêà, ñòàòè÷íàÿ êàìåðà è 
ãëóïûé AI íàïàðíèêà â ðåæèìå äâîå íà äâîå.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -



Íî íå âå÷íî æå íàì ïî äâîðàì øàñ-
òàòü, çàãëÿíåì íà òóðíèðû? Íà âû-
áîð � ñîðåâíîâàíèÿ óðîâíÿ
Entertainment è NBA. Çàðåêîìåíäóåì
ñåáÿ â ïåðâûõ � íàñ âîçüìåò ïîä
êðûëî ñàì Ëóäàêðèñ: íàó÷èò áèçíå-
ñó, æèçíè è ñäåëàåò àíòðåïðåíåðîì.
Çà ýòèì ñòðàøíûì ñëîâîì ñêðûâà-
åòñÿ âîçìîæíîñòü óñòðàèâàòü çâà-
íûå âå÷åðà äëÿ èçâåñòíûõ ëþäåé ñ
äåìîíñòðàöèÿìè ñâîèõ èãðîâûõ èëè,
âíèìàíèå, ðýïåðñêèõ ñïîñîáíîñòåé!

ÑÈÄÈÌ Â ÇÀÏÀÑÅ?
Ñòðåìèòåëüíûé êàðüåðíûé ðîñò
ïðîñòî íåâîçìîæåí áåç äîëæíîé òðå-
íèðîâêè. Âûçûâàåì íà ñðàæåíèå ëå-
ãåíäàðíûõ áàñêåòáîëèñòîâ è äàæå
ìýñêîòîâ êîìàíä! Âñå äåéñòâî íà
ïëîùàäêå ìîæíî êîðîòêî îõàðàêòå-
ðèçîâàòü êàê «ãóìàííûé ôàéòèíã ñ
êîðçèíîé è ìÿ÷èêîì». Ñóäèòå ñàìè:
âû âîëüíû âûáðàòü îäèí èç âàðèàí-
òîâ ñîïåðíè÷åñòâà: îäèí íà îäèí;
òðîå � êàæäûé çà ñåáÿ; äâîå íà äâîå.
Çàòåì (â ïåðâûõ äâóõ ñëó÷àÿõ � íà
ïîëîâèíå ïëîùàäêè, â ïîñëåäíåì �
íà âñåé) ìû äîëæíû ïåðâûìè íàá-

ðàòü îïðåäåëåííîå ÷èñëî î÷êîâ, ïî-
ïóòíî ìåøàÿ ñäåëàòü òî æå ñîïåðíè-
êó. Íàáðàííûå î÷êè � òà æå ñàìàÿ
ëèíåéêà æèçíè â èãðàõ-åäèíîáîð-
ñòâàõ. Ñîðåâíîâàíèå èäåò äî äâóõ
ïîáåä. ×òî-òî áîëüøåå ãîâîðèòü î
ïðàâèëàõ � áåññìûñëåííî, èáî ëþ-
áîé àñïåêò ïîääàåòñÿ òîíêîé íàñò-
ðîéêå. Îòäåëüíî îòìå÷ó ñîâåðøåííî
íåóäîáîâàðèìîå ïåðåêëþ÷åíèå ìåæ-
äó èãðîêàìè â ðåæèìå äâîå íà äâîå,
îíî ïîâåøåíî íà ïðàâûé àíàëîãîâûé
äæîéñòèê... 
Ñîâñåì êàê â ôàéòèíãå, âû ìîæåòå
áåçäóìíî «âûñòðåëèâàòü» êîìáèíà-
öèÿìè êëàâèø, à èãðîê íà ýêðàíå
áóäåò âûòâîðÿòü ðàçíûå «ñïåöïðèå-
ìû», òî åñòü, òðþêè: ïðîïóñòèò ìÿ÷
ìåæäó íîãàìè ñîïåðíèêà èëè äàæå
çàïðûãíåò òîìó íà ñïèíó è îòòóäà
ïîòÿíåòñÿ ê êîëüöó. À åñëè îïëîøà-
åòå èëè óïóñòèòå ìîìåíò � òóò óæ
êàê ïîâåçåò. Ðåàëèçàöèÿ òàêèõ «ìî-
ìåíòîâ» � îäèí èç âàæíåéøèõ øà-
ãîâ ê ïîáåäå, ïîýòîìó ðàíî èëè
ïîçäíî ïðèäåòñÿ ðàçó÷èòü ñòàðûå è
îòêðûòü íîâûå òðþêè. Óâû, «ñòà-
ðûå» � ñëèøêîì òî÷íî ñêàçàíî: ñî

âðåìåí îðèãèíàëüíîé NBA Ballers
äâóõëåòíåé äàâíîñòè äâèæåíèÿ ìà-
ëî èçìåíèëèñü. Êàê áû òî íè áûëî,
äåéñòâî, ðàçûãðûâàåìîå íà ïëî-
ùàäêå ìóæ÷èíàìè â òðóñàõ, äîñòàâ-
ëÿåò íåìàëîå óäîâîëüñòâèå õîòÿ áû
ñâîèì ðàçíîîáðàçèåì è, ÷òî íåìà-
ëîâàæíî, çàäîðîì. Àðêàäíûé äóõ
âîâñå íå ïîðòèò âïå÷àòëåíèå, à, íà-
îáîðîò, çàáàâëÿåò.
Êðîìå ñîñòÿçàíèé ñ æèâûì ñîïåðíè-
êîì, ìîæíî ïîñîðåâíîâàòüñÿ â ìåò-
êîñòè ñ... äâèæóùèìèñÿ ïî ïëîùàäêå
êðóæî÷êàìè, íà êîòîðûõ íàïèñàíû
öèôðû. ×åì áîëüøå î÷êîâ âû çàðà-
áîòàåòå, áðîñàÿ ìÿ÷ â êîðçèíó ñ ýòèõ
ñàìûõ êðóæî÷êîâ, òåì ëó÷øå.
Ê ñîæàëåíèþ, ëüâèíóþ äîëþ äîñòî-
èíñòâ èãðû ìàõîì ñäóâàþò îäíè
òîëüêî ìîíñòðóîçíûå ýêðàíû çàãðóç-
êè. ß òàê äóìàþ, îáëàäàòåëÿì
«Ñïåêòðóìîâ» áóäåò ÷òî âñïîìíèòü,
à âîò íåòåðïåëèâûì ãðàæäàíàì ðå-
êîìåíäóåòñÿ çàïàñòèñü óñïîêîèòåëü-
íûìè � íàäïèñü «Loading» âû áóäåòå
âèäåòü äàæå âî ñíå. ×òî è ãîâîðèòü,
âûáîð ôîðìû ëèöà èëè ôèãóðû èã-
ðîêà òðåáóåò íåìåäëåííîé ïîäãðóç-

êè äàííûõ, êàêîâàÿ çàíèìàåò äî 30-
40 ñåêóíä! Âñÿ ðåäàêöèÿ «Ñòðàíû
Èãð» òåøèò ñåáÿ íàäåæäîé, ÷òî ýòî
áåçîáðàçèå ïîäñòðîåíî íå èç îäíîé
òîëüêî âðåäíîñòè ðàçðàáîò÷èêîâ, à
èñêëþ÷èòåëüíî ïî êîíòðàêòó ñ ìó-
çûêàëüíûìè êîìïàíèÿìè, íàäåëèâ-
øèìè èãðó âåëèêîëåïíûì ñàóíäòðå-
êîì. À ÷òî? Íåìíîæêî ïîèãðàëè �
ïîñëóøàéòå è ìóçûêó! Òåì áîëåå
÷òî áîëüøèíñòâî êîìïîçèöèé (ïðå-
èìóùåñòâåííî, ñàìî ñîáîé, ðýï è
õèï-õîï) çàïèñàíû ýêñêëþçèâíî 
äëÿ NBA Ballers: Phenom. 
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ÍÅ ÎÎÄÍÈÌ ÁÁÀÍÄÈÒÀÌ ÄÄÀ
ÓÃÎÍÙÈÊÀÌ ÊÊÓØÀÒÜ ÕÕÎ×ÅÒÑß.

ÔÈÍÒÛ ÏÏÎÂÅØÅÍÛ ÍÍÀ ËËÅÂÛÉ ÀÀÍÀËÎÃ, ÊÊÂÀÄÐÀÒ, ÒÒÐÅÓÃÎËÜ-
ÍÈÊ ÈÈ ÎÎÁÀ ØØÈÔÒÀ. ÏÏÐÎÑÒÎÐÀ ÄÄËß ÌÌÀÍÅÂÐÀ ÕÕÂÀÒÀÅÒ.

ÍÅ ÒÒÎ ××ÒÎ ÁÁÛ ÌÌÈÍÈ-ÈÈÃÐÛ ÎÎÒËÈ×ÀËÈÑÜ
ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÑÒÜÞ, ÎÎÍÈ ÏÏÐÎÑÒÎ ÂÂÅÑÅËÛÅ.

Âñå ääåéñòâî ííà ïïëîùàäêå ììîæíî êêîðîòêî îîõàðàêòåðèçîâàòü
êàê ««ãóìàííûé ôôàéòèíã ññ êêîðçèíîé èè ììÿ÷èêîì».
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NBA Ballers

NBA Street V3

Â ÄÂÓÕ ØÀÃÀÕ ÎÒ

ÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÍÅÅ



ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Mario & Luigi: Superstar Saga

Lost Magic

ÍÅ ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ

ÍÅ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÊÊ ëàññè÷åñêèå ÿïîíñêèå RPG ó
ìíîãèõ äàâíî è ïðî÷íî àññî-
öèèðóþòñÿ ñ ìèðîì íà ïîðîãå

àïîêàëèïñèñà, äåìîíè÷åñêèìè ñó-
ïåðçëîäåÿìè è ìðà÷íîâàòûì ãëàâ-
íûì ãåðîåì, ñòðàäàþùèì ÷àñòè÷íîé
èëè ïîëíîé ïîòåðåé ïàìÿòè. Îäíàêî
ó Nintendo, ïîõîæå, ñôîðìèðîâàëñÿ
ñâîé ñîáñòâåííûé îáðàç èäåàëüíîé
ðîëåâîé èãðû. Êàêîâ îí, âû ìîæåòå
óçíàòü (åñëè, êîíå÷íî, íå çíàëè äî
ñèõ ïîð), ïîçíàêîìèâøèñü ñ Mario &
Luigi: Partners in Time � ïðîäîëæåíè-
åì ïîïóëÿðíîé Mario & Luigi:
Superstar Saga äëÿ GBA.

ÏÐÈÍÖÅÑÑÛ, ÆÀÁÛ È ÃÐÈÁÛ
Âìåñòî ýïè÷åñêîé ñàãè î ïðåäîòâðà-
ùåíèè êîíöà ñâåòà � öèðêîâîå ïðåäñ-
òàâëåíèå ñ ó÷àñòèåì ìîëîäîãî Áàóçå-
ðà, ïîãàíêîïîäîáíûõ ïðèøåëüöåâ, ñó-
ìàñøåäøåãî ïðîôåññîðà è, êîíå÷íî
æå, Ìàðèî è Ëóèäæè. Íå îáîøëîñü è
áåç ïðèíöåññ. Îäíó èç íèõ, êàê âñåã-

äà, ïîõèòÿò, à âîò äðóãèõ... Âïðî÷åì, ñ
ïðèíöåññàìè ïðåäëàãàåì âàì ðàçîá-
ðàòüñÿ ñàìîñòîÿòåëüíî. Âðåìåíè äëÿ
ýòîãî ïðåäîñòàòî÷íî. Âïåðåäè � äëè-
òåëüíîå ïóòåøåñòâèå, â õîäå êîòîðî-
ãî ïðåäñòîèò ïîñåòèòü ìíîæåñòâî ÿð-
êèõ, áèòêîì íàáèòûõ ñåêðåòàìè è ãî-
ëîâîëîìêàìè ìèðîâ. Èìåííî îíè, à
òàêæå òðàäèöèîííûé äëÿ èãð îò
Nintendo þìîð è èíòåðåñíàÿ áîåâàÿ
ñèñòåìà, ñòàíîâÿòñÿ ãëàâíûìè êîçû-
ðÿìè Partners in Time, ñ ëåãêîñòüþ
âîñïîëíÿÿ îòñóòñòâèå àìíåçèè ó ïðî-
òàãîíèñòîâ è íåõâàòêó äðàìàòè÷åñêèõ
íîò â ñöåíàðèè.

ÁÎÉÖÎÂÑÊÈÅ ÊÀ×ÅÑÒÂÀ
Ãëàâíîå èçìåíåíèå, ïî ñðàâíåíèþ ñ
Superstar Saga, � îñíîâíûõ äåéñòâó-
þùèõ ëèö òåïåðü íå äâîå, à ÷åòâåðî
(ïî îäíîé êíîïêå íà êàæäîãî). Ê
âçðîñëûì Ìàðèî è Ëóèäæè ïðèñîå-
äèíèëèñü èõ äåòñàäîâñêèå «âåðñèè»,
ïðèáûâøèå ïðÿìèêîì èç ïðîøëîãî ñ

òâåðäûì íàìåðåíèåì ïîãåðîéñòâî-
âàòü îò äóøè. Ìàëûøè çàìåòíî ñëà-
áåå ñàìèõ ñåáÿ âçðîñëûõ (è óñàòûõ),
è èçðÿäíóþ ÷àñòü ïóòè âîîáùå ïðî-
âåäóò íà øåÿõ (â áóêâàëüíîì ñìûñ-
ëå) ó ñâîèõ «íÿíåê». Íî íå äóìàéòå,
áóäòî íåæíûé âîçðàñò � ïîìåõà íàñ-
òîÿùèì ïîäâèãàì. Þíûå äàðîâàíèÿ
ñïîñîáíû íà ìíîãîå!
Èìåííî ìàëûøè � ãëàâíûå ñïåöèà-
ëèñòû ïî ìîëîòàì. Êðîìå òîãî, äåòè
óìåþò âûêàïûâàòü áîáû (ïðèãîäÿòñÿ
â áóäóùåì), ïðîëåçàòü ïîä ðåøåòêà-
ìè è ïðîíèêàòü â ñàìûå óçêèå äâåðè
è êîðèäîðû. À ìàëåíüêèé Ìàðèî, åñ-
ëè õëåáíåò âîäû, ïðåâðàùàåòñÿ â
ìèíèàòþðíóþ ïîæàðíóþ ìàøèíó �
ýòîò òàëàíò ïîìîæåò âî ìíîãèõ, êà-
çàëîñü áû, áåçâûõîäíûõ ïîëîæåíè-
ÿõ. Íî è ñòàðøåå ïîêîëåíèå íå ëû-
êîì øèòî! Áåç óñà÷åé íå îáîéòèñü
òàì, ãäå íåîáõîäèìî ïðûãíóòü ïî-
äàëüøå è ïîâûøå. Îïÿòü æå, â ñðà-
æåíèÿõ îò «ñòàðèêîâ» ïîëüçû çàìåò-
íî áîëüøå.
Êñòàòè î ñðàæåíèÿõ. Îíè ïîøàãîâûå
è îäíîâðåìåííî òðåáóþò êàê óìåíèÿ
ïðîäóìûâàòü äåéñòâèÿ íà õîä-äâà

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Alphadream
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Nintendo DS

ÎÍËÀÉÍ:
http://ml.nintendods.com/launch/index.html

Mario && LLuigi: 
Partners iin TTime

Mario & Luigi: Partners in TimeÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Èãðà íå òîëüêî äëÿ òåõ, êòî áåç óìà îò 
Ìàðèî è Ëóèäæè, íî è äëÿ âñåõ
ïîêëîííèêîâ õîðîøèõ RPG.

Ïëþñû:
×åòûðå àêòèâíûõ ïåðñîíàæà, íåîæèäàííî ãëóáîêàÿ áîåâàÿ ñèñòåìà, ìíîæåñòâî
ñåêðåòîâ, ëåãêèé íåíàâÿç÷èâûé þìîð, õîðîøî çíàêîìûå ãåðîè.

Ìèíóñû:
Ñþæåò è îáùèé íàñòðîé èãðû ìíîãèì ïîêàæóòñÿ ñëèøêîì äåòñêèìè, ìóçûêà
íåñêîëüêî îäíîîáðàçíà, ãðàôèêà ìîãëà áûòü è ïîëó÷øå.

8.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Ïî îäåæêå
âñòðå÷àþò 
Êàê èè ââî ââñÿêîé
RPG, èèãðîê ääîë-
æåí óóäåëÿòü ïïðèñ-
òàëüíîå ââíèìàíèå
ýêèïèðîâêå ïïåðñî-
íàæåé, ïïðåæäå
âñåãî, îîäåæäå èè
çíà÷êàì. ÏÏåðâàÿ
çàìåíÿåò òòðàäèöè-
îííóþ ««áðîíþ»,
òîãäà êêàê ççíà÷êè
íàäåëÿþò ññâîèõ
îáëàäàòåëåé îîñî-
áûìè òòàëàíòàìè.
Íàïðèìåð, ññïîñîá-
íîñòüþ ññáåæàòü ññ
ïîëÿ ááîÿ, ïïîòåðÿâ
ìèíèìóì ííàëè÷-
íûõ ääåíåã.

ÊÊààððòòàà ääëëÿÿ ïïóóòòååøøååññòòââååííííèèêêîîââ

Ïî óóæå ññëîæèâøåéñÿ ííà DDS òòðàäèöèè,
âåðõíèé ýýêðàí îîòâåäåí ïïîä êêàðòó ììåñòíîñ-
òè. ÊÊàðòà ««ñ ññåêðåòîì» �� îîíà ïïîêàçûâàåò,
â êêàêîì ïïîìåùåíèè/çîíå ííàõîäÿòñÿ ïïåðñî-
íàæè, ííî ííå îîòñëåæèâàåò èèõ ïïåðåäâèæåíèÿ
âíóòðè óóêàçàííîé ççîíû. ÕÕîä ññî ññòîðîíû
ðàçðàáîò÷èêîâ ííåñêîëüêî ññòðàííûé, ííî, êê
ñ÷àñòüþ, ââ èèãðå ýýòî ííå ññëèøêîì ììåøàåò.

Çëîáíûå èèíîïëàíåòÿíå ççàäóìàëè ïïîðàáîòèòü ÃÃðèáíîå ÊÊîðîëåâñòâî! 
Ìàðèî èè ËËóèäæè ññíîâà ââûõîäÿò ííà òòðîïó ââîéíû...

Àâòîð:
Red Cat 
ñhaosman@yandex.ru
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Ðåäàêöèÿ áëàãîäàðèò èíòåðíåò-ìàãàçèí
«Ìàðèîøîï» 

(http://www.marioshop.ru)
çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå ìàòåðèàëà.

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



âïåðåä, òàê è áûñòðî îòäàâàòü ïðè-
êàçû óñàòûì êîììàíäîñ. Â áîþ
êíîïêè A, B, X è Y çàêðåïëåíû çà àê-
òèâíûìè áîéöàìè âàøåé êîìàíäû,
ïî îäíîé íà êàæäîãî. Â çàâèñèìîñòè
îò îáñòîÿòåëüñòâ îäíà è òà æå êëà-
âèøà ïîçâîëÿåò óêàçàííîìó ïåðñî-

íàæó íå òîëüêî íàïàäàòü, íî è óêëî-
íÿòüñÿ îò âðàæåñêèõ âûïàäîâ, à òàê-
æå çàäåéñòâîâàòü êîìàíäíûå (è íàè-
áîëåå ðàçðóøèòåëüíûå) àòàêè. Òåî-
ðåòè÷åñêè, ïðè õîðîøåé ðåàêöèè è
äîëæíîé ñíîðîâêå â Partners in Time
äàæå ñëîæíåéøèå áîè ñ ôèíàëüíû-

ìè áîññàìè ìîæíî âûèãðàòü, íå ïî-
íåñÿ íèêàêîãî óðîíà. Ïðàâäà, äëÿ
äîñòèæåíèÿ ïîäîáíîãî ðåçóëüòàòà
ïðèäåòñÿ Î×ÅÍÜ ïîñòàðàòüñÿ è ïðî-
äåìîíñòðèðîâàòü íàñòîÿùèå ×ÓÄÅ-
ÑÀ ëîâêîñòè. Êîãäà åñòü ðèñê, ÷òî
ñòîëêíîâåíèå ñ ïðîòèâíèêîì çàêîí-

÷èòñÿ íå â âàøó ïîëüçó, ñòîèò çàäó-
ìàòüñÿ îá îòñòóïëåíèè. Óâû, â
Partners in Time äîñðî÷íî ïîêèíóòü
îêîïû (è òî íå âñåãäà) ìîãóò òîëüêî
òîëñòîñóìû. Òå æå, ó êîãî ñ çîëîòû-
ìè ìîíåòàìè íàïðÿã, âûíóæäåíû
ñòîÿòü äî ïîáåäíîãî êîíöà ëèáî ïî-
ãèáíóòü ñìåðòüþ õðàáðûõ ïîä óäàðà-
ìè ìàðñèàíñêèõ ïîãàíîê. Òàêîé âà-
ðèàíò âàñ íå óñòðàèâàåò? Åñòü è äðó-
ãîé: çàðàíåå ïîçàáîòèòüñÿ î ñîîòâåò-
ñòâóþùåé ýêèïèðîâêå (ïîäðîáíåå îá
ýòîì � âî âðåçêå).
Partners in Time � îäèí èç íåìíîãèõ
ïðîåêòîâ äëÿ DS, ãäå âîçìîæíîñòè
ñåíñîðíîãî ýêðàíà ïðàêòè÷åñêè íå
èñïîëüçóþòñÿ (çà èñêëþ÷åíèåì îä-
íîãî-åäèíñòâåííîãî ñëó÷àÿ). Ðåøå-
íèå, êàê âûÿñíèëîñü, î÷åíü ìóä-
ðîå. Ó÷èòûâàÿ ñòðåìèòåëüíîñòü
ñðàæåíèé, ïîïûòêà ïðîäóáëèðîâàòü
ñòàíäàðòíûå êëàâèøè ñòèëóñîì åä-
âà ëè èìåëà áû óñïåõ, à âîò ãîëîâ-
íîé áîëè èãðîêàì íàâåðíÿêà ïðè-
áàâèëîñü áû.
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ÒÒððèè ññòòååïïååííèè ââîîççääååééññòòââèèÿÿ

Àòàêè ììîæíî óóñëîâíî ððàçäåëèòü ííà òòðè îîñíîâíûå êêàòåãîðèè: ññòàíäàðòíûé ïïðûæîê
(îäèí èèç ááðàòüåâ ïïðûãàåò ííà ããîëîâó ïïðîòèâíèêó) �� ññàìàÿ ððàñïðîñòðàíåííàÿ. ÎÎäíàêî
íåêîòîðûå ììîíñòðû ççàùèùåíû êêîëþ÷êàìè èèëè ÷÷åì-ííèáóäü ïïîäîáíûì, èè ííà èèõ ããîëîâå
íå ááîëüíî-òòî ïïîïðûãàåøü. ÀÀòàêà ììîëîòêàìè ((òîëüêî ääëÿ ««ìëàäøèõ» ââåðñèé ÌÌàðèî èè
Ëóèäæè) ññòàíîâèòñÿ ääîñòóïíîé ííåñêîëüêî ïïîçæå, ççàòî ääåéñòâåííà ïïðîòèâ ááîëüøèí-
ñòâà ââèäîâ ââðàæåñêîé ááðîíè èè ïïî÷òè ááåñïîëåçíà ïïðîòèâ ëëåòàþùèõ ââðàãîâ. ÍÍàêîíåö,
òàê ííàçûâàåìûå BBros. IItems ïïîçâîëÿþò ííàïàäàòü ííà ññóïîñòàòîâ ññèëîé ââñåé êêîìàíäû
îäíîâðåìåííî, ççàêèäûâàÿ ííåäðóãîâ îîãíåì, ÷÷åðåïàøüèìè ïïàíöèðÿìè èèëè ÿÿéöàìè.

ÌÎËÎÒ �� ÈÈÍÑÒÐÓÌÅÍÒ ÑÑËÎÆÍÛÉ ÈÈ ÄÄÅËÈÊÀÒÍÛÉ.
ÏÎËÜÇÎÂÀÒÜÑß ÈÈÌ ÓÓÌÅÅÒ ÄÄÀËÅÊÎ ÍÍÅ ÊÊÀÆÄÛÉ.

Â ÑÑÎÁÛÒÈßÕ PPARTNERS IIN TTIME ÒÒÀÊ ÈÈËÈ ÈÈÍÀ×Å ÓÓ×ÀÑÒ-
ÂÓÞÒ ÏÏÎ×ÒÈ ÂÂÑÅ ÎÎÁÈÒÀÒÅËÈ ÂÂÑÅËÅÍÍÎÉ MMARIO.

ÄËß ÐÐÅØÅÍÈß ÌÌÍÎÃÈÕ ÃÃÎËÎÂÎËÎÌÎÊ ÎÎÒÐßÄ
ÏÐÈÕÎÄÈÒÑß ÂÂÐÅÌÅÍÍÎ ÐÐÀÇÄÅËßÒÜ.

ÌÅÑÒÍÛÅ ÁÁÎÑÑÛ ××ÀÑÒÅÍÜÊÎ ÂÂÛÇÛÂÀÞÒ ÍÍÀ ÏÏÎÌÎÙÜ
ÏÎÄÐÓ×ÍÛÕ, ××ÒÎÁÛ ÎÎÒÂËÅ×Ü ÂÂÀØÅ ÂÂÍÈÌÀÍÈÅ.

Â ÌÌÀÃÀÇÈÍÀÕ ÂÂÀÌ ÂÂÑÅÃÄÀ ÐÐÀÄÛ ÈÈ ÃÃÎÒÎ-
ÂÛ ÏÏÎÎÙÐÈÒÜ ÁÁÎËÜØÈÌÈ ÑÑÊÈÄÊÀÌÈ.

ßðêèå ììèðû èè èèíòåðåñíàÿ ááîåâàÿ ññèñòåìà ññòàíîâÿòñÿ 
ãëàâíûìè êêîçûðÿìè PPartners iin TTime.
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Â ÌÈÐÍÎÅ ÂÐÅÌß
Ïåðåìåùåíèÿ âî âðåìåíè è ìåæäó
ìèðàìè îñóùåñòâëÿþòñÿ ÷åðåç ñïå-
öèàëüíûå âîðîíêè-ïîðòàëû. Ïî ìåðå
ðàçâèòèÿ ñîáûòèé èõ ñòàíîâèòñÿ âñå
áîëüøå è áîëüøå � òîëüêî ïîñïåâàé
ïðîâåðÿòü, êóäà âåäåò î÷åðåäíàÿ
ïðîñòðàíñòâåííî-âðåìåííàÿ àíîìà-
ëèÿ. Ñðåäè ïðî÷åãî ïðåäñòîèò ïîñå-
òèòü çàìîê Áàóçåðà, îñòðîâ Éîøè è
äàæå èíîïëàíåòíûé êîñìè÷åñêèé êî-
ðàáëü. Ñîáñòâåííî óðîâíè, êàê ïðà-

âèëî, ðàçäåëåíû íà íåñêîëüêî ÷àñ-
òåé, ñâÿçàííûõ ìåæäó ñîáîé ñïåöè-
àëüíûìè ëèôòàìè. Íó à ÷òîáû çà-
ïóñòèòü ëèôò, íóæíû óñèëèÿ âñåé êî-
ìàíäû, èíà÷å ìåõàíèçì íå ñðàáîòà-
åò. Ðàçóìååòñÿ, â ôèíàëå êàæäîãî
ýòàïà âàñ ïîäæèäàåò â ìåðó çëîá-
íûé áîññ, òàê ÷òî íå ïðåíåáðåãàéòå
ñåéâïîéíòàìè, ñîõðàíÿéòåñü ïî÷à-
ùå. È åùå îäèí ñîâåò: íå ñêâàëûæ-
íè÷àéòå, ïðè êàæäîì óäîáíîì ñëó-
÷àå çàêóïàéòå âñå íåîáõîäèìîå

(ãëàâíûì îáðàçîì, ìåäèêàìåíòû) â
ìàãàçèí÷èêàõ Ãðèáíîãî Êîðîëåâ-
ñòâà. Èíà÷å ðèñêóåòå â ðàçãàð îæåñ-
òî÷åííîé ïîòàñîâêè îñòàòüñÿ áåç
ãðèáîâ è ïàíöèðåé. Ñîãëàñèòåñü,
ïåðñïåêòèâà íå èç ïðèÿòíûõ.

ÒÅÕÍÈ×ÅÑÊÈÉ ÂÎÏÐÎÑ
Ãðàôèêà Partners in Time ìèëà è
ñèìïàòè÷íà, íî è òîëüêî. Ñòðîãî ãî-
âîðÿ, ïîñëåäíåå òâîðåíèå Alpha-
Dream áîëüøå íàïîìèíàåò î÷åðåä-
íîé ïðîåêò äëÿ GBA, â òî âðåìÿ êàê
âîçìîæíîñòè DS (íå ñòîëü óæ è
ñêðîìíûå, åñëè ñóäèòü ïî èãðàì âðî-
äå Metroid Prime Hunters) ïî÷òè íå
èñïîëüçóþòñÿ. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, óâ-
ëåêøèñü èçãíàíèåì ïðèøåëüöåâ èç
Ãðèáíîãî Êîðîëåâñòâà, íà âèçóàëü-
íûå íåäî÷åòû ïåðåñòàåøü îáðàùàòü
âíèìàíèå ñðàçó ïîñëå îêîí÷àíèÿ
âñòóïèòåëüíîãî ðîëèêà. Íåäîâîëü-
ñòâî âûðàçÿò ðàçâå ÷òî áûâàëûå
«ìàðèîôîáû», äëÿ êîòîðûõ äåòñêèé
îáëèê è êëîóíñêèå óæèìêè ïåðñîíà-

æåé òàê è îñòàíóòñÿ êîñòüþ â ãîðëå.
Ïðî îçâó÷êó äèàëîãîâ, ðàçóìååòñÿ,
íèêòî è íå âñïîìíèë (íå ñ÷èòàÿ íåñ-
êîëüêèõ ðåïëèê ãëàâíûõ ãåðîåâ), îã-
ðàíè÷èëèñü âèçãîì, ïèñêîì è ðû÷à-
íèåì. Ìóçûêà æå, õîòü è âûäåðæàíà
â ëó÷øèõ òðàäèöèÿõ Mario-èãð, âñå-
òàêè íóäíîâàòà è áûñòðî ïðèåäàåò-
ñÿ � îñîáåííî òå ìåëîäèè, ÷òî çâó-
÷àò âî âðåìÿ ñðàæåíèé. À èõ-òî,
ìåæäó ïðî÷èì, è ïðèõîäèòñÿ ñëó-
øàòü îñîáåííî ÷àñòî.
Ïîêëîííèêàì Mario & Luigi: Superstar
Saga è âåëèêîëåïíûõ Paper Mario
î÷åðåäíîé RPG-ýêñïåðèìåíò Nin-
tendo ìîæíî ðåêîìåíäîâàòü ñ çàêðû-
òûìè ãëàçàìè � íàâåðíÿêà ïîíðàâèò-
ñÿ! Òåì æå, êòî ê Ìàðèî è âñåì åãî
ïðèíöåññàì îòíîñèòñÿ íàñòîðîæåí-
íî, à òàêæå âñåì ïîêëîííèêàì âûñï-
ðåííèõ èñòîðèé è ëþáîâíûõ äðàì,
ìû îò çíàêîìñòâà ñ Partners in Time
íàñòîÿòåëüíî ðåêîìåíäóåì âîçäåð-
æàòüñÿ. ×òî, âïðî÷åì, íè íà ãðàìì
íå óìàëÿåò äîñòîèíñòâ èãðû! 
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Åñòü ïóòè íàçàä!
Ïðîïóñòèâ ââ ññïåøêå ÷÷òî-ííèáóäü ööåííîå, ííå ððàññòðàè-
âàéòåñü �� ííà óóðîâíè ââñåãäà ììîæíî ââåðíóòüñÿ èèç êêî-
ðîëåâñêîãî ääâîðöà. ÍÍóæíî ëëèøü ññíîâà ïïðûãíóòü ââ
îäèí èèç ïïîðòàëîâ. ÍÍå ççàáóäüòå îîá ýýòîì, êêîãäà ââàøè
ãåðîè ïïîëó÷àò îî÷åðåäíóþ ïïîðöèþ ññïåöèàëüíûõ óóìå-
íèé! ÍÍåêîòîðûå èèç ííèõ ïïîçâîëÿò ääîáðàòüñÿ ääî ððàíåå
íåäîñòóïíûõ ((íàïðèìåð, ïïîä ççåìëåé) ïïðåäìåòîâ.

Âñåçíàéêà-÷åìîäàí
Êàê èè ââî ââñÿêîé ððîëåâîé èèãðå, ââ PPartners iin TTime ííå
îáîøëîñü ááåç ïïåðñîíàæà-ññîâåò÷èêà, ããîòîâîãî ââ ëëþ-
áîé ììîìåíò ïïðîèíñòðóêòèðîâàòü ââàñ, ÷÷òî èè êêàê ääå-
ëàòü ääàëüøå. ÂÂ ääàííîì ññëó÷àå ââ ððîëè ââèðòóàëüíîãî
ïîìîùíèêà ââûñòóïàåò ããîâîðÿùèé ÷÷åìîäàí, èèçîáðå-
òåííûé ïïðîôåññîðîì. ÝÝòîò ææå ÷÷åìîäàí ññëóæèò õõðà-
íèëèùåì ääëÿ ääåíåã èè ïïðåäìåòîâ.

ÈÈííòòååððååññóóþþùùèèììññÿÿ ííàà ççààììååòòêêóó

Åñëè PPartners iin TTime ââàì ïïîíðàâèëàñü èè
âû ææàæäåòå ïïîçíàêîìèòüñÿ ññ ååå ááëèæàé-
øèìè ððîäñòâåííèêàìè, îîáðàòèòå ââíèìà-
íèå ííà ââåëèêîëåïíóþ PPaper MMario: TThe
Thousand-YYear DDoor ääëÿ GGameCube èè ååå
ïðîäîëæåíèå, SSuper PPaper MMario ((âûéäåò ââ
êîíöå ããîäà). ÈÈ ííå ççàáóäüòå îî ììíîãîêðàòíî
óïîìÿíóòîé MMario && LLuigi: SSuperstar SSaga!
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ÄÅÒÅÉ ÏÏÎÐÎÉ ÏÏÐÈÕÎÄÈÒÑß ÎÎÑÒÀÂËßÒÜ ÁÁÅÇ ÏÏÐÈÑ-
ÌÎÒÐÀ �� ÐÐÀÄÈ ÎÎÁÙÅÉ ÏÏÎËÜÇÛ, ÐÐÀÇÓÌÅÅÒÑß.

ÑÏÅÖÈÀËÜÍÛÅ ÂÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÈ ÏÏÎÂÇÎËßÒ ÌÌÀÐÈÎ ÈÈ ËËÓÈÄ-
ÆÈ ÏÏÅÐÅÁÈÐÀÒÜÑß ÄÄÀÆÅ ××ÅÐÅÇ ØØÈÐÎÊÈÅ ÏÏÐÎÏÀÑÒÈ.

ËÅÒÀÞÙÈÅ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÈ ÎÎÁÛ×ÍÎ
ÑÀÌÛÅ ÍÍÅÏÐÅÄÑÊÀÇÓÅÌÛÅ.



GamePost
Íåçàìåíèìûé 

ïîìîùíèê 
ïðè âûáîðå

èãðû

Èãðàé 
ïðîñòî!

GamePost 

TThhee GGooddffaatthheerr 

$69.99

Îïèñàíèå: 

ÎÎññííîîââààííííààÿÿ ííàà êêëëààññññèè÷÷ååññêêîîìì ôôèèëëüüììåå 11997722
ããîîääàà,, TThhee GGooddffaatthheerr,, ýýòòàà èèããððàà ïïîîããððóóççèèòò ââààññ 
ââ îîïïààññííûûéé ììèèðð ììààôôèèèè.. ÑÑîîççääààééòòåå ññââîîååããîî
ïïååððññîîííààææàà èè ïïððîîææèèââèèòòåå ââììååññòòåå ññ ííèèìì 1100 ëëååòò �� 
ññ 11994455 ïïîî 11995555 ããîîää �� ââ ññååììüüåå ÊÊîîððëëååîîííåå.. 
ÂÂààññ ææääóóòò ããååééììïïëëååéé ââ ññòòèèëëåå GGTTAA,, ííîîââààÿÿ
ññþþææååòòííààÿÿ ëëèèííèèÿÿ èè îîççââóó÷÷êêàà îîòò ààêêòòååððîîââ ôôèèëëüüììàà,,
ââêêëëþþ÷÷ààÿÿ ÌÌààððëëîîííàà ÁÁððààííääîî..

ÆÆààííðð:: 

Action 

Îïèñàíèå: 

ÝÝòòîî îîííëëààééííîîââààÿÿ èèããððàà.. ÂÂ ííåååå ììîîææííîî ááóóääååòò
èèããððààòòüü òòîîëëüüêêîî ïïîî èèííòòååððííååòòóó.. ÈÈããððàà èèììååååòò
óóííèèêêààëëüüííûûéé îîääííîîððààççîîââûûéé êêëëþþ÷÷ ððååããèèññòòððààööèèèè,,
êêîîòòîîððûûéé ììîîææííîî èèññïïîîëëüüççîîââààòòüü ääëëÿÿ ññîîççääààííèèÿÿ
òòîîëëüüêêîî îîääííîîããîî ààêêêêîîèèííòòàà ääîîññòòóóïïàà,, ïïîî ïïððèè÷÷èèííåå
ññëëîîææííîîññòòèè ïïððîîââååððêêèè òòààêêîîããîî êêëëþþ÷÷àà èèããððàà ííåå
ïïîîääëëååææèèòò îîááììååííóó èèëëèè ââîîççââððààòòóó.. 

ÆÆààííðð:: 

RPIG

EEllddeerr SSccrroollllss IIVV OObblliivviioonn
CCoolllleeccttoorr''ss EEddiittiioonn 

$79.99

Îïèñàíèå: 

ÁÁååççóóììííîî êêððààññèèââààÿÿ,, òòððààääèèööèèîîííííîî ííååëëèèííååééííààÿÿ 
èè ííååââååððîîÿÿòòííîî ððååààëëèèññòòèè÷÷ííààÿÿ �� TThhee EEllddeerr SSccrroollllss
IIVV:: OObblliivviioonn ÿÿââëëÿÿååòò ññîîááîîéé ýýòòààëëîîíí ääëëÿÿ ïïîîññëëååääóó-
þþùùèèõõ ððîîëëååââûûõõ èèããðð.. ÁÁîîëëåååå 11000000 NNPPCC,, êêààææääûûéé 
ññ ïïîîëëííîîööååííííîîéé îîççââóó÷÷êêîîéé èè ààííèèììààööèèååéé,, ííààññååëëÿÿ-
þþòò îîããððîîììííûûéé ììèèðð OObblliivviioonn �� îîííèè ææèèââóóòò ññââîîèèììèè
ææèèççííÿÿììèè 2244 ÷÷ààññàà 77 ääííååéé ââ ííååääååëëþþ,, ååääÿÿòò,, ññïïÿÿòò,,
ððààááîîòòààþþòò..

ÆÆààííðð:: 

Role PPlaying 

ÝÍÖÈÊËÎÏÅÄÈß

Îãðîìíîå
êîëè÷åñòâî
ñêðèíøîòîâ 

Èñ÷åðïûâàþùèå
îïèñàíèÿ 

Âîçìîæíîñòü    
ïîñìîòðåòü 
âíóòðåííîñòè 
êîðîáîê

* * *

ÑÀÌÀß ÏÎËÍÀß
ÈÍÔÎÐÌÀÖÈß ÎÁ ÈÃÐÀÕ

GGuuiilldd WWaarrss:: FFaaccttiioonnss ((EEUURROO))

$69.99



ÊÊîãäà íåñêîëüêî ëåò íàçàä
Squaresoft îáúÿâèëà î ñîâìåñò-
íîì ñ êîðïîðàöèåé Disney ïðî-

åêòå, ìíîãèå ñîìíåâàëèñü â óñïåõå ïî-
äîáíîãî çàìûñëà. È ïðàâäà � êàê ìî-
ãóò ãîâîðÿùèå çâåðóøêè èç äåòñêèõ
ìóëüòôèëüìîâ âïèñàòüñÿ â ñöåíàðèé
ïîëíîìàñøòàáíîé RPG, ãäå âñåðüåç
çàòðàãèâàþòñÿ âîïðîñû, ÷òî åñòü äîá-
ðî è çëî, ëþáîâü è íåíàâèñòü? Îêàçà-
ëîñü, ìîãóò è âïîëíå óñïåøíî. Ïåðâàÿ
÷àñòü Kingdom Hearts ñòàëà íàñòîÿùåé
ñåíñàöèåé 2002 ãîäà äëÿ èãðîêîâ è

áîëüøèì êîììåð÷åñêèì óñïåõîì äëÿ
ñâîèõ ñîçäàòåëåé. ×òî è ïðåäîïðåäåëè-
ëî ïîÿâëåíèå äâóõ ïðîäîëæåíèé � ïðî-
òèâîðå÷èâîé Kingdom Hearts: Chain of
Memories äëÿ GBA, è Kingdom Hearts 2
äëÿ PS2, íàøåé ñåãîäíÿøíåé ãîñòüè.

ÎÏÀÑÍÛÅ ÑÂßÇÈ
Êàðìàííàÿ Chain of Memories óïîìÿ-
íóòà íå çðÿ. Åñëè âû ïðîïóñòèëè åå,
íî èãðàëè â îðèãèíàë, åñòü íåìàëûé
ðèñê çàïóòàòüñÿ â ñþæåòíûõ õèòðî-
ñïëåòåíèÿõ Kingdom Hearts 2 è çàïî-

äîçðèòü àâòîðîâ â íåïîñëåäîâàòåëü-
íîñòè. Âñòóïèòåëüíûé ðîëèê, õîòÿ è
ïûòàåòñÿ âêðàòöå ïåðåñêàçàòü ïðåä-
øåñòâóþùèå ñîáûòèÿ, îñîáîé ÿñíîñ-
òè íå âíîñèò è ëèøü åùå áîëüøå çà-
ïóòàåò íåïîñâÿùåííûõ. À óæ êîãäà
äåëî äîéäåò äî íåâåðîÿòíî çàòÿíóòî-
ãî ïðîëîãà, âïîðó è âîâñå ðàñòåðÿòü-
ñÿ. Âìåñòî Ñîðû, Äîíàëüäà è Ãóôè
íàì ïîäñîâûâàþò íåçíàêîìîãî ïîä-
ðîñòêà ïî èìåíè Ðîêñàñ. Êòî òàêîé,
îòêóäà? Óâû, ÷òîáû ïîëó÷èòü èñ÷åð-
ïûâàþùèå îáúÿñíåíèÿ, ïðèäåòñÿ

äîæäàòüñÿ ôèíàëà � â Square Enix
åùå íå ðàçó÷èëèñü êàê ñëåäóåò èíò-
ðèãîâàòü äîâåð÷èâîãî ïîëüçîâàòåëÿ.
Ïå÷àëüíî, íî äèñíååâñêàÿ ãâàðäèÿ ïî-
èñòðåïàëàñü è óæå íå òàê ñèëüíî
âëèÿåò íà õîä ñîáûòèé, õîòÿ ïîíà÷àëó
ýòîãî è íå ñêàæåøü. Äà, ãîâîðÿùèå
ìûøè, óòêè è ñîáàêè âñåõ ìàñòåé ïðè-
ñóòñòâóþò â èçîáèëèè, íî èõ òî è äåëî
îòòåñíÿþò íà âòîðîé ïëàí ðàçíîîá-
ðàçíûå íîâîáðàíöû. Îñîáåííî íå ïî-
âåçëî çëîäåÿì. Ñàìûõ õàðèçìàòè÷-
íûõ, âðîäå Äæàôàðà è ìîðñêîé âåäü-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Square Enix
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Square Enix
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://na.square-enix.com/games/kingdomheartsKingdom HHearts 22
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Ïëþñû:
Óâëåêàòåëüíûé ñþæåò, ìíîæåñòâî íîâûõ ìèðîâ è ãåðîåâ, íåïëîõàÿ ãðàôèêà,
áåçóïðå÷íûé çâóê (êàê ìóçûêà, òàê è ðàáîòà àêòåðîâ), ïðèåìëåìîå óïðàâëåíèå.

Ìèíóñû:
Èãðà ÷åðåñ÷óð ïðÿìîëèíåéíà, åå ñëîæíîñòü ÿâíî çàíèæåíà, à áîåâàÿ ñèñòåìà
ñëèøêîì ãðîìîçäêà. Êàìåðà ïî-ïðåæíåìó íå âñåãäà ïîñïåâàåò çà ïåðñîíàæàìè.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÂÂååëëèèêêààÿÿ ììûûøøèèííààÿÿ ññèèëëàà

Â ííåêîòîðûõ ññõâàòêàõ ññ ááîññàìè, ååñëè ÑÑî-
ðà òòåðïèò ïïîðàæåíèå, ååìó ííà ïïîìîùü ïïðè-
õîäèò ññàì ÌÌèêêè ÌÌàóñ. ÃÃðîçíûé ììûøîíîê
ñïîñîáåí ííà ììíîãîå, ááëàãîäàðÿ ííåâåðîÿò-
íîé ññêîðîñòè èè ïïðûãó÷åñòè. ÊÊðîìå òòîãî,
êîðîëü ÌÌèêêè ââåñüìà ññâåäóù ââ ììàãèè ��
ìíîãèå ååãî ççàêëèíàíèÿ ììîãóò ïïîðàçèòü
íåñêîëüêî ïïðîòèâíèêîâ îîäíîâðåìåííî.

Ãåðîè SSquare EEnix èè DDisney ííà÷èíàþò ííîâóþ ááåñïîùàäíóþ ââîéíó ççà ííàøè ññåðäöà. ÅÅå èèñõîä ííåòðóäíî ïïðåäóãàäàòü.

Àâòîð:
Red Cat 
chaosman@yandex.ru
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PC GAMECUBE XBOX GBA N-GAGEPLAYSTATION 2

Èç KKingdom HHearts 22 ïïîëó÷èëàñü ííà óóäèâëåíèå
öåëüíàÿ, óóâëåêàòåëüíàÿ èè êêðàñèâàÿ ññêàçêà.

ÐÎÊÑÀÑ, ÑÑÎÐÀ, ÃÃÓÔÈ,
ÌÈÊÊÈ ÌÌÀÓÑ, ÊÊÀÉÐÈ,

ÄÎÍÀËÜÄ �� ÂÂÑß
ÊÎÌÀÍÄÀ ÂÂ ÑÑÁÎÐÅ.

ÁÅÑÑÅÐÄÅ×ÍÛÌ
ÏÐÈÄÅÒÑß ÍÍÅÑËÀÄÊÎ!

ÍÅ ÇÇÀÁÛÂÀÉÒÅ ÈÈÑÊÀÒÜ ÑÑÓÍÄÓÊÈ! 
Â ÍÍÈÕ ËËÅÆÈÒ ÍÍÅÌÀËÎ ÖÖÅÍÍÎÃÎ.

ÎÊÎËÎ SSAVE PPOINTS ÌÌÎÆÍÎ ÏÏÅÐÅÄÎÕ-
ÍÓÒÜ ÈÈ ÂÂÎÑÑÒÀÍÎÂÈÒÜ ÇÇÄÎÐÎÂÜÅ.

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



ìû Óðñóëû, áëàãîïîëó÷íî ïðèêîí÷èëè
åùå â ïåðâîé ÷àñòè, à äîñòîéíîé çà-
ìåíû íå íàøëîñü. Èç-çà íåõâàòêè
ïîäõîäÿùèõ êàäðîâ ñöåíàðèñòàì äà-
æå ïðèøëîñü êîå-êîãî îæèâèòü � âåäü
íà îäíîì óâàëüíå Ïèòå äàëåêî íå óå-
äåøü. Âïðî÷åì, òàê èëè èíà÷å, âðåìÿ

ìóëüòÿøíûõ ìàñòåðîâ èíòðèãè ïðîø-
ëî. Èì íà ñìåíó ÿâèëèñü ëè÷íîñòè êó-
äà áîëåå ñóðîâûå è àìáèöèîçíûå.

ÆÈÇÍÜ Â ÄÂÈÆÅÍÈÈ
Ïåðâàÿ âîéíà ñ Áåññåðäå÷íûìè
(Heartless) ðàçðóøèëà ñâÿçü ìåæäó

ìèðàìè Kingdom Hearts. Ïîýòîìó âî-
ëåé-íåâîëåé íóæíî âíîâü ñåäëàòü
âåðíûé Gummi Ship è áîðîçäèòü
ïðîñòðàíñòâî â ïîèñêàõ íàäåæíûõ
ìàðøðóòîâ è âçëåòíî-ïîñàäî÷íûõ
ïëîùàäîê. Ïîñëåäíèõ íàñ÷èòûâàåòñÿ
ïðèìåðíî ïîëòîðà äåñÿòêà, âêëþ÷àÿ

õîðîøî çíàêîìûå ìåñòà (Àãðàáà, Õýë-
ëîóèí-Òàóí) è äîñåëå íåèçâåäàííûå
òåððèòîðèè, âðîäå Ïîðò Ðîÿëà («Ïè-
ðàòû Êàðèáñêîãî ìîðÿ») è Çàìêà ×ó-
äîâèùà («Êðàñàâèöà è ×óäîâèùå»).
Ðàçóìååòñÿ, ìèðíî ïîãóëÿòü ïî îêðåñò-
íîñòÿì âàì íèêòî íå ïîçâîëèò. Ñèëû
Òüìû íå ñèäåëè ñëîæà ðóêè è âñþäó
óñïåëè «îòìåòèòüñÿ», íå ïîùàäèâ íè-
êîãî è íè÷åãî, â òîì ÷èñëå è íåïðèñ-
òóïíóþ òâåðäûíþ êîðîëÿ Ìèêêè Ìàó-
ñà. Òàê ÷òî, ãäå áû íè ïîÿâèëèñü ãåðîè,
âðåìåíè ó íèõ âñåãäà â îáðåç � òîëüêî
è óñïåâàé ãðîìèòü ïîë÷èùà ìîíñòðîâ,
äà ðàçðóøàòü áåñ÷èñëåííûå êîâàðíûå
ïëàíû, îäèí õèòðîóìíåå äðóãîãî. Îò-
äûõàòü íåêîãäà: ñîáûòèÿ íå ñòîÿò íà
ìåñòå, è çàíèìàòüñÿ ÷åì-ëèáî, ñ îñ-
íîâíîé çàäà÷åé íå ñâÿçàííûì, íå
ïðîñòî ñëîæíî, íî ãäå-òî è íåóìåñòíî.
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÃÃààììììèè-ððààççááîîððêêèè

Ïîëåòû ííà GGummi SShip ììíîãèõ ððàçäðàæàëè ââ îîðèãèíàëå, ííî ððàçðàáîò÷èêè èè ííå
ïîäóìàëè îîò ííèõ èèçáàâèòüñÿ. ÍÍàîáîðîò, ëëåòàòü òòåïåðü ïïðèõîäèòñÿ ååùå ÷÷àùå, ÷÷åì
ðàíüøå, êêàæäûé ððàç óóíè÷òîæàÿ ïïî ïïóòè òòó÷è ââðàãîâ. ÍÍî ííå ïïóãàéòåñü �� ââ SSquare EEnix
ó÷ëè ææàëîáû ïïîêëîííèêîâ, òòàê ÷÷òî ííûí÷å óóïðàâëÿòü ííåñóðàçíûì êêîðàáëèêîì êêóäà
óäîáíåå, àà ïïåðåñòðåëêè ññòàëè ççàìåòíî èèíòåðåñíåå èè ççðåëèùíåå. ××åì-òòî îîíè óóæå
íàïîìèíàþò êêëàññèêó �� ííàïðèìåð, PPanzer DDragoon. ÊÊñòàòè, ââû ïïî-ïïðåæíåìó ììîæåòå
ñêîíñòðóèðîâàòü ññâîå ññîáñòâåííîå ññóäíî, õõîòÿ îîñîáîé ííåîáõîäèìîñòè ââ ýýòîì ííåò:
êîëè÷åñòâî èè ôôóíêöèîíàëüíîñòü ««çàâîäñêèõ» ììîäåëåé ííàðåêàíèé ííå ââûçûâàåò.

Kingdom Hearts

Dragon Quest: The Journey of the Cursed King

ÍÅ ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ

ÍÅ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ
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ÑÎÑÒÀÂ ÎÎÒÐßÄÀ ÌÌÎÆÍÎ ÈÈÇÌÅÍÈÒÜ ÊÊÀÊ ××Å-
ÐÅÇ ÌÌÅÍÞ, ÒÒÀÊ ÈÈ ÏÏÐßÌÎ ÂÂÎ ÂÂÐÅÌß ÁÁÎß.

ÏÅÐÅÎÄÅÂØÈÑÜ ÂÂ ÊÊÐÀÑÍÎÅ, ÑÑÎÐÀ ÑÑÏÎÑÎ-
ÁÅÍ ÒÒÂÎÐÈÒÜ ÂÂ ÁÁÎÞ ÍÍÀÑÒÎßÙÈÅ ××ÓÄÅÑÀ.

ÌÍÎÃÈÅ ÝÝÏÈÇÎÄÛ ÏÏÎ×ÒÈ ÄÄÎÑËÎÂÍÎ ÏÏÎÂÒÎÐßÞÒ
ÕÎÐÎØÎ ÇÇÍÀÊÎÌÛÅ ÑÑÖÅÍÛ ÈÈÇ ÌÌÓËÜÒÔÈËÜÌÎÂ.



ßâíûõ ïîáëàæåê äâå: ðàçðàáîò÷èêè ðó-
êàìè Àèäà è åãî ïðèõâîñòíåé îðãàíè-
çîâàëè î÷åðåäíóþ ñåðèþ òóðíèðîâ â
ìèðå Ãåðêóëåñà (íà ýòîò ðàç ãëàäèàòî-
ðñêèå áîè ïðîèñõîäÿò â çàãðîáíîì
öàðñòâå). Äà åùå çàñòàâèëè èñêàòü
âûðâàííûå ñòðàíèöû èç êíèæêè î Âèí-
íè-Ïóõå, óãîäèâøåé ïî íåäîñìîòðó
Ìåðëèíà â ðóêè Áåññåðäå÷íûõ.
Ïðîõîæäåíèå áîëüøåé ÷àñòè óðîâíåé
îñóùåñòâëÿåòñÿ ïî äàâíî ïðîâåðåí-
íîé ñõåìå. Ñðàçó ïîñëå ïðèáûòèÿ íà
ìåñòî ïðîèñõîäèò âñòðå÷à ñ âèäíûì
ïðåäñòàâèòåëåì êîðåííîãî íàñåëåíèÿ.
Îí-òî è ïîâåäàåò âàì î ìåñòíûõ íåâç-
ãîäàõ è, âîçìîæíî, çàõî÷åò âðåìåííî
ïðèñîåäèíèòüñÿ ê îòðÿäó. Äàëüíåéøèå
äåéñòâèÿ î÷åâèäíû: íåîáõîäèìî îòûñ-
êàòü êîðåíü âñåõ çîë, à ïîñëå ó÷èíèòü
ñïðàâåäëèâûé ñóä è æåñòîêóþ ðàñïðà-

âó. Ñàìî ñîáîé, ñõâàòêà ñ áîññîì (à òî
è äâóìÿ-òðåìÿ) ÿâëÿåòñÿ íåïðåìåí-
íûì ïóíêòîì êóëüòóðíîé ïðîãðàììû.
Êñòàòè, ñ áîññàìè â ÷àñòíîñòè è ñðàæå-
íèÿìè â öåëîì ñîçäàòåëè èãðû ïîøëè
íà íåáîëüøóþ õèòðîñòü. Ñ îäíîé ñòîðî-
íû, ñõâàòêè ñòàëè çàìåòíî ëåã÷å, ÷åì â
ïåðâîé ÷àñòè (îá ýòîì ÷èòàéòå ÷óòü íè-
æå). Ñ äðóãîé æå, ïîìèìî îñíîâíîé çà-
äà÷è � óíè÷òîæèòü íåäðóãà � ÷àñòåíüêî
ïðèõîäèòñÿ âûïîëíÿòü åùå îäíó: çàùè-
ùàòü êàêîãî-íèáóäü âñïîìîãàòåëüíîãî
ïåðñîíàæà, ëèáî íåêèé êëþ÷åâîé íà
äàííîì îòðåçêå ïîâåñòâîâàíèÿ îáúåêò.
Ïðè÷åì î âòîðîñòåïåííîé çàäà÷å â îá-
ùåé ñóìàòîõå ëåãêî ïîçàáûòü, îñîáåí-
íî åñëè âû ÷åðåñ÷óð óâëåêëèñü ïðåëåñ-
òÿìè áèòâû. Ðåçóëüòàò òàêîé çàáûâ÷è-
âîñòè âñåãäà ïå÷àëåí: íåíàâèñòíàÿ
âñåì ôîðìàì æèçíè íàäïèñü «Game

Over» è íåîáõîäèìîñòü íà÷èíàòü ñðà-
æåíèå ñ ñàìîãî íà÷àëà. Êîíå÷íî, íà
ïåðâûõ ïîðàõ ïîäîáíàÿ ïåðñïåêòèâà íå
î÷åíü ïóãàåò, íî âîò áëèæå ê ôèíàëó,
êîãäà ïîáîèùà ñ êëþ÷åâûìè ïðîòèâíè-
êàìè ðàñòÿãèâàþòñÿ íà íåñêîëüêî ýòà-
ïîâ, ëó÷øå äåðæàòü óõî âîñòðî.

ÊËÞ× Ê ÏÎÁÅÄÅ
Áîåâîé ñèñòåìå äîñòàëàñü ëüâèíàÿ äî-
ëÿ íîâîââåäåíèé, êîòîðûå òàêè ñìîãëè
ïðîëîæèòü äîðîãó â Kingdom Hearts 2.
È íåëüçÿ ñêàçàòü, ÷òî ïðîãðåññ ïîøåë
èãðå èñêëþ÷èòåëüíî íà ïîëüçó. Áåç
ñîìíåíèÿ, ðàçðàáîò÷èêè õîòåëè äîáðà,
îäíàêî ìåñòàìè èõ ñòàðàòåëüíîñòü
îáåðíóëàñü ÿâíûì âðåäèòåëüñòâîì.
Íà ïåðâûé âçãëÿä, âñå îñòàëîñü ïî-
ñòàðîìó. Âû íàïðÿìóþ óïðàâëÿåòå
ãëàâíûì ãåðîåì (îáû÷íî ýòî Ñîðà),

Kingdom Hearts 2ÎÁÇÎÐ

Ñòîï, ñíÿòî!
Íàêîíåö-òòî ààâòîðû èèãðû ääîãàäàëèñü,
÷òî ïïðàâóþ ààíàëîãîâóþ ððóêîÿòêó
ìîæíî èèñïîëüçîâàòü ääëÿ óóïðàâëåíèÿ
êàìåðîé ((ðàíüøå ýýòà ôôóíêöèÿ îîòâî-
äèëàñü êêíîïêàì RR2 èè LL2). ÍÍî, ïïîçàáî-
òèâøèñü îîá îîäíîì, ïïîçàáûëè ïïðî ääðó-
ãîå: ââî ââòîðîé ÷÷àñòè êêàìåðà ññòîëü ææå
îõîòíî ççàñòðåâàåò ââ óóçêèõ êêîðèäîðàõ
è óóïèðàåòñÿ ââ ññòåíû, êêàê èè ââ ïïåðâîé.

ÌÍÎÃÈÅ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÈ ÎÎÕÎÒÍÎ ÏÏÎÌÎÃÓÒ ÑÑÎÂÅÒÎÌ
È ÓÓÊÀÆÓÒ ÑÑËÅÄÓÞÙÓÞ ÖÖÅËÜ ÏÏÓÒÅØÅÑÒÂÈß.
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ÎÏÎÇÍÀÒÜ ÍÍÅÊÎÒÎ-
ÐÛÕ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ ÍÍÅ
ÒÀÊ-ÒÒÎ ËËÅÃÊÎ.
ÓÃÀÄÀÅÒÅ, ÊÊÒÎ ÝÝÒÎ?

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Îòëè÷íîå ïðîäîëæåíèå îòëè÷íîé èãðû. È õîòü
íå âñå èäåè ðàçðàáîò÷èêîâ ïðèøëèñü ê ìåñòó,
ñìåðòåëüíûì íåäîñòàòêîì ýòî íå íàçîâåøü.

8.5

Ïîêëîí öåíçóðå
Êàê ííåðåäêî ññëó÷àåòñÿ ññ ÿÿïîíñêèìè èèã-
ðàìè, ääî ààíãëîÿçû÷íîãî ððûíêà KKingdom
Hearts 22 ääîáðàëàñü, ïïîíåñÿ êêîå-êêàêèå
(ñëàâà ááîãó, ííåçíà÷èòåëüíûå) ïïîòåðè.
Íàïðèìåð, ççåëåíóþ êêðîâü ÃÃèäðû ((îäèí
èç ááîññîâ) ççàìåíèëè ííà ÷÷åðíî-êêðàñíûé
äûì, ïïèðàòîâ ÁÁàðáîññû óóæå ííåëüçÿ
ïîäæå÷ü ççàêëèíàíèåì FFire, àà èèõ ììóøêå-
òû îîáîðîòèëèñü ââ ííåóêëþæèå ààðáàëåòû.

ÂÐÅÌß ÎÎÒ ÂÂÐÅÌÅÍÈ ÍÍÀ ÝÝÊÐÀÍÅ ÏÏÎßÂËßÞÒÑß ÏÏÎÄÑ-
ÊÀÇÊÈ, ××ÒÎ ÄÄÅËÀÒÜ ÄÄÀËÜØÅ. ÍÍÅ ÈÈÃÍÎÐÈÐÓÉÒÅ ÈÈÕ.

ÏÅÐÅÑÒÐÅËÊÈ ÍÍÀ GGUMMI SSHIP ÑÑÅÐÜÅÇÍÛ
ÊÀÊ ÍÍÈÊÎÃÄÀ �� ÄÄÀÆÅ ÁÁÎÑÑÛ ÏÏÎßÂÈËÈÑÜ!

(ÐÀÉÄÇÈÍ)



òîãäà êàê äåéñòâèÿìè åãî ñîðàòíè-
êîâ (íàïðèìåð, Äîíàëüäà è Ãóôè)
ðóêîâîäèò áäèòåëüíûé è â ìåðó ãëó-
ïûé èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò. Âàøå
âëèÿíèå íà òîâàðèùåé ïî îðóæèþ
äàëüøå ðàñïðåäåëåíèÿ ýêèïèðîâêè
è ñàìûõ îáùèõ èíñòðóêöèé, êàê ñåáÿ
âåñòè â êîíôëèêòíûõ ñèòóàöèÿõ, íå
ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ � íå ïîëîæåíî!
Ñîðà � þíîøà ÷ðåçâû÷àéíî ïîêëà-
äèñòûé, è áîëüøàÿ ÷àñòü ñïåöèàëü-
íûõ ïðèåìîâ âûïîëíÿåòñÿ îäíîé-
åäèíñòâåííîé êíîïêîé. Äàëåå ìíîãîå
çàâèñèò óæå îò êîíêðåòíîãî âðàãà,
åãî õàðàêòåðèñòèê è ïîâåäåíèÿ. Íåó-
æåëè òàê ïðîñòî? Íè÷åãî ïîäîáíîãî!
Ãäå-òî íà âòîðîì-òðåòüåì ÷àñó íàñòó-
ïàåò ÷åðåä òåõ ñàìûõ íîâîââåäåíèé.
È áîåâàÿ ñèñòåìà èç ÷åãî-òî ïðèìè-
òèâíîãî è íåîáðåìåíèòåëüíîãî òóò æå
âûðàñòàåò â ìíîãîëèêîå ÷óäî-þäî.
Íîâøåñòâî çà íîìåðîì îäèí �
Reaction Commands, ñåðäå÷íûé ïîäà-
ðîê îò áðóòàëüíîé God of War. Â ñðà-
æåíèè íà ýêðàíå òî è äåëî çàãîðàþò-
ñÿ èçîáðàæåíèÿ íóæíîé êëàâèøè. Åñ-
ëè óñïåëè âîâðåìÿ íàæàòü, ñìîæåòå
íàñëàäèòüñÿ çðåëèùíûìè òðþêàìè è
ñóùåñòâåííî îáëåã÷èòå ñåáå æèçíü. Â
ïðîòèâíîì ñëó÷àå ïðîäîëæèòå äðàòü-
ñÿ, ïîêà íå ïðåäñòàâèòñÿ íîâàÿ âîç-
ìîæíîñòü. Íîâøåñòâî íîìåð äâà �
Drive Forms. Çàïîëíåíèå ñïåöèàëüíîé
ïîëîñêè Drive Gauge ïîçâîëÿåò Ñîðå
íà êîðîòêîå âðåìÿ ïðåâðàùàòüñÿ â
ñâåðõñèëüíîãî è íåâåðîÿòíî áûñòðîãî
áîéöà ñ äâóìÿ êåéáëåéäàìè âìåñòî
îäíîãî. Íàêîíåö, ÷òîáû îêîí÷àòåëüíî
îòìåñòè ïîäîçðåíèÿ â ñêóïîñòè, íà
ñâåò áîæèé âûòàùèëè åùå è Limits �
ñóïåðïðèåìû ðàçíîé ñòåïåíè ýôôåê-
òèâíîñòè, êîòîðûå ìîæíî âûïîëíÿòü
âìåñòå ñ êåì-ëèáî èç ïðèãëàøåííûõ
çâåçä (íàïðèìåð, Ãåðêóëåñîì).
Âïå÷àòëÿåò? À òåïåðü ïîçâîëüòå ñîîá-
ùèòü, ÷òî ìàãèÿ è ïðåäìåòû èç ïåðâîé
÷àñòè, ðàâíî êàê è summon-êîìàíäû,
íèêóäà íå äåëèñü. È ïîëüçîâàòüñÿ èìè
ïî-ïðåæíåìó íóæíî â ðåàëüíîì âðåìå-
íè, êîãäà ïóëè ñâèñòÿò íàä ãîëîâîé è
âðàã íàñòóïàåò ñî âñåõ ñòîðîí. Íè÷åãî
íå ñêàæåøü, î÷åíü ïîäõîäÿùèé ìî-
ìåíò äëÿ òîãî, ÷òîáû ñóäîðîæíî ðàçáè-

ðàòüñÿ ñ ïðåìóäðîñòÿìè èãðîâîãî èí-
òåðôåéñà! Âûðó÷àåò îäíî � ïîâàëüíàÿ
ñëàáîñòü, îõâàòèâøàÿ ñîëäàò íåïðèÿ-
òåëÿ. Â Kingdom Hearts 2 ïî-íàñòîÿùå-
ìó ãðîçíûå ïðîòèâíèêè âñòðå÷àþòñÿ
ðåæå, ÷åì êåíãóðó â Çàïîëÿðüå, ðàçâå
÷òî ïàðà-òðîéêà áîññîâ áëèæå ê ôèíà-
ëó îêàæåò äîñòîéíîå ñîïðîòèâëåíèå.

ÍÅ ÌÓËÜÒÔÈËÜÌ, 
ÍÎ ÊÐÀÑÈÂÎ!
Òåõíè÷åñêè Kingdom Hearts 2 ñìîòðèò-
ñÿ íåïëîõî, íî îò ïðåäøåñòâåííèöû
ïî÷òè íå îòëè÷àåòñÿ � ïî êðàéíåé ìå-
ðå, òàê êàæåòñÿ íà ïåðâûé âçãëÿä. Ê
ìîäåëÿì ïåðñîíàæåé îòíåñëèñü ÷óòü
áåðåæíåå, òàê ÷òî ãåðîè çàìåòíî ïîõî-
ðîøåëè, ïåðåñòàâ íàïîìèíàòü óãëîâà-
òûõ áóðàòèí. Ñïåöýôôåêòû è àíèìà-
öèÿ è ðàíüøå áûëè âûïîëíåíû íà «îò-
ëè÷íî», è ñåé÷àñ õîðîøè, íå ïðèäå-
ðåøüñÿ. Ñ óðîâíÿìè ÷óòü õóæå: îíè,
êàê ïðàâèëî, íåâåëèêè ïî ðàçìåðó è
íåñêîëüêî... áåçëþäíû. Êîå-ãäå NPC
äíåì ñ îãíåì íå îòûùåøü. Ïî íûíåø-
íèì ìåðêàì, áåäíîâàòî, îñîáåííî åñ-
ëè âñïîìíèòü ïîñëåäíþþ ñåðèþ
Dragon Quest èëè ïîñìîòðåòü êàäðû èç
Final Fantasy XII. Õîðîøî, õîòü ìàñøòà-
áû ïîòàñîâîê çàìåòíî âûðîñëè: îáû÷-
íîå äåëî, êîãäà íà ýêðàíå âåðòèòñÿ
íåñêîëüêî äåñÿòêîâ Áåññåðäå÷íûõ!
Ìóçûêà æå áåñïîäîáíà! Ïîæàëóé,
ìû èìååì äåëî ñ îäíèì èç ñàìûõ
óäà÷íûõ èãðîâûõ ñàóíäòðåêîâ çà
ïîñëåäíåå âðåìÿ. Åñòü è çíàêîìûå
ìîòèâû, åñòü è ñîâåðøåííî íîâûå. 
È âåäü íè îäíó ìåëîäèþ íåëüçÿ íàç-
âàòü ñêó÷íîé èëè íåïîäõîäÿùåé.

HAPPY END
Íåñìîòðÿ íà ðÿä ïðîòèâîðå÷èé è ìåë-
êèõ ïðîìàõîâ, èç Kingdom Hearts 2 ïî-
ëó÷èëàñü íà óäèâëåíèå öåëüíàÿ, óâëå-
êàòåëüíàÿ è êðàñèâàÿ ñêàçêà. Â ìåðó
íàèâíàÿ, â ìåðó ñìåøíàÿ, îò÷àñòè ôè-
ëîñîôñêàÿ, íå ëèøåííàÿ ïàôîñà è
äðàìàòè÷åñêèõ íîòîê. Åå ìîæíî ðåêî-
ìåíäîâàòü íå òîëüêî äàâíèì ïîêëîí-
íèêàì Square Enix è Disney, íî è âñåì,
êòî íåðàâíîäóøåí ê õîðîøèì ðîëå-
âûì èãðàì ñ çàïóòàííîé èñòîðèåé è
íåïðåìåííî ñ÷àñòëèâûì êîíöîì. 

127

Kingdom Hearts 2 ÎÁÇÎÐ

ÇÀÌÎÊ ××ÓÄÎÂÈÙÀ ((ÈÇ ÌÌ/Ô ««ÊÐÀÑÀÂÈÖÀ
È ××ÓÄÎÂÈÙÅ») ÍÍÅÂÅËÈÊ, ÍÍÎ ÂÂÑÅ ÒÒÀÊ ÆÆÅ
ÊÐÀÑÈÂ ÈÈ ÒÒÎÐÆÅÑÒÂÅÍÍÎ ÌÌÐÀ×ÅÍ.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 14  ||  ÈÞËÜ  ||  2006

ÃÃîîëëîîññ ÑÑààððóóììààííàà

Ñ ààêòåðñêèì ññîñòàâîì ââ KKingdom HHearts 22,
êàê ââñåãäà, ïïîëíûé ïïîðÿäîê �� òòóò ââàì èè ÕÕýé-
ëè ÄÄæîýë ÎÎñìåíò, èè ÄÄæåéìñ ÂÂóäñ, èè ääðóãèå
èçâåñòíûå ëëè÷íîñòè. ××òî ääî ííîâè÷êîâ, òòî ññà-
ìûì ççàìåòíûì ññðåäè ííèõ ññòàë ÊÊðèñòîôåð
Ëè ((Ñàðóìàí ââ òòðèëîãèè ««Âëàñòåëèí ÊÊîëåö»
è ããðàô ÄÄóêó ââ ««Çâåçäíûõ ââîéíàõ») �� ååìó
äîñòàëàñü ððîëü òòàèíñòâåííîãî DDiZ.

ÄÀÆÅ ÂÂ ××ÅÐÍÎ-ÁÁÅËÛÕ ÌÌÓËÜÒÈÊÀÕ ÁÁÛËÈ
ÇËÎÄÅÈ. ÄÄÐÀÊÈ ÍÍÅ ÈÈÇÁÅÆÀÒÜ!

ÌÍÎÃÈÅ ÁÁÎÑÑÛ ÂÂ KKINGDOM HHEARTS 22 ÏÏÈÒÀÞÒ ÑÑËÀ-
ÁÎÑÒÜ ÊÊ ÏÏÎÇÅÐÑÒÂÓ ÈÈ ÄÄÅØÅÂÛÌ ÝÝÔÔÅÊÒÀÌ.

ÊËÀÓÄ ÑÑÒÐÀÉÔ ÈÈ ÑÑÅÔÈÐÎÒ ÂÂÍÎÂÜ
ÏÎËÓ×ÀÒ ØØÀÍÑ ÑÑÊÐÅÑÒÈÒÜ ÌÌÅ×È.
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ÊÎÍÊÓÐÑ
×òîáû ïðèíÿòü ó÷àñòèå â ðîçûã-
ðûøå îäíîãî èç ïðåäñòàâëåííûõ
äèñêîâ, âàì íåîáõîäèìî ïðàâèëü-
íî îòâåòèòü íà äâà âîïðîñà.
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1. ÊÊààêêààÿÿ ññòòððààííàà ïïååððââîîéé
ïïððîîââååëëàà èèññïïûûòòààííèèåå ÿÿääååððííîîéé
ááîîììááûû??
1. ÑØÀ

2. Ãåðìàíèÿ

3. ÑÑÑÐ

2. ÑÑààììààÿÿ ççííààììååííèèòòààÿÿ
òòååààòòððààëëüüííààÿÿ óóëëèèööàà ÍÍüüþþ-ÉÉîîððêêàà::
1. Ïÿòàÿ Àâåíþ

2. Ëåêñèíãòîí

3. Áðîäâåé

Îòâåòû ïðèñûëàéòå ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå con-

test@gameland.ru èëè íà ïî÷òîâûé àäðåñ

101000, Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà

Èãð» äî 1 ñåíòÿáðÿ. Íå çàáóäüòå ñäåëàòü íà

êîíâåðòå ïîìåòêó «Äàéäæåñò, 14/2006» è óêà-

çàòü èìÿ, ôàìèëèþ, ñâîé àäðåñ ñ ïî÷òîâûì 

èíäåêñîì.

ÎÎ Scratches óæå ñêàçàíî íå-
ìàëî ñëîâ. Åñëè âêðàòöå,
òî ýòî óäèâèòåëüíûé è

î÷åíü ðåäêèé ïðèìåð ïñèõîëîãè-
÷åñêîãî ïðèêëþ÷åíèÿ-ñòðàøèëêè.
Çäåñü íåò ìåñòà äëÿ ñîòåí õîäÿ÷èõ
ìåðòâåöîâ è äåñÿòêîâ æóòêèõ
ìîíñòðîâ. ×òîáû ïî-íàñòîÿùåìó
èñïóãàòü èãðîêà, àðãåíòèíöû ðåøè-
ëè äåéñòâîâàòü îñòîðîæíî, ïðåäïî-
÷èòàÿ áîëåå óòîí÷åííûå ñïîñîáû
óñòðàøåíèÿ. ×òî õàðàêòåðíî � ðà-
áîòàåò íà âñå ñòî. Ãëàâíûé èíñòðó-
ìåíò âîçäåéñòâèÿ � çâóê è òåêñòû
äíåâíèêîâ, çàïèñîê è ðàçíîîáðàç-
íûõ çàìåòîê. Ê ñ÷àñòüþ, ëîêàëèçà-
òîðû ïðåâîñõîäíî ñïðàâèëèñü ñ
âîçëîæåííîé íà íèõ àðõèñëîæíîé
çàäà÷åé ïåðåíîñà èãðû íà «âåëè-
êèé è ìîãó÷èé». Èãðà íå óòðàòèëà
ñàìîáûòíîñòü è îñòàëàñü ñòîëü æå
ñòðàøíîé. Ýòî äîðîãîãî ñòîèò. 

ÂÂ íàø âåê íàâîðî÷åííûõ âèäåî-
êàðò, øåéäåðíûõ êðàñîò è
ìíîãîìèëëèîííûõ áþäæåòîâ

ñòðàííî âèäåòü ïðîåêòû, ïîäîáíûå
ýòîìó. Çàïóñòèòü «Áîãè: Äîðîãà â
áåñêîíå÷íîñòü» � âñå ðàâíî ÷òî îòìî-
òàòü âðåìÿ íàçàä è âåðíóòüñÿ â äàëå-
êèå 90-å, êîãäà êëàññè÷åñêèå ðîëå-
âûå ñåðèè Might & Magic è Wizardry
áûëè â ðàñöâåòå ñèë. Ñîâðåìåííîìó
èãðîêó íåïðîñòî ïîíÿòü, â ÷åì çàêëþ-
÷àåòñÿ ïðåëåñòü òàêèõ ïðîåêòîâ, íî
äàæå èçáàëîâàííûé êðàñîòàìè ãåé-
ìåð âïîëíå ìîæåò ïðîíèêíóòüñÿ î÷à-
ðîâàíèåì «Áîãîâ». Íà îäíîé ÷àøå
âåñîâ � ñðåäíåíüêàÿ ãðàôèêà, îòñóò-
ñòâèå ïëàâíîé àíèìàöèè è ïðî÷èå
«ðàäîñòè» íèçêîáþäæåòíîé æèçíè, íà
äðóãîé � îòëè÷íûé ñþæåò ñ ðÿäîì íå-
îæèäàííûõ ïîâîðîòîâ, ãåéìïëåé
«ñòàðîé øêîëû» è ïîõîäîâûå áîè.
×òî ïåðåâåñèò � ðåøàòü âàì. 

ÌÌ íîãî ëè øàíñîâ ó íåáîëü-
øîé êîìàíäû ðàçðàáîò÷è-
êîâ, èç êîòîðûõ ëèøü îäèí

÷åëîâåê èìåë îïûò ñîçäàíèÿ èãð,
ñîòâîðèòü äîñòîéíóþ action/RPG?
«Ïî÷òè íèêàêèõ, à ðåçóëüòàò âñå
ðàâíî áóäåò êàëüêîé ñ Diablo», � 
îòâåòèòå âû è áóäåòå ïðàâû. «Çàãî-
âîð Òåìíîé Áàøíè» îò îäåññêîé
ñòóäèè Semargal � íå áîëåå ÷åì
âåñüìà íåâçûñêàòåëüíûé êëîí çíà-
ìåíèòîé èãðû. Èãðîâîé ïðîöåññ
ïîñâÿùåí èñêëþ÷èòåëüíî ïðîêà÷êå
ïåðñîíàæà, ãðàôèêà óñòàðåëà ëåò
íà ïÿòü... Ñêó÷íî. Ïðàâäà, áåç ñâå-
æèõ èäåé íå îáîøëîñü. Íàïðèìåð,
ïîëó÷åíèå óðîâíåé ïî÷òè íè íà ÷òî
íå âëèÿåò, à íåîáõîäèìûå óìåíèÿ
ìîæíî âûó÷èòü, çàòðàòèâ îïûò íà
èçó÷åíèå äðåâíèõ òðàêòàòîâ. Òàêæå
ðàäóåò îçâó÷êà è íåïëîõî íàïèñàí-
íûå òåêñòû.

ÁÎÃÈ: 
ÄÎÐÎÃÀ Â ÁÅÑÊÎÍÅ×ÍÎÑÒÜ ÇÀÃÎÂÎÐ ÒÅÌÍÎÉ ÁÀØÍÈ 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Gods: Lands of Infinity

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Cinemax
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Cypron Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 750 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, âèäåîêàðòà 64 Ìáàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/gods_loi

ÐÅÇÞÌÅ:

ÒÒîîòò ññààììûûéé ññëëóó÷÷ààéé,, êêîîããääàà ääîîññòòîîééííûûéé
ããååééììïïëëååéé èèññêêóóïïààååòò ííååääîîññòòààòòêêèè òòååõõííèè÷÷ååññêêîîããîî
èèññïïîîëëííååííèèÿÿ..

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Çàãîâîð Òåìíîé Áàøíè

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íåò
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà» 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Game Studio SEMARGL
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, âèäåîêàðòà 64 Ìáàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.akella.com/ru/games/ztb

ÐÅÇÞÌÅ:

ÇÇààïïîîççääààââøøèèéé ííàà ííååññêêîîëëüüêêîî ëëååòò êêëëîîíí DDiiaabblloo..
ÍÍååïïëëîîõõîî ääëëÿÿ ïïååððââîîããîî ïïððîîååêêòòàà êêîîììààííääûû èèçç
øøååññòòèè ÷÷ååëëîîââååêê,, ííîî ííåå ääëëÿÿ ïïîîêêóóïïààòòååëëÿÿ..

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Scratches

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Got Game Entertainment
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Play Ten/«Ðóññîáèò-Ì»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nucleosys
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 1.7 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, âèäåîêàðòà 64 Ìáàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.scratchesmystery.com

ÐÅÇÞÌÅ:

ÊÊ ïïîîññòòððÿÿññààþþùùååéé ààòòììîîññôôååððåå èè ããååííèèààëëüüííîîéé
ððààááîîòòåå ññîî ççââóóêêîîìì îîððèèããèèííààëëüüííîîéé èèããððûû ääîîááàà-
ââèèëëèèññüü êêàà÷÷ååññòòââååííííààÿÿ îîççââóó÷÷êêàà èè ïïååððååââîîää..
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×× òîáû êàê-òî âûäåëèòü ñâîþ
èãðó èç òîëïû îäíîòèïíûõ
ïðîåêòîâ ïîä îáùèì çàãî-

ëîâêîì «øóòåð îò ïåðâîãî ëèöà
ïðî Âòîðóþ ìèðîâóþ», ðàçðàáîò÷è-
êàì íåîáõîäèìî ëèáî èçîáðåòàòü
÷òî-òî íîâîå, ëèáî äåëàòü âñå íà
âûñøåì óðîâíå. Äâà ãîäà íàçàä ðå-
áÿòêàì èç Jarhead Games íå óäà-
ëîñü íè òî, íè äðóãîå. «Ñíàéïåð:
Äîðîãè âîéíû» � òèïè÷íûé ìàëî-
áþäæåòíûé ýêøí ñ çàìàøêàìè íà
ëàâðû Call of Duty. Ïðåòåíçèè íà
ýïè÷íîñòü îáîðà÷èâàþòñÿ ñëàáåíü-
êîé ãðàôèêîé, íèêóäûøíûì èñêóñ-
ñòâåííûì èíòåëëåêòîì, ñêó÷íûì è
ïðÿìîëèíåéíûì äèçàéíîì óðîâíåé.
À îòñóòñòâèå êàðòû èëè äàæå êîì-
ïàñà çà÷àñòóþ çàñòàâëÿåò ïëóòàòü
â òðåõ ñîñíàõ. Ñêàçàòü æå ÷òî-òî
ëåñòíîå î ïåðåâîäå è îçâó÷êå, êðî-
ìå òîãî, ÷òî îíè åñòü, íåëüçÿ. 

ÑÍÀÉÏÅÐ: ÄÎÐÎÃÈ ÂÎÉÍÛ 
ÄÅÍÜ ÏÎÁÅÄÛ II:
ÍÎÂÀß ÂÎÉÍÀ FAHRENHEIT 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
World War II Sniper: Call to Victory

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Groove Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Jarhead Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, âèäåîêàðòà 64 Ìáàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.games.1c.ru/wwiisniper

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Hearts of Iron 2: Doomsday 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: strategy
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Paradox Interactive
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Paradox Interactive
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, âèäåîêàðòà 16 Ìáàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/hoi2_doomsday

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Fahrenheit

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atari
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Quantic Dream
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 2 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, âèäåîêàðòà 64 Ìáàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.akella.com/ru/games/fahrenheit

ÐÅÇÞÌÅ:

ÑÑððååääííååéé ððóóêêèè ëëîîêêààëëèèççààööèèÿÿ ããëëóóááîîêêîî ââòòîîððèè÷÷-
ííîîããîî øøóóòòååððàà ääââóóõõëëååòòííååéé ääààââííîîññòòèè.. 

ÐÅÇÞÌÅ:

ÈÈííòòååððååññííààÿÿ ôôààííòòààççèèÿÿ ííàà òòååììóó ««ååññëëèè ááûû 
ääàà êêààááûû»» èè îîääííîîââððååììååííííîî îîòòëëèè÷÷ííååééøøààÿÿ 
ããëëîîááààëëüüííààÿÿ ññòòððààòòååããèèÿÿ..

ÎÎ ïðåäåëèòü æàíð Fahrenheit
íå òàê-òî è ïðîñòî. Äàæå
íàèáîëåå áëèçêàÿ  òðàäè-

öèîííàÿ ôîðìóëèðîâêà action/
adventure ãðåøèò ïðîòèâ èñòèíû.
Íåëüçÿ, êîíå÷íî, óòâåðæäàòü, ÷òî
ìàñòåðà èç Quantic Dream èçîáðå-
ëè íå÷òî ñîâåðøåííî íîâîå, íî
ïðîåêòîâ â òàêîì èñïîëíåíèè ìû
åùå íå âèäåëè. Ïîñëå ìíîãîëåòíå-
ãî òðóäà ðàçðàáîò÷èêè ïîäàðèëè
ìèðó îäíî èç ÿð÷àéøèõ çðåëèù
ïîñëåäíåãî âðåìåíè, îáîçíà÷èâ
íîâîå íàïðàâëåíèå ðàçâèòèÿ èãðî-
âîé ìûñëè. «Èíòåðàêòèâíîå êèíî»,
èãðà, äàþùàÿ âîçìîæíîñòü ïðè-
íÿòü íåïîñðåäñòâåííîå ó÷àñòèå â
ïî÷òè íàñòîÿùåì ôèëüìå. Íó, ðàç-
âå íå çàìàí÷èâî çâó÷èò?
Ïðåäñòàâüòå ñåáå çàíåñåííûé ñíå-
ãîì Íüþ-Éîðê. Îäèíîêîå êàôå íà ïå-
ðåêðåñòêå. Ïàðî÷êà ïîñåòèòåëåé, â

òîì ÷èñëå ïîëèöåéñêèé, ïåðåâîäÿ-
ùèé äóõ çà ÷àøå÷êîé êîôå, è äîáðî-
äóøíàÿ òîëñòóøêà-îôèöèàíòêà. Âû �
Ëóêàñ Êåéí, ñëóæàùèé áàíêà, îáíà-
ðóæèâàåòå ñåáÿ â òóàëåòå ýòîé çàáå-
ãàëîâêè ñêëîíèâøèìñÿ íàä òðóïîì. 
Â ðóêå ó âàñ íîæ, ñ êîòîðîãî ìåäëåí-
íî êàïàåò êðîâü. Âû íå ïîìíèòå íè
ñàìîãî óáèéñòâà, íè ïðåäøåñòâóþ-
ùèõ åìó ñîáûòèé. Ïåðâîå, ÷òî âàì
íåîáõîäèìî ñäåëàòü, � ýòî ñêðûòü
ñëåäû ïðåñòóïëåíèÿ è ïîêèíóòü êà-
ôå, íå ïðèâëåêàÿ âíèìàíèÿ ïîëè-
öåéñêîãî. Äàëüøå ñþæåò çàêðó÷èâà-
åòñÿ òàê ëèõî, ÷òî ñ òðóäîì ïîñïåâà-
åøü çà ïðîèñõîäÿùèì. Îòðàäíî, ÷òî
ëîêàëèçàöèÿ îòëè÷àåòñÿ îòìåííîé
îçâó÷êîé. Ñðàçó âèäíî, ÷òî ê íåé
ïîäõîäèëè ìàñòåðñêè è ñ äóøîé.
Ëèøü îäíî íåìíîãî îãîð÷àåò � íå
î÷åíü óäà÷íî ïîäîáðàííûå øðèôòû
è  äåòñêèå ãîëîñà. 

ÂÛÁÎÐ
ÐÅÄÀÊÖÈÈ

ÑÈ»
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ÐÅÇÞÌÅ:

ÎÎòòëëèè÷÷ííààÿÿ ëëîîêêààëëèèççààööèèÿÿ îîääííîîéé èèçç ëëóó÷÷øøèèõõ èèããðð
22000055 ããîîääàà.. ÂÂ ïïëëþþññààõõ �� îîççââóó÷÷êêàà,, ââ ììèèííóóññààõõ ��
ííåå ññààììûûåå ïïîîääõõîîääÿÿùùèèåå øøððèèôôòòûû.. 

ÃÃ ëîáàëüíûå ñòðàòåãèè îò
Paradox � öåëûé ñàìîäîñòàòî÷-
íûé æàíð. Ñëîæíîñòü â îñâîå-

íèè ýòèõ èãð ñ ëèõâîé îêóïàåòñÿ ãëó-
áèíîé è óâëåêàòåëüíûì èãðîâûì ïðî-
öåññîì. Ïðèñòðàñòèâøèñü, î÷åíü
ñëîæíî îòîðâàòüñÿ. Add-on ê óñïåø-
íîìó «Äíþ Ïîáåäû II» ñîõðàíèë áîëü-
øèíñòâî ïðèÿòíûõ íàõîäîê îðèãèíàëà
è íåâåðîÿòíóþ ïðèòÿãàòåëüíîñòü «ïà-
ðàäîêñàëüíûõ» ñòðàòåãèé. Â öåíòðå
âíèìàíèÿ � êàìïàíèÿ, äëÿùàÿñÿ ñ
îñåíè 1945-ãî ïî 1954 ãîä, è âîéíà
ìåæäó ôîðìèðóþùèìñÿ êîììóíèñòè-
÷åñêèì áëîêîì è àìåðèêàíî-áðèòàíñ-
êîé ãðóïïèðîâêîé. Â äåëå äîñòèæåíèÿ
ïîáåäû èãðîêó ïîìîãóò ïåðåðàáîòàí-
íîå è ðàñøèðåííîå äåðåâî òåõíîëî-
ãèé, íîâûå âèäû âîîðóæåíèé è èçìå-
íèâøèéñÿ áàëàíñ ñèë. Òåêñòû ïåðåâå-
äåíû àêêóðàòíî, à øðèôòû íå ðàçä-
ðàæàþò. Áîëüøåãî è íå òðåáóåòñÿ. 



ÊÊ àæäûé ÿïîíñêèé ðåáåíîê â îïðåäåëåííûé
ìîìåíò òâåðäî ðåøàåò ñòàòü ìàøèíèñòîì.
Ìàøèíèñò â ßïîíèè � ïðîôåññèÿ îòâåò-

ñòâåííàÿ è ïî÷åòíàÿ. Ìàøèíèñòû íîñÿò îñëåïè-
òåëüíî áåëûå ôîðìåííûå ïåð÷àòêè è äåðæàòñÿ ñ
äîñòîèíñòâîì, ïðèñóùèì êàïèòàíó äàëüíåãî ïëàâà-
íèÿ èëè ïèëîòó ìåæäóíàðîäíûõ àâèàðåéñîâ. Îò ìà-
øèíèñòîâ çàâèñèò, óñïåþò ëè ìèëëèîíû òðóäîãîëè-
êîâ íà ðàáîòó, ìàøèíèñòû ðàññòðàèâàþò (èëè âîï-
ëîùàþò â æèçíü) ïëàíû ñàìîóáèéö, ìàøèíèñòû ñ
îñîáûì, äåñÿòèëåòèÿìè ñêëàäûâàâøèìñÿ âûãîâî-
ðîì îáúÿâëÿþò ñòàíöèè. À ãëàâíîå: êàæäûé ðàç,
êîãäà ñîñòàâ òðîãàåòñÿ, îíè äåëàþò êðàñèâóþ îò-
ìàøêó ðóêîé � äàæå êîãäà èõ, ìàøèíèñòîâ, íèêòî
íå âèäèò. Íà æåëåçíîé äîðîãå âñåãäà íóæíû ìóæ-
÷èíû â ðàñöâåòå ñèë è ñ êðåïêèìè íåðâàìè, è ñ
1997 ãîäà ëèöà, òâåðäî ðåøèâøèå ïîïîëíèòü ãîð-
äóþ êàñòó ìàøèíèñòîâ, èìåþò âîçìîæíîñòü òðåíè-
ðîâàòüñÿ â èãðàõ ñåðèè Densha de Go! ôèðìû Taito. 
Äåáþòèðîâàâ â âåðñèè äëÿ èãðîâûõ àâòîìàòîâ, æå-
ëåçíîäîðîæíîå ðàçâëå÷åíèå ìîìåíòàëüíî çàâîåâà-
ëî îãðîìíóþ èçâåñòíîñòü è ëþáîâü ìàññ � äàæå íå-
ñìîòðÿ íà îòñóòñòâèå â èãðå òàêîé âàæíîé äåòàëè
ÿïîíñêèõ æåëåçíûõ äîðîã, êàê ñàìîóáèéöû â ÿðêèõ

DENSHA DE GO!
Îñòîðîæíî, äâåðè çàêðûâàþòñÿ...
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Àâòîð:
Âàëåðèé «À.Êóïåð» Êîðíååâ
valkorn@gameland.ru

14 îîêòÿáðÿ 11872 ããîäà òòîðæåñòâåííî îîòêðûëîñü ææåëåçíîäîðîæíîå
ñîîáùåíèå ììåæäó ññòàíöèåé ÑÑèìáàñè ââ ÒÒîêèî èè ããîðîäîì ÉÉîêîãàìà. ÇÇà
ïðîøåäøèå ññòî òòðèäöàòü ëëåò ððåëüñîâûé òòðàíñïîðò ññâÿçàë ââñå óóãîëêè
ßïîíèè, ññòàâ ññàìûì ïïîïóëÿðíûì ññïîñîáîì ïïåðåäâèæåíèÿ: ææåëåçíûå
äîðîãè ïïåðåâîçÿò 222.63 ììèëëèàðäà ïïàññàæèðîâ ââ ããîä, àà ññèëóýò ññêîðîñòíîãî
ýêñïðåññà ««ñèíêàíñýí» �� òòàêîé ææå ññèìâîë ÑÑòðàíû ââîñõîäÿùåãî ññîëíöà, êêàê
ãîðà ÔÔóäçè, ññòðàøèëû-ããàíãóðî èè ññàìóðàè-ììóæåëîæöû.



êåïî÷êàõ. Â 06(207) íîìåðå «ÑÈ» êîë-
ëåãà Ñîíèí ðàññêàçûâàë îá àðêàäíîé
âåðñèè, íåâåñòü êàê î÷óòèâøåéñÿ â îä-
íîì èç ìîñêîâñêèõ ðàçâëåêàòåëüíûõ
êîìïëåêñîâ, � è ïðåäñòàâèë Densha de
Go! ýäàêèì ãèïåððåàëèñòè÷íûì ñèìó-
ëÿòîðîì. Äåéñòâèòåëüíî, â èãðàõ ñå-
ðèè âîññîçäàíû ðåàëüíî ñóùåñòâóþ-
ùèå òðàññû; âðàùàÿ ðó÷êè è íàæèìàÿ
íà ïåäàëü ãóäêà, âû óïðàâëÿåòå êîïè-
ÿìè íàñòîÿùèõ ñîñòàâîâ � íî â
Densha, â îòëè÷èå îò äðóãîãî ÿïîíñêî-
ãî ñåðèàëà, Train Simulator, ïðèñóò-
ñòâóåò ÿðêî âûðàæåííûé àðêàäíûé
ýëåìåíò. Çà óñïåøíîå ïðîõîæäåíèå
îòðåçêîâ ïóòè, ïóíêòóàëüíîñòü è áåçà-
âàðèéíóþ åçäó íà÷èñëÿþòñÿ î÷êè, êî-
òîðûå â îïðåäåëåííûõ óñëîâèÿõ ñêëà-
äûâàþòñÿ è óìíîæàþòñÿ. Ìîíîòîííîå
çàíÿòèå, òàêèì îáðàçîì, ïðåâðàùàåò-
ñÿ â äîñòàòî÷íî àçàðòíóþ ïîãîíþ çà
áîíóñàìè. Àñû Densha de Go! äàæå íà
ïðîñòûõ îòðåçêàõ óõèòðÿþòñÿ ïîêà-
çàòü ÷óäåñà òî÷íîñòè è îïåðàòèâíîñ-
òè, íàêðó÷èâàÿ îäíî ïðèçîâîå «êîì-
áî» çà äðóãèì. Â îòâåòâëåíèÿõ Tetsu 1:
Densha de Battle! è Tetsu 1: Densha de
Battle! World Grand Prix ñðàâíèòåëüíî
ñëîæíàÿ ñèìóëÿöèîííàÿ ÷àñòü ïðàêòè-
÷åñêè èñ÷åçëà. Î÷åâèäíî, ïîýòîìó
World Grand Prix îñòàåòñÿ åäèíñòâåí-
íîé èãðîé ñåðèàëà, èçäàííîé â Åâðîïå
êîìïàíèåé Midas Interactive ïîä íàçâà-
íèåì Xtreme Express. 
Densha de Go! áûñòðî ðàñïîëçëàñü
ïî äîìàøíèì ïëàòôîðìàì: ïîÿâè-
ëèñü âåðñèè äëÿ PS one, Dreamcast è
äàæå Game Boy, ñòàëè âûõîäèòü ðàñ-
øèðåíèÿ, ïîñâÿùåííûå êîíêðåòíûì
ëèíèÿì, âðîäå «çåëåíîãî» òîêèéñêîãî
êîëüöà ßìàíîòý. Êîììåíòèðóÿ ïîïó-
ëÿðíîñòü ñåðèàëà, èãðîâûå ýêñïåðòû
îáû÷íî ñíèñõîäèòåëüíî çàìå÷àþò,
÷òî ÿïîíöåâ ðèñîì íå êîðìè � äàé
ïîïðàêòèêîâàòüñÿ â âèðòóàëüíîé âåð-
ñèè ëþáîãî ðóòèííîãî çàíÿòèÿ: îò ïî-
åçäêè íà ìåòðî è ãîðîäñêîì àâòîáóñå
äî âûðàùèâàíèÿ ùåíêîâ è íàìàçûâà-
íèÿ õëåáà ìàñëîì. Óñîìíèìñÿ â ñóãó-
áî ÿïîíñêîé ïðåäðàñïîëîæåííîñòè ê
òàêèì ïðîåêòàì � ñóùåñòâóåò, â êîí-
öå êîíöîâ, Microsoft Train Simulator.
Òåì áîëåå, ÷òî îäíî äåëî � â ïÿòíè÷-
íûé «÷àñ ïèê» òðÿñòèñü â ïåðåïîë-
íåííîì ýêñïðåññå ïî ëèíèè Òîýé-Îý-
äî, áóäó÷è çàæàòûì ìåæäó ïüÿíûì
ñàðàðèìàíîì è èçâðàùåíöåì-òèêà-
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À ÊÀÊ 
ÍÀ ÑÀÌÎÌ 
ÄÅËÅ?
Áîëüøîé ôîòîðåïîðòàæ
Âàëåðèÿ Êîðíååâà î
ÿïîíñêèõ æåëåçíûõ 
äîðîãàõ îïóáëèêîâàí â
15-ì íîìåðå äðóæåñò-
âåííîãî íàì æóðíàëà
«ÀíèìåÃèä»
(www.aniguide.ru).

Â ÐÐÅÆÈÌÅ CCONDUCTOR ÂÂÛ ÍÍÀÁËÞÄÀÅÒÅ ÇÇÀ
ÑÎÑÒÀÂÎÌ ÑÑÍÀÐÓÆÈ, ÎÎÁÚßÂËßß ÑÒÀÍÖÈÈ.

ÏÎÄÑÊÀÇÊÈ ÍÍÀ×ÈÍÀÞÙÈÌ ÌÌÀØÈÍÈÑÒÀÌ: ÄÄÅÂÎ×ÊÀ ÎÎÁÚßÑÍßÅÒ
ÍÞÀÍÑÛ ÓÓÏÐÀÂËÅÍÈß. ÈÈÕ ËËÅÃÊÎ ÎÎÑÂÎÈÒÜ ÈÈ ÑÑÀÌÎÑÒÎßÒÅËÜÍÎ.

ÅÑÒÜ ÈÈ ÂÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÜ ÏÏÎÂÅÐÒÅÒÜ ÍÍÀ ÝÝÊÐÀÍÅ 
3D-ÌÌÎÄÅËÜÊÈ ÏÏÎÅÇÄÎÂ, ÏÏÐÈÁËÈÆÀß ÈÈ ÓÓÄÀËßß ÈÈÕ.

ÂÛÁÎÐ ÐÐÅÆÈÌÀ ((ÇÄÅÑÜ ÈÈ ÄÄÀËÅÅ �� ÑÑÊÐÈÍØÎÒÛ ÈÈÇ FFINAL-ÂÂÅÐÑÈÈ ÄÄËß
PS2): ÌÌÀØÈÍÈÑÒ ÓÓÏÐÀÂËßÅÒ ÏÏÎÅÇÄÎÌ, ÊÊÎÍÄÓÊÒÎÐ ÎÎÁÚßÂËßÅÒ ÑÒÀÍÖÈÈ.

Â ÐÐÅÆÈÌÅ MMUSEUM ÌÌÎÆÍÎ ÏÏÎËÞÁÎÂÀÒÜÑß ÍÍÀ ÔÔÎÒÎ ÑÑÎÑÒÀÂÎÂ,
ÊÓÐÑÈÐÓÞÙÈÕ ÏÏÎ ÂÂÎÑÑÎÇÄÀÍÍÛÌ ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÂÂÅÒÊÀÌ.

ÍÀ ÝÝÒÎÌ ÝÝÊÐÀÍÅ ÎÎÑÓÙÅÑÒÂËßÅÒÑß ÂÂÛÁÎÐ ÎÎÒÐÅÇÊÀ
ËÈÍÈÈ, ÏÏÎ ÊÊÎÒÎÐÎÌÓ ÂÂÛ ÏÏÎÂÅÄÅÒÅ ÏÏÎÅÇÄ.

Â ÏÏÓÒÜ! ÊÊÀÊ ÂÂÈÄÈÒÅ, ÄÄÂÈÆÅÍÈÅ ÍÍÀ ËËÈÍÈÈ
ßÌÀÍÎÒÝ ÂÂ ÒÒÎÊÈÎ ÂÂÅÑÜÌÀ ÎÎÆÈÂËÅÍÍÎÅ.
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íîì, è ñîâñåì äðóãîå � âåñòè ýòîò ñà-
ìûé ýêñïðåññ, àâòîðèòåòíî âãëÿäûâà-
ÿñü â ïîêàçàíèÿ ïðèáîðîâ, âåñîìî
ñèãíàëÿ ñòàéêàì ïóòåâûõ ðàáî÷èõ è
äåëàÿ íà ñòàíöèÿõ êîðîííóþ îòìàøêó
ðóêîé â áåëîé ïåð÷àòêå. 
Ïîñòåïåííî ðàñøèðÿëèñü ãðàíèöû
òåððèòîðèè, ïåðåíîñèìîé â èãðó: åñëè
â òðåòüåé ÷àñòè Densha de Go! (àðêà-
äû, PS2, 2001) ãåéìåðàì äîñòóïíû òðè
ðåãèîíà ñòðàíû ñ 4-5 òèïàìè ïîåçäîâ
â êàæäîì, òî â âåðñèè Professional 2
(PS2, 2003) ÷èñëî îáëàñòåé óâåëè÷è-
ëîñü äî ïÿòè, à òèïîâ ïîåçäîâ óæå öå-
ëûõ 96 � âñåâîçìîæíûå ýêñïðåññû,

ñêîðûå ïîåçäà, ãîðîäñêèå ýëåêòðè÷êè,
ñòðåìèòåëüíûå «ñèíêàíñýíû», ñîñòà-
âû ìåòðî è âîñïåòûå Õàÿî Ìèÿäçàêè
ñêîðîñòíûå òðàìâàé÷èêè èç ñåëüñêèõ
ðàéîíîâ ßïîíèè. Â Densha de Go! îò-
ñóòñòâóåò òîëüêî ýêñïåðèìåíòàëüíûé
«Ìàãëåâ», ðàçâèâàþùèé ñêîðîñòü äî
581 êì/÷, � íà ëèíèè îñòðîâà Õîíñþ
ýòîò ñîñòàâ âûéäåò íå ðàíüøå 2013
ãîäà, è ðàçðàáîò÷èêè ïîêà ðåøèëè íå
ïðèäàâàòü åìó äàæå ñòàòóñà «ñåêðåò-
íîãî ïåðñîíàæà». Áîëüøèíñòâî ëèíèé
ïåðåíîñÿòñÿ â èãðó ïîëíîñòüþ, à ñîîò-
âåòñòâèå ðåàëüíûì ðàññòîÿíèÿì è
ñêîðîñòÿì ïðèâîäèò ê òîìó, ÷òî ïðîãîí

ñîñòàâà èç êîíöà â êîíåö ñî âñåìè îñ-
òàíîâêàìè ðàñòÿíåòñÿ íà ÷àñ, à òî è íà
ïîëòîðà. 
Åñëè â âåðñèÿõ Densha de Go! äëÿ
ïîðòàòèâíûõ ñèñòåì è ìîáèëüíûõ òå-
ëåôîíîâ ìîäåëü óïðàâëåíèÿ èçìåíå-
íà, âàðèàíòû äëÿ PS one, Saturn,
Dreamcast è PS2 ïîñòóïàëè â ïðîäàæó
ñ îñîáûì êîíòðîëëåðîì � óïðîùåí-
íîé êîíñîëüþ óïðàâëåíèÿ ïîåçäîì,
òî÷ü-â-òî÷ü êàê íà èãðîâîì àâòîìàòå,
ðàçâå ÷òî áåç ïåäàëè ãóäêà è ñèäåíüÿ
ñ âèáðàöèåé. Âñå âåðñèè ìîãóò óïðàâ-
ëÿòüñÿ è ñî ñòàíäàðòíîãî äæîéïàäà,
íî íàñòîÿùèå æåëåçíîäîðîæíûå
ìàíüÿêè ê òàêîìó «áþäæåòíîìó» âà-
ðèàíòó îòíîñÿòñÿ ñ ïîíÿòíûì ïðåçðå-
íèåì, ïðåäïî÷èòàÿ õàðäêîðíûé ïîä-
õîä. Êîïèÿ Densha de Go!, òåëåâèçîð,
êîíòðîëëåð ñ äâóìÿ ðóêîÿòêàìè, ñè-
íÿÿ ôóðàæêà, áåëûå ïåð÷àòêè, áàíî÷-
êà êðåîçîòà, è âû � âàãîíîóâàæàåìûé
ÿïîíñêèé ãëóáîêîóâàæàòûé!
Ëó÷øåé ÷àñòüþ ðåëüñîâîé ýïîïåè ñ÷è-

òàåòñÿ Densha de Go! Final äëÿ
PlayStation 2 (2004) � êðóïíîå ñîáðà-
íèå ïîïóëÿðíûõ òðàññ ñ íàèáîëåå
ïðîäâèíóòûì (â ðàìêàõ ñåðèè)
ãåéìïëååì. Ëèíèÿ ßìàíîòý è Îñàêñêîå
êîëüöî, ñîåäèíÿþùàÿ Òîêèî è Êîáý
ëèíèÿ Òîêàéäî, çíàêîìûå ëåòàþùèì â
ÿïîíñêóþ ñòîëèöó òóðèñòàì òðàññû
Narita Express è Skyliner, � ðàçðàáîò÷è-
êè èç Taito íå òîëüêî âîññîçäàëè èõ â
èãðå, íî è, êàê ñëåäóåò èç ñîïðîâîäè-
òåëüíîãî âèäåîðîëèêà, ñìàñòåðèëè â
ñòóäèè îãðîìíûå ìàêåòû ðàéîíîâ Òî-
êèî è Îñàêè, ÷åðåç êîòîðûå ïðîëîæå-
íû ïóòè. Êàæäàÿ ëèíèÿ ñîñòîèò èç ïÿòè
îñíîâíûõ è íåñêîëüêèõ áîíóñíûõ îò-
ðåçêîâ, äâèæåíèå ïî íèì ìîæåò èäòè â
îáîèõ íàïðàâëåíèÿõ. Ìîíîòîííîé è
ñêó÷íîâàòîé Densha de Go! êàæåòñÿ
òîëüêî íà ïåðâûé âçãëÿä. Â ãîíêè ñî
âðåìåíåì áûñòðî âòÿãèâàåøüñÿ è ñêî-
ðî óæå ëîâèøü êàéô, óäà÷íî ðàññ÷è-
òàâ òîðìîçíîé ïóòü è âêàòèâøèñü íà
ñòàíöèþ â òî÷íîì ñîîòâåòñòâèè ñ ðàç-

ÖÅÍÀ ÑÏÅØÊÈ
Õâàëåíàÿ ïóíêòóàëüíîñòü ÿïîíñêèõ æåëåçíîäîðîæíèêîâ (îïîçäàíèå
«ñèíêàíñýíà» íà øåñòü ñåêóíä óæå ñ÷èòàåòñÿ ñåðüåçíûì) ïîðîé ïðèâîäèò ê
òðàãè÷åñêèì ïîñëåäñòâèÿì. 25 àïðåëÿ 2005 ãîäà íà ëèíèè JR Òàêàðàäçóêà ó
ñòàíöèè Àìàãàñàêè ñêîðîñòíàÿ ýëåêòðè÷êà ñîøëà ñ ðåëüñîâ è âðåçàëàñü â
æèëîé äîì. Ïîãèáëè 162 ÷åëîâåêà, âêëþ÷àÿ äâàäöàòèòðåõëåòíåãî ìàøèíèñòà,
íàâåðñòûâàâøåãî 90-ñåêóíäíîå îïîçäàíèå è ïî÷òè â äâà ðàçà ïðåâûñèâøåãî
ñêîðîñòíîé ðåæèì. Â èãðå åñòü ýòîò îòðåçîê ïóòè, íî ðàçîãíàòüñÿ äî ðîêîâîé
îòìåòêè â 140 êì/÷ òàì ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæíî.

ÝÂÎËÞÖÈß ÑÅÐÈÈ
Densha de Go! � èãðîâûå àâòîìàòû (1997), PS one (1997), GBC (1999),
WonderSwan (1999)
Densha de Go! EX � Saturn (1998)
Densha de Go! 64 � Nintendo 64 (1999)
Densha de Go! Professional � PS one (1999)
Kisya de Go! � PS one (1999)
Densha de Go! 2 � èãðîâûå àâòîìàòû (1999), PS one (1999), WonderSwan
(1999), Dreamcast (2000), GBC (2000)
Densha de Go! Nagoya Railroad � PS one (2000)
Densha de Go! 3 � èãðîâûå àâòîìàòû (2001), PS2 (2001)
Densha de Go! Shinkansen � PS2 (2001)
Densha de Go! Tokyo Express � PS2 (2001)
Tetsu 1: Densha de Battle! � PS2 (2001)
Tetsu 1: Densha de Battle! World Grand Prix � PS2 (2002) 
Densha de Go! Ryojouhen � PS2 (2002)
Densha de Go! Professional 2 � PS2 (2003)
Densha de Go! 3 Tsuukinhen � PS2 (2003)
Train Simulator + Densha de Go! Tokyo Kyuukouhen � PS2 (2003)
Densha de Go! Final � PS2 (2004)
Densha de Go! Pocket: Yamate-Sen-Hen � PSP (2005)
Ìîáèëüíûå òåëåôîíû ÿïîíñêîãî ñòàíäàðòà FOMA (2005)
Îæèäàåòñÿ âåðñèÿ äëÿ Wii

Ñóùåñòâóþò PC-âåðñèè íåñêîëüêèõ èãð ñåðèàëà, âûïóùåííûå ïî ëèöåíçèè Taito
ÿïîíñêèì èçäàòåëåì Unbalance. Ñ îôèöèàëüíîãî ñàéòà ñòóäèè ìîæíî ñêà÷àòü
PC-äåìî Densha de Go! Final � ôàéë çàíèìàåò 50 Ìáàéò è òðåáóåò ïîääåðæêó
ÿïîíñêîãî ÿçûêà â Windows. Îí ðàñïîëîæåí ïî àäðåñó:
http://www7.unbalance.co.jp/trial/dengofinal_trial.EXE

ÏËÎÑÊÈÅ ËËÞÄÈ, ÏÏËÎÑÊÈÅ ËËÞÄÈ! ÏÏÐÅÄÑÒÀÂ-
ËßÅÒÅ, ÑÑÊÎËÜÊÎ ÈÈÕ ÍÍÀÁÈÂÀÅÒÑß ÂÂ ÏÏÎÅÇÄ?

ÏÐÈÁÎÐÛ ÏÏÐÈÄÓÌÀËÈ ÒÒÐÓÑÛ. ÍÍÀÑÒÎßÙÈÅ
ÌÀØÈÍÞÃÈ ÌÌÅÄÈÒÈÐÓÞÒ ÁÁÅÇ ÍÍÈÕ.

ÌÈÍÓÒÀ ÁÁÅÇÎØÈÁÎ×ÍÎÉ ÅÅÇÄÛ �� ÈÈ ÍÍÀÌ ÇÇÀÑ×ÈÒÛ-
ÂÀÅÒÑß ÏÏÅÐÂÀß ÏÏÐÎÑÒÅÍÜÊÀß ÊÊÎÌÁÎ-ÑÑÂßÇÊÀ.

ÐÀÇÍÈÖÀ ÂÂ ÊÊÀ×ÅÑÒÂÅ ÌÌÎÄÅËÈÐÎÂÀÍÈß ÑÑÎÑÒÀÂÎÂ
È ÎÎÊÐÓÆÀÞÙÅÃÎ ÃÃÎÐÎÄÀ ÁÁÐÎÑÀÅÒÑß ÂÂ ÃÃËÀÇÀ.

ÐÅÇÊÎÅ ÒÒÎÐÌÎÆÅÍÈÅ �� ÈÈ ××ÅËÎÂÅ×ÊÈ ÂÂ ÍÍÅÄÐÀÕ ÝÝËÅÊÒÐÈ×ÊÈ 
Â ÓÓÆÀÑÅ ÎÎÒËÅÏËßÞÒÑß ÎÎÒ ÏÏÎÐÓ×ÍÅÉ ÈÈ ÂÂÀËßÒÑß ÍÍÀ ÏÏÎË.

Â ÒÒÎÊÈÎ ÏÏÎ×ÒÈ ÂÂÑÅÃÄÀ ÑÑÂÅÒËÎ, ÂÂ ÍÍÎ×ÍÛÅ
ÐÅÉÑÛ ÂÂÛÏÓÑÊÀÞÒ ÑÑÐÀÂÍÈÒÅËÜÍÎ ÐÐÅÄÊÎ.
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ìåòêîé íà ïëàòôîðìå, èëè óõèòðèâ-
øèñü íàâåðñòàòü ïîòåðÿííûå ñåêóíäû,
íåñìîòðÿ íà ðàìêè ñêîðîñòíîãî ðåæè-
ìà. Ïðîùå ïðîñòîãî ïðîìàõíóòüñÿ ïà-
ðîé âàãîíîâ ìèìî ïëàòôîðìû èëè âëå-
òåòü íà øòðàô çà ïðåâûøåíèå ñêîðîñ-
òè. Óïðàâëåíèå òðåáóåò ìàñòåðñòâà,
ìîùíîñòü ñîñòàâîâ íåóêëîííî ðàñòåò,
îòðåçêè ïóòè óâåëè÷èâàþòñÿ, è òû â
ïîëíîé ìåðå èñïûòûâàåøü îñíîâíûå
ñîñòîÿíèÿ ìàøèíèñòà, ðàáîòàþùåãî ñ
ïîñåêóíäíûì ðàñïèñàíèåì: ïîñòîÿí-
íûé èçìàòûâàþùèé ñòðåññ è ÷óâñòâî
ãîðäîñòè çà ïðîäåëàííóþ ðàáîòó. 
Ãðàôèêó Densha de Go! Final íåëüçÿ
íàçâàòü âûäàþùåéñÿ: ñîñòàâû è ïóòå-
âàÿ èíôðàñòðóêòóðà ñìîäåëèðîâàíû ñ
áîëüøèì âíèìàíèåì ê äåòàëÿì, íî
äâèæîê íå ñïðàâëÿåòñÿ ñ îòîáðàæåíè-
åì íàñûùåííûõ ãîðîäñêèõ ëàíäøàô-
òîâ. Åäâà çàìàñêèðîâàííûå äûìêîé

äîìà «ñòðîÿòñÿ» íà ãîðèçîíòå, à òî è
âûñêàêèâàþò èç íèîòêóäà ÷óòü ëè íå
ïåðåä ñàìûì ãîëîâíûì âàãîíîì. Íà
ïëàòôîðìàõ îáèòàþò ïèêñåëèçîâàí-
íûå ñïðàéòû, ïîëíîñòüþ ëèøåííûå
àíèìàöèè, ÷òî òîæå ñêàçûâàåòñÿ íà
âîñïðèÿòèè èãðîâîãî ìèðà: ÷óâñòâóåøü
ñåáÿ ìàøèíèñòîì, ãîíÿþùèì ñîñòàâû
ïî êàðòîííîìó ìàêåòó Òîêèî, íàñåëåí-
íîìó ñèëóýòàìè ñ öèôðîâûõ ôîòîãðà-
ôèé. Ïðàâäà, â ïûëó áîðüáû ñ ðàñïè-
ñàíèåì ýòî çàìå÷àòü ïåðåñòàåøü: âñå
ñèëû óõîäÿò íà òî, ÷òîáû íàðàñòèòü
«êîìáî» èç áîíóñíûõ î÷êîâ è íå îáíó-
ëèòü èõ íåîáäóìàííûì òîðìîæåíèåì
èëè ïðîëåòîì ìèìî êðàñíîãî ñåìàôî-
ðà. Êîãäà òà èëè èíàÿ òðàññà îñâîåíà â
ñîâåðøåíñòâå, åå ñêîðîñòíîé ðåæèì
âûçóáðåí, à ïîäñêàçêè äèñïåò÷åðà
âîñïðèíèìàþòñÿ ïîìåõîé, ìîæíî îò-
êëþ÷èòü ðàçíîöâåòíûå èíäèêàòîðû

HUD, îñòàâøèñü íàåäèíå ñ áëåñòÿùè-
ìè íèòÿìè ðåëüñ, óõîäÿùèìè âäàëü. 
È òîãäà ãåéìïëåé ïðåâðàòèòñÿ â ìå-
äèòàöèþ. 
Íåñìîòðÿ íà ñëîâî «Final» â PS2-âàðè-
àíòå Densha de Go!, çàêàí÷èâàòü ñå-
ðèþ Taito íå ñîáèðàåòñÿ. Â ïðîøëîì
ãîäó óâèäåëà ñâåò Densha de Go!
Pocket: Yamate-Sen-Hen � ïîðòàòèâíàÿ
âåðñèÿ äëÿ PSP, êóäà âîøëà ëèíèÿ
ßìàíîòý, ãîòîâÿòñÿ PSP-ðåëèçû ñ äðó-
ãèìè òðàññàìè, àíîíñèðîâàíà âåðñèÿ
äëÿ Nintendo Wii. À òàì, ãëÿäèøü, è íà
PlayStation 3 ïîÿâèòñÿ Densha de Go!,
ãäå ìåñòî ïëîñêèõ êðóïíîïèêñåëüíûõ
ïàññàæèðîâ çàéìóò õîðîøî àíèìèðî-
âàííûå 3D-ìîäåëè, Òîêèî, Êèîòî è
Îñàêà ïåðåñòàíóò íàïîìèíàòü íàãðî-
ìîæäåíèå ÿðêî ðàñêðàøåííûõ êóáè-
êîâ. Õîòÿ íà êà÷åñòâî ìåäèòàöèè òàêèå
âåùè, ñàìè ïîíèìàåòå, íå âëèÿþò.  

ÑÏÅÖÈÔÈÊÀ
Â äàâêå òîêèéñêèõ ýëåêòðè÷åê ðî-
äèëñÿ òåðìèí «òèêàí» (chikan) � òàê
ÿïîíöû íàçûâàþò ìóæ÷èí, ïðèñòà-
þùèõ ê äåâóøêàì, çàæàòûì â òîë-
ïå ïàññàæèðîâ. Ñåêñóàëüíûõ äîìî-
ãàòåëüñòâ ïîäîáíîãî ðîäà ïðîèñõî-
äèò òàê ìíîãî, ÷òî æåëåçíîäîðîæ-
íûå êîìïàíèè âûíóæäåíû â «÷àñû
ïèê» âûâîäèòü íà ëèíèè âàãîíû ñ
ïîìåòêîé «òîëüêî äëÿ æåíùèí».
Äðóãàÿ íàïàñòü � ïðûãàþùèå ïîä
ñîñòàâû íà ëèíèè Òþî (Chuo Line)
ñàìîóáèéöû. ×òîáû ñëèøêîì ñèëü-
íî íå òðàâìèðîâàòü ïñèõèêó ìàøè-
íèñòîâ, ýòè ëþäè çàêðûâàþò ëèöî
ÿðêèìè êåïêàìè ñ êîçûðüêîì. Äëÿ
êîìïåíñàöèè îãðîìíûõ óáûòêîâ èç-
çà èíöèäåíòîâ ãîñóäàðñòâåííûé
îïåðàòîð JR East ââåë ïðàêòèêó
øòðàôîâàíèÿ ñåìåé ñàìîóáèéö:
ðîäñòâåííèêàì ïðèõîäèòñÿ âûïëà-
÷èâàòü ñóììû äî 100 ìëí. èåí
(îêîëî 850 òûñ. äîëëàðîâ ÑØÀ).
Ñóèöèä íà æåëåçíîé äîðîãå � îáû-
äåííîñòü ÿïîíñêîé æèçíè, îòìå÷åí-
íàÿ âíèìàíèåì êèíåìàòîãðàôà: â
òðèëëåðå Ñèîí Ñîíî «Êëóá ñàìî-
óáèéö» (Jisatsu Saakuru, 2002) ïîä
êîëåñàìè ýëåêòðè÷êè îäíîâðåìåííî
êîí÷àþò ñ ñîáîé 54 øêîëüíèöû.

ÏÎÄÂÈÆÍÎÉ ÑÑÎÑÒÀÂ ÒÒÐÅÕ ËËÈÍÈÉ ÈÈÇ DDENSHA DDE GGO! FFINAL
ÎÁËÀÄÀÅÒ ÑÈËÜÍÎ ÐÀÇÍßÙÈÌÈÑß ÕÀÐÀÊÒÅÐÈÑÒÈÊÀÌÈ.

ÀÐÊÀÄÍÛÉ ÀÀÂÒÎÌÀÒ DDENSHA DDE GGO! 33 ÑÑ
ÂÎËØÅÁÍÎÉ ÏÏÅÄÀËÜÞ-ÃÃÓÄÊÎÌ.

ÊÎÍÒÐÎËËÅÐÛ ÄÄËß ÐÐÀÇÍÛÕ ÏÏËÀÒÔÎÐÌ
ÂÍÅØÍÅ ÏÏÐÀÊÒÈ×ÅÑÊÈ ÍÍÅ ÎÎÒËÈ×ÀÞÒÑß.

Ó×ÈÒÛÂÀß ÃÃÐÀÔÈÊÓ PPS2-ÂÂÀÐÈÀÍÒÀ, ÍÍÅÓÄÈÂÈÒÅËÜÍÎ, ××ÒÎ
ÂÅÐÑÈß ÄÄËß PPSP ÍÍÀ ÂÂÈÄ ÍÍÅ ÎÎÒËÈ×ÀÅÒÑß ÎÎÒ ÑÑÒÀÐØÅÉ ÑÑÅÑÒÐÈÖÛ.

ÊÎÌÁÎ ÄÄËß ÝÝÍÒÓÇÈÀÑÒÎÂ: ÑÑÎÂÑÅÌ ÑÑÅÐÜÅÇÍÛÉ TTRAIN SSIMULATOR ÈÈ
×ÓÒÜ ÁÁÎËÅÅ ÀÀÐÊÀÄÍÀß DDENSHA DDE GGO! ««Â ÎÎÄÍÎÌ ÔÔËÀÊÎÍÅ» ÍÍÀ PPSP.



ÂÂßïîíèè îäèíî÷íûå èãðîâûå àâ-
òîìàòû ïîñòåïåííî óñòóïàþò
ìåñòî áîëåå ïîïóëÿðíûì è ìàñ-

ñèâíûì óñòàíîâêàì äëÿ ïîëóäþæèíû
èãðîêîâ ñðàçó. Îãðîìíûé THE
iDOLM@STER î øåñòè ýêðàíàõ çàíè-
ìàåò â çàëå ìåñòî, ãäå ìîæíî áûëî
ðàçìåñòèòü øòóê äåñÿòü îáû÷íûõ àâòî-
ìàòîâ. Íî ÿïîíñêèå àðêàäû, òåì íå ìå-
íåå, ñïîêîéíî ñïèñûâàþò â óòèëü ñòà-
ðåíüêèå ôàéòèíãè è ñêðîëëøóòåðû â
îáìåí íà íåîíîâûé ñèìóëÿòîð ìóçû-
êàëüíîãî ïðîäþñåðà. Äåâî÷åê ìû â èã-
ðàõ óæå âîñïèòûâàëè, è íå ðàç � äîñ-
òàòî÷íî âñïîìíèòü ñåðèàë Princess
Maker, � è çàñëóãà Namco íå â òîì, ÷òî
èìåííî îíà èçîáðåëà, à â òîì, êàê ñ
ïîìîùüþ ñîâðåìåííûõ òåõíîëîãèé
êîìïàíèÿ âûâîäèò çíàêîìóþ èãðó íà
äðóãîé óðîâåíü.
Èòàê, âû � ïóçàòûé ïðîäþñåð ìîäíîãî
ëåéáëà. Öåëü � ñîáðàòü ãðóïïó íåñî-
âåðøåííîëåòíèõ äåâî÷åê-àéäîëîâ, ïî-
êîðèòü ÿïîíñêóþ ïîï-ñöåíó è ïîòðÿñòè
ñòðàíó ãðàíäèîçíûì âûñòóïëåíèåì íà
ñöåíå Tokyo Dome. Â íà÷àëå èãðû âû
ïðîñìàòðèâàåòå äîñüå êàíäèäàòîê,
ïðèäóìûâàåòå íàçâàíèå è ïðîðàáàòû-
âàåòå èìèäæ áóäóùåãî êîëëåêòèâà. Çà-
òåì íà÷èíàþòñÿ ðàáî÷èå áóäíè: ñèäÿ â
îôèñå, âû èçó÷àåòå íîâîñòè è ñîñòàâ-
ëÿåòå ðàñïèñàíèå. Òåõ, êòî íå ñïðàâëÿ-

ARCADE

Â ôôèíàíñîâîì îîò÷åòå NNamco BBandai ççà ïïåðâóþ ïïîëîâèíó ïïðîøëîãî ôôèñêàëüíîãî ããîäà èèãðîâîé ààâòîìàò 
THE iiDOLM@STER óóïîìÿíóò ññêðîìíî, îîäíîé ññòðîêîé: ««Ïðîäàæè ïïðåâçîøëè îîæèäàíèÿ. ÑÑóùíîñòü èèãðû ïïîçâîëÿ-
åò ííàõîäèòü ííåòðàäèöèîííûå ññõåìû ïïîëó÷åíèÿ ääîõîäîâ». ÇÇà ññóõèìè, îîôèöèàëüíûìè ôôðàçàìè ïïðåññ-ççîìáè
êðîåòñÿ îîäèí èèç ëëó÷øèõ ààâòîìàòîâ ïïðîøëîãî ããîäà èè ïïîòðÿñàþùèé óóñïåõ NNamco.

1 ÄÅÂ×ÎÍÊÈ ÍÍÀ ËËÞÁÎÉ ÂÂÊÓÑ �� ÒÒÀÉÍÎÅ ÑÑËÀÃÀÅÌÎÅ ÓÓÑÏÅÕÀ TTHE IIDOLM@STER.  2  ÒÀÊ ÂÂÛÃËßÄÈÒ ÈÈÃÐÎÂÀß ÓÓÑÒÀÍÎÂÊÀ. ÊÊÐÎÌÅ ËËÈ×ÍÛÕ ÝÝÊÐÀÍÎÂ ÂÂ ÇÇÀËÅ ÎÎÁßÇÀÒÅËÜÍÎ ÑÑÒÎßÒ ÍÍÅÑÊÎËÜÊÎ ««ÒÅËÅÂÈÇÈÎÍÍÛÕ ÁÁÀØÅÍ».  3 ÐÀÁÎ×ÅÅ ÌÌÅÑÒÎ ÏÏÐÎÄÞÑÅÐÀ.

ÑÏÐÀÂÀ �� ÌÌÎÍÅÒÎÏÐÈÅÌÍÈÊ ÈÈ ÐÐÀÇÚÅÌ ÄÄËß ÍÍÀÓØÍÈÊÎÂ, ÑÑËÅÂÀ �� ÊÊÀÐÄÐÈÄÅÐ, ÏÏÎÑÅÐÅÄÈÍÅ �� ÑÑÅÍÑÎÐÍÛÉ ÝÝÊÐÀÍ.  4 Ó ÊÊÀÆÄÎÉ ÄÄÅÂÓØÊÈ ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÅÅÑÒÜ ÑÑÂÎÉ ÏÏÐÎÒÎÒÈÏ �� ÆÆÈÂÀß ÂÂÎÑÕÎÄßÙÀß ÇÇÂÅÇÄÀ. ÈÈ ÍÍÀ ÑÑÀÌÎÌ ÄÄÅËÅ ÓÓ ÂÂÑÅÕ ßßÏÎÍÎÊ ××ÅÐÍÛÅ ÂÂÎËÎÑÛ.

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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åòñÿ, ïîñûëàåòå íà óðîêè òàíöåâ, ïåíèÿ
èëè àêòåðñêîãî ìàñòåðñòâà � çà îáó÷å-
íèåì äåâî÷åê íóæíî ñëåäèòü ëè÷íî,
ïîêîðÿÿ íåñëîæíûå ðèòìè÷åñêèå ìèíè-
èãðû. Ïîñëå çàíÿòèé ìîæíî ïîáîëòàòü
ñ ïîäîïå÷íûìè è, åñëè âû ïðàâèëüíî
ïåðåñêî÷èòå ñ âåòêè íà âåòêó äåðåâà
äèàëîãîâ, òî áóäóùèå çâåçäû âîîäóøå-
âÿòñÿ è ïîâåðÿò â ñåáÿ. Âðåìÿ îò âðå-
ìåíè ïðèõîäÿò ïðèãëàøåíèÿ íà ïðîñëó-
øèâàíèå; òîãäà ïåâóíèé íóæíî ïðèíà-
ðÿäèòü (àêñåññóàðîâ è ïëàòüåâ � ñîòíè)
è îòïðàâèòü íà ñóä âîðîòèë øîó-áèçíå-
ñà è ðåïîðòåðîâ (ïîñëåäíèå áûâàþò
äâóõ âèäîâ: ÷åñòíûå è îõîòíèêè çà ñåí-
ñàöèÿìè). Åñëè ãðóïïà ïðîõîäèò ïðîñ-
ëóøèâàíèå, åå âûïóñêàþò â òåëåýôèð,
ãäå äåâóøêè áîðþòñÿ çà ñåðäöà âèðòó-
àëüíûõ ÿïîíñêèõ ìåëîìàíîâ. Äàííûå
îá èãðå çàïèñûâàþòñÿ íà äâå ëè÷íûå
êàðòû ñîõðàíåíèÿ, ïîñòîÿííóþ êàðòó
ïðîäþñåðà è ñìåííûå êàðòû ìóçûêàí-
òîâ. Òîò, êòî ñìîæåò ïðåâðàòèòü âñåõ
äåâÿòåðûõ äåâóøåê (áëèçíÿøêè Àìè è
Ìàìè ñ÷èòàþòñÿ çà îäíó) èç ïàä÷åðèö
â ñóïåðçâåçä, ïîëó÷àåò òèòóë «ïîâåëè-
òåëÿ àéäîëîâ».
ßïîíöû îáîæàþò THE iDOLM@STER.
Ñëàãàåìûå óñïåõà � ìàëåíüêèå äå-
âî÷êè, çâîíêèå ïåñåíêè, íåñëîæíûé
ãåéìïëåé è ïîïóëÿðíàÿ òåìà. Íåñìîò-
ðÿ íà íàöèîíàëüíóþ íåëþáîâü ê ìóëü-

òèïëååðó, êàæäàÿ óñòàíîâêà THE
iDOLM@STER â ñòðàíå ïîäêëþ÷åíà ê
åäèíîé ñåòè. Ïîñìîòðèòå íà êàðòèíêó
íîìåð 2 � â àðêàäå, ïîìèìî ëè÷íûõ
ñåíñîðíûõ äèñïëååâ, ñìîíòèðîâàíû
òàê íàçûâàåìûå «áàøíè», ãäå â ðå-
àëüíîì âðåìåíè òðàíñëèðóþòñÿ «òå-
ëåïåðåäà÷è» ñ âûñòóïëåíèÿìè ñîçäàí-
íûõ èãðîêàìè êîëëåêòèâîâ. Åñëè âû
ñìîæåòå ñäåëàòü ãðóïïó ìèðîâîãî
óðîâíÿ, åå óâèäèò âñÿ ßïîíèÿ! Äëÿ
íàñòîÿùèõ ýíòóçèàñòîâ � äåñÿòêè ìà-
ëåíüêèõ ðàäîñòåé: âî âðåìÿ øîó äåâó-
øåê ìîæíî ôîòîãðàôèðîâàòü, çàòåì
êîïèðîâàòü ñíèìêè ñ àâòîìàòà íà ïîð-
òàòèâíûå óñòðîéñòâà, âðîäå òîé æå
PSP. Ðàáîòàåò òåëåôîííûé ñåðâèñ,
êîòîðûé ãîòîâ öåëûìè äíÿìè îòïðàâ-
ëÿòü âàì ñîîáùåíèÿ ÿêîáû îò ó÷àñò-
íèö âàøåé ãðóïïû. Ðàçðàáîò÷èêè ïî-
íèìàþò, ÷òî íàïàëè íà çîëîòóþ æèëó,
è áåç óñòàëè äîáûâàþò äðàãîöåííûé
ìåòàëë: îäíèõ òîëüêî ñàóíäòðåêîâ çà
ãîä ñóùåñòâîâàíèÿ èãðû áûëî âûïó-
ùåíî ïÿòü äèñêîâ, ïëþñ äåâÿòü àëüáî-
ìîâ Memories Deluxe, ïëþñ ïÿòü CD-
ïîñòàíîâîê, è øåñòàÿ âûõîäèò â àâãóñ-
òå. Ñàìûå áåçíàäåæíûå ýíòóçèàñòû
ìîãóò ðàñêîøåëèòüñÿ íà «êîìïëåêò
ïðîäþñåðà»: ÷åðíûé áëîêíîò, âèçèò-
íèöó, ñâèòåð, íàóøíèêè è âèñþëüêó íà
òåëåôîí. 

135

ARCADE
ÑÑêêîîððåååå ââ ííîîììååðð!!

Äåòè ëëþáÿò êêàðòî÷íûå
èãðû. ÀÀ ÿÿïîíñêèå ääåòè
ëþáÿò ààðêàäíûå êêàð-
òî÷íûå èèãðû. ÄÄëÿ ììàëü-
÷èêîâ SSega ââûïóñòèëà
Mushiking �� èèãðó ïïðî
áîåâûõ ææóêîâ, ääëÿ ääå-
âî÷åê �� OOshare MMajo:
Love aand BBerry ïïðî ïïîä-
ðóæåê-ììîäíèö. ÇÇà ääâà
ãîäà, ïïðîøåäøèå ññ ððåëèçà, èèãðó ííå ïïîêèäàåò ïïîïóëÿðíîñòü: SSega
ïîñòîÿííî ââûïóñêàåò ííîâûå êêàðòû. ÝÝòèì ëëåòîì ññ 77 èèþëÿ ïïî 331
àâãóñòà ââ ÊÊàíàãàâå îîòêðûâàåòñÿ ññïåöèàëèçèðîâàííûé ïïëÿæíûé
äîìèê, ïïîñâÿùåííûé èèãðå: òòàì ääåâî÷êè ááóäóò òòðàòèòü ääåíüãè ííà
ðîçîâûå ïïëàòüèöà, êêóïàëüíè÷êè, ññóìî÷êè èè ïïðî÷èå ññîïóòñòâóþ-
ùèå òòîâàðû èè, êêîíå÷íî, èèãðàòü ííà ààâòîìàòàõ. ÂÂîò òòàê ÿÿïîíöåâ ññ
äåòñòâà ïïðèó÷àþò êê ààðêàäàì.

5 ÏÎÏÐÎÁÓÉÒÅ-ÊÊÀ ÎÎÏÐÅÄÅËÈÒÜ, ÃÃÄÅ ÇÇÄÅÑÜ ÊÊÀÆÄÀß ÈÈÇ ÄÄÅÂÓØÅÊ ÑÑ ÏÏÐÅÄÛÄÓÙÅÉ ÊÊÀÐÒÈÍÊÈ. 6 ÑÍÀ×ÀËÀ ÂÂÛ ÃÃÎÒÎÂÈÒÅ ««ÀÉÄÎËÎÂ» ÊÊ ÂÂÛÑÒÓÏËÅÍÈÞ...  7 ...ÏÎÒÎÌ ÂÂÛÁÈÐÀÅÒÅ ÍÍÀÐßÄ ÈÈ ÓÓÊÐÀØÅÍÈß...  8 ...È ××ÀÐÓÅÒÅ ÇÇÐÈÒÅËÅÉ ««ÔÀÁÐÈÊÈ ÇÇÂÅÇÄ».

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 14  || ÈÞËÜ  || 2006

ÕÎ×Ó!

Àâòîìàòû TTHE iiDOLM@STER ññîáðàíû
â ííàöèîíàëüíóþ ññåòü, ïïîäîáíóþ
ALL.NET îîò SSega. ÏÏîýòîìó ááåññìûñ-
ëåííî ââûâîçèòü ýýòè ììàøèíû èèç ßßïî-
íèè: ááåç ïïîäêëþ÷åíèÿ êê ««òåëåâèäå-
íèþ», ããäå ââûñòóïàþò ààéäîëû, ïïðî-
öåññ òòåðÿåò ââñþ ïïðåëåñòü. ÊÊðîìå òòî-
ãî, èèãðà ííå ááûëà èè ííàâåðíÿêà ííå ááó-
äåò ïïåðåâåäåíà ííà ääðóãèå ÿÿçûêè. ÏÏî-
ýòîìó ññïîñîá ïïîèãðàòü ââ TTHE
iDOLM@STER ññåé÷àñ ååñòü òòîëüêî
îäèí: îîñâîèòü òòàèíñòâà êêàòàêàíû ññ
õèðàãàíîé èè îîòïðàâèòüñÿ ââ îîòïóñê ââ ÒÒîêèî. ÒÒàì ààâòîìàò ññòîèò ââ êêàæäîé ââòîðîé ààðêà-
äå. ÒÒàêæå ååñòü ííè÷åì ííå ïïîäòâåðæäåííîå ììíåíèå, ÷÷òî NNamco BBandai ððàíî èèëè ïïîçäíî
âûïóñòèò ââåðñèþ ääëÿ PPC �� ððàçóìååòñÿ, òòîëüêî ííà ÿÿïîíñêîì ÿÿçûêå.
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Çäðàâñòâóéòå, 
ñ ââàìè ððóáðèêà
«Êèáåðñïîðò» 
è ååå ââåäóùèé
Polosatiy. ÐÐåãó-
ëÿðíûé ××åìïèî-
íàò ÍÍÏÊË ááëèçîê
ê ññòàäèè, êêîãäà
ñòàíåò ÿÿñíî, êêòî
ïîïàäåò ââ ççàâåò-
íóþ ÷÷åòâåðêó
ôèíàëèñòîâ, 
à êêòî îîêîí÷à-
òåëüíî ïïîòåðÿåò
øàíñû ííà ääàëü-
íåéøóþ ááîðüáó ��
äàëåå ÷÷èòàéòå
îáçîð ïïÿòîãî èè
øåñòîãî òòóðà ññî-
ðåâíîâàíèé. 
Òàêæå ââ ííîìåðå:
ðåçóëüòàòû 
«Òóðíèðà 110 
ãîðîäîâ» ââ ÊÊðàñ-
íîÿðñêå, 
èòîãè EESWC 22006
Russia èè
Dreamhack
Summer.
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ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

Ðåãóëÿðíûé ××åìïèîíàò ÍÏÊË

Âåäóùèé ðóáðèêè:
Ðîìàí Òàðàñåíêî 
polosatiy@gameland.ru

ÈÈ òàê, áîëüøå ïîëîâèíû ìàò÷åé
óæå ïîçàäè. Âñòðå÷è ïðîõîäÿò ñ
ïîíåäåëüíèêà ïî ÷åòâåðã, ïðàâäà,

â ñâÿçè ñ ïîÿâëåíèåì íà ãîðèçîíòå äðó-
ãèõ ìåðîïðèÿòèé, îðãàíèçàòîðû èç ÍÏÊË
áûëè âûíóæäåíû âíåñòè êîððåêòèâû â
ðàñïèñàíèå. Íî ýòî êîñíóëîñü ëèøü åäè-
íè÷íûõ áèòâ, à â öåëîì ó÷àñòíèêè ðåãó-
ëÿðíî ðàäóþò áîëåëüùèêîâ êðàñèâîé èã-
ðîé. Íàïîìíèì, ÷òî ñïîíñîðàìè ×åìïèî-
íàòà ÿâëÿþòñÿ êîìïàíèè BenQ è Western
Digital � èìåííî èõ ìîíèòîðû è æåñòêèå
äèñêè ñîîòâåòñòâåííî è óñòàíîâëåíû â
êîìïüþòåðíîì êëóáå 4GAME, ãäå ðàçâåð-
íóëîñü âñå äåéñòâèå.

5 ÒÓÐ (ÊÀÐÒÀ DE_INFERNO):
CSKA � Arctica � 16:11;
Rush3D � Trap � 16:5;
Virtus.pro � mtd � 16:2;
Begrip � ClickMouse � 16:8;
ForZe � Team EEmpirE � 16:7;
Seven.pro � Cyberteam � 16:3.

Ãâîçäåì ïÿòîãî òóðà ñòàëî ïðîòèâîñòîÿíèå
äâóõ ëèäåðîâ � Virtus.pro è mtd. «Âèðòóñà»
ïîäîøëè ê ñîïåðíèêó ñåðüåçíî è ðàçðóøè-
ëè åãî ïëàíû åùå â ïåðâîé ïîëîâèíå ìàò-

??«Ñòðàíà ÈÈãð»:  ÏÏåðâûé êêðóã ÷÷åìïè -
îíàòà óóæå ïïîçàäè. ÊÊàêèå ââïå÷àò -
ëåíèÿ îîò ììåðîïðèÿòèÿ óó îîðãàíèçà -
òîðñêîãî ññîñòàâà? 

Èãîðü ÄÄðàíèùåâ: ÂÂïå÷àòëåíèÿ îî÷åíü ððàçíîîá-
ðàçíûå. ÑÑîñòîÿëîñü ááîëåå ïïîëîâèíû èèãð, èè îîäíà
èç ööåëåé �� ääîâåñòè ïïðîâåäåíèå êêàæäîãî ììàò÷à
äî èèäåàëà �� ììîæíî ññêàçàòü, óóæå ääîñòèãíóòà. ÎÎò-
òà÷èâàåòñÿ ððàáîòà ññóäåé, ââñå-òòàêè, ýýòî ââàæíåé-
øåå ççâåíî ââ ïïðîâåäåíèè òòóðíèðà. ÂÂ ööåëîì, ââñå
ïîëîæèòåëüíî. ÍÍàì ííå òòåðïèòñÿ ððåàëèçîâàòü
èíòåðåñíûå èè ííîâûå èèäåè ââ ññëåäóþùåì ññåçîíå.

??Ñ êêàêèìè òòðóäíîñòÿìè ïïðèøëîñü
ñòîëêíóòüñÿ ïïî õõîäó ññîðåâíîâàíèé? 

Ãëàâíûå òòðóäíîñòè ââîçíèêëè ññ îîðãàíèçîâàí-
íîñòüþ êêîìàíä. ÏÏðè÷åì ïïîðàçèë òòîò ôôàêò,
÷òî óó÷àñòíèêè, îîò êêîòîðûõ îîæèäàëàñü ÷÷åòêàÿ
è ááûñòðàÿ ððàáîòà, îî÷åíü òòîðìîçÿò ïïðîöåññ ��
îíè ííå ììîãóò ïïîíÿòü, ÷÷òî ííàñòàëî ââðåìÿ ññà-
ìèì ïïðèíèìàòü ððåøåíèÿ èè ääåéñòâîâàòü, àà ííå
æäàòü óóêàçàíèé ññâåðõó. ÍÍåôàâîðèòû ææå, ííà-
îáîðîò, ïïîêàçûâàþò ââûñøèé êêëàññ ââ îîðãàíè-
çàòîðñêèõ ññïîñîáíîñòÿõ. ÂÂòîðàÿ ññëîæ-
íîñòü � ýýòî ííåñîãëàñîâàííîñòü ññ óóñòðîèòå-
ëÿìè ääðóãèõ ììåðîïðèÿòèé. ÍÍàäåþñü, ââñêîðå
ýòî ííåäîðàçóìåíèå ááóäåò óóñòðàíåíî, òòàê êêàê
ìû ääîëæíû ïïðèäåðæèâàòüñÿ ÷÷åòêîãî ððàñïè-
ñàíèÿ. ÏÏîëó÷èëîñü òòàê, ÷÷òî ââî ââðåìÿ ××åìïè-
îíàòà ÍÍÏÊË ààíîíñèðîâàëñÿ ôôèíàë ääðóãîãî
êðóïíîãî òòóðíèðà �� ååãî ääîëæíû ááûëè ïïîñå-
òèòü ííåñêîëüêî ííàøèõ êêîìàíä. ÊÊàòàñòðîôû,
êîíå÷íî, ííå ïïðîèçîøëî, ííî òòîëüêî ááëàãîäà-
ðÿ ññâîåâðåìåííîìó èèíôîðìèðîâàíèþ. ÂÂñå
æå ííåñîñòûêîâêà ïïðè÷èíèëà ííåóäîáñòâî ííå-
êîòîðûì ããåéìåðàì, àà ýýòî ïïëîõî.

??Íàèáîëåå ÿÿðêàÿ êêîìàíäà ××åìïèîíà-
òà? ÂÂïå÷àòëèë êêàêîé-ííèáóäü ììàò÷?

Êàæäóþ êêîìàíäó ññòîèò îîòìåòèòü îîòäåëüíî, 
è êêàæäàÿ ääîñòîéíà óóâàæåíèÿ. ÈÈíòðèãà ââ ììàò-
÷àõ ññîõðàíÿåòñÿ ïïîñòîÿííî. ÄÄàæå ââ ïïðîòè-
âîñòîÿíèè ôôàâîðèòà èè ààóòñàéäåðà ííå ââñåãäà
ÿñíî, êêòî ääåéñòâèòåëüíî îîêàæåòñÿ ññèëüíåå.
Âðÿä ëëè ññòîèò óóïîìèíàòü ïïðî êêîìàíäû-îîòê-
ðûòèÿ, îîíè ââñå ääîñòîéíû ïïîáåäû, ííî ååñòü èè
òå, êêòî ííå îîïðàâäàë ííàäåæä. ÕÕîòÿ ííå ââñå ååùå
ïîòåðÿíî. ÑÑåé÷àñ ÿÿâíûå ëëèäåðû �� ýýòî
Rush3d, VVirtus.pro, SSeven.pro èè TTrap. ÀÀ ââîò òòî-
ãî, ÷÷òî FForZe ááóäåò ââûñòóïàòü ííàñòîëüêî ââÿ-
ëî, ííèêòî ííå îîæèäàë. ÎÎäíà ïïîáåäà ââ ââîñüìè
âñòðå÷àõ �� ääàëåêî ííå ëëó÷øèé ïïîêàçàòåëü.
Ëè÷íî ììåíÿ ââïå÷àòëèë ááîé îîòêðûòèÿ ììåæäó
«Âèðòóñàìè» èè SSeven.pro �� ââ óóïîðíîé ááîðüáå
ìîñêâè÷è òòîëüêî ââ ääîïîëíèòåëüíîå ââðåìÿ
ñìîãëè îîäåðæàòü ïïîáåäó. ««Ñåìåðêè» ïïðîäå-
ìîíñòðèðîâàëè ââåëèêîëåïíîå ññòðåìëåíèå êê
óñïåõó èè ääîêàçàëè, ÷÷òî îîêîí÷àíèå ««ïðî» ââ èèõ
íàçâàíèè ííåñëó÷àéíî. 

??Åñòü ëëè óóæå ââ ïïðîåêòå ââòîðîé ÷÷åì-
ïèîíàò ÍÍÏÊË? ÊÊàêèå ççíà÷èòåëüíûå
îòëè÷èÿ ââ ííåì ììîãëè ááû ááûòü? 

Èçíà÷àëüíî, êêîãäà ïïëàíèðîâàëñÿ ××åìïèî-
íàò, ññðàçó ääóìàëè îî òòîì, ÷÷òî ýýòî ääîëæíî
áûòü ððåãóëÿðíîå ññîáûòèå. ××åìïèîíàò ññîá-
ðàë ëëó÷øèå êêîìàíäû ÐÐîññèè èè ïïðîäîëæèò
ñâîþ ððàáîòó ââî ââòîðîì ññåçîíå. ÂÂ ííåì ññìî-
æåò ïïðèíÿòü óó÷àñòèå ááîëüøåå êêîëè÷åñòâî
êèáåðñïîðòèâíûõ êêëóáîâ ññòðàíû. ÃÃëàâíàÿ
îòëè÷èòåëüíàÿ õõàðàêòåðèñòèêà �� ýýòî ììàñø-
òàáíîñòü. ÊÊîìàíäû ääîëæíû ððàáîòàòü ííå
ìåíüøå îîðãàíèçàòîðîâ, òòîëüêî ññîâìåñòíû-
ìè óóñèëèÿìè ììû ññìîæåì ââûâåñòè êêèáåðñ-
ïîðò èèç òòåíè èè ññäåëàòü ååãî ääåéñòâèòåëüíî
ïðîôåññèîíàëüíûì. 

??Ïðîêîììåíòèðóé èèñòîðèþ, ññâÿçàí -
íóþ ññ CCl ickMouse èè AArct ica,  êêîãäà
ïèòåðöàì ççàñ÷èòàëè òòåõíè÷åñêîå
ïîðàæåíèå?

Ñèòóàöèÿ ññëîæèëàñü ííå ññàìàÿ ïïðèÿòíàÿ. ÏÏî
íåêîòîðûì ïïðè÷èíàì ááîéöû èèç ÑÑàíêò-ÏÏåòåð-
áóðãà ííå ììîãëè ññûãðàòü ññâîé ììàò÷ ïïî ððàñïè-
ñàíèþ. ÎÎíè ïïðåäóïðåäèëè îîá ýýòîì ññëèøêîì
ïîçäíî, ññîîáùèâ ââ ääåïàðòàìåíò ïïðîâåäåíèÿ
ñîðåâíîâàíèé ííàêàíóíå ïïîåäèíêà. ÑÑîïåðíè-
êà ææå ååäèíñòâåííàÿ ââîçìîæíàÿ ääàòà ääëÿ ïïå-
ðåíîñà ííå óóñòðîèëà, èè ááûëî ïïðèíÿòî ððåøå-
íèå ïïðèñóäèòü ««Àðêòèêå» òòåõíè÷åñêîå ïïîðà-
æåíèå. ÏÏðè ýýòîì ââ ïïîðÿäêå èèñêëþ÷åíèÿ ììû
ðåøèëè ííå ââçèìàòü ññ ïïðîâèíèâøèõñÿ ïïîëî-
æåííûé ïïî ððåãëàìåíòó øøòðàô ââ ððàçìåðå
30000 ððóáëåé. ÍÍî ååñëè ááû îîíè ññîîáùèëè îî
ñðûâå ííåïîñðåäñòâåííî ââ ääåíü ììàò÷à, òòî
òî÷íî ááû òòàê ëëåãêî ííå îîòäåëàëèñü.

ÈÈÍÍÒÒÅÅÐÐÂÂÜÜÞÞ ÑÑ ÂÂÈÈÖÖÅÅ-ÏÏÐÐÅÅÇÇÈÈÄÄÅÅÍÍÒÒÎÎÌÌ ÍÍÏÏÊÊËË,, ÈÈÃÃÎÎÐÐÅÅÌÌ ÄÄÐÐÀÀÍÍÈÈÙÙÅÅÂÂÛÛÌÌ::

CSKA ÂÂ ÁÁÈÒÂÅ ÏÏÐÎÒÈÂ
TEAM EEMPIRE.
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ÍÍàà ííààøøååìì DDVVDD
Èãðîâûå ììóâèêè FFragged bby MMikes èè JJust aa FFeeling. ÊÊîëëåêöèÿ ääåìî-ççàïèñåé
Counter-SStrike ññ NNGL-OOne LLeague èè EEuropean NNations CChampionship 22006, ððîëèêè QQ4
ñ DDreamhack SSummer èè CClanbase EEuro CCup 113, ððèïëåè ññ WWC3L ##9 LLAN FFinal 
è IInCup ##8, àà òòàêæå ïïîïóëÿðíûé ääåìî-ïïëååð SSeismovision 22.27.
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Ðàçîãíàííàÿ GeForce 7600GS 
ñ ïàññèâíûì ðàäèàòîðîì

ÒÒååõõííîîëëîîããèèèè

ÊÊ îìïàíèÿ ASUS ïðåäñòàâèëà âèäåîêàðòó, â êîòîðîé ñî÷åòàþòñÿ
ïîëíîå îòñóòñòâèå øóìà è âûñîêàÿ ïðîèçâîäèòåëüíîñòü. Ìîäåëü
EN7600GS TOP Silent èñïîëüçóåò òåõíîëîãèþ ReverseCool, îáåñïå-

÷èâàþùóþ ýôôåêòèâíîå è áåñøóìíîå îõëàæäåíèå. 
Óâåëè÷åííûé ðàäèàòîð îáåñïå÷èâàåò áîëüøóþ çîíó òåïëîîáìåíà, à ñïåöè-
àëüíûé äèçàéí ïîçâîëÿåò ðàñêëàäûâàòü åãî, êàê ìîáèëüíûé òåëåôîí, äëÿ
óëó÷øåíèÿ âåíòèëÿöèè. Ïîääåðæêà òåõíîëîãèè Dual-Link ïîçâîëÿåò âûâî-
äèòü èçîáðàæåíèå ñ ðàçðåøåíèåì 2560x1600 äëÿ äîñòèæåíèÿ íàèëó÷øåãî
êà÷åñòâà êàðòèíêè ïðè ðàáîòå ñ ðàçëè÷íûìè ãðàôè÷åñêèìè ïðèëîæåíèÿ-
ìè. Ïðè ýòîì íàáîð êîììóíèêàöèîííûõ ïîðòîâ (HDTV-out, DVI, ÒÂ-âûõîä,
Dual VGA, DVI+VGA, DVI+ÒÂ-âûõîä) ïîçâîëÿåò ïîäêëþ÷àòü ê EN7600GS
TOP Silent óñòðîéñòâà ñ ñàìûìè âîñòðåáîâàííûìè èíòåðôåéñàìè.
Êàê è âñå óñòðîéñòâà íà îñíîâå ñåäüìîãî ïîêîëåíèÿ GeForce, EN7600GS
TOP ïîääåðæèâàåò Microsoft DirectX 9.0, Shader Model 3.0 è HDR. Òåõíîëî-
ãèÿ Splendid, âñòðîåííàÿ â äðàéâåðà äëÿ âèäåîêàðò ASUS, àâòîìàòè÷åñêè
îáåñïå÷èâàåò îïòèìàëüíîå êà÷åñòâî èçîáðàæåíèÿ ïðè àêòèâàöèè è èñïîëü-
çîâàíèè âèäåîïðèëîæåíèé. Óñîâåðøåíñòâîâàííûé àëãîðèòì îáðàáîòêè
ýëåìåíòîâ èçîáðàæåíèÿ ïîçâîëÿåò êîíòðîëèðîâàòü êà÷åñòâî êàðòèíêè íà
îòäåëüíûõ ó÷àñòêàõ. ×òî êàñàåòñÿ GameFace Messenger, òî ýòà ôèðìåííàÿ
óòèëèòà äàåò âîçìîæíîñòü àóäèî/âèäåîñâÿçè âî âðåìÿ èãðû áåç ñëîæíîãî
ïðîöåññà ïîäêëþ÷åíèÿ, à ñèñòåìà GameReplay ïîçâîëÿåò çàïèñûâàòü ýïè-
çîäû èãðû â ôîðìàòå MPEG4. Ïîëó÷åííûå ôàéëû ìîãóò áûòü èñïîëüçîâà-
íû â êà÷åñòâå ñêðèíñåéâåðîâ èëè çàïèñåé â îíëàéíîâîì äíåâíèêå. 
Ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî EN7600GS TOP îòëè÷àåòñÿ íå òîëüêî ïîëíûì îòñóò-
ñòâèåì øóìà. Ðàäèàòîð ReverseCool ïîçâîëèë ïðîèçâîäèòåëþ ñóùåñò-
âåííî ïîâûñèòü ðàáî÷èå ÷àñòîòû êàê GPU (ñ ðåôåðåíñíûõ 400 ÌÃö äî
550 ÌÃö), òàê è DDR2-ïàìÿòè (ñ 800 ÌÃö äî 950 ÌÃö). Â ðåçóëüòàòå ðàç-
ãîí äåëàåò EN7600GS TOP íà 25% áûñòðåå ñòàíäàðòíîé GeForce
7600GS. EN7600GS TOP Silent îñíàùåíà ïàìÿòüþ DDR2 îáúåìîì 
512 Ìáàéò, äîñòóï ê êîòîðîé ïðîèçâîäèòñÿ ïî 128-áèòíîé øèíå. 
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÷à, áóäó÷è òåððîðàìè. Ïîñëå 14:1
âðÿä ëè êòî-òî íàéäåò ñèëû ïåðåëî-
ìèòü èíèöèàòèâó. Mtd õâàòèëî ëèøü
íà îäèí ðàóíä. Ñâîå äåáþòíîå î÷êî
íàáðàëà ForZe, íî ýòî óæå ÿâíî íå ïî-
ìîæåò ÷åìïèîíàì Ðîññèè 2003 ãîäà
çàöåïèòüñÿ çà top 4. 

6 ÒÓÐ (ÊÀÐÒÀ DE_NUKE):
CSKA � Begrip � 16:3;
Virtus.pro � Team EEmpirE � 16:13;
mtd � Rush3D � 16:8;
ClickMouse � Arctica � 16:0 (òåõ. ïîð.);
Cyberteam � ForZe � 16:6;
Trap � Seven.pro � ïåðåíåñåí.

Ñ ñîêðóøèòåëüíîãî ïîðàæåíèÿ
Begrip îò CSKA íà÷àëñÿ ÷åòûðíàäöà-

òûé èãðîâîé äåíü. Íåóäà÷íèêè âûñ-
òóïàëè â íåïîëíîì ñîñòàâå (îòñóò-
ñòâîâàë hek), è ðåçóëüòàò áûë
ïðåäñêàçóåì. ×óòü-÷óòü íåäîòÿíóëà
äî ñåíñàöèè Team EmpirE, ïîâåäÿ â
ìîñêîâñêîì äåðáè ïðîòèâ Virtus.pro
ñî ñ÷åòîì 13:2. Îäíàêî âñå æå êëàññ
âçÿë ñâîå, è çàòåì VP ïîáåäèëè â
÷åòûðíàäöàòè ðàóíäàõ ïîäðÿä. Íà-
êîíåö, òàê è íå ïîëó÷èëîñü âûÿñíèòü
îòíîøåíèÿ ó ClickMouse è «Àðêòè-
êè» � ïîñëåäíÿÿ íå ñìîãëà ïðèåõàòü
èç Ñàíêò-Ïåòåðáóðãà ïî ëè÷íûì ïðè-
÷èíàì. Ïîìèìî ïåðå÷èñëåííûõ
âñòðå÷, ñîñòîÿëèñü åùå äâà «âíåî÷å-
ðåäíûõ» ìàò÷à ñåäüìîãî è âîñüìîãî
òóðà: Arctica � ForZe � 16:7 (de_dust2) è
Seven.pro � ForZe � 16:12 (de_train).

ÈÃÐÎÊÈ ÍÍÀÑÒÐÀÈÂÀÞÒ-
Ñß ÏÏÅÐÅÄ ÌÌÀÒ×ÅÌ.

RUSH3D ÍÍÅ ÑÑÌÎÃËÀ
ÑÎÂËÀÄÀÒÜ ÑÑ MMTD.

ËÈÄÅÐ ××ÅÌÏÈÎÍÀÒÀ
ÍÏÊË �� VVIRTUS.PRO.

Êîìàíäû Â ÂÎ Í Ï ÏÎ Î÷êè

1 ìåñòî � Virtus.pro 5 1 - - - 17 
2 ìåñòî � mtd 5 � - 2 - 15 
3 ìåñòî � Seven.pro 4 - - 1 1 13 
4 ìåñòî � CSKA 4 - - 2 - 12 
5 ìåñòî � Begrip Gaming 3 1 - 2 - 11 
6 ìåñòî � ClickMouse 3 0 1 3 0 10 
7 ìåñòî � Trap 2 3 - 2 - 9 
8 ìåñòî � Rush3D 2 - 2 2 1 9 
9 ìåñòî � Arctica 3 - - 4 0 9 
10 ìåñòî � Cyber 1 - 1 5 - 4 
11 ìåñòî � Team EmpirE 1 - - 5 - 3
12 ìåñòî � ForZe 1 - - 0 7 3 

Òóðíèðíàÿ òàáëèöà ÷åìïèîíàòà ÍÏÊË íà 2 èþëÿ:

Â �� ââûèãðûø, ÂÂÎ �� ââûèãðûø ââ ääîïîëíèòåëüíîå ââðåìÿ, ÍÍ �� ííè÷üÿ, ÏÏ �� ïïîðàæåíèå, 
ÏÎ �� ïïîðàæåíèå ââ ääîïîëíèòåëüíîå ââðåìÿ.
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1177 èþíÿ â òîëüêî ÷òî îòêðûâ-
øåìñÿ êðàñíîÿðñêîì êëó-
áå Tekken ñîñòîÿëñÿ òðå-

òèé îòáîðî÷íûé ýòàï «Òóðíèðà 10 ãî-
ðîäîâ». Îðãàíèçàòîðàìè ìåðîïðèÿ-
òèÿ ÿâëÿëèñü: èçäàòåëüñêèé äîì
«Ãåéì Ëýíä», ãåíåðàëüíûå ïàðòíå-
ðû, òîðãîâûå ìàðêè Jetbalance è
Oklick, à òàêæå IPPON, Acorp è iRU.
Ðåãèñòðàöèÿ íà÷àëàñü ñ 9 óòðà è
äëèëàñü òðè ÷àñà � ïîìåðèòüñÿ ñèëà-
ìè â Quake III Arena ñîáðàëîñü 37
ó÷àñòíèêîâ, à çà èõ äåéñòâèÿìè íàá-
ëþäàëî áîëåå 100 çðèòåëåé. Ñîñòÿ-
çàíèÿ òðàäèöèîííî ïðîøëè áåç çà-
ìèíîê è â äðóæåñêîé àòìîñôåðå,

ñîïðîâîæäàÿñü ìíîãî÷èñëåííûìè
êîíêóðñàìè îò ñïîíñîðîâ. À èçþìèí-
êîé ìåðîïðèÿòèÿ ñòàëî ïîÿâëåíèå â
èãðîâîì çàëå äåâóøåê èç Sunrise �
ëó÷øåé æåíñêîé êîìàíäû ïî
Counter-Strike â Ñèáèðè è Õàêàñèè.
Íî âåðíåìñÿ ê áîÿì â Q3. Ñðåäè
âñåõ ãåéìåðîâ îñîáåííî âûäåëÿëñÿ
Âàñèëèé Ñîòíèêîâ ïî êëè÷êå vassek,
êîòîðûé, ìåæäó ïðî÷èì, ÿâëÿåòñÿ
âèöå-÷åìïèîíîì ïåðâîãî «Òóðíèðà
10 ãîðîäîâ» � òîãäà îí ñóìåë ïîáå-

äèòü íà îäíîé êàðòå çíàìåíèòîãî
Cooller�à, íî óñòóïèë â êîíòðîâîì ïî-
åäèíêå. Íåóäèâèòåëüíî, ÷òî â íû-
íåøíåé êâàëèôèêàöèè åìó íå áûëî
ðàâíûõ. Âñëåä çà íèì ôèíèøèðîâà-
ëè Ñòàíèñëàâ Êàùååâ aka soux è
Èâàí Óñòþæàíèí aka Anclave. Îòìå-
òèì, ÷òî â ýòîò ðàç óñòðîèòåëè ðåøè-
ëè íàãðàäèòü è äóýëÿíòà, çàíÿâøåãî
÷åòâåðòîå ìåñòî, � èì îêàçàëñÿ
Àëåêñåé «total» Ìàñëîâ, ïðèåõàâøèé
íà òóðíèð èç Íîâîñèáèðñêà. 

44 èþíÿ â ñòîëè÷íîì êëóáå
Playground ñîñòîÿëàñü íàöèî-
íàëüíàÿ êâàëèôèêàöèÿ íà

÷åìïèîíàò ìèðà ESWC 2006 â Ïà-
ðèæå. Íåñìîòðÿ íà ïðåñòèæíîñòü
ãëàâíîãî ïåðâåíñòâà ïëàíåòû, â îò-
áîðî÷íûõ óæå íå ïåðâûé ñåçîí
ó÷àñòâóåò êðàéíå ìàëîå êîëè÷åñòâî
ãåéìåðîâ. Íàïðèìåð, â Quake 4 â
ýòîò ðàç ñîñòÿçàëèñü âñåãî ïÿòü ÷å-
ëîâåê. Ïîáåäèë æå Apostle � äóý-
ëÿíò ñ ðîññèéñêèì ãðàæäàíñòâîì,
êîòîðûé ïðîæèâàåò â Àìåðèêå è
ñïåöèàëüíî ïðèëåòåë â Ìîñêâó íà
ñîðåâíîâàíèÿ. Âî Ôðàíöèè îí ñîñ-
òàâèò êîìïàíèþ Cooller�ó, ïîëó÷èâ-
øåìó ìåñòî â òóðíèðíîé ñåòêå êàê
ïðîøëîãîäíèé ïîáåäèòåëü. Îáîø-
ëîñü áåç íåîæèäàííîñòåé â ìóæñ-

êîé è æåíñêîé íîìèíàöèÿõ Counter-
Strike. Virtus.pro è Megapolis, ñîîòâå-
òñòâåííî, óâåðåííî çàíÿëè ïåðâîå
ìåñòî è òàêæå çàâîåâàëè çàâåòíûå
ïóòåâêè. Íàñòîÿùàÿ ñåíñàöèÿ ñëó-
÷èëàñü â äèñöèïëèíå Warcraft III:
The Frozen Throne � ãëàâíûé ôàâî-
ðèò Deadman äâàæäû ïî õîäó ìàò-
÷åé ïðîèãðàë Titan�ó èç Ðîñòîâà-íà-
Äîíó. Ïîñëåäíåìó è ïðåäñòîèò çà-
ùèùàòü ÷åñòü ñòðàíû íà ESWC
2006.
Ñïóñòÿ äâå íåäåëè ïîñëå ESWC 2006
Russia â øâåäñêîì ãîðîäå Éî÷ïèíã
ïðîøåë ìàñøòàáíûé LAN-÷åìïèîíàò
Dreamhack Summer, ÿâëÿâøèéñÿ îò-
áîðî÷íûì òóðîì ê àìáèöèîçíîìó
àìåðèêàíñêîìó ìåðîïðèÿòèþ ïîä
íàçâàíèåì WSVG (àëüòåðíàòèâà CPL

World Tour). Ñðåäè íåñêîëüêèõ òûñÿ÷
ó÷àñòâîâàâøèõ êèáåðñïîðòñìåíîâ
áûëè è ìîñêâè÷è, Cooller è Deadman.

Èõ íèñêîëüêî íå ñìóòèëà æåñòêàÿ
êîíêóðåíöèÿ, è äâå íàãðàäû âûñøåãî
äîñòîèíñòâà óåõàëè â Ðîññèþ.

Íà ýýòîì ððóáðèêà ««Êèáåðñïîðò» ççàêàí÷èâàåòñÿ. ÏÏðèñûëàéòå ââàøó êêðèòèêó èè ïïîæåëàíèÿ ííà ýýëåêòðîííûé ààäðåñ ppolosatiy@gameland.ru, ÿÿ ññ óóäîâîëüñòâèåì îîòâå÷ó ííà ââñå ïïèñüìà.
×èòàéòå ââ ññëåäóþùåì ííîìåðå: ððåïîðòàæ ññ ÷÷åìïèîíàòà ììèðà EElectronic SSports WWorld CCup èè ððåçóëüòàòû ««Ïåðìñêîãî ÏÏåðèîäà 22006».

Òóðíèð 110 ããîðîäîâ: Êðàñíîÿðñê
ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

1 ìåñòî Âàñèëèé ««vassek» ÑÑîòíèêîâ � áåñïðîâîäíîé ìóëüòèìåäèéíûé êîìïëåêò
Oklick 880 L è êâîòà íà Grand Final;

2 ìåñòî Ñòàíèñëàâ ««soux» ÊÊàùååâ � àêóñòè÷åñêàÿ ñèñòåìà JB-461;
3 ìåñòî Èâàí ««Anclave» ÓÓñòþæàíèí � ÈÁÏ IPPON Back Comfo Pro 600;
4 ìåñòî Àëåêñåé ««total» ÌÌàñëîâ � àêóñòè÷åñêàÿ ñèñòåìà JB-216.

Ñëåäèòå ççà ííîâîñòÿìè òòóðíèðà ââ ÈÈíòåðíåòå ííà ññàéòå hhttp://www.tur10.ru.

Ðåçóëüòàòû îòáîðî÷íûõ â Êðàñíîÿðñêå:

Èþíüñêèå òóðíèðû

ÐÀÇÁÎÐ ««ÏÎËÅÒÎÂ» ÏÏÎ ÃÃÎÐß×ÈÌ ÑÑËÅÄÀÌ. ÄÎÂÎËÜÍÛÉ ÏÏÎÁÅÄÈÒÅËÜ ÎÎ×ÅÐÅÄÍÎÃÎ ÊÊÎÍÊÓÐÑÀ.

QUAKE 4 1X1:
1 ìåñòî � mouz.Cooller ((Ðîññèÿ) � $5000;
2 ìåñòî � SK.Toxic ((Øâåöèÿ) � $2500;
3 ìåñòî � Fox ((Øâåöèÿ) � $1500.

WARCRAFT III: 
THE FROZEN THRONE 1X1:
1 ìåñòî � SK.Deadman ((Ðîññèÿ) � $5000;

2 ìåñòî � mouz.SaSe ((Øâåöèÿ) � $2500;
3 ìåñòî � mYm.stOrm ((Þæíàÿ ÊÊîðåÿ) �
$1500.

COUNTER-STRIKE 5X5:
1 ìåñòî � NiP ((Øâåöèÿ) � $12500;
2 ìåñòî � Fnatic ((Øâåöèÿ) � $7500;
3 ìåñòî � Check SSix ((Øâåöèÿ) � $5000.

Ðåçóëüòàòû òóðíèðîâ:

Ïðèçåðû, ççàíÿâøèå ïïåðâîå èè ââòîðîå ììåñòî, òòàêæå ââûèãðàëè ïïîåçäêó ââ
ÑØÀ ííà ôôèíàë ÷÷åìïèîíàòà WWSVG.

ÏÐÈÇÅÐÛ ÎÎÒÁÎÐÎ×ÍÛÕ ÂÂ ÊÊÐÀÑÍÎßÐÑÊÅ ((ÑËÅÂÀ
ÍÀÏÐÀÂÎ): TTOTAL, SSOUX, VVASSEK ÈÈ AANCLAVE.

ÏÐÅËÅÑÒÍÛÅ ÏÏÐÅÄÑÒÀÂÈÒÅËÜ-
ÍÈÖÛ ÊÊÎÌÀÍÄÛ SSUNRISE.
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ÊÎÍÑÎËÜÍÛÉ ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

Èíòåðâüþ: Belial

??«Ñòðàíà ÈÈãð»:  ÇÇà êêîðîòêèé
ïåðèîä òòû ïïðîøåë ïïóòü îîò ííî -
âè÷êà ääî îîäíîãî èèç ññèëüíåé -
øèõ ððîññèéñêèõ èèãðîêîâ,
ñíà÷àëà ââ SSoulCal ibur,  
à ççàòåì èè ââ TTekken 55.  ÑÑåêðåò
òâîèõ ïïîáåä?

Belial: ÌÌíîãèå ëëþäè ââ ññâîèõ ïïðåäñòàâ-
ëåíèÿõ îî ôôàéòèíãàõ ââñå ååùå îîñòàþòñÿ
â êêàìåííîì ââåêå. ÝÝòîìó ååñòü ññâîå îîáú-
ÿñíåíèå. ÑÑîâðåìåííûå õõèòû îî÷åíü ääà-
ëåêî óóøëè îîò ââñåì èèçâåñòíîãî MMortal
Kombat�à �� ññåé÷àñ ýýòî èèãðû ññî ññëîæ-
íîé èè èèíòåðåñíîé ììåõàíèêîé ááîÿ, ïïî
âîçìîæíîñòÿì ááîëüøå ííàïîìèíàþùèå
øàõìàòíûé ááëèö, ÷÷åì ññèìóëÿòîð ääðà-
êè. ÂÂòîðàÿ ïïðè÷èíà �� ýýòî ïïðèðîäíàÿ
ëåíü, õõîòÿ îîáúåìó òòàêòè÷åñêèõ ììàòåðè-
àëîâ ïïîçàâèäóåò ««Âîéíà èè ÌÌèð».
Òðåòüå �� ããåéìåðû ïïëîõî ììîòèâèðîâà-
íû. ÂÂ ôôàéòèíãàõ ííåò óóíèâåðñàëüíûõ
«ðåöåïòîâ» ïïîáåäû. ××òîáû ïïîëó÷èòü
ïðåèìóùåñòâî ííàä ïïðîòèâíèêîì, ííóæ-
íî ääåéñòâèòåëüíî óóïîðíî ððàáîòàòü.
Áîëüøèíñòâî ííîâè÷êîâ, êêîòîðûå ïïðè-
õîäÿò ââ èèãðó, ÷÷òîáû ññàìîóòâåðäèòüñÿ,
òàêàÿ ññèñòåìà ääîñòàòî÷íî ááîëüíî ááüåò
ïî ññàìîëþáèþ. ÐÐå÷ü ääàæå èèäåò ííå îî
ðàçäåëåíèè èèãðîêîâ ííà ««îòöîâ» èè ««ëà-
ìåðîâ». ÓÓ ääâóõ ííîâè÷êîâ, îîäèí èèç êêî-
òîðûõ òòîëüêî ââçÿë ääæîéñòèê ââ ððóêè, àà
äðóãîé èèãðàåò 224 ÷÷àñà ââ ññóòêè, øøàíñû
ïîáåäèòü ïïðèìåðíî ððàâíû. ÝÝòî îîòïóãè-
âàåò ììíîãèõ ïïîòåíöèàëüíûõ èèãðîêîâ.
Òàê ÷÷òî ääåëî òòóò ííå ââî ììíå, àà ââ ääðóãèõ

îïïîíåíòàõ. ÌÌíîãèå èèç òòåõ, êêòî òòðåíè-
ðîâàëñÿ óóæå ããîä, êêîãäà ÿÿ òòîëüêî ïïîï-
ðîáîâàë, ääî ññèõ ïïîð îîñòàþòñÿ ííà òòîì
æå óóðîâíå ììàñòåðñòâà. ÑÑ ääðóãîé ññòîðî-
íû, ññóùåñòâóþò ëëþäè, èèãðàþùèå ââñåãî
ïàðó ììåñÿöåâ, èè óóæå îî÷åíü ïïðèëè÷íî.
Åñëè ïïðåîäîëåòü ííàçâàííûå ííåäîñòàò-
êè èè ííàéòè ññåáå ññïàððèíã-ïïàðòíåðà,
ìîæíî ááûñòðî ííàó÷èòüñÿ.

??Â ôôåâðàëå òòû óó÷àñòâîâàë ââ
òóðíèðå ââî ÔÔðàíöèè èè ííåïëî -
õî ââûñòóïèë ââ ääèñöèïëèíå
SoulCal ibur  II I I .  ××òî òòåáå
áîëüøå ââñåãî ççàïîìíèëîñü?
Ñàìûé ññëîæíûé ááîé? ÑÑ êêåì
áîëüøå ââñåãî õõîòåëîñü 
ñûãðàòü?

Çäîðîâî òòî, ÷÷òî îîðãàíèçàòîðû ïïðåâðà-
ùàþò ññîðåâíîâàíèå ââ ííàñòîÿùåå øøîó.
Ìàò÷è ññ ïïîëóôèíàëüíîé ññòàäèè ïïðîõî-
äÿò ííà ññöåíå, ââñå ýýòî òòðàíñëèðóåòñÿ ííà
áîëüøîé ýýêðàí, ññ ììóçûêîé èè ïïðîôåñ-
ñèîíàëüíûìè êêîììåíòàòîðàìè. ÏÏîå-
äèíêè ççà ÷÷åìïèîíñêîå ççâàíèå ññîáèðà-
þò ïïî ííåñêîëüêî ññîòåí ÷÷åëîâåê. ÏÏîì-
íþ: ììàò÷è ïïðèîñòàíîâèëèñü ââ îîäèí èèç
äíåé, ïïîòîìó ÷÷òî óó÷àñòíèêè ïïîøëè
ñìîòðåòü ïïîêàçàòåëüíûå ááîè ôôðàíöó-
çîâ ïïðîòèâ ááåëüãèéöåâ èè ííå ììîãëè
îòîðâàòüñÿ îîò ýýòîãî ççðåëèùà ääàæå ïïîä
óãðîçîé ääèñêâàëèôèêàöèè. ÂÂ èèòîãå îîð-
ãàíèçàòîðàì ïïðèøëîñü ïïîìåíÿòü ððàñ-
ïèñàíèå. ÑÑàìûå ññëîæíûå ââñòðå÷è óó
ìåíÿ ááûëè ññî ââòîðûì ïïî ññèëå ááåëüãèé-

öåì AAlukard�îì. ÀÀ ââîîáùå ììû ïïåðåñå-
êàåìñÿ ïïî÷òè ííà êêàæäîì òòóðíèðå. ÏÏî-
íà÷àëó ÿÿ ññ òòðóäîì, ííî ïïîáåæäàë, àà ççà-
òåì îîí ïïîäîáðàë ììàëîçíàêîìîãî ììíå
ïåðñîíàæà èè ïïàðó ððàç ââûèãðàë óó ììåíÿ
íà êêðóïíûõ òòóðíèðàõ. ÑÑ êêåì ááû ÿÿ õõîòåë
ñðàçèòüñÿ? ÑÑ KKayane �� ññèìïàòè÷íîé
øåñòíàäöàòèëåòíåé ääåâóøêîé, ÷÷åìïè-
îíêîé ÔÔðàíöèè ïïî SSoulCalibur IIII. ÂÂ
èòîãå ììîÿ ììå÷òà ññáûëàñü, ííî ÿÿ ååé ññëèë.
À ååùå ììíå ççàïîìíèëîñü, êêàê ââ êêîìàíä-
íîé ííîìèíàöèè 55x5 ÿÿ ÷÷óòü ííå ««âûíåñ»
â îîäèíî÷êó ââñþ ááåëüãèéñêóþ êêîìàíäó.
Èõ ïïåðâûé ááîåö óóëîæèë ííà ëëîïàòêè
÷åòâåðûõ ííàøèõ, èè ÿÿ îîñòàëñÿ ïïîñëåä-
íèì. ÐÐàñïðàâèëñÿ ïïî÷òè ññî ââñåìè, ííî
ñïîòêíóëñÿ îîïÿòü ææå ííà AAlukard�å. ÒÒåì
íå ììåíåå, ââ òòîò ääåíü ÿÿ ññäåëàë ññåáå èèìÿ
âî ôôðàíöóçñêîé ôôàéòèíã-òòóñîâêå.

??Â ííà÷àëå ààâãóñòà ââ ØØâåöèè
ïðîéäåò êêðóïíûé ÷÷åìïèîíàò
ïî ôôàéòèíãàì �� VVersus 22006.
Íà ííåãî ññîáèðàþòñÿ ëëó÷øèå
îòå÷åñòâåííûå èèãðîêè, èè òòû
â òòîì ÷÷èñëå. ÄÄëÿ ììíîãèõ òòóð -
íèð ññòàíåò ïïîñëåäíåé ððåïåòè -
öèåé ïïåðåä ííàøèì MMFA 22006,
êîòîðûé ïïðîéäåò ââ êêîíöå òòî -

ãî ææå ììåñÿöà. ÍÍó àà ïïîêà ��
òâîé ïïðîãíîç ííà ââûñòóïëåíèå
ðîññèÿí ââ ÑÑêàíäèíàâèè?

Äîñòîéíóþ èèãðó ììû ììîæåì ïïîêàçàòü
ïðàêòè÷åñêè ââî ââñåõ ääèñöèïëèíàõ, àà
âîò ïïðèçîâûå ììåñòà ïïîä ââîïðîñîì.
Ìîé îîïòèìèñòè÷íûé ïïðîãíîç �� ïïî
êðàéíåé ììåðå, îîäèí ííàø èèãðîê ââîéäåò
â ttop 44 ïïî SSoulCalibur IIII èè ââ ttop 88 ïïî
Tekken 55. 

Åâãåíèé ÎÎêèí, ááîëåå èèçâåñòíûé ââ ììèðå êêîíñîëüíîãî êêèáåðñïîðòà êêàê BBelial, îîäèí èèç ëëó÷øèõ èèãðîêîâ ññòðàíû.
Ñðåäè ååãî ììíîãî÷èñëåííûõ ïïîáåä: ââòîðîå ììåñòî ââ êêîìàíäíîì òòóðíèðå MMFA 22005 ((Tekken 55), òòðåòüå ììåñòî ââ
îäèíî÷íîì òòóðíèðå MMFA 22005 ((SoulCalibur IIII), TTop 88 ííà ýýëèòíîì òòóðíèðå FFWI 22005 ((SoulCalibur IIII) èè ïïîáåäà ííà
Êóáêå ««Ñòðàíû ÈÈãð» ((SoulCalibur III). ÄÄàëåå ììû ïïðåäñòàâëÿåì ââàøåìó ââíèìàíèþ èèíòåðâüþ ññ ÁÁåëèàëîì, ííî ääëÿ
íà÷àëà ååùå ííåñêîëüêî ôôàêòîâ èèç ååãî ááèîãðàôèè. ÐÐîäèëñÿ 22 ññåíòÿáðÿ 11982 ããîäà, ââûñòóïàåò ççà êêîìàíäó
Fighting.ru. ÂÂ TTekken 55 èèãðàåò ççà BBryan�à èèëè FFeng�à, àà ââ SSoulCalibur IIII ïïðåäïî÷èòàåò MMitsurugi.

BELIAL ÈÈ VVELONE ÎÎÁÎÆÀÞÒ
ÏÎÄÓÐÀ×ÈÒÜÑß ÍÍÀ ÒÒÓÐÍÈÐÀÕ.

ÑÈÌÏÀÒÈ×ÍÀß ÄÄÅÂ×ÎÍÊÀ ÑÑÏÐÀÂÀ �� ÒÒÀ ÑÑÀÌÀß ÔÔÐÀÍÖÓÆÅÍÊÀ
KAYANE, ÊÊÎÒÎÐÀß ÍÍÀÂÎÄÈÒ ÓÓÆÀÑ ÍÍÀ ÌÌÅÑÒÍÛÕ ÔÔÀÉÒÅÐÎÂ.

ÑUONGSTER ÈÈ BBELAIL: ÂÂ ÐÐÓÊÀÕ ÓÓ ÊÊÀÆÄÎÃÎ
ÏÐÎÔÅÑÑÈÎÍÀËÜÍÀß ÃÃÅÉÌÅÐÑÊÀß ÝÝÊÈÏÈÐÎÂÊÀ.
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ÎÍËÀÉÍ
ÑÈ://ÍÎÂÎÑÒÈ.MMORPG/215/ ÑÅÐÃÅÉ ÄÎËÈÍÑÊÈÉ~/ DOLSER@GAMELAND.RU/

THE LLORD OOF TTHE RRINGS OONLINE:
SHADOWS OOF AANGMAR
Ðîññèÿí, ââ îîòëè÷èå îîò óóêðàèíöåâ 
è ììîëäàâàí, ííå ääîïóñòÿò ääàæå 
äî ááåòà-òòåñòà.
Â èþíå ýòîãî ãîäà LOTRO (http://
lotro.turbine.com), ñîçäàâàåìûé
Turbine ïî ìîòèâàì êíèã Òîëêèåíà
«Âëàñòåëèí êîëåö» è «Õîááèò», äîç-
ðåë-òàêè äî çàêðûòîãî áåòà-òåñòà.
Ó÷àñòâîâàòü â íåì, óâû, ñìîãóò
ëèøü èãðîêè èç Ñåâåðíîé Àìåðèêè.
Åâðîïåéöû (âñå, êðîìå Ðîññèè) áó-
äóò äîæèäàòüñÿ îòäåëüíîãî áåòà-òåñ-
òà, óçíàòü î êîòîðîì ìîæíî íà
http://www.lotro-eeurope.com.
Ðîññèÿíàì æå ïðèäåòñÿ óòåøèòüñÿ
íîâûìè êàëåíäàðÿìè äëÿ Ðàáî÷åãî
ñòîëà íà èþëü-àâãóñò, à òàêæå ïðè-
äèð÷èâî èçó÷èòü îáíîâèâøèéñÿ ñïè-
ñîê îñîáåííîñòåé LOTRO � îêîí÷à-
òåëüíî ðåøåíî, ÷òî â èãðå ñ ñàìîãî
íà÷àëà áóäóò Ãýíäàëüô, Íàçãóë, Ñà-
óðîí è äðóãèå êëþ÷åâûå ïåðñîíàæè.
À âîò âîæäåëåííûõ ãîð ïðè ñòàðòå
èãðû íå áóäåò, îíè ïîÿâÿòñÿ ëèøü
ïîñëå âûõîäà add-on�à Rohan.
Ïîêà Turbine ïîäòâåðæäàåò, ÷òî èã-
ðà âûéäåò â 2006 ãîäó è ñíà÷àëà
òîëüêî íà PC.

ÊÎÐÅÉÑÊÈÅ MMMORPG ÓÓÁÛÒÎ×ÍÛ
Íî òòîëüêî ââ ÑÑØÀ èè ÊÊàíàäå.

Ñåâåðîàìåðèêàíñêîå îòäåëåíèå
NCsoft, èçäàòåëÿ Lineage II, City of
Heroes, City of Villains, Guild Wars,
Auto Assault è äðóãèõ îíëàéíîâûõ
èãð, îáúÿâèëî îá óâîëüíåíèè 70 èç
300 ðàáîòíèêîâ. Ïðåññ-ðåëèç êîì-
ïàíèè äîíåëüçÿ òóìàíåí: ñòîëü
êðóïíûå ñîêðàùåíèÿ «óïðîñòÿò
áèçíåñ-ìîäåëü è íå ñêàæóòñÿ íà
ñðîêàõ âûõîäà íîâûõ ïðîåêòîâ â
2006 è 2007 ãîäàõ».
Çëûå æå ÿçûêè óòâåðæäàþò, ÷òî â
ÑØÀ è Êàíàäå NCsoft òàê è íå óäà-
ëîñü îòâîåâàòü ó World of Warcraft
íåîáõîäèìóþ äîëþ ðûíêà, îòäåëå-
íèå â Îñòèíå (Òåõàñ) áûëî ãëóáîêî
óáûòî÷íûì è óâîëüíåíèÿ, áåçóñëîâ-
íî, íàçðåëè.

THE CCHRONICLES OOF SSPELLBORN ��
ÔÈÀÑÊÎ ÐÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÎÂ?
Áåòà-òòåñò îîòëîæèë ððåâîëþöèþ ââ
MMOG ääî ççèìû.
Ïî÷òè ïîëóãîäîâîå çàêðûòîå òåñòè-
ðîâàíèå The Chronicles of Spellborn
(íîÿáðü 2005 � àïðåëü 2006) ïðèíåñ-
ëî ñîâñåì íå òå ïëîäû, êàêèõ æäàëè
ðàçðàáîò÷èêè. Êîëè÷åñòâî óïðåêîâ,
ïðåäëîæåíèé ïî ïåðåäåëêå ãðàôèêè
è ãåéìïëåÿ ïîâåðãëî èõ â òàêîé ãëó-
áîêèé øîê, ÷òî ëèøü â êîíöå èþíÿ
ïîÿâèëîñü ïèñüìî ïðîäþñåðà ïðîåê-
òà Ýðèêà Ñàñà (Erik Sas), â êîòîðîì

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 14  ||  ÈÞËÜ  ||  2006

Êîðîòêî

24 ÷÷àñà ââ ññóòêè èè 77 ääíåé ââ ííåäåëþ �� ââ
òàêîì ôôîðìàòå ððàáîòàåò ïïåðâàÿ îîôè-
öèàëüíàÿ îîíëàéíîâàÿ ððàäèîñòàíöèÿ
MMORPG LLineage 22. ÍÍà ââîëíàõ ííîâîãî
ðàäèî �� èèíòåðâüþ, ííîâîñòè, ýýêñêëþ-
çèâíûå ððåïîðòàæè, àà òòàêæå ««ïðàâèëü-
íàÿ» ììóçûêà, ääëÿ ÷÷åãî ññðåäè ããåéìå-
ðîâ ððàçûñêèâàþòñÿ DDJ-ïïðîôåññèîíà-
ëû. ßßçûê ââåùàíèÿ �� ààíãëèéñêèé,
ïîäêëþ÷èòüñÿ êê ññòàíöèè ììîæíî ííà
http://www. llineageradio.com.

Òåì, êêòî ññ ííåòåðïåíèåì ææäåò ããðÿäó-
ùåå ððàñøèðåíèå WWorld oof WWarcraft:
The BBurning CCrusade, ññòîèò ççàãëÿíóòü
â îîáíîâëåííûé ««Áåñòèàðèé» ((http://
www.worldofwarcraft.com/burningcru-
sade/townhall/bestiary.html). ÏÏðèøëî
âðåìÿ ëëó÷øå óóçíàòü òòåõ, ññ êêåì ïïðè-
äåòñÿ ññòîëêíóòüñÿ ííà ííîâûõ ççåìëÿõ
Àçåðîòà.

Ãèãàíò EElectronic AArts ññîâåðøèë îî÷åðåä-
íîå ïïîãëîùåíèå. ÍÍà ýýòîò ððàç ««æåðò-
âîé» ññòàëà MMythic EEntertainment ((http://
www.mythicentertainment.com) �� ððàçðà-
áîò÷èê òòåðÿþùåé ïïîïóëÿðíîñòü DDark
Age oof CCamelot èè ããîðÿ÷î îîæèäàåìîé
Warhammer OOnline: AAge oof RReckoning. 
EA óóòâåðæäàåò, ÷÷òî ââ ïïîâñåäíåâíóþ ääå-
ÿòåëüíîñòü MMythic ââìåøèâàòüñÿ ííå ááó-
äåò èè ññäåëêà ëëèøü ïïîä÷åðêèâàåò èèíòå-
ðåñ ììàòåðèíñêîé êêîìïàíèè êê ääàëüíåé-
øåé ýýêñïàíñèè ííà ððûíîê MMMO.
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áûëè ðàññòàâëåíû âñå òî÷êè íàä «i».
Íà÷íåì ñ õîðîøåãî � ìíîãîëåòíþþ
ðàçðàáîòêó «ðåâîëþöèîííîé MMO»
äîâåäóò äî êîíöà; âûõîä ñîñòîèòñÿ
«÷åðåç íåñêîëüêî ìåñÿöåâ». Â èãðå
òåïåðü áóäåò 1400 êâåñòîâ, ÷òî åùå
íè ñ îäíèì ïðîåêòîì íå ñëó÷àëîñü.
Ìóçûêà òàêæå îáåùàíà îòìåííàÿ � ê
ðàáîòå ïðèâëå÷åíû áåëüãèéñêèå ãî-
òè÷åñêèå ðîêåðû èç Within Temptation.

Íå îáîøëîñü è áåç ëîæêè äåãòÿ. Äàâ-
íûì-äàâíî ëèöåíçèðîâàííûé ó Epic
èãðîâîé äâèæîê Unreal 2.5 ïðèçíàí-
òàêè «íå óñòàðåâøèì» (íàïîìíèì, òå-
êóùàÿ âåðñèÿ � Unreal Engine 3) è äà-
æå äàþùèì ïðåèìóùåñòâà The
Chronicles of Spellborn: ìîë, ãåéìåðàì
íå òðåáóåòñÿ ìîäåðíèçèðîâàòü êîìïü-
þòåð. ×òî æ, êîíåé, êàê ãîâîðèòñÿ, íà
ïåðåïðàâå íå ìåíÿþò, íî íà ðåâîëþ-
öèþ â æàíðå ìû ðàññ÷èòûâàåì.

ßÏÎÍÈß 
ÏÐÎÄÎËÆÀÅÒ ÓÓÄÈÂËßÒÜ
Ïðèæèìèñòûå ããåéìåðû, ââûõîäÿùèå
â ÈÈíòåðíåò ññ ììîáèëüíèêà?..
Â êîíöå èþíÿ èçâåñòíûé èíòåðíåò-
àíàëèòèê ßïîíèè Goo Research
(http://research.goo.ne.jp) îïóáëèêî-
âàë ðåçóëüòàòû êðóïíîãî ñîöèîëîãè-
÷åñêîãî èññëåäîâàíèÿ è ýòèì âçîð-
âàë íåáîëüøóþ áîìáó.
Âñåãî áûëî îïðîøåíî 40 òûñÿ÷ ÿïîí-
öåâ, è 37.9% èç íèõ çàÿâèëè, ÷òî ïðî-
áîâàëè èãðàòü â îíëàéíîâûå èãðû è,
êàê ìèíèìóì, â äâå. 23.7% óòâåðæäà-
ëè, ÷òî èãðàþò â îíëàéíå êàæäûé
äåíü, à âîò ëåíèâöåâ, êîòîðûå ïîïðî-
áîâàëè ïîäîáíûå ðàçâëå÷åíèÿ, à çà-
òåì çàáðîñèëè, ñòîëüêî æå � 23.3%.
Ýòè ïîêàçàòåëè õàðàêòåðíû äëÿ ìíî-
ãèõ ñòðàí Åâðîïû è òåõ æå ÑØÀ, íî
âîò äàëüøå â îò÷åòå íà÷àëèñü
ñïëîøíûå ÷óäåñà!
Îêàçûâàåòñÿ, áîëüøèíñòâî ÿïîíñêèõ
ãåéìåðîâ (35.2%) ïðîíèêàåò â Èíòåð-
íåò ñ ïåðñîíàëüíûõ êîìïüþòåðîâ. Íà
âòîðîì ìåñòå îòíþäü íå «ïðèñòàâ-
êè», à... ìîáèëüíûå òåëåôîíû �
13.7%. Ïîëíîðàçìåðíûå èãðîâûå
êîíñîëè è èõ ïîðòàòèâíûå ñîáðàòüÿ,
âêëþ÷àÿ PSP, çàíÿëè ïîñëåäíèå ìåñ-
òà (8.6% è 6.7%, ñîîòâåòñòâåííî).
Ðîëåâûå èãðû ÿïîíöû äåéñòâèòåëüíî
ëþáÿò (36.4%), íî... ñîâñåì íå òàê,
êàê ñåòåâûå âåðñèè íàñòîëüíûõ è
êàðòî÷íûõ çàáàâ (41.6%). Áîëåå òîãî,
îíëàéíîâûå ãîëîâîëîìêè ïî÷òè ñòîëü
æå ïîïóëÿðíû (33.6%), êàê è JRPG.
È, íàêîíåö, Goo Research ñäåëàëà
åùå îäíî óäèâèòåëüíîå îòêðûòèå.
Íåñìîòðÿ íà âûñîêèé äîõîä è óðî-
âåíü æèçíè, ÿïîíöû êðàéíå ïðèæè-
ìèñòû. 70% îïðîøåííûõ âûáèðàþò
èñêëþ÷èòåëüíî áåñïëàòíûå îíëàéíî-
âûå èãðû, è ëèøü 17.7% ñîãëàñíû íà
àáîíåíòñêóþ ïëàòó.
À óæ ïîêóïàòü çà íàëè÷íûå âèðòó-
àëüíîå äîáðî â MMORPG ãîòîâ
ëèøü êàæäûé 12-é ãåéìåð (8.0% îò
÷èñëà îïðîøåííûõ). Âïðî÷åì, ïîñ-
ëåäíÿÿ öèôðà âûçûâàåò òîëüêî óâà-
æåíèå � ðåçóëüòàòû îïðîñîâ çàïàä-
íûõ ãåéìåðîâ ïîêàçûâàþò, ÷òî 10-
21% èç íèõ ãîòîâû ïîøàòíóòü èãðî-
âîå ðàâíîâåñèå çâîíêîé ìîíåòîé. 

Êîðîòêî

Anarchy OOnline ((http://www.anarchy-
online.com) îîïðîáóåò îîðèãèíàëüíóþ
ìåòîäèêó ááåòà-òòåñòèðîâàíèÿ. AAdd-
on, ââêëþ÷àþùèé ííîâûå òòåððèòîðèè,
âîéäåò ââ òòåêóùèé ïïàò÷, îîäíàêî ññðà-
çó ïïîïàñòü ííà ííîâûå ççåìëè ((ò.í.
Alien PPlayfield) ííèêîìó ííå ïïîçâîëÿò.
Â ííàçíà÷åííîå ââðåìÿ ððàçðàáîò÷èêè
îòêðîþò ííà 88-99 ÷÷àñîâ ääîñòóï, ííî
ëèøü ääëÿ ïïåðñîíàæåé ââûñîêîãî
óðîâíÿ èè ââ ííóæíîé ýýêèïèðîâêå. ÏÏî
çàâåðøåíèè òòåñòà ââñå îîíè ââåðíóòñÿ
â îîñíîâíîé ììèð, ïïðè ýýòîì ííàêîïëåí-
íûé îîïûò èè îî÷êè ññîõðàíÿòñÿ.
ArenaNet, ððàçðàáîò÷èê ááåñïëàòíîé
MMORPG GGuild WWars
(http://www.guildwars.com) èè GGuild
Wars FFactions, îîòðàïîðòîâàëà îî ââïå-
÷àòëÿþùåì ääîñòèæåíèè �� 22 ììèëëè-
îíàõ èèãð, ïïðîäàííûõ ïïîä îîáùåé
ôðàíøèçîé GGuild WWars. ÏÏî ääàííûì
NPD GGroup, ââ ììàå ýýòîãî ããîäà GGuild
Wars ññòàëè ññàìûì ïïðîäàâàåìûì
PC-òòàéòëîì ÑÑåâåðíîé ÀÀìåðèêè.

ËËóó÷÷øøèèåå MMMMOORRPPGG ììååññÿÿööàà
Èãðà URL Ïîëüçîâàòåëüñêàÿ 

îöåíêà

EVE Online hhttttpp::////wwwwww..eevvee-oonnlliinnee..ccoomm 8.3
Guild Wars hhttttpp::////wwwwww..gguuiillddwwaarrss..ccoomm 8.3
Dark Age of Camelot hhttttpp::////wwwwww..ddaarrkkaaggeeooffccaammeelloott..ccoomm 8.2
EverQuest hhttttpp::////eevveerrqquueesstt22..ssttaattiioonn..ssoonnyy..ccoomm IIII 8.1
City of Heroes hhttttpp::////wwwwww..cciittyyooffhheerrooeess..ccoomm 8.1
The Saga of Ryzom hhttttpp::////wwwwww..rryyzzoomm..ccoomm 8.1

City of Villains hhttttpp::////wwwwww..cciittyyooffvviillllaaiinnss..ccoomm 8.1
Warhammer Online: 

Age of Reckoning hhttttpp::////wwwwww..wwaarrhhaammmmeerroonnlliinnee..ccoomm 7.2
Age of Conan hhttttpp::////wwwwww..aaggeeooffccoonnaann..ccoomm 7.2
Pirates of the Burning Sea hhttttpp::////wwwwww..ppiirraatteessoofftthheebbuurrnniinnggsseeaa..ccoomm 7.0
Star Trek Online hhttttpp::////wwwwww..ppeerrppeettuuaalleenntteerrttaaiinnmmeenntt..ccoomm 6.9
Winter�s Twilight hhttttpp::////wwwwww..wwiinntteerrssttwwiilliigghhtt..ccoomm 6.9
Darkfall hhttttpp::////wwwwww..ddaarrkkffaalllloonnlliinnee..ccoomm 6.9
Tabula Rasa hhttttpp::////wwwwww..ppllaayyttrr..ccoomm 6.9

Èãðà Âàëþòà êóðñ

Lineage 2 1 ìèëëèîí Adena $2.4
WoW 10 çîëîòûõ $0,64
EverQuest 2 10 çîëîòûõ $0.46

ÑÑààììûûåå îîææèèääààååììûûåå MMMMOORRPPGG

ÌÌèèííèèììààëëüüííûûåå êêóóððññûû 
èèããððîîââûûõõ ââààëëþþòò êê ääîîëëëëààððóó
((ïïîîêêóóïïêêàà))

Èñòî÷íèê: MMORPG.com

Èñòî÷íèê: MMMORPG SServices
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ÎÍËÀÉÍ
MIAPLAZA �� 
ÎÍËÀÉÍÎÂÀß ÒÒÎËÊÓ×ÊÀ
Íåäàâíî ñòàðòîâàâøèé èíòåðíåò-
ïðîåêò Miaplaza (http://www.miaplaza.
com) òâîð÷åñêè ðàçâèâàåò èäåþ ñî-
öèàëüíûõ ñåòåé è ïðåäëàãàåò íîâûé
ïîäõîä ê ãðóïïîâîìó îáùåíèþ ïî
èíòåðåñàì. Miaplaza � ýòî íàáîð
«ïëîùàäîê», òàê íàçûâàåìûõ Plaza
(«ðûíî÷íàÿ ïëîùàäü»), êàæäàÿ èç
êîòîðûõ îáúåäèíÿåò ãðóïïû ëþäåé
ñî ñõîæèìè óâëå÷åíèÿìè.
Óæå ñóùåñòâóþò «ïëîùàäêè» äëÿ îð-
ãàíèçàöèé (øêîëû, öåðêâè, áèçíåñ),
ðàçâëåêàòåëüíûå Plaza (õîááè, ñïîðò,
èñêóññòâî, èãðû) è äðóãèå. Åñëè âû
íå íàøëè ïîäõîäÿùóþ «ïëîùàäü», 
òî ìîæåòå ñîçäàòü ñîáñòâåííóþ.
Ïî ñóòè, Miaplaza íàïîìèíàåò Yahoo
Groups, íî ñ âîçìîæíîñòÿìè ñîöè-
àëüíîé ñåòè: äîáàâëåíèå äðóçåé,
ïðîñìîòð ñâÿçåé ìåæäó íèìè, îáìåí
ñîîáùåíèÿìè, èíôîðìàöèÿ îá
ó÷àñòíèêàõ òîé èëè èíîé «ïëîùàäè».
Èíôîðìàöèÿ ìîæåò áûòü ïî÷òè ëþ-
áîé, ïîëüçîâàòåëè Miaplaza ïóáëèêó-
þò ôîòîãðàôèè, êîììåíòàðèè è äà-
æå íîâîñòè. Âñå ýòî äîñòóïíî äðó-
ãèì ïîëüçîâàòåëÿì ÷åðåç óäîáíîå
ìåíþ íàâèãàöèè.
Îäíèì ñëîâîì, åñëè íå õîòèòå áî-
ðîçäèòü ïðîñòîðû Èíòåðíåòà â ïîèñ-
êàõ òîé èëè èíîé òåìàòè÷åñêîé ñî-
öèàëüíîé ñåòè, òî «ñáîðíàÿ ñîëÿí-
êà» Miaplaza ñýêîíîìèò óéìó âðåìå-
íè. Íåäîñòàòîê îäèí � ÿçûê îáùåíèÿ
òóò ïîêà àíãëèéñêèé.

ÊÎÇÛÐÍÀß ÊÊÀÐÒÀ QQUINTURA
Àìåðèêàíñêàÿ êîìïàíèÿ Quintura Inc.,
îñíîâàííàÿ ðîññèÿíàìè è àìåðèêàí-
öàìè, âûõîäöàìè èç Ðîññèè, çàâåð-
øèëà çàêðûòîå áåòà-òåñòèðîâàíèå
îäíîèìåííîãî ïîèñêîâîãî ñåðâèñà
(http://search.quintura.ru). Áîëåå 10 òû-
ñÿ÷ òåñòåðîâ çà íåñêîëüêî ìåñÿöåâ
èçáàâèëè ïîèñêîâèê îò «äåòñêèõ áî-
ëåçíåé», è Quintura íà÷àëà ðàáîòàòü.

Ñþäà ñòîèò çàãëÿíóòü òåì, êòî ïî÷å-
ìó-òî óâåðåí, ÷òî ëó÷øå Google,
Rambler�à è ßíäåêñà íè÷åãî áûòü íå
ìîæåò. Íàä ïðîåêòîì ðàáîòàëè ïñè-
õîëîãè, ôèëîëîãè è ôèëîñîôû, à ïî-
òîìó íå óäèâèòåëüíî, ÷òî Quintura
ïåðâîé ñðåäè ïîèñêîâûõ ñåðâèñîâ
Ðîññèè ñòàëà èñïîëüçîâàòü òåõíîëî-
ãèþ AJAX äëÿ îòîáðàæåíèÿ «àññîöè-
àòèâíîé êàðòû ïîíÿòèé».
Èìåííî ðàáîòà ñ êàðòîé (ìàññèâîì
êëþ÷åâûõ ñëîâ èç çàïðîñîâ ïîëüçî-
âàòåëåé ñåòè) � ñàìûé íåîæèäàííûé,
íåçàåçæåííûé, íî î÷åíü óäîáíûé
ñïîñîá íàéòè íóæíóþ èíôîðìàöèþ â
Èíòåðíåòå. È ýòî îñíîâíàÿ îñîáåí-
íîñòü ïîèñêîâîãî ñåðâèñà Quintura.
Íàó÷èòüñÿ èñïîëüçîâàòü êàðòó íåñ-
ëîæíî, âàì ïîìîæåò êîðîòêèé äåìî-
ðîëèê íà ñàéòå ïîèñêîâèêà.
«Èç ñòàòèñòèêè ïîñåùåíèÿ âèäíî,
÷òî ïîëüçîâàòåëè, êîòîðûå ïîòðàòè-
ëè íåñêîëüêî ìèíóò íà îçíàêîìëå-
íèå ñ ìåòîäàìè ðàáîòû Quintura,
ïðîäîëæàþò ïîñòîÿííî ïîëüçîâàòü-
ñÿ ñåðâèñîì», � ðàäóåòñÿ Àëåêñàíäð
Åðøîâ, îäèí èç îñíîâàòåëåé
Quintura.

ÇÀËÎÆÈ ÍÍÀ MMARKABOO
Íå ñåêðåò, ÷òî ñòàíäàðòíûå ñðåäñòâà
êàòàëîãèçàöèè çàêëàäîê â áðàóçåðàõ
ñëèøêîì ñëàáû è íåóäîáíû. Äîáàâü-
òå â «Èçáðàííîå» ñîòíþ ññûëîê íà
ôàéëû... è ÷åðåç íåäåëþ âû çàïóòàå-
òåñü â ïîëíåéøåì èíôîðìàöèîííîì
áàðäàêå. ×òîáû ýòîãî íå ïðîèçîøëî,
ñóùåñòâóþò âñåâîçìîæíûå îíëàéíî-
âûå êàòàëîãèçàòîðû, îäíèì èç êîòî-
ðûõ ÿâëÿåòñÿ MarkaBoo.
Ïîìèìî óäîáíîé ôóíêöèè äîáàâëå-
íèÿ è ñîðòèðîâêè ññûëîê (ìîæíî èñ-
ïîëüçîâàòü áðàóçåð, e-mail è äàæå
ìîáèëüíûé òåëåôîí) MarkaBoo ïðå-
äîñòàâëÿåò âîçìîæíîñòü äåëèòüñÿ
èíòåðåñíîé èíôîðìàöèåé ñ äðóçüÿ-
ìè è ðîäíûìè (îáìåí ôîòîãðàôèÿ-
ìè, äíåâíèêàìè, ìóçûêîé è ò.ä.),

FREEWARE DDOWNLOAD x

ÏÐÎÑÌÎÒÐ >

FreePromote 22.0 

http://freepromote.ru

Óòèëèòà äëÿ ðàñêðóòêè ñàéòîâ è ëþáèòåëüñ-
êîãî ñîôòà. Ïðîäâèæåíèå ñàéòà èëè ïðîã-
ðàììû äîñòèãàåòñÿ ïóòåì ïîëóàâòîìàòè÷åñ-
êîé ðåãèñòðàöèè (ïîëíîñòüþ ïîääåðæèâà-
þòñÿ PAD-ôàéëû) â ïîèñêîâèêàõ, îíëàéíî-
âûõ êàòàëîãàõ è áàçàõ ñîôòà.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 1086 Êáàéò

FreshDownload 77.56 

http://www.freshdevices.com

Îäèí èç ëó÷øèõ áåñïëàòíûõ ìåíåäæåðîâ
çàêà÷êè. Íèêàêîé ðåêëàìû, çàòî åñòü âñå
íóæíûå ôóíêöèè � îò ðàçáèâàíèÿ ôàéëà íà
8 ÷àñòåé è îäíîâðåìåííîé çàêà÷êè 10 ôàé-
ëîâ äî ïëàíèðîâùèêà è âñòðîåííîãî ðàñïà-
êîâùèêà ZIP-àðõèâîâ.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 2004 Êáàéò

XP-AAntiSpy 33.92 

http://www.xp-antispy.org

Ïîñëåäíÿÿ âåðñèÿ óòèëèòû òîíêîé íàñòðîé-
êè Windows. Ïîñëå çàïóñêà ïðîãðàììû âû
ñìîæåòå èçáàâèòüñÿ îò ìàññû «ëèøíèõ»
ñëóæá è îïöèé � îòêëþ÷èòü Alexa, êîòîðàÿ
çàìåäëÿåò ðàáîòó â Èíòåðíåòå, ñëóæáó ñî-
îáùåíèé, aâòooáíoâëeíèÿ.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 247 Êáàéò

...Âëàñòè Âüåòíàìà, íå
íà øóòêó îáåñïîêîåí-
íûå íàõëûíóâøèìè
íà ñòðàíó ìíîãîïîëü-
çîâàòåëüñêèìè êîìïü-
þòåðíûìè èãðàìè,
ðåøèëè áîðîòüñÿ ñ
íèìè, ïðèíÿâ ñîîòâå-
òñòâóþùèé çàêîí.
Ñîãëàñíî åìó, òî÷êè
ðàñïðîñòðàíåíèÿ ìíî-
ãîïîëüçîâàòåëüñêèõ
èãð äîëæíû íàõîäèòü-
ñÿ íå áëèæå 200 ìåò-
ðîâ îò øêîë è çàêðû-
âàòüñÿ ñ 11 ÷àñîâ âå-
÷åðà äî 6 óòðà. Ãåéìå-
ðû, íå äîñòèãøèå 
14 ëåò, äîëæíû ïîñå-
ùàòü èãðîâûå êëóáû
âìåñòå ñ ðîäèòåëÿìè.
Òàêæå ââåäåíà ñèñòå-
ìà áàëëîâ, êîòîðûå
áóäóò íà÷èñëÿòüñÿ
ãåéìåðàì, ïðîñèäåâ-
øèì çà êîìïüþòåðà-
ìè áîëåå òðåõ ÷àñîâ.
Ïîñëåäñòâèÿ, îæèäà-
þùèå ãåéìåðà çà ïî-
ëó÷åíèå ñëèøêîì
áîëüøîãî êîëè÷åñòâà
áàëëîâ, íåèçâåñòíû,
íî ìîæíî ïðåäïîëî-
æèòü, ÷òî òàêîìó èã-
ðîêó çàïðåòÿò ïîñå-
ùàòü èíòåðíåò-êàôå 
è èãðîâûå êëóáû.

...6 èþíÿ áûëî çàðåãèñò-
ðèðîâàíî ïîëèòè÷åñêîå
äâèæåíèå ïîä íàçâàíè-
åì «Ïèðàòñêàÿ ïàðòèÿ
ÑØÀ». Öåëü îðãàíèçà-
öèè � ïðèâëå÷ü îáùåñò-
âåííûé èíòåðåñ ê âîï-
ðîñàì èíòåëëåêòóàëüíîé
ñîáñòâåííîñòè è ïðîòè-
âîäåéñòâîâàòü êðóïíûì
çâóêîçàïèñûâàþùèì
êîìïàíèÿì â ëîááèðî-
âàíèè ñâîèõ öåëåé.

...Îäèí èç øîòëàíäñêèõ
óíèâåðñèòåòîâ îáúÿâèë
îá îòêðûòèè íîâîãî
ó÷åáíîãî êóðñà «Ýòè-
÷åñêèé õàêèíã è ñïîñî-
áû ïðîòèâîäåéñòâèÿ».
Ïåðâûé íàáîð áóäóùèõ
õàêåðîâ ñîñòîèòñÿ â îê-
òÿáðå ýòîãî ãîäà.

...Êîìïàíèÿ IBM ñîçäàëà
ïðîöåññîð, êîòîðûé ïðè
êîìíàòíîé òåìïåðàòóðå
ðàáîòàåò íà âïå÷àòëÿþ-
ùåé ÷àñòîòå � 350 ÃÃö.

ÂÑÅ >

«Äîì 33 oonline» �� ïïîèãðàåì ââ òòåëåâèäåíèå?..

ÂÂ ññååððååääèèííåå èèþþííÿÿ ííàà÷÷ààëëññÿÿ ááååòòàà-òòååññòò ììííîîããîîïïîîëëüüççîîââààòòååëëüüññêêîîããîî ññîîööèè-
ààëëüüííîîããîî îîííëëààééííîîââîîããîî ïïððîîååêêòòàà ««ÄÄîîìì 33 oonnlliinnee»» ((hhttttpp::////wwwwww..
ddoomm33oonnlliinnee..rruu)).. ÎÎááððààòòèèòòåå ââííèèììààííèèåå,, ççààááààââàà ññ ððààññêêððóó÷÷ååííííûûìì 
ÒÒÂÂ-èèììååííååìì ííààççââààííàà ííåå ««èèããððîîéé»»,, àà êêóóääàà ññååððüüååççííåååå �� ««ïïððîîååêêòòîîìì»»..
ÏÏîîõõîîææåå,, ýýòòîî ííååññïïððîîññòòàà.. ÏÏððèè÷÷ààññòòííûûåå êê ííàà÷÷èèííààííèèþþ êêîîììïïààííèèèè ((òòååëëååêêàà-
ííààëë ««ÒÒÍÍÒÒ»»,, NNIIKKIITTAA èè ««ÐÐóóññññîîááèèòò-ÌÌ»»)) ïïððååääëëààããààþþòò òòîî,, ÷÷ååããîî ââ ÐÐóóííååòòåå ïïîî-
êêàà ííåå ááûûëëîî,, �� ññèèììááèèîîçç ññëëóóææááûû ççííààêêîîììññòòââ ññ ììííîîããîîïïîîëëüüççîîââààòòååëëüüññêêîîéé
ððîîëëååââîîéé îîííëëààééííîîââîîéé èèããððîîéé..
ÃÃëëààââååííññòòââóóååòò ââ ««ïïððîîååêêòòåå»»,, ááååççóóññëëîîââííîî,, ««ññîîööèèààëëêêàà»» �� ååññòòüü ÷÷ààòòûû èè
ôôîîððóóììûû,, ëëèè÷÷ííûûåå ääííååââííèèêêèè,, îîááììååíí êêîîððîîòòêêèèììèè ññîîîîááùùååííèèÿÿììèè,, êêëëóóááûû
ïïîî èèííòòååððååññààìì èè ââññÿÿ÷÷ååññêêèèåå îîííëëààééííîîââûûåå òòóóññîîââêêèè.. ÁÁîîëëåååå òòîîããîî,, îîááùùààòòüü-
ññÿÿ èè óóïïððààââëëÿÿòòüü ïïååððññîîííààææååìì ììîîææííîî êêààêê ññ êêîîììïïüüþþòòååððàà,, òòààêê èè ññ ììîî-
ááèèëëüüííîîããîî òòååëëååôôîîííàà �� îîòòññûûëëààÿÿ SSMMSS��êêèè..

××òòîî êêààññààååòòññÿÿ ððîîëëåå-
ââîîéé ññîîññòòààââëëÿÿþþ-
ùùååéé,, òòîî îîííàà ááîîëëüü-
øøåå ïïîîõõîîææàà ííàà
SSiimmss OOnnlliinnee,, ÷÷ååìì
ííàà êêððîîââààââûûåå ððîîëëååââèèêêèè.. ÃÃëëààââííààÿÿ ççààääàà÷÷àà �� ððààççââèèòòèèåå ññîîööèèààëëüüííîîããîî ïïîî-
ëëîîææååííèèÿÿ ïïååððññîîííààææàà,, ååããîî ««ïïððîîêêàà÷÷êêàà»» ââ ììààããààççèèííààõõ ììîîääííîîéé îîääååææääûû,,
ññààëëîîííààõõ êêððààññîîòòûû èè ññïïîîððòòççààëëààõõ.. ÈÈ,, êêîîííåå÷÷ííîî ææåå,, ïïîîêêóóïïêêàà èè îîááóóññòòððîîéé-
ññòòââîî ïïððååññòòèèææííîîããîî ææèèëëèèùùàà..
ÇÇààêêððûûòòîîåå òòååññòòèèððîîââààííèèåå ïïððîîääëëèèòòññÿÿ ääîî îîññååííèè,, ïïîîññëëåå ÷÷ååããîî ««ÄÄîîìì 33
oonnlliinnee»» îîòòääààääóóòò ííàà ððààññòòååððççààííèèåå øøèèððîîêêèèìì ììààññññààìì.. ÈÈ ääîîññòòààííååòòññÿÿ îîíí ííàà-
ððîîääóó ííåå ááååññïïëëààòòííîî �� èèããððîîââîîåå ââððååììÿÿ,, ññêêîîððåååå ââññååããîî,, ááóóääååòò îîïïëëàà÷÷èèââààòòüüññÿÿ
ïïîî òòååìì ææåå ññòòààââêêààìì èè òòààêê ææåå,, êêààêê ââ îîòòåå÷÷ååññòòââååííííîîéé MMMMOORRPPGG ««ÑÑôôååððàà»»..

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 14  ||  ÈÞËÜ  ||  2006

ÑÈ://ÍÎÂÎÑÒÈ.ÎÍËÀÉÍ/215/ÑÅÐÃÅÉ_ÄÎËÈÍÑÊÈÉ~/DOLSER@GAMELAND.RU/
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ÍÎÂÎÑÒÈ ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ

ñîçäàâàòü áëîãè è ïîäêàñòû, ó÷àñò-
âîâàòü âî âñÿ÷åñêèõ îáñóæäåíèÿõ.
Íåêîììåð÷åñêèé ñàéò ïðèÿòíî óäèâ-
ëÿåò ïðîñòûì è ïðè ýòîì ôóíêöèî-
íàëüíûì äèçàéíîì, õîðîøåé ñèñòå-
ìîé ïîìîùè è øèðîêèìè âîçìîæ-
íîñòÿìè. Íå èñêëþ÷åíî, ÷òî ñî âðå-
ìåíåì MarkaBoo ñìîæåò ñîñòàâèòü
ñåðüåçíóþ êîíêóðåíöèþ ïîïóëÿðíî-
ìó ïðîåêòó del.icio.us, óòâåðæäàåò
ïîðòàë Internet.ru.

ÁËÎÃÃÅÐÛ 
ÐÀÑØÈÔÐÎÂÛÂÀÞÒÑß
«...Òåðìèí � ýòî ñïåöèôè÷åñêîå ñëî-
âî, óïîòðåáëÿåìîå â îïðåäåëåííûõ
êðóãàõ. Äà è «ïðåâåä», è «êã/àì» ìîæ-
íî íàçâàòü òåðìèíàìè, íî îáúåì ïî-
äîáíûõ ñëîâ íàñòîëüêî âåëèê, ÷òî â
íèõ íåò ñìûñëà. Àâòîðû ïðîåêòà îñ-
òàâëÿþò íà ñâîå óñìîòðåíèå, ÷òî ñ÷è-
òàòü òåðìèíàìè, à ÷òî íå ñ÷èòàòü».
Òàê ðàçúÿñíÿþò ñâîþ ïîçèöèþ ñîç-
äàòåëè íîâîãî ïðîåêòà � «Áëîããåðñ-
êèå øòó÷êè» (http://bloggers.internet-
no.net). Âñå âåðíî, æàðãîí è òåðìèíû
ëþáèòåëåé ñåòåâûõ äíåâíèêîâ çà-
÷àñòóþ íåïîíÿòíû íå òîëüêî ñëó÷àé-
íîìó ïîñåòèòåëþ, íî è ñàìèì ëþáè-
òåëÿì ïîãðàôîìàíèòü â Èíòåðíåòå.
Ñàéò, áåçóñëîâíî, îêàæåòñÿ ïîëåç-
íûì � òóò ñîáðàíû àíãëèéñêèå òåð-
ìèíû è èõ ðóññêèå ïîäîáèÿ, ðàçúÿñ-
íåíû îñîáåííîñòè ïðèìåíåíèÿ îò-
äåëüíûõ ïîíÿòèé. Îñîáåííî õîðîøî,
÷òî êîëëåêöèÿ îòêðûòà äëÿ ïîïîëíå-
íèÿ � ëþáîé ìîæåò ïðåäëîæèòü ñâîé
âàðèàíò áëîããåðñêîãî òåðìèíà è åãî

ïåðåâîä íà äðóãîé ÿçûê. Êñòàòè, òîò,
êòî äî 15 èþëÿ âêëþ÷èòåëüíî ñäåëà-
åò áîëüøå âñåõ äîáàâëåíèé, ïîëó÷èò
ïðèç â âèäå 20 WMZ íà ñâîé êîøå-
ëåê â ñèñòåìå Webmoney.

MOIKRUG.RU 
ÇÀÑÒÀÂÈÒ ÂÂÑÒÐÅ×ÀÒÜÑß
Ñîòðóäíèêàìè MoiKrug.ru (http://
moikrug.ru) áûëà ñîáðàíà èíôîðìà-
öèÿ î äåñÿòêàõ òûñÿ÷ øêîë, ñîçäàíû
ñîîáùåñòâà èõ âûïóñêíèêîâ è äî-
áàâëåí ïîèñê îäíîêëàññíèêîâ. Îðãà-
íèçàòîðû ïðîåêòà óâåðåíû, ÷òî ñðå-
äè ïî÷òè 100 òûñÿ÷ ïîëüçîâàòåëåé
MoiKrug.ru íàâåðíÿêà íàéäóòñÿ îáó-
÷àâøèåñÿ ïðàêòè÷åñêè â ëþáîé ðóñ-
ñêîÿçû÷íîé øêîëå, ëèöåå èëè ãèì-
íàçèè. Ýòî ïðåäïîëîæåíèå ìîæíî
îïðîâåðãíóòü, ëèøü ïîïûòàâøèñü
âîñïîëüçîâàòüñÿ óñëóãàìè ñåðâèñà.
Äëÿ ýòîãî ïðèäåòñÿ ïðîéòè íåñëîæ-
íóþ ðåãèñòðàöèþ.
Ïðè äîáàâëåíèè èíôîðìàöèè î ñâî-
åì ó÷åáíîì çàâåäåíèè, êàæäûé
ïîëüçîâàòåëü ðåñóðñà àâòîìàòè÷åñ-
êè ïðèñîåäèíÿåòñÿ ê ñîîòâåòñòâóþ-
ùåìó ñîîáùåñòâó âûïóñêíèêîâ, ãäå
ñìîæåò îáùàòüñÿ ñî ñâîèìè îäíîê-
ëàññíèêàìè è ñ âûïóñêíèêàìè äðó-
ãèõ ëåò. Ïîëüçîâàòåëÿì, êîòîðûì
íèêàê íå óäàåòñÿ çàáûòü ñâîþ øêî-
ëó è êîòîðûå õîòÿò áûòü â êóðñå ñî-
áûòèé, ñ íåé ïðîèñõîäÿùèõ, ñìîãóò
÷èòàòü î íîâîñòÿõ ðîäíîãî ó÷åáíîãî
çàâåäåíèÿ ïðè ïîìîùè RSS-àãðåãà-
òîðîâ, ïîä÷åðêèâàåò èíòåðíåò-èçäà-
íèå «Âåáïëàíåòà». 

...Áðèòàíñêèé õàêåð Ãý-
ðè Ìàêêèíîí, âçëîìàâ-
øèé êîìïüþòåðíûå ñå-
òè Ïåíòàãîíà è ýêñòðà-
äèöèè êîòîðîãî òðåáó-
þò ÑØÀ, çàÿâèë, ÷òî íà
âçëîìàííîì èì ñàéòå
NASA îí îáíàðóæèë îã-
ðîìíîå êîëè÷åñòâî
ñïóòíèêîâûõ ôîòîñ-
íèìêîâ íåîïîçíàííûõ
ëåòàþùèõ îáúåêòîâ
(ÍËÎ). Ïî ñëîâàì Ãýðè
Ìàêêèíîíà, åìó òàêæå
óäàëîñü ïîëó÷èòü äîñ-
òóï ê ôàéëó Non-
Terrestri-al_Officers.xls 
(«Âíåçåìíûå îôèöå-
ðû.xls»), â êîòîðîì ñî-
äåðæàëñÿ ñïèñîê äîëæ-
íîñòíîãî ñîñòàâà ÂÂÑ
ÑØÀ è èíôîðìàöèÿ 
î åãî ïåðåâîäàõ íà êî-
ðàáëè, ìîäåëè êîòîðûõ
íèãäå áîëüøå íå îïè-
ñûâàþòñÿ.

...Áðèòàíñêèå ó÷åíûå âû-
ÿâèëè îòäåë ìîçãà, îòâå-
÷àþùèé çà «àçàðòíîå»
ïîâåäåíèå, à òàêæå çà
îöåíêó ðèñêîâ â ðåàëü-
íîì âðåìåíè â ñëîæíûõ
ñèòóàöèÿõ ñ íåîïðåäå-
ëåííûì èñõîäîì. Íàïðè-
ìåð, â àçàðòíûõ èãðàõ.

...Â ßïîíèè ðàçðàáîòàí
è ïðîäåìîíñòðèðîâàí â
äåéñòâèè íîâûé òèï èí-
òåðôåéñà ñâÿçè ìåæäó
÷åëîâåêîì è ìàøèíîé
(Brain Machine Inter-
face � BMI). Áëàãîäàðÿ
åìó ðîáîò-ìàíèïóëÿòîð
ïîä÷èíÿëñÿ ìûñëÿì èñ-
ïûòóåìîãî, áåç âñÿêîé
âèäèìîé ñâÿçè ñ íèì.
Ðàáîòà óñòðîéñòâà îñíî-
âàíà íà åæåñåêóíäíîì
àíàëèçå àêòèâíîñòè
ó÷àñòêîâ ìîçãà è îáåñ-
ïå÷èâàåò âñåãî ëèøü 
7-ñåêóíäíóþ çàäåðæêó
ìåæäó æåñòîì ÷åëîâåêà
è ïîâòîðåíèåì åãî ìà-
íèïóëÿòîðîì. Òî÷íîñòü
ðàñïîçíàâàíèÿ áûëà
âûøå 85%.

ÂÑÅ >

FREEWARE DDOWNLOAD x

ÏÐÎÑÌÎÒÐ >

1by1 11.56 

http://mpesch3.de1.cc

Íàäîåëî ñîñòàâëÿòü ïëåéëèñòû? Âîò ðåøå-
íèå � êðîøå÷íûé ïëååð 1by1 «îäèí çà äðó-
ãèì» ïðîèãðàåò âñå ôàéëû èç âûáðàííîé
ïàïêè èëè äàæå öåëîãî äèñêà, íî íå òîëüêî!
Åùå çàïîìíèò ïîñëåäíèé òðåê è â ñëåäóþ-
ùèé ðàç íà÷íåò ñ íåãî.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 92 Êáàéò

The CCalc 33.02 

http://thecalc.narod.ru

Óòèëèòà ïîõîæà íà êàëüêóëÿòîð, íî íà ñà-
ìîì äåëå îíà óìååò äåëàòü è ìíîãîå
äðóãîå: ðåøàòü óðàâíåíèÿ, ðàññ÷èòûâàòü
íàëîãè, êîíâåðòèðîâàòü åäèíèöû èçìåðå-
íèé è ïðåâðàùàòüñÿ â òàáëèöó Ìåíäåëååâà.
È ïðè ýòîì � íèêàêîé èíñòàëëÿöèè!

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 489 Êáàéò

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...

«Èíòåðíåò.ðó»

(http://www.internet.ru),

«Âåáïëàíåòà»

(http://www.webplanet.ru),

KM.ru 

(http://www.km.ru),

Washington Profile

(http://www.washprofile.org),

«Èçâåñòèÿ Íàóêè»

(http://www.inauka.ru)

Ìèíè-èãðû Íàø âûáîð

Íå çíàþ, êàê âàì, à íàì î÷åíü æàëêî, ÷òî ×åìïèîíàò ìèðà ïî ôóòáîëó çàâåðøåí. Ñêîëüêî ÷àñîâ ðàáî÷åãî âðåìåíè áûëî ñî âêóñîì ðàñòðà÷åíî! 
Íå âñå ïîòåðÿíî � ñîòíè ôëýø-èãð íàïîìíÿò îá ýòèõ çàìå÷àòåëüíûõ 4.5 íåäåëÿõ. Ìû ïîñìîòðåëè âñå è ïðåäëàãàåì ëó÷øèå.

SOCCER VIOLENCE 

http://www.flash-game.net/
game/2069/soccer-violence.html

10 èþëÿ âî âðåìÿ ìàò÷à Àíãëèÿ-
Ïàðàãâàé áîëåëüùèêè âûáåæàëè
íà ïîëå. Ïîëèöèÿ ïðèíÿëà ñóðî-
âûå ìåðû, õóëèãàíîâ óäàëîñü îò-
òåñíèòü. 14 èþëÿ âî âðåìÿ âñòðå-
÷è Øâåéöàðèÿ-Ôðàíöèÿ õóëèãàíû
ñíîâà ïîïûòàëèñü ïðîðâàòüñÿ.
Êàê âû ïîíèìàåòå, ìû èãðàåì
òîëüêî íà ñòîðîíå ïðàâîïîðÿäêà.

SHOOT�EM IN 

http://www.miniglobz.com/games/
shoot_en.html

Øòðàôíîé óäàð � âàæíåéøèé
ýëåìåíò ôóòáîëà, îòìåííûé øàíñ
âçÿòü âîðîòà. Êàê âû ñïðàâèòåñü ñ
ýòèì íåëåãêèì èñïûòàíèåì? Â èã-
ðóøêå îò ïîïóëÿðíîãî ôðàíöóçñ-
êîãî ôëýø-ïîðòàëà Globz ýòî ëåã-
êî ïðîâåðèòü. Ó èãðîêà âñåãî 
10 ïîïûòîê, ÷òîáû çàáèòü è ïðîé-
òè íà ñëåäóþùèé óðîâåíü.

GASTE TRIBUNE 

http://en.t45ol.com/play/2118/
football-fan.html

Ïîëèöåéñêèìè ìû áûëè, ôóòáî-
ëèñòàìè òîæå. Ïîäîøëî âðåìÿ
ñòàòü ïðîñòûì áîëåëüùèêîì, ïðî-
áèðàþùèìñÿ ïî ïðîõîäó ê ñâîåìó
ìåñòó. Çàìåòüòå, ñ ïîëíûì áîåêî-
ìïëåêòîì â ðóêàõ (ìîæíî âûáðàòü
íàïèòêè, åäó è ò.ï.). Äîíåñòè ýòî
õîçÿéñòâî íåïðîñòî, âû ïüÿíû, 
à ïîä íîãàìè ïðåïÿòñòâèÿ.

TABLE FOOTBALL 

http://en.t45ol.com/play/56/
table-football.html

Ñòàðåíüêàÿ, íå÷åñòíàÿ, íî óâëåêà-
òåëüíàÿ èãðóøêà! Âû íà ïàðó ñ
âðàòàðåì (ïîëíûì íåóìåõîé!..)
ïðîòèâîñòîèòå êîìàíäå èç 7 ïî-
ëåâûõ èãðîêîâ è âðàòàðÿ (êîòî-
ðûé òîæå ìàëî íà ÷òî ãîäåí). 
Çà îòâåäåííîå âðåìÿ íàäî çàáèòü
ïîáîëüøå è âûèãðàòü. Ïîêàæåòñÿ
ïðîñòî � óâåëè÷üòå ñêîðîñòü.

ÔÔÀÀÊÊÒÒ
Áëèæàéøèå ðåëèçû MMOG:
Archlord
æàíð: fantasy RPG, äàòà: àâãóñò, 
ñàéò: http://www.archlordgame.com

Hero Online
æàíð: fantasy RPG, äàòà: àâãóñò, 
ñàéò: http://hero.netgame.com
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ÏÏ ðåäñòàâèòåëüñòâî ñåðèàëà
Grand Theft Auto (http://www.
grandtheftauto.com) â Èíòåð-

íåòå âïå÷àòëÿåò � Google îáíàðóæè-
âàåò ïî÷òè 60 ìëí. ñòðàíèö, íà êîòî-
ðûõ âñòðå÷àþòñÿ ýòè ñëîâà. Îòå÷åñò-
âåííûå Rambler è ßíäåêñ òàêæå ìà-
ëî ïîìîãóò ðàçîáðàòüñÿ â ìåøàíèíå
ñàéòîâ � 0.8 ìëí. è 0.5 ìëí. ññûëîê
ñîîòâåòñòâåííî.
Òàêèì ðåçóëüòàòàì íå ñòîèò óäèâ-
ëÿòüñÿ. Çà 8 ëåò, ïðîøåäøèõ ñ âûõî-
äà íà PC è PlayStation ïåðâîé GTA,
êóëüòîâîå äåòèùå Rockstar (http://
www.rockstargames.com) îáçàâåëîñü
áåñ÷èñëåííûìè òåìàòè÷åñêèìè
ïîðòàëàìè, à ýíòóçèàñòû ñîçäàëè
(è ïðîäîëæàþò ñîçäàâàòü!) íåìàëî
ìîäèôèêàöèé, êàðò è ðàçíîîáðàç-
íûõ óòèëèò.
Âûõîäà êàæäîé íîâîé Grand Theft
Auto æäóò ìèëëèîíû ãåéìåðîâ ñî
âñåõ óãîëêîâ çåìíîãî øàðà. È õîòÿ
ñåðèàë åæåãîäíî ïîïîëíÿåòñÿ, âåçåò
äàëåêî íå âñåì. Â ñàìîì òðóäíîì
ïîëîæåíèè îêàçàëèñü àäåïòû ïåðñî-
íàëüíûõ êîìïüþòåðîâ � ïîñëå GTA:
San Andreas îíè ñ 2004 ãîäà îáîéäå-
íû âíèìàíèåì ðàçðàáîò÷èêîâ. GTA:
Liberty/Vice City Stories «äîñòàëèñü»
PSP è PS2. Íó à äîëãîæäàííàÿ
Grand Theft Auto IV âûéäåò íà
PlayStation 3 è Xbox 360.
Âïðî÷åì, êîìïüþòåðíûì ãåéìåðàì,
êîèõ â Ðîññèè íåìàëî, îò÷àèâàòüñÿ
íå ñòîèò. Êî âñåì ÷àñòÿì ñåðèàëà â
Ñåòè íàéäåòñÿ êó÷à çàíÿòíûõ óòèëèò,
ìîäîâ, ïàò÷åé è êîíâåðñèé, êîòîðûå
ïðåâðàòÿò GTA â «ñîâñåì äðóãóþ èã-
ðó». Áîëåå òîãî, êëàññèêó GTA ìîæ-
íî áåñïëàòíî çàãðóçèòü ñ ñàéòà
Rockstar. À èíôîðìàöèîííûå ïîðòà-

ëû ïîäñêàæóò, æäàòü ëè íîâóþ PC-
âåðñèþ GTA â 2007 ãîäó èëè ïîçæå.

Êðóïèöû èíôîðìàöèè
Grand Theft Auto óäîñòîåíà îòäåëü-
íîé ñòàòüè â Wikipedia, çíàìåíèòîé
ñåòåâîé ýíöèêëîïåäèè (http://en.
wikipedia.org/wiki/Grand_Theft_Auto_
(series)). Îáðàòèòå âíèìàíèå, ýòî íå
êóöàÿ çàìåòêà, à ñèñòåìàòèçèðîâàí-
íûé îáçîð, ãäå ïîäðîáíî ðàññêàçàíî
îá èñòîðèè Grand Theft Auto, î ãîðî-
äàõ, ïðîòèâíèêàõ è êóðüåçíûõ ôàê-
òàõ. Èíòåðåñíî, çíàëè ëè âû ðàíüøå,
÷òî GTA: San Andreas íåêîãäà íàçû-
âàëàñü GTA 5? À ñëûøàëè ëè î òîì,
÷òî Sprunk, ðåêëàìà êîòîðîãî âñòðå-
÷àåòñÿ â èãðå íà ðåêëàìíûõ ùèòàõ,
ïàðîäèÿ íà âñåì èçâåñòíûé íàïèòîê
Sprite? À êàê íàñ÷åò ïîëíîãî «ñïèñêà
ïåñåí» ðàäèîñòàíöèé â èãðå? Âñå
ýòî è ìíîãîå äðóãîå ðàññêàæåò
Wikipedia, íî, óâû, ïî-àíãëèéñêè. 
Íà ðóññêîì çåðêàëå Wikipedia åñòü
ëèøü õîðîøèé ìàòåðèàë î GTA: Vice
City (http://ru.wikipedia.org/wiki/GTA:_
Vice_City).
Åæåäíåâíî îáíîâëÿåìûé àíãëîÿçû÷-
íûé GTA-SanAndreas.com (http://
www.gta-ssanandreas.com) ïîðàäóåò
îïèñàíèåì êëþ÷åâûõ ïåðñîíàæåé,
ïðîõîæäåíèÿìè è ñîâåòàìè ïî èãðå.
Ïîäðîáíûé è âíÿòíûé FAQ äëÿ íî-
âè÷êîâ, ññûëêè íà ÷èòû äëÿ PC è
êîíñîëåé. Ñðåäè ïðî÷åãî è ôîòîãðà-
ôèè àêòåðîâ (ðàçäåë «Characters»),
ïîäàðèâøèõ ëèöà èãðîâûì ïåðñîíà-
æàì. Ñìóùàåò îäíî: íèêàê � äàæå
÷åðíîé ëåíòîé � íå îòìå÷åíî, ÷òî
àêòåð Êðèñ Ïåíí, èñïîëíèâøèé ðîëü
îôèöåðà Ïóëàñêè, íåñêîëüêî ìåñÿ-
öåâ íàçàä áûë íàéäåí ìåðòâûì â

ñâîåì äîìå. Ãðóñòíî...
Ñàéò ñ ïîõîæèì íàçâàíèåì GTA-
SanAndreas (http://www.gtasanan-
dreas.net) ïîðàäóåò åùå áîëåå áîãà-
òûì ñîäåðæèìûì. Ïîäáîðêà ðåöåí-
çèé (â îòñêàíèðîâàííîì âèäå), îïè-
ñàíèå «ïàñõàëîê», êàðòû ìèðà, îïå-
ðàòèâíûé íîâîñòíîé áëîê. Â îáùåì,
ïîëåçíîñòåé � ÷åðåç êðàé, íî åñòü
îäíà áåäà. Äèçàéí ïðîñòî óæàñåí,
îðàíæåâûé ôîí � äàëåêî íå ëó÷øèé
äëÿ ÷òåíèÿ òåêñòîâ ñ ìîíèòîðà
(ñðàâíèòå ñ ïîõîæèì ïî ñîäåðæàíèþ
http://www.gtascraper.com). Òåì íå
ìåíåå, ñàéò äîñòîèí âíèìàíèÿ, ïóñòü
è íåäîëãîãî (áåðåæåì ãëàçà).
Åñëè ñî çíàíèåì àíãëèéñêîãî òðóä-
íîñòè, íå îò÷àèâàéòåñü, â Ðóíåòå òî-
æå åñòü çàìå÷àòåëüíûé ðåñóðñ, ïîñ-

âÿùåííûé Grand Theft Auto. Ìîæåòå
íå ãàäàòü, ýòî Grand Theft AG (http://
gta.ag.ru). Ñïîêîéíàÿ öâåòîâàÿ ïà-
ëèòðà, àêòóàëüíûé íîâîñòíîé áëîê,
ñòàòüè ñ ïîäðîáíûìè îïèñàíèÿìè
âñåõ èçþìèíîê èãðû, à òàêæå áîëåå
ïîëóñîòíè ïîëåçíûõ ôàéëîâ, â òîì
÷èñëå è òàêèõ, êîòîðûõ íåò íà çàðó-
áåæíûõ ïîðòàëàõ.

Ñêà÷àåì ôàéë!
Òåïåðü ïîäîøëà ïîðà ôàéëîâûõ
àðõèâîâ.
Ïîæàëóé, íàèëó÷øèé èç íèõ Grand
Theft Auto Files (http://grandtheftauto.
filefront.com), è ýòî íåóäèâèòåëüíî.
Àâòîðèòåò õîñòåðà (çíàìåíèòîãî
Filefront.com), ÷òî íàçûâàåòñÿ, îáÿçû-
âàåò. Ñðåäè ïî÷òè 700 ôàéëîâ îòû-
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Êàê ââû, ííàâåðíîå, ççíàåòå, èèãðû ññåðè-
àëà GGrand TTheft AAuto èèçíà÷àëüíî ââû-
õîäèëè ááåç ïïîääåðæêè ññåòåâîãî ððå-
æèìà. ÏÏî÷åìó ððàçðàáîò÷èêè ííèêàê ííå
ðåàãèðîâàëè ííà ììîëüáû ôôàíàòîâ
äàòü õõîòü êêàêóþ-òòî ââîçìîæíîñòü ïïî-
èãðàòü ññîâìåñòíî �� ììû ííå ççíàåì.
Âïðî÷åì, ôôàíàòû, ííå ääîæäàâøèñü
íèêàêèõ îîòâåòîâ, ïïîïûòàëèñü ññàìîñ-
òîÿòåëüíî óóñòðàíèòü ííåäîñòàòîê. ÊÊ
ïðèìåðó, ááûë ííàïèñàí ììîä êê GGTA VVice CCity, ïïîçâîëÿâøèé ïïîëüçîâàòåëÿì îîä-
íîé ëëîêàëüíîé ññåòè ââìåñòå êêîëåñèòü ïïî ããîðîäàì èè ââåñÿì.
Ïðè ððàçðàáîòêå SSan AAndreas ââ RRockstar îîïÿòü-òòàêè ííå ââíÿëè ïïðîñüáàì èèãðî-
êîâ. ÍÍî, êêàê ââîäèòñÿ, ííàøëèñü ññìåëü÷àêè èè ííàïèñàëè îîáíîâëåíèå, ïïîçâîëÿ-
þùåå ââìåñòå ««ðàññåêàòü ííà ááàéêàõ», ííàõîäÿñü ââ ÃÃëîáàëüíîé ÏÏàóòèíå. ÏÏîä-
ðîáíåå îî ïïðîåêòå MMulti TTheft AAuto ââû ììîæåòå óóçíàòü ííà hhttp://www.mtavc.com.
Ñêà÷èâàòü ææå ïïðèäåòñÿ ññîâñåì ííåìíîãî �� êêëèåíò ââåðñèè 11.1.1 ««âåñèò» ââñå-
ãî 55.3 ÌÌáàéò, àà ââûäåëåííûé ññåðâåð �� ëëèøü 11.9 ÌÌáàéò.

GRAND TTHEFT AAG: ÄÄÈÇÀÉÍ ÈÈ ÔÔÓÍÊÖÈÎÍÀËÜÍÎÑÒÜ
ËÓ×ØÅ ÌÌÍÎÃÈÕ ÇÇÀÐÓÁÅÆÍÛÕ ÐÐÅÑÓÐÑÎÂ.

ÂÅËÈÊÎËÅÏÍÀß ÏÏÎÄÁÎÐÊÀ
ÔÀÉËÎÂ ÍÍÀ GGTAINSIDE. 



ÑÒÀÒÜÈ

ùåòñÿ ïðàêòè÷åñêè âñå: óòèëèòû äëÿ
çàìåíû àâòîìîáèëåé è ñàìè àâòî,
òðåíåðû è ðåäàêòîðû êàðò, íîâûå
«øêóðêè» äëÿ ïåðñîíàæà è ïîðîäèâ-
øèé áóðþ ñêàíäàëîâ ìîä «äëÿ ñîâåð-
øåííîëåòíèõ ïàöàíîâ» Hot Coffee.
Íàøëîñü òóò ìåñòî è äëÿ äîïîëíè-
òåëüíûõ ñîîðóæåíèé (ðàçäåë
«Buildings»), è äëÿ òîòàëüíûõ êîí-
âåðñèé (ñîîòâåòñòâåííî, «Total
Conversions»), òåõ ñàìûõ, ÷òî ïðîäà-
þòñÿ íàøèìè «ôëèáóñòüåðàìè» íà
îòäåëüíûõ äèñêàõ çà íå ñëèøêîì
óìåðåííóþ ïëàòó. Íå ïîêóïàéòå �

áåñïëàòíî ðåãèñòðèðóéòåñü è ñêà÷è-
âàéòå ñ GTA Files!
Åùå îäèí âàæíûé ìîìåíò � íà ñàéòå
åñòü ôàéëû è äëÿ ïðåäûäóùèõ ÷àñ-
òåé Grand Theft Auto, à îíè, ñîãëàñè-
òåñü, ìîãóò ïîðàäîâàòü çàòîñêîâàâ-
øèõ ëþáèòåëåé.
Íà óïîìèíàâøåìñÿ GTA-
SanAndreas.com òîæå åñòü àðõèâ
(http://gta-ssanandreas.com/down-
loads/pafiledb.php), ãäå ñðåäè 134
ôàéëîâ ëåæàò ñàìûå âîñòðåáîâàí-
íûå ìîäû, âêëþ÷àÿ Hot Coffee è GTA

Tournament (êîìïëåêò èç êëèåíòà è
ñåðâåðà äëÿ ñåòåâîé èãðû â Grand
Theft Auto: Vice City).
Çàñëóæèâàåò âíèìàíèÿ è ãîâîðÿùèé
ïî-íåìåöêè GTAinside (http://gta.
gamigo.de). Ñðåäè ïîëåçíûõ ôàéëîâ
âñòðå÷àþòñÿ íàñòîÿùèå ðàðèòåòû. 
Ê ïðèìåðó, «Ïîáåäà» � ñèìâîë àâ-
òîïðîìà ÑÑÑÐ. Î÷åíü ïðèÿòíî, ÷òî
íà çàðóáåæíîì ñàéòå íàøëîñü ìåñòî
äëÿ îòå÷åñòâåííîãî àíòèêâàðèàòà. 
È åùå � íå ïðîïóñòèòå êëàññíûå
îáîè äëÿ ðàáî÷åãî ñòîëà (íàïðèìåð,
òàêèå: http://gta.gamigo.de/downloads/
download2/wallpaper_06.jpg), âçÿòûå
ñ îôèöèàëüíîãî ñàéòà èãðû è çíà÷è-
òåëüíî âèäîèçìåíåííûå.

Grand Theft Auto � 
íå ïðîùàåìñÿ?..
Ñåðèàë Grand Theft Auto, ñëóõè è
ñïëåòíè âîêðóã êîòîðîãî çàìåòíî
ïðèóòèõëè âìåñòå ñî ñêàíäàëîì
ìåæäó Äæåêîì Òîìïñîíîì, ESRB è
«Ãîðÿ÷èì êîôå» (î êîòîðîì ìû íå
ðàç ïèñàëè â íîâîñòÿõ), ïîõîæå,
âíîâü ñòàíîâèòñÿ ãëàâíîé òåìîé Èí-
òåðíåòà. Ïåðåíîñ Liberty City Stories

íà PS2 è ïåðåêî÷åâàâøèé ñ PSP ñå-
òåâîé ðåæèì íàâåðíÿêà ñäåëàþò
ñâîå äåëî. Âîçìîæíî, âñêîðå ìû áó-
äåì ðàññêàçûâàòü î íîâûõ ñàéòàõ,
ïîñâÿùåííûõ âåëèêîìó òâîðåíèþ
Rockstar. 

Ðåêîìåíäóåì êê ïïðîñìîòðó

Óâû, ðàññêàçàòü î êàæäîì ðå-
ñóðñå, ïîñâÿùåííîì Grand Theft
Auto, íåâîçìîæíî. Îãðàíè÷èìñÿ
áàíàëüíûì ïåðå÷èñëåíèåì ñàé-
òîâ, îáÿçàòåëüíûõ ê ïîñåùåíèþ
ïîêëîííèêàìè ñåðèàëà:
Êàðòû, ííîâîñòè, ÷÷èòû, ôôàéëû:

http://planetgrandtheftauto.
gamespy.com
http://www.gtagaming.com
http://www.gtamodern.com.ru

Ìóëüòèïëååðíûå ììîäû, ññåðâåðà:
http://www.sa-mp.com
http://www. gta-
sanandreas.com.ru

Ãëîáàëüíûé ôôîðóì:
http://www.gtaforums.com

ÇÀÁÀÂÍÎ: ÍÍÀ GGTA-SSANANDREAS.COM ÎÎÒÑ×ÈÒÛÂÀÅÒÑß
ÂÐÅÌß, ÎÎÑÒÀÂØÅÅÑß ÄÄÎ ÂÂÛÕÎÄÀ GGTA IIV.

ÎÔÑÅÒÍÀß ÏÏÅ×ÀÒÜ ÍÍÅ ÂÂ ÑÑÈËÀÕ ÏÏÅÐÅÄÀÒÜ ÒÒÎÒ ßßÄÎÂÈ-
ÒÛÉ ÎÎÒÒÅÍÎÊ ÎÎÐÀÍÆÅÂÎÃÎ ««ÄÈÇÀÉÍÀ», ××ÒÎ, ÏÏÎ-ÂÂÈÄÈ-
ÌÎÌÓ, ÒÒÀÊ ÏÏÎËÞÁÈËÑß ÑÑÎÇÄÀÒÅËßÌ ÏÏÐÈËÈ×ÍÎÃÎ
ÏÎÐÒÀËÀ GGTASANANDREAS.NET.
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ÑÑ íà÷àëà íåìíîãî ïîçëîðàä-
ñòâóåì. Â ïðîøëîì ìåñÿöå
ìû íàñòîÿòåëüíî óáåæäàëè

÷èòàòåëåé ó÷àñòâîâàòü â òåñòèðî-
âàíèè Legend of Ares (http://www.
legendofares.com), ïîñêîëüêó âïåð-
âûå â èñòîðèè èíäóñòðèè ïåðñîíà-
æè, ñîçäàííûå è ïðîêà÷àííûå íà
ñòàäèè open beta, íå ñòèðàëèñü, 
à ïåðåíîñèëèñü íà êîììåð÷åñêèé
ñåðâåð. Ïî-âèäèìîìó, ñòîëü
ýêñòðàâàãàíòíûì îáðàçîì ðàçðà-
áîò÷èêè èç MGame USA õîòåëè
ïðèâëå÷ü ê òåñòèðîâàíèþ ïîáîëü-
øå èãðîêîâ.
Çàêîííûé âîïðîñ � ÷òî æå èç ýòîãî
âûøëî? Äóìàþ, âû ñàìè óæå äîãà-
äàëèñü, ÷òî ó MGame âñå ïîëó÷è-
ëîñü íå òàê, êàê çàäóìûâàëîñü. 
Âû íå îøèáëèñü...
Èãðîêîâ, êîíå÷íî, ïðèâëå÷ü óäà-
ëîñü. Íî, óâû, èç àçèàòñêîãî ðåãèî-
íà èõ «ïðèáûëî», ïî-âèäèìîìó,
ñëèøêîì ìíîãî. À êàê óìåþò êà-
÷àòüñÿ êîðåéöû è êèòàéöû, ìû çíà-
åì ïî äðóãèì îíëàéíîâûì èãðàì:
äâå íåäåëè � è óðîâåíü 60+. Ñóäÿ
ïî îôèöèàëüíîìó ôîðóìó, ñ áåòà-
òåñòîì Legend of Ares ïðèêëþ÷è-
ëàñü ðîâíî òàêàÿ èñòîðèÿ.
È åñëè òåïåðü ðàçðàáîò÷èêè ñäåð-
æàò îáåùàíèå íå ñòèðàòü òåñòîâûõ
ïåðñîíàæåé (à îíè ñåé÷àñ íàä ýòèì
ìó÷èòåëüíî ðàçìûøëÿþò), íîâè÷-
êàì â ýòîé MMORPG ïðèäåòñÿ òóãî.
Îäíî ðàäóåò: âîçìîæíî, ñðåäè âû-
ñîêîóðîâíåâûõ òàíêîâ åñòü è íàøè
÷èòàòåëè, ñâîåâðåìåííî îòêëèêíóâ-

øèåñÿ íà ïðèçûâ «ïîïðîáîâàòü íà
çóá Legend of Ares».

Eudemons Online
Ïåðâîãî èþíÿ, ñðàçó ïî çàâåðøåíèè
àëüôà-òåñòèðîâàíèÿ, íà÷àëñÿ îòêðû-
òûé áåòà-òåñò ïðîåêòà, ïóáëè÷íîãî
ïîÿâëåíèÿ êîòîðîãî, ïðèçíàòüñÿ, ÿ
æäàë ñ íåòåðïåíèåì. Ïî÷åìó? 
Äà î÷åíü ïðîñòî � àìåðèêàíñêî-êî-
ðåéñêàÿ NetDragon çàìûñëèëà ìèíè-
ðåâîëþöèþ, êîòîðûõ óæå äàâíî íå
ñëó÷àëîñü â «óñòàêàíèâøåìñÿ» ìèðå
îíëàéíîâûõ ðîëåâèêîâ.
Åñëè îòáðîñèòü ÷àñòíîñòè, òî ðåâî-
ëþöèÿ çàêëþ÷àåòñÿ âñåãî ëèøü 
â îäíîì îáñòîÿòåëüñòâå � 
â Eudemons Online (http://www.
eudemonsonline. ccom), áåñïëàòíîé
ôýíòåçèéíîé MMORPG, ëþáîé ïåð-
ñîíàæ ÂÑÅÃÄÀ áóäåò ñðàæàòüñÿ áîê
î áîê ñ ñîþçíèêàìè, ãîòîâûìè óáè-
âàòü, ëå÷èòü, çàðÿæàòü ìàíîé è äà-
æå óìåðåòü çà íåãî! Òîò, êòî èìååò
íåëåãêèé îïûò êëàíîâîé æèçíè èëè
ââîëþ íàìàÿëñÿ ñ âå÷íî ãîëîäíûìè
è áåñòîëêîâûìè ðó÷íûìè æèâîòíû-
ìè (âñÿêèìè òàì âîëêàìè-äðàêîíà-
ìè), ïðåêðàñíî ïîéìåò öåííîñòü
ïðåäëîæåíèÿ.
Âîò êàê ýòî äîëæíî ðàáîòàòü. Ïåð-
ñîíàæ ïîëó÷àåò äâà ÿéöà, èç êîòî-
ðûõ â ñïåöèàëüíîì èíêóáàòîðå âû-
âîäÿòñÿ òàê íàçûâàåìûå
Eudemon�û. Äîïîëíèòåëüíîå êîëè-
÷åñòâî ÿèö ìîæíî ðàçäîáûòü, óáè-
âàÿ ìîíñòðîâ èëè ïðîñòî êóïèâ èõ 
â ìàãàçèíå. Eudemon�û âûâîäÿòñÿ

òðåõ êëàññîâ � Warrior, Mage è
Paladin ñ ñîîòâåòñòâóþùèìè ñïî-
ñîáíîñòÿìè. Îáçàâåñòèñü ìîæíî
ëþáûì êîëè÷åñòâîì Eudemon�îâ, 
íî âîò èñïîëüçîâàòü îäíîâðåìåííî
óäàñòñÿ ëèøü äâóõ èëè, íà âûñîêèõ
óðîâíÿõ, òðåõ.
Íåìàëîâàæíî, ÷òî Eudemon�û ïðî-
êà÷èâàþòñÿ, îò ÷åãî íå òîëüêî ìå-
íÿåòñÿ èõ âíåøíèé âèä è ðàñòåò
óðîâåíü, íî è ïðèîáðåòàþòñÿ íîâûå
ñïîñîáíîñòè. Òàêîå «æèâîå» îðó-
æèå â ñîâîêóïíîñòè ñ äðóãèìè íî-
âîââåäåíèÿìè («ìåíòîðñòâî» � ïî-
ëó÷åíèå áîíóñíîãî îïûòà îò ó÷åíè-
êîâ, ãðóïïîâàÿ èëè èíäèâèäóàëüíàÿ
«XP-àòàêà» � ñâîåîáðàçíàÿ âåðñèÿ
ñóïåðóäàðà â ôàéòèíãå è ò.ï.) îáå-
ùàåò Eudemons Online îøåëîìè-
òåëüíûé óñïåõ. Èëè íå ìåíåå ãðîì-
êèé ïðîâàë èç-çà ÷ðåçâû÷àéíîé
ñëîæíîñòè ãåéìïëåÿ.
Ïîíÿòíî, ÷òî èäóùåå áåòà-òåñòèðî-
âàíèå ðàññòàâèò âñå òî÷êè íàä «i».
Ïîçíàêîìèòüñÿ ñ äåòèùåì
NetDragon ïðåäåëüíî ïðîñòî � äîñ-
òàòî÷íî çàðåãèñòðèðîâàòüñÿ
(http://account.eudemonsonline.com/re
gister/reg.htm), ñêà÷àòü êëèåíò èãðû
(577 Ìáàéò) è íåñêîëüêî ìåëêèõ ïàò-
÷åé (0.2-7 Ìáàéò). Òðåáîâàíèÿ ê «æå-
ëåçó» ó Eudemons Online ìèíèìàëü-
íûå � Pentium 4 1.7 ÃÃö, 256 Ìáàéò
RAM, âèäåîêàðòà íå õóæå GeForce 2.
À âîò äîñòóï â Èíòåðíåò ðåêîìåíäó-
åòñÿ áûñòðûé � ADSL èëè âûäåëåí-
íàÿ ëèíèÿ.

Ferentus
Î÷åíü çàáàâíî ÷èòàòü íàêîïèâøèå-
ñÿ ñ íà÷àëà èþíÿ îòçûâû áåòà-òåñ-
òåðîâ î ïðîåêòå. Îäèí ãîâîðèò
«...ñáàëàíñèðîâàííàÿ èãðà!» è
ñðàâíèâàåò Ferentus (http://www.fer-

entus.com) ñ Everquest�îì: ìîë, òóò
òàê æå çàìå÷àòåëüíî ðàñòóò óìåíèÿ
è íàâûêè ïðè èõ ÷àñòîì èñïîëüçî-
âàíèè.
Äðóãîé ðàäóåòñÿ ÷åìó-òî ñòðàííîìó:
«Äðîï ñ ìîíñòðîâ îáèëåí íàñòîëüêî,
÷òî çà ïîë÷àñà ÿ çàïîëíèë èíâåí-
òàðü ïîä çàâÿçêó».
Òðåòèé ïîòðÿñåí ãðàôèêîé � «âûëè-
òàÿ Final Fantasy XI!».
×åòâåðòûé âîñõèùåí ðåæèìîì
Hardcore, êîòîðûé äîñòóïåí ïîñëå
äîñòèæåíèÿ ïåðñîíàæåì 30 óðîâíÿ:
«Âû ïîëó÷àåòå áîëüøå îïûòà çà òåõ
æå ìîíñòðîâ!». Ïðàâäà, åñëè âàñ â
ýòîì ðåæèìå óáüþò, âîñêðåøåíèå
ñîñòîèòñÿ ëèøü ñïóñòÿ 3 ÷àñà...
Ñëûøíû è ñêåïòèêè: «...îáû÷íàÿ
MMORPG � óáèâàé ìîíñòðîâ, ñîáè-
ðàé äðîï, çàíèìàéñÿ PvP (òîëüêî 
â îñîáûõ çîíàõ � Ðåä.)».
Êòî æå ïðàâ?
×åñòíî ñêàæó, íå çíàþ. Ëè÷íî ÿ ãî-
òîâ ñòàâèòü ïðîåêòó âûñîêèå îöåí-
êè: çà ñïëàâ òðàäèöèîííîé ôýíòåçè
ñ âîñòî÷íûìè åäèíîáîðñòâàìè è
ïðèëè÷íóþ ãðàôèêó. Íî ëó÷øå âñå-
ãî ñôîðìèðîâàòü ñîáñòâåííîå ìíå-
íèå, ïîó÷àñòâîâàâ â èäóùåì òåñòå,
áëàãî îí ïðîäëèòñÿ åùå íå îäèí
ìåñÿö. Êñòàòè, ïî çàâåðøåíèè òåñ-
òèðîâàíèÿ ýòà àìåðèêàíñêàÿ
MMORPG ñòàíåò ïëàòíîé.
Êëèåíò èãðû íåâåëèê � 315 Ìáàéò.
Äà è êîìïüþòåð ïîíàäîáèòñÿ íå ñà-
ìûé ìîùíûé � âïîëíå ñãîäèòñÿ
Pentium 4 2 ÃÃö ñ 512 Ìáàéò RAM è
ëþáîé âèäåîêàðòîé ñ 64 Ìáàéò ïà-
ìÿòè íà áîðòó. 

P.S. Âîïðîñû îñòàâëÿéòå 
íà ôîðóìå «Ñòðàíû Èãð» 

èëè ïðèñûëàéòå íà 
dolser@gameland.ru.
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ÎÒÊÐÛÒÛÅ ÁÅÒÀ-ÒÅÑÒÛ ÈÞËß

EUDEMONS OONLINE ÎÎÁÅÙÀÅÒ ÍÍÎÂÀÖÈÈ ÍÍÅ ÂÂ ÃÃÐÀÔÈÊÅ ((ÎÍÀ ÍÍÅÏËÎ-
ÕÀ, ÍÍÎ ÍÍÅ ÁÁÎËÅÅ ÒÒÎÃÎ), ÀÀ ÂÂ ÃÃÅÉÌÏËÅÅ. ÂÂ ÝÝÒÎÌ ÌÌÈÐÅ ÂÂÛ ÍÍÈÊÎÃÄÀ
ÍÅ ÎÎÑÒÀÍÅÒÅÑÜ ÁÁÅÇ ÏÏÎÄÄÅÐÆÊÈ ÍÍÀÄÅÆÍÛÕ ÑÑÎÞÇÍÈÊÎÂ.

ÓÄÈÂÈÒÅËÜÍÎÅ ÄÄÅËÎ: ÍÍÅÑÌÎÒÐß ÍÍÀ ÒÒÅÑÒÎÂÛÉ ÑÑÒÀ-
ÒÓÑ FFERENTUS�À, ÓÓ ÈÈÃÐÛ ÓÓÆÅ ÒÒÐÈ ÃÃÓÑÒÎÍÀÑÅËÅÍÍÛÕ
ÑÅÐÂÅÐÀ. ÓÓÆ ÍÍÅ ÍÍÎÂÛÉ ËËÈ WWOW ÍÍÀ ÃÃÎÐÈÇÎÍÒÅ?



Áûñòðûé èè óóäîáíûé
ïîèñê  ïïî ññàéòó 

Ïðîôåññèîíàëüíûå
êîíñóëüòàöèè
ïðîäàâöîâ

Äîñòàâêà
â ääåíü ççàêàçà

Èãðàé
ïðîñòî!

GamePost 

*

ÐÀÑÏÐÎÄÀÍÎ

Â ÈÍÒÅÐÍÅÒ-ÌÀÃÀÇÈÍÅ ÒÀÊÎÃÎ

ÍÅ ÁÛÂÀÅÒ

ÂÑÅ? 

* *

WWoorrlldd ooff WWaarrccrraafftt
((UUKK VVeerrssiioonn)) 

$59.99

GGuuiilldd WWaarrss::
FFaaccttiioonnss ((EEUURROO))

$69.99

EEllddeerr SSccrroollllss IIVV
OObblliivviioonn (PC DDVD) EEURO 

$79.99



SECRET AREAÊÎÄÛ

1 Â ìèññèÿõ 4-1, 4-2 è 4-3 ïðèñóò-
ñòâóåò ïî 5 DU-êîíòåéíåðîâ, óíè÷òî-
æèâ êîòîðûå ìîæíî ïîëó÷èòü äîïîë-
íèòåëüíîå îðóæèå äëÿ èñïîëüçîâà-
íèÿ â Mission Mode:
M1 Super 90 in Mission Mode � óíè÷-
òîæüòå êîíòåéíåðû â ìèññèè 4-1;
M16A2 in Mission Mode � óíè÷òîæüòå
êîíòåéíåðû â ìèññèè 4-2;
M4 Carbine in Mission Mode � óíè÷-
òîæüòå êîíòåéíåðû â ìèññèè 4-3. 
2 Èãðàÿ â ìóëüòèïëååðå, ïîëó÷èòå
ñîîòâåòñòâóþùèå ðåéòèíãè, ÷òîáû
îòêðûòü íîâîå îðóæèå äëÿ èñïîëüçî-
âàíèÿ â ýòîì ðåæèìå:
33 SC-1 and SG-76 H-Bar (Snipers) �
rank R2 
AR-15 and Draugonov (Snipers) � 
rank T2 
Claymore Mines � Expert Gadget
Expertise Badge 
Desert Sniper .357 and SP-57
(Pistols) � rank O3 
Double Sawn-Offs (Pistol) � 
Elite One-handed skill badge 
EMP Grenades � Expert Explosive
Expertise Badge 
EPDD � Elite Hand to Hand Combat
Badge 
G-17 and Makarov (Pistols) � 
çàâåäèòå íîâûé àêêàóíò (R0) 
Laser Mines � Elite Gadget Expertise
Badge 
M16 A2 and Famas(ARs, burst fire) �
çàâåäèòå íîâûé àêêàóíò (R0) 
M16K and Galil (ARs, Full Auto) � 
rank O2 
M60 E-3 and Chinese Type-56 
(HMGs) � rank O1 
M67 Grenades � Elite Explosive
Expertise Badge 
MDS A3 and Spectre 
(Full Auto SMGs) � rank R1 
MDS-7 and Ripper (SMGs in pistol
slot) � rank T1 
Shot Defender and SPA-12 
(Shotguns) � rank R3 
Trip Bar and Ramat (HMGs/ARs) � 
rank T3 
USAS-12 and Sawed Off (Shotguns) �
rank 04
3 Ñïîñîáû ïïîëó÷åíèÿ badges â îîí-
ëàéíîâîì ððåæèìå:
Ammo Expertise � Expert: îêîëî 250
ïîïàäàíèé â ãîëîâó, Elite: îêîëî 500
ïîïàäàíèé; 

Armor Expertise � íàéäèòå 
Flak Jackets; 
Explosive Expertise � Expert: îêîëî
200 Exp. Kills (MGL, SMAW èëè M67),
Elite: 500 Exp. Kills;
Field Medic � çàíèìàéòåñü 
ëå÷åíèåì;
Gadget Expertise � ñîâåðøèòå óáèé-
ñòâà ñ ïîìîùüþ Taser, Laser Mines,
Claymores;
Hand-To-Hand � Expert: îêîëî 30
óáèéñòâ â ðóêîïàøíîì áîþ, Elite:
îêîëî 50 óáèéñòâ; 
One Handed Skill � Expert: îêîëî 250
óáèéñòâ ñ ïîìîùüþ îðóæèÿ, êîòîðîå
ìîæíî äåðæàòü îäíîé ðóêîé, Elite:
îêîëî 500 óáèéñòâ;
4 Äîïîëíèòåëüíîå îîðóæèå ââ Training
Mode:
SP-57 � ïðîéäèòå ïåðâóþ òðåíèðî-
âî÷íóþ ìèññèþ áûñòðåå ÷åì çà 
1 ìèíóòó 25 ñåêóíä;
Famas � ïðîéäèòå âòîðóþ òðåíèðî-
âî÷íóþ ìèññèþ áûñòðåå ÷åì çà 
3 ìèíóòû; 
5 Äîïîëíèòåëüíûå ììèññèè:
Birds of a Feather � ïðîéäèòå Story
Mode íà Normal èëè Hard;
Goodnight, Sweetheart � óëîæèòåñü 
â îòâåäåííûå âðåìåííûå ðàìêè íà
âñåõ òðåíèðîâî÷íûõ ìèññèÿõ;
Jimmy Zhou�s Army � ïðîéäèòå äî-
ïîëíèòåëüíóþ ìèññèþ 
«Birds of a Feather»;
Trapped In The Hornets Nest � ïîëó-
÷èòå âñå Patches äëÿ 
«Combat Sharp Shooter»;
Up a Column Without a Paddle � ïîëó-
÷èòå âñå Patches äëÿ 
«Elite Weapons Expert»

1 Íàãðàäû ççà ïïîæåðòâîâàíèÿ:
Green Feather � ïîæåðòâóéòå 
10,000 Bells;
Blue Feather � ïîæåðòâóéòå 
200,000 Bells; 
Yellow Feather � ïîæåðòâóéòå
500,000 Bells;
Red Feather � ïîæåðòâóéòå 
800,000 Bells; 
Purple Feather � ïîæåðòâóéòå
1,100,000 Bells;
White Feather � ïîæåðòâóéòå
1,400,000 Bells;
Rainbow Feather � ïîæåðòâóéòå
6,400,000 Bells. 
2 Roman Candles è Sparklers ìîæ-
íî ïîëó÷èòü òîëüêî âî âðåìÿ
Fireworks Show, êîòîðîå ïðîâîäèò-
ñÿ â ìèðå Animal Crossing êàæäóþ
ñóááîòó àâãóñòà â ïåðèîä ñ 7 äî 
12 PM. Â ýòî âðåìÿ ïîãîâîðèòå ñ
Tortimer, ÷òîáû ïîëó÷èòü ïðåäìå-
òû.
3 Êîãäà â èãðîâîì ìèðå íàñòóïèò
çèìà, ñëåïèòå èç âàëÿþùèõñÿ òóò è
òàì ñíåæêîâ ñíåãîâèêà. Íà ñëåäó-
þùèé äåíü â êà÷åñòâå áëàãîäàð-
íîñòè îí ïåðåøëåò âàì ðåäêèé
ïðåäìåò èç Snowman Set.
4 Ïîñëå òîãî êàê âû íàáåðåòå äîñ-
òàòî÷íîå êîëè÷åñòâî î÷êîâ, îðãà-
íèçàöèÿ HRA îòïðàâèò âàì ïèñüìî
ñ óâåäîìëåíèåì î òîì, ÷òî âû âû-
èãðàëè îäèí èç ïåðå÷èñëåííûõ íè-
æå ïðèçîâ:
Mansion Model � íàáåðèòå 
150,000 points;
One-Story Model � íàáåðèòå 
70,000 points;
Two-Story Model � íàáåðèòå
100,000 points.
5 Cornimer â îáìåí íà Acorns
ãîòîâ ïîäåëèòüñÿ ñ âàìè ðàçëè÷íû-
ìè ïðåäìåòàìè èç íàáîðà Mush
Furniture. Åäèíñòâåííîå «íî» � 
ïîëó÷èòü Acorns ìîæíî òîëüêî âî
âðåìÿ Acorn Festival:
Mush Stool 5 Acorns;
Mush End Table 10 Acorns; 
Mush Lamp 25 Acorns;
Mush Chair 40 Acorns; 
Mush Dresser 60 Acorns;
Mush Closet 80 Acorns;
Mush Stand 100 Acorns; 
Mush Table 120 Acorns; 
Mush TV 140 Acorns;
Mush Bed 170 Acorns;
Forest Wall 200 Àcorns;
Forest Floor 230 Àcorns.
6 Ïîòðàòüòå â Nook Store óêàçàí-
íîå íèæå êîëè÷åñòâî bells, ÷òîáû

ïðîèçâåñòè àïãðåéä ìàãàçèíà, ïîñ-
ëå ÷åãî âîçðàñòåò êîëè÷åñòâî äîñ-
òóïíûõ êàæäûé äåíü òîâàðîâ:
Nooks Cranny (lvl 1) � äîñòóïåí 
èçíà÷àëüíî;
Nook �n� Go (lvl 2) � ïîòðàòüòå
25000 bells;
Nookway (lvl 3) � ïîòðàòüòå 
65000 bells;
Nookingtons (final upgrade) � 
ïîòðàòüòå 240000 bells.
7 Áîíóñû çà ïîïîëíåíèå ñ÷åòà 
íà ïî÷òå:
Box of Tissues � ïîëîæèòå íà ñ÷åò
1,000,000 bells;
Pelly�s Pic � ïîëîæèòå íà ñ÷åò
100,000,000 bells;
Phyllis�s Pic � ïîëîæèòå íà ñ÷åò
500,000,000 bells;
Piggy Bank � ïîëîæèòå íà ñ÷åò
10,000,000 bells;
Town Hall Model � ïîëîæèòå íà ñ÷åò
999,999,999 bells.
8 Êîãäà âû ïîêóïàåòå ÷òî-ëèáî â
Nook Store, ïîâûøàåòñÿ âàø ðåé-
òèíã PTM. Äîâåäèòå åãî äî îïðåäå-
ëåííîãî óðîâíÿ, ÷òîáû ïîëó÷èòü
ñêèäêè â ìàãàçèíå:
Nook�s Cranny Model � 300 Points;
Nook� n Go Model / 5% ñêèäêà �
5,000 Store Points; 
Nookway Model / 10% ñêèäêà �
10,000 Store Points; 
Nookington�s Model / 20% ñêèäêà �
20,000 Store Points.
9 Çàïóñòèòå èãðó â òîò äåíü, êîòî-
ðûé âû óêàçàëè â êà÷åñòâå ñâîåãî
äíÿ ðîæäåíèÿ, ÷òîáû ïîëó÷èòü òîð-
òèê îò îäíîãî èç ñîñåäåé.
qP Åñëè â äîìå åñòü òåëåâèçîð,
óäåëÿéòå âíèìàíèå ïðîãíîçàì ïî-
ãîäû. Çäåñü îíè, â îòëè÷èå îò ðå-
àëüíîé æèçíè, íå âðóò, à çíàíèå
ïîãîäû íà çàâòðà ìîæåò ïðèãî-
äèòüñÿ â íåêîòîðûõ êîíêóðñàõ.
qQ Öâåò êðûøè âàøåãî ïåðâîãî äî-
ìà çàâèñèò îò òîãî, êàêîé öâåò âû
âûáðàëè äëÿ ìåíþ ñâîåé DS.

[DS] ANIMAL CROSSING: WILD WORLD

[PSP] SYPHON FILTER: DARK MIRROR

Àâòîð:
Ìàêñèì ÏÏîçäååâ
bw@gameland.ru

Íàæìèòå Ó, ïîñëå ÷åãî ââåäèòå
sv_cheats 1, ÷òîáû ïîëó÷èòü âîçìîæ-
íîñòü àêòèâèðîâàòü ñëåäóþùèå êîäû:
Impulse 101 � âñå îðóæèå è äîïîëíè-
òåëüíûå ïàòðîíû;

notarget � âðàãè íå ìîãóò âàñ âèäåòü;
god � âêëþ÷åíèå/âûêëþ÷åíèå god mode;
noclip � âêëþ÷åíèå/âûêëþ÷åíèå ðå-
æèìà, ïîçâîëÿþùåãî õîäèòü ñêâîçü
ñòåíû.

[PC] HALF-LIFE 2: EPISODE ONE
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PLAYSTATION 2

PSP

PC

1 Pac-Man�s punch upgrade � 
âî âðåìÿ èãðû ââåäèòå êîìáèíà-
öèþ V, M, O, R, R, P.

2 Â ãëàâíîì ìåíþ ââåäèòå êîä 

^, `, ^, `, R, \, ÷òîáû îòêðûòü äîñ-
òóï êî âñåì óðîâíÿì è òðåõìåðíûì
ëàáèðèíòàì. Ýòîò æå êîä ìîæíî
èñïîëüçîâàòü è â âåðñèè èãðû äëÿ
PlayStation Portable.

[PS2] PAC-MAN WORLD 3PLAYSTATION 2



SECRET AREA ÊÎÄÛ 

1 Êóáêè
Cerberus Cup � ïðîéäèòå Agrabah,
Halloween, è Pride Land.
Goddess of Fate Cup � ïðîéäèòå
âñå ïðåäûäóùèå êóáêè è ïîáåäèòå
â ïåðâîì áîþ ñ Xemnas.
Pain and Panic Cup � ïðîéäèòå
Disney Castle. 
2 Ïîêàæèòå ïåðå÷èñëåííûå íèæå
ïðåäìåòû Synthesis Moogle, ÷òîáû
ïîëó÷èòü îò íåãî ïîäàðêè.
Elixer � ïîëó÷èòå 1 type 
of Material.
High Drive Recovery � ïîëó÷èòå 
10 types of Material.
Megalizer � ïîëó÷èòå 15 types of
Material.
Free Development 2 � ïîëó÷èòå 
20 types of Material.
Free Development � ïîëó÷èòå 
5 types of Material.
AP Boost � ïîëó÷èòå 25 types of
Material.
Defense Boost � ïîëó÷èòå 30 types
of Material.
Power Boost � ïîëó÷èòå 35 types of
Material.
Magic Boost � ïîëó÷èòå 40 types of
Material.

Orichalcum � ïîëó÷èòå 45 types of
Material.
AP Boost � ñîáåðèòå âñå Mythril
Materials.
Defense Boost � ñîáåðèòå âñå
Bright Materials.
Magic Boost � ñîáåðèòå âñå
Serenity Materials.
Power Boost � ñîáåðèòå âñå Energy
Materials.
Serenity Gem � ñîáåðèòå âñå Dense
Materials.
Orichalcum � ñîáåðèòå âñå Material;
Serenity Shard � ñîáåðèòå 50 èëè
áîëüøå materials.
Serenity Shard � ñîáåðèòå 100 èëè
áîëüøå materials.
Serenity Gem � ñîáåðèòå 250 èëè
áîëüøå materials.
Orichalcum � ñîáåðèòå 1000 èëè
áîëüøå materials.
Serenity Gem � ñîáåðèòå âñå 
A Rank Materials.
Serenity Stone � ñîáåðèòå âñå 
B Rank Materials.
Serenity Shard � ñîáåðèòå âñå 
C Rank Materials.
Serenity Crystal � ñîáåðèòå âñå 
S Rank Materials.

[PS2] KINGDOM HEARTS 2
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1 ×òîáû îòêðûòü âñåõ ïåðñîíàæåé, âîâñå íå îáÿ-
çàòåëüíî ïðîõîäèòü òóðíèðû íà âðåìÿ: êóäà ïðî-
ùå ïðîñòî îäåðæàòü îïðåäåëåííîå êîëè÷åñòâî
ïîáåä íàä êîìïüþòåðîì â ëþáîì èç ðåæèìîâ:
Unlock Juergen � 20 ïîáåä;
Unlock Kumi � 25 ïîáåä;
Unlock Solayman � 30 ïîáåä; 
Unlock Carmen � 35 ïîáåä;
Unlock Cassidy � 40 ïîáåä; 
Unlock Jung Soo � 45 ïîáåä;
Unlock Mark � 50 ïîáåä.

2 Ñïèñîê äîñòèæåíèé äëÿ GamerScore:
3 Match Winning Streak (35) � ïîáåäèòå â òðåõ
Ranked Exhibition Matches ïîäðÿä;
4 Match Winning Streak (50) � ïîáåäèòå â ÷åòûðåõ
Ranked Exhibition Matches ïîäðÿä;
5 Match Winning Streak (85) � ïîáåäèòå â ïÿòè
Ranked Exhibition Matches ïîäðÿä;
The All-Star (30) � ïîáåäèòå â All-Star Circuit 
ñ íàñòðîéêàìè ïî óìîë÷àíèþ;
The Average Joe (10) � ïîáåäèòå â Rookie Circuit 
ñ íàñòðîéêàìè ïî óìîë÷àíèþ;
The Competitor (20) � ïîáåäèòå â Pro Circuit 
ñ íàñòðîéêàìè ïî óìîë÷àíèþ;
The Creampuff (5) � ïîáåäèòå â Amateur Circuit 
ñ íàñòðîéêàìè ïî óìîë÷àíèþ;
The G.O.A.T. (100) � ïîëó÷èòå íàèâûñøèé TrueSkill rat-
ing èç äîñòóïíûõ â ëþáîì Ranked online game mode;
The Graduate (5) � ïîëó÷èòå íàèâûñøèé ðåéòèíã
âî âñåõ drills â Training Mode;
The Hall of Famer (100) � âûèãðàéòå áîëåå 
50+ Ranked Tournaments;
The Natural (20) � èñïîëüçóéòå êàæäîãî ïåðñîíàæà,
÷òîáû ïîáåäèòü â ëþáîì èç Tournament Circuits;
The Net Veteran (60) � ïðîâåäèòå áîëåå äåñÿòè 
÷àñîâ çà èãðîé ïî Ñåòè;
The Noob (5) � ñûãðàéòå õîòÿ áû îäèí îíëàéíîâûé
ìàò÷ â ëþáîì èãðîâîì ðåæèìå;
The Owner (30) � îòêðîéòå âñåõ èãðîâûõ ïåðñîíàæåé;
The Savant (80) � ïðîéäèòå All-Star Circuit êàæäûì
ïåðñîíàæåì;
The Spectator (5) � ïîíàáëþäàéòå çà ëþáûì îí-
ëàéíîâûì ìàò÷åì;
The Tailer (25) � îòêðîéòå âñå outfits;
The Tourist (20) � îòêðîéòå âñå èãðîâûå ïëîùàäêè;
The Veteran (60) � ïðîâåäèòå áîëåå äåñÿòè ÷àñîâ
çà èãðîé â îäèíî÷íîì ðåæèìå; 
The Victor (10) � ïîáåäèòå â îäíîì îíëàéíîâîì ìàò÷å; 
The Widowmaker (95) � ïîáåäèòå ñâîèõ ïðîòèâíè-
êîâ â ïÿòè ìàò÷àõ ïîäðÿä â online play;
Unlocked Carmen (15 points) � ïîáåäèòå 
â All-Star Circuit;
Unlocked Cassidy (20 points) � ïîáåäèòå â Rookie
Circuit ñ íàñòðîéêàìè ïî óìîë÷àíèþ áûñòðåå ÷åì
çà 14 ñ ïîëîâèíîé ìèíóò;
Unlocked Juergen (5 points) � ïîáåäèòå â Amateur
Circuit;
Unlocked Jung Soo (20 points) � ïîáåäèòå â Rookie
Circuit ñ íàñòðîéêàìè ïî óìîë÷àíèþ áûñòðåå ÷åì
çà 14 ìèíóò;
Unlocked Kumi (10 points) � ïîáåäèòå 
â Rookie Circuit;
Unlocked Mark (20 points) � ïîáåäèòå â Rookie
Circuit ñ íàñòðîéêàìè ïî óìîë÷àíèþ áûñòðåå ÷åì
çà 13 ñ ïîëîâèíîé ìèíóò;
Unlocked Solayman (15 points) � ïîáåäèòå 
â Pro Circuit.

[X360] TABLE TENNIS

Åñëè óó ââàñ ååñòü ââîïðîñû èèëè êêîììåíòàðèè ïïî ññîäåðæàíèþ ððóáðèêè, ïïèøèòå ííà bbw@gameland.ru. ÈÈ ïïóñòü ââñå òòàéíîå ññòàíåò ÿÿâíûì.

1 Â ãëàâíîì ìåíþ çàæìèòå N+P,
÷òîáû îòêðûòü ìåíþ äëÿ ââîäà
ïðèâåäåííûõ íèæå êîäîâ:
000000 � îòêëþ÷èòü âñå ÷èòû;
011235 � Upgrade all monsters;
071767 � óíè÷òîæåíèå çäàíèé 
ñ îäíîãî óäàðà
082864 � Demo Mode (2 ñëó÷àéíûõ
ìîíñòðà)
141421 � îòêðûòü âñå óðîâíè è
âñåõ ìîíñòðîâ;
314159 � ïîêàçàòü âåðñèþ èãðû;
667301 � Ending;
667302 � Credits; 
271828 � îòêðûòü âñå ãîðîäà.
2 Ìîíñòðû:
Amanda the Armadillo � 
Los Angeles, èãðàéòå çà Kyle.
Bart the Bat � Los Angeles, èãðàéòå
çà Kingston.
Cal the Squid � Los Angeles, èãðàé-
òå çà Kyle.
Croc the Crocodile � Hong Kong, 
èãðàéòå çà Rojo.
Edwin the Invader � London, èãðàé-
òå çà Wally.
Harry the Yeti � Chicago, èãðàéòå
çà Marco.
Icky the Echidna � London, èãðàéòå
çà Ralph.
Jack the Jackelope � Las Vegas,
èãðàéòå çà Harry.
Jill the Jellyfish � Hong Kong, èã-

ðàéòå çà Amanda.
Joe the Wildman � New York, 
èãðàéòå çà Natalie.
Kingston the King Cobra � 
Las Vegas, èãðàéòå çà Lizzie.
Kyle the Cyclops � London, èãðàéòå
çà Kingston.
Leon the Lion � Las Vegas, èãðàéòå
çà Ralph.
Marco the Shark � San Francisco,
èãðàéòå çà Ralph.
Natalie the Nautiless � San
Francisco, èãðàéòå çà Marco.
Nick the Demon � Chicago, èãðàéòå
çà Harry.
Rocky the Granite man � New York,
èãðàéòå çà Cal.
Rojo the Bull � Chicago, èãðàéòå 
çà Kyle.
Shelby the Turtle � San Francisco,
èãðàéòå çà Lizzie.
Venus the Plant � Hong Kong, 
èãðàéòå çà Croc.
Wally the Warthog � New York, 
èãðàéòå çà Marco.
3 Super-UUnlockables
Bubba � îòêðîéòå âñåõ ìîíñòðîâ 
â èãðå è ñîáåðèòå âñå çâåçäû íà
âñåõ óðîâíÿõ.
Eyegore � ïðîéäèòå âñå Challenges
íà âñåõ óðîâíÿõ.
Philbert � ïîëó÷èòå PAR-points íà
êàæäîì óðîâíå.

[PS2] RAMPAGE: TOTAL DESTRUCTION

[DS] MARIO & LUIGI:
PARTNERS IN TIME

Â Thwomp Volcano åñòü
äâå âûñîêèå êîìíàòû, ãäå
âû äîëæíû èñïîëüçîâàòü
Baby Spin move, ÷òîáû
ñïóñêàòüñÿ âíèç è ñîáèðàòü
ìîíåòêè. Ñîáåðèòå âñå, êà-
êèå ñìîæåòå äîñòàòü, à çà-
òåì ïåðåêëþ÷èòåñü íà
âçðîñëîãî Ìàðèî èëè Ëóèä-
æè, èäèòå â ïðåäûäóùóþ
êîìíàòó è ñ ïîìîùüþ Warp
Pipe âûòàùèòå ìàëûøåé-
ãåðîåâ îáðàòíî. Çàòåì ïîâ-
òîðèòå ïðîöåäóðó ñáîðà ìî-
íåòîê � îíè âíîâü îêàæóòñÿ
íà ïðåæíèõ ìåñòàõ. Çàðàáà-
òûâàòü òàêèì îáðàçîì ìîæ-
íî äî áåñêîíå÷íîñòè.

[DS] LOST IN BLUE

Ïðîéäèòå èãðó îäèí ðàç, ÷òîáû
ïîëó÷èòü âîçìîæíîñòü èãðàòü çà
Ñêàé.

[PS2] NBA BALLERS:
PHENOM

1 Íà VS-ýêðàíå ââåäèòå ñëå-
äóþùèé êîä, ÷òîáû óñêîðèòü
èãðîêîâ: X, X, T, R,
R,R.
2 Íà VS-ýêðàíå, ãäå íàõî-
äÿòñÿ òðè áàñêåòáîëüíûõ ìÿ-
÷à, ââåäèòå ñëåäóþùèå êî-
äû, èñïîëüçóÿ êíîïêè X
(äëÿ ïåðâîãî ìÿ÷à), T (äëÿ
âòîðîãî) è R (äëÿ òðåòüåãî):
1 2 3 � Alternate gear;
1 3 4 � Big Head;
2 1 3 � Fast Ballers; 
4 3 3 � Kid Ballers; 
0 1 1 � Tournament Mode.
3 Ïðîéäèòå Story Mode
îäèí ðàç, ÷òîáû îòêðûòü
âñåõ ñïðÿòàííûõ èãðîêîâ.

[PC] DESPERADOS 2:
COOPER�S REVENGE

Âî âðåìÿ èãðû íàïå÷àòàéòå
íà êëàâèàòóðå arno, ÷òîáû
ïîëó÷èòü âîçìîæíîñòü èñ-
ïîëüçîâàòü êîäîâûå ãîðÿ÷èå
êëàâèøè.
C + # � Freeze on/off.
C + $ � God Mode on/off.
? + $ � íåóÿçâèìîñòü.
C + $ � áîëüøå ïàòðîíîâ
(ìîæíî èñïîëüçîâàòü ìíî-
ãîêðàòíî).
C + , � çàâåðøèòü 
òåêóùóþ ìèññèþ.
? + * � X/Y position 
of the pointer.

ÅÙÅ

PLAYSTATION 2

PLAYSTATION 2 XBOX 360



ÍÅÊÐÎÏÎËÈÑ 
Íåêðîïîëèñ � ëó÷øèé âûáîð äëÿ îã-
ðîìíûõ êàðò è ïðîäîëæèòåëüíûõ
èãð. Îñíîâíàÿ òàêòèêà ýòîãî çàìêà �
íàïàäåíèå. È õîòÿ ïàðàìåòð Àòàêà ó
ãåðîåâ äîñòàòî÷íî íèçîê, ãëàâíîå
ïðåèìóùåñòâî çàìêà � îãðîìíàÿ àð-
ìèÿ. Òàê æå ñèëüíû íåêðîìàíòû 
è â áîåâîé ìàãèè.

ÓÍÈÊÀËÜÍÎÅ ÓÌÅÍÈÅ
Ãëàâíûé íàâûê Íåêðîìàíòîâ, êàê
íåñëîæíî äîãàäàòüñÿ, � «Íåêðîìàí-
òèÿ». Ñ ïîìîùüþ íåãî ãåðîè ïîïîë-
íÿþò àðìèþ ñêåëåòàìè, ñîòâîðåííû-
ìè èç òðóïîâ óáèòûõ âðàãîâ. Â òðåòü-
åé ÷àñòè èãðû ýòîò íàâûê òîæå ïðè-
ñóòñòâîâàë, äåëàÿ íåêðîìàíòîâ ñà-
ìîé ñèëüíîé ðàñîé. Ýòî âåðíî è ñåé-
÷àñ, íî ôîðìóëà èçìåíèëàñü. Ðàíü-
øå â êîíöå ñðàæåíèÿ ñóììèðîâà-
ëîñü êîëè÷åñòâî óáèòûõ ìîíñòðîâ,
èç ýòîãî ÷èñëà âûñ÷èòûâàëñÿ ïðî-
öåíò âîñêðåøàåìûõ ñêåëåòîâ, à çà-
òåì ïðîèçâîäèëàñü êîððåêòèðîâêà
ïî ïîêàçàòåëþ çäîðîâüÿ (íåëüçÿ áû-
ëî âîñêðåñèòü ñêåëåòîâ, â ñóììå îá-
ëàäàþùèõ çäîðîâüåì áîëüøèì, ÷åì
âñå óáèòûå ñóùåñòâà ïðîòèâíèêà â
áîþ). Òàêîé ïîäõîä îãðàíè÷èâàë
ïðèòîê ñêåëåòîâ ñ áîëüøèõ îðä íèç-

êîóðîâíåâûõ ñóùåñòâ, ÷òî, âïðî÷åì,
íå ìåøàëî íà áîëüøèõ êàðòàõ êî-
ïèòü èõ òûñÿ÷àìè. 
×òî ìû èìååì â ïÿòîé ÷àñòè? Èçìå-
íåíà ìåõàíèêà âîñêðåøåíèÿ, è ãëàâ-
íûì ïàðàìåòðîì òåïåðü ÿâëÿåòñÿ íå
êîëè÷åñòâî óáèòûõ ìîíñòðîâ, à èõ
çäîðîâüå, è ñíèæåíèå ÷èñëà õèò-
ïîéíòîâ ó ñêåëåòîâ îêàçàëîñü êàê
íåëüçÿ êñòàòè. Òåïåðü ïðè ðàçâèòîé
íà 15-25% «Íåêðîìàíòèè» ãåðîé
âîñêðåøàåò ñêåëåòîâ â êîëè÷åñòâå
90-100% óáèòûõ ñóùåñòâ. Åñëè ðàíü-
øå, óáèâ ñîòíþ ñóùåñòâ âòîðîãî
óðîâíÿ, èãðîê ïîëó÷àë òðèäöàòü ñêå-
ëåòîâ è ïî÷èòàë ýòî çà áëàãî, òî òå-
ïåðü îí âîñêðåñèò âñþ ñîòíþ. Ñëå-
äóþùåå, ÷òî áðîñàåòñÿ â ãëàçà, �
äèñòàíöèîííàÿ àòàêà êîñòÿíûõ ëó÷-
íèêîâ (óëó÷øåííûé âàðèàíò ñêåëå-
òîâ). Çàâåðøàþò êàðòèíó óíèêàëü-
íûå óìåíèÿ, ïîëó÷àåìûå îò íàâûêà
«Íåêðîìàíòèÿ».

«Ïîäúåì ëëó÷íèêîâ» � ïîçâîëÿåò
ïîäíèìàòü ïîñëå áîÿ íå îáû÷íûõ
ñêåëåòîâ, à êîñòÿíûõ ëó÷íèêîâ.
Âîçìîæíîñòü áåñïëàòíî ïîïîë-
íÿòü àðìèþ ñòðåëêàìè, ïóñòü è
ïåðâîãî óðîâíÿ, � ñèëüíûé àðãó-
ìåíò â ïîëüçó Íåêðîìàíòîâ. 
«Âå÷íîå ññëóæåíèå» � ïîñëå áîÿ
âîññòàíàâëèâàåò îäèí îòðÿä â àð-

ìèè äî ïåðâîíà÷àëüíîãî êîëè÷åñò-
âà. Áëàãîäàðÿ åìó íà íà÷àëüíîì
ýòàïå ìîæíî âîåâàòü ëèøü äâóìÿ
ãðóïïàìè ñóùåñòâ. Ïåðâàÿ (êîñòÿ-
íûå ëó÷íèêè) â áîé íå âñòóïàåò,
íàíîñÿ ïîâðåæäåíèå èçäàëåêà, 
è ïîñòîÿííî ðàñòåò â êîëè÷åñòâå.
Âòîðàÿ (çîìáè) èñïîëüçóåòñÿ êàê
ïóøå÷íîå ìÿñî, âûäâèãàÿñü
íàâñòðå÷ó ïðîòèâíèêó è ïîäñòàâ-
ëÿÿñü ïîä óäàðû. Ïîñëå êàæäîãî
áîÿ ìû ïîëó÷àåì ïîäêðåïëåíèå â
âèäå êîñòÿíûõ ëó÷íèêîâ è ïîë-
íîñòüþ âîññòàíàâëèâàåìóþ ãðóïïó
çîìáè. Ñëó÷àéíûå ïîòåðè ñâåäóò-
ñÿ ê ìèíèìóìó. 
«Âîïëü ááàíüøè» � áîåâîå óìåíèå,
ïðèìåíÿåìîå ãåðîåì áåç çàòðàò
ìàíû, êîòîðîå ñíèæàåò ïîêàçàòå-
ëè ìîðàëè è óäà÷è âðàæåñêèõ ñó-
ùåñòâ íà åäèíèöó è ïîíèæàåò èíè-
öèàòèâó íà 10%. Ïðè ïåðâîì
âçãëÿäå óìåíèå íå êàæåòñÿ îñî-
áåííî ïîëåçíûì, îäíàêî åñëè êîï-
íóòü ÷óòü ãëóáæå, òî ñðàçó ñòàíåò
çàìåòíà ðàçíèöà ìåæäó íèì è åãî
àíòèïîäîì � «Ìîëèòâîé» ðûöà-
ðåé. Íàâûêè «Ëèäåðñòâî» è «Óäà-
÷à» ïîäíèìàþò ñîîòâåòñòâóþùèå
ïàðàìåòðû íà 3 åäèíèöû. Åùå
åäèíèöó ê ìîðàëè ïîëó÷àåò àðìèÿ,
ñîñòîÿùàÿ èç ñóùåñòâ îäíîãî çàì-
êà. Äîáàâëÿåì ïîñåùåíèå äîìè-
êîâ íà êàðòå è ÷àñòî âñòðå÷àþùè-
åñÿ àðòåôàêòû, óâåëè÷èâàþùèå
ìîðàëü è óäà÷ó íà îäíó-äâå åäè-
íèöû, è ïîëó÷àåì ïîêàçàòåëü, ðàâ-
íûé ïÿòè, ÷òî ÿâëÿåòñÿ ïîòîëêîì.
Òî åñòü, «Ìîëèòâà» ìîæåò è âîâñå
íå ïðèãîäèòüñÿ.  À âîò ñíèçèòü ýòè
ïîêàçàòåëè ó ñóùåñòâ ïðîòèâíèêà
ìîæíî ëèøü ñ ïîìîùüþ ðåäêèõ,
õîðîøî îõðàíÿåìûõ àðòåôàêòîâ
èëè óíèêàëüíûõ ðàñîâûõ óìåíèé,
äîñòóïíûõ äàëåêî íå âñåì. Íåêðî-
ìàíòû æå îáëàäàþò òàêîé âîç-
ìîæíîñòüþ ïî÷òè ñ ðîæäåíèÿ, äà
åùå è ìîãóò ïîëó÷èòü óíèêàëüíîå
óìåíèå «Ñìåðòåëüíîå íåâåçåíèå»
â íàâûêå «Óäà÷à», êîòîðîå ïîíè-
æàåò íà åäèíèöó ïîêàçàòåëü óäà÷è
àðìèè ïðîòèâíèêà. 

ÑÓÙÅÑÒÂÀ
! Êîñòÿíûå ââîèíû/Êîñòÿíûå ëëó÷íè-
êè � îäèí èç ñàìûõ ñëàáûõ ìîíñòðîâ
â èãðå. È îäèí èç ñàìûõ äåøåâûõ.
Îáÿçàòåëüíî íóæíî óñîâåðøåíñòâî-
âàòü èõ. Îãðîìíàÿ ãðóïïà ëó÷íèêîâ
ñòàíîâèòñÿ î÷åíü ýôôåêòèâíîé, åñ-
ëè ó ãåðîÿ åñòü íàâûê «Íàïàäåíèå»
è óìåíèÿ «Áîåâîå áåçóìèå» è 
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Ëîãèñòèêà
Íóæíûé ííàâûê, îîáÿçàòå-
ëåí êê ïïîëó÷åíèþ ââñåì ããå-
ðîÿì. ÏÏîìèìî ññàìîãî ííà-
âûêà, óóíèêàëüíûå óóìåíèÿ
ïîâûñÿò ýýôôåêòèâíîñòü
àðìèè ââ ððàçû.

Ïîñòóïü ññìåðòè ((òðåáóåò
óìåíèå ««Ñëåäîïûò») ��
óâåëè÷èâàåò ííà 44 ååäèíè-
öû ððàäèóñ ïïåðåäâèæå-
íèÿ ññóùåñòâ ïïðè øøòóðìå
âðàæåñêîãî ççàìêà. ÎÎáÿ-
çàòåëüíî ääëÿ ïïîëó÷åíèÿ
ãëàâíîìó ããåðîþ, èèíà÷å
øòóðì ççàìêà îîáåðíåòñÿ
êàòàñòðîôîé. ÁÁåñøóì-
íûé ëëîâ÷èé ííåîáõîäèì
äëÿ ïïîëó÷åíèÿ ««Âîïëÿ
áàíüøè».
Áåñøóìíûé ëëîâ÷èé
(òðåáóåò óóìåíèå ««Ïîñ-
òóïü ññìåðòè») �� ââðàã
âèäèò òòîëüêî ññàìûõ
ñèëüíûõ ññóùåñòâ ââ ààð-
ìèè, ííî ííå ââèäèò èèõ 
êîëè÷åñòâà.

Âîåííîå 
îáðàçîâàíèå
Îòëè÷íûé ííàâûê ííà ääîë-
ãóþ èè îî÷åíü ääîëãóþ èèãðó,

Àâòîð:
Àëåêñàíäð «Kinn» Ìåëüíèêîâ
ad-r@mail.ru
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ïîçâîëÿþùèé ïïîëó÷èòü
ïðåèìóùåñòâî ïïî ïïàðàìåò-
ðàì ããåðîÿ ââ ïïîëòîðà ððàçà. 

Ïîâåëèòåëü ììåðòâûõ
(òðåáóåò óóìåíèå ««Ó÷å-
íûé») �� ääîáàâëÿåò ååäè-
íèöó êê ïïàðàìåòðó ««Çíà-
íèå» èè 55% êê ííàâûêó
«Íåêðîìàíòèÿ».
Òåìíîå îîòêðîâåíèå ((òðå-
áóåò óóìåíèå ««Ïîâåëè-
òåëü ììåðòâûõ», ««Ïîäúåì
ëó÷íèêîâ») �� ïïîâûøàåò
óðîâåíü ããåðîÿ.

Óïðàâëåíèå 
ìàøèíàìè
Áåñïîëåçíûé ííàâûê ââ
áîëüøèíñòâå ññëó÷àåâ. ÈÈñê-
ëþ÷åíèåì ÿÿâëÿþòñÿ ááûñò-
ðûå èèãðû ññ óóïîðîì ííà ááàë-
ëèñòó èè ïïàëàòêó èèëè ääîëãèå
èãðû ññ îîãðîìíûì êêîëè÷å-
ñòâîì øøòóðìîâ ççàìêîâ.

×óìíàÿ ïïàëàòêà ((òðåáó-
åò óóìåíèå ««Îêàçàíèå
ïåðâîé ïïîìîùè») ��
ïîçâîëÿåò ïïàëàòêå ííà-
íîñèòü óóðîí ââðàæåñêèì
îòðÿäàì.

Ìàãèÿ ñâåòà
Íåïëîõîé ââûáîð ääëÿ óóñè-
ëåíèÿ ääîâîëüíî õõèëûõ ññó-
ùåñòâ ÍÍåêðîïîëèñà, ííî
âñå ææå ääðóãèå ííàâûêè ááî-
ëåå ââûãîäíû ääëÿ ääàííîé
ðàñû, òòàêèå êêàê ««×àðîäåé-
ñòâî» èèëè ««Íàïàäåíèå».

Îòÿãîùåíèå ççëîì ((òðå-
áóåò óóìåíèå ««Ìàñòåð
ìàãèè ÁÁëàãîñëîâå-
íèé») � ïïðè ïïðèìåíå-
íèè ççàêëèíàíèé ññâåòà
èëè òòüìû ïïàðàìåòð
Êîëäîâñòâî óóâåëè÷èâà-
åòñÿ ííà 33 ååäèíèöû. ÏÏîñ-
êîëüêó óó ííåêðîìàíòîâ
ïàðàìåòð ««Êîëäîâñòâî»
è òòàê ççàøêàëèâàåò,
ñìûñëà ââ óóìåíèè ííåò
íèêàêîãî.

Ìàãèÿ òüìû
Ñàìà ïïî ññåáå ììàãèÿ îîòëè÷-
íî ïïîäõîäèò ääëÿ ääàííîãî
çàìêà, èè ññ ýýòèì ííàâûêîì
íà÷èíàåò ááîëüøèíñòâî ããå-
ðîåâ. ÎÎäíàêî ïïðèäåòñÿ ââû-
áèðàòü ììåæäó óóíèêàëüíû-
ìè èè ááàçîâûìè óóìåíèÿìè.
È ââ òòîì èè ââ ääðóãîì ââàðèàí-
òå ññâîè ïïëþñû èè ììèíóñû. 

Äóõîâíàÿ ññâÿçü ((òðåáó-
åò óóìåíèå ««Õîçÿèí
ïðîêëÿòèé») �� ïïîçâîëÿ-
åò ããåðîþ ññâÿçàòü ññâîé
äóõ ññ ääóõîì ââðàæåñêîãî
îòðÿäà. ÏÏðè ïïîëó÷åíèè
îòðÿäîì óóðîíà ããåðîé
áóäåò ïïîïîëíÿòü ììàíó
çà ññ÷åò ååãî ññòðàäàíèé.
Î÷åíü ïïîëåçíûé ííàâûê
äëÿ ããåðîåâ-ììàãîâ.
Ïðîêëÿòàÿ ççåìëÿ ((òðå-
áóåò óóìåíèå ««Äóõîâíàÿ
ñâÿçü», ««Òåìíîå îîòêðî-

«Õîëîäíàÿ ñòàëü». ×åì áîëüøå âû
ñóìååòå íàêîïèòü è ñîõðàíèòü ëó÷íè-
êîâ, òåì ëåã÷å áóäåò ïîáåäà.
! Çîìáè/×óìíûå ççîìáè � ñóùåñòâî
â êðàéíåé ñòåïåíè íóæíîå íà íà-
÷àëüíîì ýòàïå èãðû. Êàê îïèñûâà-
ëîñü âûøå, ÿâëÿåòñÿ ãëàâíûì ïó-
øå÷íûì ìÿñîì Íåêðîìàíòîâ, îòâëå-
êàÿ íà ñåáÿ àòàêè ïðîòèâíèêà. Ïðè
óñîâåðøåíñòâîâàíèè ïîëó÷àåò ê
óäàðó êóìóëÿòèâíûé ýôôåêò îòðàâ-
ëåíèÿ, ïîíèæàþùèé ïàðàìåòðû àòà-
êè è çàùèòû öåëè íà 2 ïóíêòà ïîñëå
êàæäîãî óäàðà. Ïðè äîëãîé èãðå
ñòàíîâÿòñÿ ïî÷òè áåñïîëåçíûìè èç-
çà íèçêîé èíèöèàòèâû è ñêîðîñòè. 
! Ïðèâèäåíèÿ/Ïðèçðàêè � îäíî èç
ëó÷øèõ ñóùåñòâ òðåòüåãî óðîâíÿ.
Îñíîâíîå óìåíèå, êîòîðûì îáëàäàåò
îòðÿä, � óêëîíåíèå îò ôèçè÷åñêèõ
àòàê ëþáîãî õàðàêòåðà ñ 50% øàí-
ñîì. Ïðè ýòîì íåóäà÷íàÿ àòàêà íå
îòìåíÿåò îòâåòíîãî óäàðà ñàìèõ

ïðèâèäåíèé. Ìîæíî íå òîëüêî áëîêè-
ðîâàòü èìè âðàæåñêèå ñòðåëêîâûå
îòðÿäû, íî è èñïîëüçîâàòü â êà÷åñò-
âå ïðåïÿòñòâèÿ íà ïîëå áîÿ äëÿ íå-
ëåòàþùèõ ìîíñòðîâ áîëüøîãî ðàç-
ìåðà. Ïîñëå óëó÷øåíèÿ ïîëó÷àþò
ñïîñîáíîñòü âîññòàíàâëèâàòü çäî-
ðîâüå è âîñêðåøàòü ÷àñòü ãðóïïû çà
ñ÷åò ìàíû öåëè � ëó÷øèé óáèéöà
ìàãîâ ïðîòèâíèêà. Íàâûê «Óäà÷à» 
è óìåíèå «Áîåâàÿ óäà÷à» â íåì òàê-
æå ïîâûøàþò ýôôåêòèâíîñòü ñó-
ùåñòâ. Ïðè åãî íàëè÷èè ôèçè÷åñêèå
àòàêè ïðîòèâíèêà ïðàêòè÷åñêè íè-
êîãäà íå ïîïàäàþò ïî ïðèçðàêàì. 
! Âàìïèðû/Âûñøèå ââàìïèðû � îñ-
íîâíàÿ àòàêóþùàÿ ñèëà àðìèè íå-
æèòè. Ýòîìó ñïîñîáñòâóþò äâà óìå-
íèÿ, êîòîðûìè íàäåëèëè äàííûé îò-
ðÿä. Ïåðâîå � ñïîñîáíîñòü àòàêî-
âàòü, íå ïîëó÷àÿ îòâåòíîãî óäàðà, 
è âòîðîå � âîññòàíàâëèâàòü çäî-
ðîâüå è âîñêðåøàòü ÷àñòü ãðóïïû çà

ñ÷åò íàíåñåííîãî ïîâðåæäåíèÿ.
Ðîâíî ïîëîâèíà íàíåñåííîãî ïîâ-
ðåæäåíèÿ ïåðåõîäèò â çäîðîâüå ñó-
ùåñòâ. Íî ñàìûì ýôôåêòèâíûì îò-
ðÿäîì â àðìèè âàìïèðû ñòàíóò
ëèøü ïîñëå óñîâåðøåíñòâîâàíèÿ.
Íåáîëüøîå ïîâûøåíèå äàëüíîñòè
õîäà è ïàðàìåòðîâ íå èäåò íè â êà-
êîå ñðàâíåíèå ñ òåëåïîðòàöèåé.
Âûñøèå âàìïèðû ñïîñîáíû ïåðåìå-
ùàòüñÿ ïî ïîëþ áîÿ, èãíîðèðóÿ ïðå-
ïÿòñòâèÿ è ñòåíû çàìêà, � èäåàëü-
íûé îòðÿä äëÿ øòóðìîâ.
! Ëè÷è/Àðõèëè÷è � âûñîêîóðîâíå-
âûé ñòðåëêîâûé îòðÿä. Êàê ñëåä-
ñòâèå, âûñîêèå ïàðàìåòðû, êðåïêîå
çäîðîâüå è õîðîøèé óðîí. Íåìíîãî
ïîðòèò êàðòèíó ñðåäíèé ïîêàçàòåëü
èíèöèàòèâû, íî ýòî õàðàêòåðíî ïðàê-
òè÷åñêè äëÿ âñåõ ñóùåñòâ ñ äèñòàí-
öèîííîé àòàêîé. Âûñòðåë ëè÷åé íà-
íîñèò óðîí íå òîëüêî öåëè, íî è
âñåì îòðÿäàì âîêðóã íåå, åñëè îíè

151ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 14  ||  ÈÞËÜ  ||  2006

ÈÄÅÀËÜÍÀß ÏÏÎÄÁÎÐÊÀ ÍÍÀÂÛÊÎÂ ÄÄËß ÄÄÎËÃÎÉ
ÈÃÐÛ. ÅÅÑÒÜ ××ÅÒÛÐÅ ÍÍÅÎÁÕÎÄÈÌÛÕ ÄÄËß ÏÏÎ-
ËÓ×ÅÍÈß ÓÓÌÅÍÈß ««ÂÎÏËÜ ÓÓÆÀÑÀ» ÈÈ ««ÊÎËÄÎ-
ÂÑÒÂÎ» ÄÄËß ÁÁÛÑÒÐÎÃÎ ÏÏÐÈÌÅÍÅÍÈß ÌÌÀÃÈÈ. 

ÂÎÒ ÒÒÀÊÈÅ ÄÄÎÌÈÊÈ ÏÏÐÈÍÎ-
ÑßÒ ÍÍÅÊÎÒÎÐÎÅ ÊÊÎËÈ×ÅÑÒ-
ÂÎ ÑÑÓÙÅÑÒÂ ÇÇÀÌÊÀ ÍÍÅÊÐÎ-
ÏÎËÈÑ ÂÂÛÑÎÊÎÃÎ ÓÓÐÎÂÍß.

ÌÀÍÀ ÍÍÅ ÏÏÐÎÏÀÄÀÅÒ ÁÁÅÑÑËÅÄÍÎ, ÏÏÐÈÂÈÄÅÍÈß ÂÂÎÑÊÐÅØÀÞÒÑß ÏÏÎ ÎÎÄÍÎÌÓ 
ÇÀ ÊÊÀÆÄÓÞ ÅÅÄÈÍÈÖÓ ÌÌÀÍÛ, ÅÅÑËÈ ××ÀÑÒÜ ÃÃÐÓÏÏÛ ÓÓÆÅ ÓÓÑÏÅËÀ ÓÓÌÅÐÅÒÜ.



íå ÿâëÿþòñÿ ñóùåñòâàìè çàìêà Íåê-
ðîïîëèñ. Ïîñëå óñîâåðøåíñòâîâàíèÿ
ëè÷è ïîëó÷àþò â ïîëüçîâàíèå êíèæ-
êó çàêëèíàíèé ñ íàáîðîì þíîãî òåð-
ðîðèñòà. Âñå òðè çàêëèíàíèÿ ïðè-
íàäëåæàò ê Ìàãèè ñìåðòè è òàê èëè
èíà÷å îñëàáëÿþò ïðîòèâíèêà. Ïðè
ìàëîì êîëè÷åñòâå ëè÷åé âûãîäíî
íà÷èíàòü áîé ñ çàêëèíàíèé, ÷òîáû
îáëåã÷èòü æèçíü ñîþçíûì îòðÿäàì,
ïîñêîëüêó èõ ýôôåêò íå çàâèñèò îò
êîëè÷åñòâà ñóùåñòâ â îòðÿäå, â îò-
ëè÷èå îò âûñòðåëîâ. 
! Óìåðòâèÿ/Âåñòíèêè ññìåðòè � òîëñ-
òûé è íåïîâîðîòëèâûé îòðÿä áåç êà-
êèõ-ëèáî ÿðêèõ ïðåèìóùåñòâ. Ïðè
óñîâåðøåíñòâîâàíèè ïîëó÷àåò ñïî-
ñîáíîñòü ãàðàíòèðîâàííî óáèòü îäíî
ñóùåñòâî â ãðóïïå. Ýôôåêòèâíî
ëèøü ïðè íèçêîì êîëè÷åñòâå âåñò-
íèêîâ ñìåðòè, êîãäà îíè íå ñïîñîá-
íû óáèòü áîëüøå ïðîñòîé àòàêîé. 
Â áîþ ñêîðåå ïîìåõà, íåæåëè ðå-
àëüíàÿ ñèëà. 
! Êîñòÿíûå ääðàêîíû/Ïðèçðà÷íûå
äðàêîíû � ñàìûé ñëàáûé îòðÿä
ñåäüìîãî óðîâíÿ ñðåäè âñåõ ðàñ. 
Çàòî â Íåêðîïîëèñå ìîæíî ïîñòðî-
èòü äîìèê, óâåëè÷èâàþùèé åæåíå-
äåëüíûé ïðèðîñò äðàêîíîâ íà åäèíè-
öó. Ê ïîëîæèòåëüíûì êà÷åñòâàì ýòî-
ãî îòðÿäà ìîæíî îòíåñòè óìåíèå ëå-
òàòü è îòíîñèòåëüíóþ äåøåâèçíó.
Ïðè óñîâåðøåíñòâîâàíèè äðàêîíû
íà÷èíàþò óäàðîì îñëàáëÿòü öåëü,
ñíèæàÿ íàíîñèìûé åþ óðîí. Ê ñîæà-
ëåíèþ, ýôôåêò íå ñóììèðóåòñÿ ïðè
ïîâòîðíîì óäàðå. Ê ÿâíûì ìèíóñàì
ìîæíî îòíåñòè ñëàáîå çäîðîâüå îò-
ðÿäà è íèçêèé óðîí. 

ÃÎÐÎÄ
Îñíîâíîé ïðîáëåìîé ïðè ïîñòðîéêå
çäàíèé ñòàíåò íåõâàòêà ðòóòè. Åå
íóæíî ìíîãî ïðàêòè÷åñêè íà âñåõ
ýòàïàõ ñòðîèòåëüñòâà. Âòîðûì ïî
âàæíîñòè ðåñóðñîì ÿâëÿåòñÿ ñåðà,
îíà ðàñõîäóåòñÿ â îñíîâíîì íà ñòðî-
èòåëüñòâî çäàíèé äëÿ ñóùåñòâ ñðåä-
íåãî çâåíà è âñïîìîãàòåëüíûõ äîìè-
êîâ. Îñòàëüíûå äðàãîöåííûå ðåñóð-
ñû íóæíû â ìàëûõ êîëè÷åñòâàõ. Åñëè
ñëîæíîñòü íå âûñòàâëåíà íà ìàêñè-
ìàëüíûé óðîâåíü, òî âïîëíå õâàòèò
íà÷àëüíûõ çàïàñîâ. Îãðîìíûì ïðåè-
ìóùåñòâîì Íåêðîïîëèñà ÿâëÿåòñÿ
î÷åíü íèçêàÿ ñòîèìîñòü çäàíèé. 
Â îñíîâíîì çîëîòî áóäåò óõîäèòü íà
ïîêóïêó ñóùåñòâ âî âñåõ çàìêàõ íà
êàðòå. Âåäü åñòü çàìå÷àòåëüíîå
ñòðîåíèå, â êîòîðîì ñóùåñòâ äðóãèõ
ðàñ ìîæíî ïðåâðàùàòü â íåæèòü àíà-
ëîãè÷íîãî óðîâíÿ, ïðè÷åì áåñïëàòíî.
Îñîáåííîñòü ãîðîäà çàêëþ÷àåòñÿ â
ïåðåïëåòåíèè ñòàíäàðòíûõ ëèíèé
çàñòðîéêè, âðîäå êàïèòîëèÿ è çàìêà
ñ äîìèêàìè ïðèðîñòà ñóùåñòâ. Òàê,
äîìèê çîìáè ÿâëÿåòñÿ îäíèì èç ïðî-
ìåæóòî÷íûõ çâåíüåâ ïîñòðîéêè êàïè-
òîëèÿ. Íî åãî ïðèäåòñÿ ñòðîèòü â ëþ-
áîì ñëó÷àå â ñàìîì íà÷àëå, èáî áåç
çëîâîííûõ òîëñòÿêîâ ïîòåðè ñêåëå-
òîâ áóäóò óæàñàþùèìè. Íî òîðîïèòü-
ñÿ ñ ðàçâèòèåì ýêîíîìèêè íå ñòîèò.
Ëó÷øå óäåëèòü âíèìàíèå äðóãîé âåò-
âè ðàçâèòèÿ � çàìêó. Áåç íåãî âàøà
àðìèÿ áóäåò ñëàáîé íå òîëüêî ïî êà-
÷åñòâó, íî è ïî êîëè÷åñòâó ñóùåñòâ. 
Çàìîê äîëæåí áûòü ïîñòðîåí íà âòî-
ðîé íåäåëå ëþáûìè ñðåäñòâàìè, à
öåëü ïåðâîé íåäåëè � âàìïèðû. È õî-

òÿ äîìèê ëè÷åé íàõîäèòñÿ íà òîì æå
óðîâíå ñòðîèòåëüñòâà, îíè ìåíåå âû-
ãîäíû. Âî-ïåðâûõ, äëÿ èõ ïîñòðîéêè
íåîáõîäèìî îòãðîõàòü ìàãè÷åñêóþ
ãèëüäèþ, ÷òî ñàìî ïî ñåáå íå òàê
ñòðàøíî, çàòåì óñèëèòåëü íåêðîìàí-
òèè, ÷òî òîæå ïîëåçíî, è ñàì äîìèê.
Íî ýòî öåëûõ òðè õîäà, êîòîðûå ìû
òåðÿåì íà äîìèê çîìáè, ïðèâèäåíèé
è óëó÷øåííûõ ñêåëåòîâ. Âòîðîé äî-
âîä çà âàìïèðîâ � ïðè çàìåòíî
ìåíüøåé ñòîèìîñòè, ýôôåêòèâíîñòü
îòðÿäà çàìåòíî âûøå. Ïàðà íåóäà÷-
íûõ áîåâ � è êîëè÷åñòâî ëè÷åé ñóùå-
ñòâåííî ñîêðàòèòñÿ, à âàìïèðû óìå-
þò âîññòàíàâëèâàòüñÿ, ñíèæàÿ ïîòå-
ðè äî ìèíèìóìà. Äîìèê ëè÷åé ìîæíî
ñòðîèòü íà âòîðîé íåäåëå ïàðàëëåëü-
íî ñ çàìêîì. Ëèøíèå 10% íåêðîìàí-
òèè ïîçâîëÿò âàì áûñòðî íàðàùè-
âàòü àðìèþ ñêåëåòîâ, íî íà ïåðâîé
íåäåëå ïîëüçà îò äàííîãî çäàíèÿ
ïðàêòè÷åñêè íóëåâàÿ, òàê êàê íà íà-
÷àëüíîì ýòàïå ñðàæåíèÿ ïðîèñõîäÿò
ñ ìàëî÷èñëåííûìè îòðÿäàìè íèçêîó-
ðîâíåâûõ ñóùåñòâ. Ïðîùå ïîñòðîèòü
äîìèê, óâåëè÷èâàþùèé ïðèðîñò ñêå-
ëåòîâ íà øåñòü øòóê â íåäåëþ.

ÃÅÐÎÈ
Îñíîâíîé ïàðàìåòð ãåðîåâ Íåêðîïî-
ëèñà � «Êîëäîâñòâî», âòîðîñòåïåí-
íûé � «Çàùèòà». Ýòî îòêðûâàåò ðàç-
ëè÷íûå âàðèàíòû ðàñêà÷êè ãåðîåâ,
îäíàêî îñíîâíîé óïîð âñå æå ñëåäóåò
ñäåëàòü íà àðìèþ, íåæåëè íà ìàãèþ.
! Çîëòàí � ñïåöèàëèçàöèÿ «×åðíûé
ñïèñîê» ïîçâîëÿåò áëîêèðîâàòü çàê-
ëèíàíèÿ, ïðèìåíÿåìûå ãåðîåì ïðî-
òèâíèêà, íå ïîçâîëÿÿ èñïîëüçîâàòü
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âåíèå») �� ââðàæåñêèå
ñóùåñòâà ïïîëó÷àþò ïïîâ-
ðåæäåíèå ïïðè ääâèæå-
íèè ííà ïïîëå ááîÿ.

Ìàãèÿ õàîñà 
Èç-ççà ââûñîêîãî ïïàðàìåòðà
«Êîëäîâñòâî» óó ããåðîåâ,
çàêëèíàíèÿ ýýòîé øøêîëû
íàíîñÿò ááîëüøîé óóðîí,
îäíàêî ììàëûé ççàïàñ ììàíû
ìîæåò ññòàòü ïïîìåõîé ââ èèõ
÷àñòîì èèñïîëüçîâàíèè.

Ñìåðòåëüíûé õõîëîä
(òðåáóåò óóìåíèå ««Âëà-
äûêà õõîëîäà») �� ïïðè
ïðèìåíåíèè ççàêëèíà-
íèé õõîëîäà óóáèâàåò, êêàê
ìèíèìóì, îîäíî ññóùåñò-
âî ââ îîòðÿäå. 
Òàéíû õõàîñà ((òðåáóåò
óìåíèå ««Ñìåðòåëüíûé
õîëîä», ««Òàéíîå ïïðåâîñ-
õîäñòâî») �� ããåðîé ïïîëó-
÷àåò 22 ååäèíèöû êê ïïàðà-
ìåòðó ««Çíàíèå» èè ññëó-
÷àéíîå ççàêëèíàíèå øøêî-
ëû õõàîñà ïïåðâîãî, ââòîðî-
ãî èèëè òòðåòüåãî êêðóãà, êêî-
òîðîãî ååùå ííåò ââ êêíèãå.

Ìàãèÿ ïðèçûâà
Ýôôåêòèâíà èèç-ççà ííàëè-
÷èÿ ççàêëèíàíèÿ ««Ïîäíÿòèå
ìåðòâûõ», êêîòîðîå ïïîçâî-
ëÿåò ââîñêðåøàòü ííåæèòü.
Ïàðà ããåðîåâ ççàìêà ííà÷èíà-
þò ññ ýýòèì ííàâûêîì.

Øàõòû ññ ïïðèçðàêàìè
(òðåáóåò óóìåíèå ««Ïî-
âåëèòåëü ææèçíè») ��
çàíÿâ ââðàæåñêóþ øøàõ-
òó, ããåðîé ííàñåëÿåò ååå
ïðèçðàêàìè. ÊÊîëè÷å-
ñòâî ïïðèçðàêîâ ççàâè-
ñèò îîò òòîãî, êêàê ääîëãî
èäåò èèãðà. ØØàõòû ññ
ïðèçðàêàìè ïïîçâîëÿ-
þò ííà ííà÷àëüíîì ýýòà-
ïå ííåïëîõî óóâåëè÷èòü
àðìèþ, ââåäü ïïîÿâèâ-
øèõñÿ ääóõîâ ììîæíî
çàáðàòü èèç øøàõòû. 
Èçãíàíèå ((òðåáóåò óóìå-
íèå ««Âîïëü ááàíüøè»,
«Òàéíû õõàîñà») �� ïïîçâî-
ëÿåò ããåðîþ óóíè÷òîæèòü
íåêîòîðîå êêîëè÷åñòâî
ïðèçâàííûõ ññóùåñòâ.
Õîðîøåå ïïîäñïîðüå ââ
áèòâå ññ ÈÈíôåðíî.

×àðîäåéñòâî
Ïîëåçíî ääëÿ ëëþáûõ ããåðî-
åâ-ììàãîâ.

Çàùèòà ííåæèòè îîò ììà-
ãèè ((òðåáóåò óóìåíèå
«Ìóäðîñòü») �� ääàåò ààð-
ìèè ííåæèòè ññîïðîòèâ-
ëåíèå ììàãèè õõàîñà ââ
ðàçìåðå 220%.
Òàéíîå ïïðåâîñõîäñòâî
(òðåáóåò óóìåíèå ««Çàùè-
òà ííåæèòè îîò ììàãèè»,
«Âå÷íîå ññëóæåíèå») ��
äîáàâëÿåò ++2 êê ïïàðà-
ìåòðó ÊÊîëäîâñòâî èè
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âðåìåííî ääîáàâëÿåò
100 ååäèíèö ììàíû.

Íàïàäåíèå
Íåîáõîäèì ääëÿ ïïîëó÷åíèÿ
«Âîïëÿ óóæàñà», ïïîëåçíî
ïðè ääîëãîé èèãðå.

Õîëîäíàÿ ññòàëü ((òðåáó-
åò óóìåíèå ««Áîåâîå ááå-
çóìèå») �� ääàåò 110% ääî-
ïîëíèòåëüíî óóðîíà õõî-
ëîäîì ääëÿ ââñåõ ôôèçè-
÷åñêèõ ààòàê ààðìèè.
Óñêîðåíèå ((òðåáóåò
óìåíèå ««Õîëîäíàÿ
ñòàëü», ««Âå÷íîå ññëóæå-
íèå») �� ääàåò ââîçìîæ-
íîñòü ïïðèìåíÿòü ççàêëè-
íàíèå ««Óñêîðåíèå» ááåç
çàòðàò ììàíû.

Îáîðîíà
Î÷åíü ââàæíûé ííàâûê ääëÿ
ãåðîåâ, îîïèðàþùèõñÿ ííà
âîéñêà, àà ííå ììàãèþ.

Ìîãèëüíûé õõîëîä ((òðå-
áóåò óóìåíèå ««Îòðàæå-
íèå») �� ííàäåëÿåò îîòðÿ-
äû ííåæèòè ññïîñîá-
íîñòüþ ââîçâðàùàòü
÷àñòü ííàíåñåííîãî óóðî-
íà ââ ááëèæíåì ááîþ.
Ñîïðîòèâëåíèå ((òðåáóåò
óìåíèå ««Ìîãèëüíûé õõî-
ëîä», ««Ïîäúåì ëëó÷íè-
êîâ») �� ääîáàâëÿåò 22
åäèíèöû êê ïïàðàìåòðó
«Çàùèòû».

Óäà÷à
Ïîëåçíûé ííàâûê, ïïîçâîëÿ-
åò óóñèëèòü ííàíîñèìûé
óðîí ââäâîå. ÀÀ óóìåíèå
«Ñîëäàòñêàÿ óóäà÷à» ññäå-
ëàåò èèç ïïðèâèäåíèé ááå-
çóìíî òòðóäíóþ ììèøåíü.

Ñìåðòåëüíîå ííåâåçåíèå
(òðåáóåò óóìåíèå ««Âîïëü
áàíüøè») �� ïïîíèæàåò
ïàðàìåòð óóäà÷è óó ããåðîÿ
ïðîòèâíèêà ííà îîäíó
åäèíèöó. ÎÎòëè÷íî ïïðè-
ìåíÿåòñÿ ññ ««Âîïëåì
áàíüøè», ïïîíèæàÿ ííà 
2 ååäèíèöû óóäà÷ó ïïðî-
òèâíèêà.

Ëèäåðñòâî
Àáñîëþòíî ááåñïîëåçíûé
íàâûê ääëÿ ããëàâíîãî ããåðîÿ,
ïîñêîëüêó ííà ííåæèòü ííå
äåéñòâóåò ïïîâûøåíèå ììî-
ðàëè. 

Âåñòíèê ññìåðòè 
(òðåáóåò óóìåíèå ««Ñáîð
âîéñê») �� ââñå ííåéòðàëü-
íûå ññóùåñòâà, ïïðèñîå-
äèíèâøèåñÿ êê ããåðîþ,
áóäóò ïïðåîáðàçîâàíû ââ
íåæèòü ññîîòâåòñòâóþ-
ùåãî óóðîâíÿ. ÍÍî ääàííîå
äåéñòâèå ììîæíî ññîâåð-
øèòü èè ââ ççàìêå. ÒÒàê ççà-
÷åì ææå òòðàòèòü ööåëûé
íàâûê ääëÿ ýýòîãî?

èõ ïîâòîðíî â ýòîì áîþ. Óñïåõ ïðè-
ìåíåíèÿ çàâèñèò îò óðîâíÿ ãåðîÿ è
îò óðîâíÿ áëîêèðóåìîãî çàêëèíàíèÿ.
Íà÷èíàåò ñ íàâûêîì «Îáðàçîâàíèå»
è óìåíèåì «Ðàçãàäêà òàéíîãî» â
íåì. Â ñëó÷àå, êîãäà âàø ïðîòèâíèê
äåëàåò ñòàâêó íà óñèëåíèå ñîáñòâåí-
íîé àðìèè, íàëîæåíèå ìàãèè àíòèïî-
äà îòìåíèò ïîëîæèòåëüíûé ýôôåêò,
à ñïåöèàëèçàöèÿ íå äàñò âîçìîæíîñ-
òè åãî ïåðåíàëîæèòü. Ãåðîé íå ýô-
ôåêòèâåí ïðîòèâ çàìêîâ, ÷üÿ ñèëà
íå â ìàãèè, à â àðìèè, òàêèõ êàê Îð-
äåí ïîðÿäêà, Ýëüôû è Èíôåðíî.
! Ðàâýííà � ñïåöèàëèçàöèÿ «Ïîæè-
ðàòåëü äóø» óñèëèâàåò ýôôåêò çàê-
ëèíàíèÿ «Îñëàáëåíèå», ïîçâîëÿÿ
ïîíèæàòü íå òîëüêî ïàðàìåòð àòàêè,
íî è ïàðàìåòð çàùèòû öåëè íà 1 çà
êàæäûå òðè óðîâíÿ ãåðîÿ. Íà÷èíàåò
ñ íàâûêàìè «Ìàãèè õàîñà» è «Ìàãèè
òüìû». Èäåàëüíûé ãåðîé äëÿ ñîçäà-
íèÿ îòëè÷íîãî áîåâîãî ìàãà. Ðàçâè-
âàòü íàâûê «Ìàãèè õàîñà» ñòîèò â
óìåíèÿ, ñâÿçàííûå ñ õîëîäîì. Ïîìè-
ìî îãëóøàþùåãî ýôôåêòà, äîáàâèò-
ñÿ 100-ïðîöåíòíàÿ âåðîÿòíîñòü
óáèòü, êàê ìèíèìóì, îäíî ñóùåñòâî
â îòðÿäå, åñëè îíî íå îáëàäàåò èì-
ìóíèòåòîì ê õîëîäó. Òàêæå îáÿçà-
òåëüíî âîçüìèòå íàâûê «Êîëäîâ-
ñòâî» è óìåíèå «Ìóäðîñòü».
! Êàñïàð � ñïåöèàëèçàöèÿ «Áàëüçà-
ìèðîâùèê» óâåëè÷èâàåò ýôôåêò îò
ïàëàòêè ïåðâîé ïîìîùè. Îíà ëå÷èò
íà 5 ïóíêòîâ çäîðîâüÿ áîëüøå çà
êàæäûé óðîâåíü ãåðîÿ, òàêæå ðàñòåò
íàíîñèìîå åé ïîâðåæäåíèå ïðè íà-
ëè÷èè óìåíèÿ «×óìíàÿ ïàëàòêà». 
Íà÷èíàåò ñ íàâûêîì «Óïðàâëåíèå
ìàøèíàìè» è óìåíèåì «Ïàëàòêà
ïåðâîé ïîìîùè». Ñàìà ïî ñåáå ïà-
ëàòêà ÿâëÿåòñÿ ñòðåëêîâîé åäèíèöåé.
Áåç îáîçà ñ ïðèïàñàìè ó íåå âñåãî
òðè çàðÿäà. Åñëè âû ðåøèëè ñäåëàòü
ñòàâêó íà âîñêðåøåíèå ñóùåñòâ, òî
ïåðâûì äåëîì ïîñòðîéòå êóçíèöó è
äîêóïèòå áàëëèñòó è îáîç. Áåç íèõ
ãåðîé îáðå÷åí íà ïîðàæåíèå. Íå ñòî-
èò ðàññ÷èòûâàòü íà íåãî â äîëãîé èã-
ðå. Ïàëàòêà ëåãêî óíè÷òîæàåòñÿ ïðè
ïîìîùè ìàãèè, à íàâûê «Óïðàâëåíèå
ìàøèíàìè» äàñò ïðåèìóùåñòâî
ëèøü â íà÷àëå èãðû ïðè îñàäå âðà-
æåñêîãî çàìêà. Ïîòîì âñå áóäåò ðå-

øàòüñÿ ëèøü ðàçìåðîì àðìèè.
! Íààäèð � ñïåöèàëèçàöèÿ «Ëîâåö
äóø» ïðåâðàùàåò óìåðøèé íà ïîëå
áîÿ âðàæåñêèé îòðÿä â äðóæåñòâåí-
íûé îòðÿä ïðèâèäåíèé, ÷üå êîëè÷åñò-
âî çàâèñèò îò óðîâíÿ ãåðîÿ. Íà÷èíà-
åò ñ íàâûêàìè «Ìàãèÿ òüìû» è «Ìà-
ãèÿ ïðèçûâà». Îòëè÷íûé ãåðîé äëÿ
ïóòåøåñòâèÿ ïî ðàçâåäàííûì òåððè-
òîðèÿì è óíè÷òîæåíèÿ íåéòðàëüíûõ
ñóùåñòâ. Ãëóïî èç íåãî äåëàòü îñíîâ-
íîãî ãåðîÿ, òàê êàê ïðèâèäåíèÿ ïëî-
äÿòñÿ íå â òàêîì óæ áîëüøîì êîëè-
÷åñòâå è èñ÷åçàþò ïîñëå áîÿ. 
! Äåéäðà � ñïåöèàëèçàöèÿ «Áàíü-
øè», êîòîðàÿ óñèëèâàåò ýôôåêò îò
áîåâîãî óìåíèÿ «Êðèê áàíüøè». 
Íà÷èíàåò ñ Íàâûêîì «Ìàãèÿ òüìû»
è óìåíèåì «Êðèê áàíüøè» â íàâûêå
«Íåêðîìàíòèÿ». Îäèí èç ñàìûõ ëó÷-
øèõ ãåðîåâ äàííîé ðàñû, íî òîëüêî
áëàãîäàðÿ íå ñïåöèàëèçàöèè, à òî-
ìó, ÷òî ó íåå åñòü íàâûê «Ìàãèÿ 
òüìû» áåç âñÿêèõ íåíóæíûõ óìåíèé.
Ýòî ïîçâîëÿåò ñäåëàòü èç íåå êàê
îòëè÷íîãî ïîëêîâîäöà, òàê è âåëèêî-
ëåïíîãî áîåâîãî ìàãà. 
! Âëàä � ñïåöèàëèçàöèÿ «Âîñêðåñè-
òåëü», óâåëè÷èâàåò ïàðàìåòð «Êîë-
äîâñòâî» ïðè ïðèìåíåíèè çàêëèíà-
íèÿ íà åäèíèöó çà êàæäûå òðè óðîâ-
íÿ ãåðîÿ íà÷èíàÿ ñ ïåðâîãî. Íà÷èíà-

åò ñ íàâûêîì «Ìàãèÿ ïðèçûâà» è
óìåíèåì «Ïîâåëèòåëü æèçíè» â íåì.
Îáÿçàòåëüíî âîçüìèòå åìó óìåíèå
«Ìàñòåð ýëåìåíòîâ», ÷òî ïîçâîëèò 
â íà÷àëå èãðû íàïëîäèòü àðìèþ çà
ñ÷åò äóõîâ èç øàõò, à çàòåì íå òå-
ðÿòü èõ â áîÿõ ñ ïîìîùüþ «Ïîäíÿòèÿ
ìåðòâûõ». Î÷åíü õîðîøèé ãåðîé.
! Îðñîí � ñïåöèàëèçàöèÿ «Ïîâåëè-
òåëü çîìáè», äàåò ïî åäèíèöå ê ïà-
ðàìåòðó çàùèòû è àòàêè çîìáè è
÷óìíûì çîìáè çà êàæäûå äâà óðîâ-
íÿ ãåðîÿ íà÷èíàÿ ñ ïåðâîãî. Íà÷èíà-
åò ñ íàâûêà «Çàùèòà» è óìåíèÿ
«Ñòîéêîñòü» â íåì. Áåñïîëåçíûé ãå-
ðîé, ïðèâÿçàííûé ê ñàìîìó ñëàáîìó
ñóùåñòâó â çàìêå. Íå íóæåí íè ïðè
äîëãîé èãðå, íè ïðè áûñòðîé àòàêå.
! Ëóêðåöèÿ � ñïåöèàëèçàöèÿ «Ïðèí-
öåññà âàìïèðîâ», äàåò ïî åäèíèöå ê
ïàðàìåòðó çàùèòû è àòàêè âàìïè-
ðàì è âûñøèì âàìïèðàì çà êàæäûå
äâà óðîâíÿ ãåðîÿ íà÷èíàÿ ñ ïåðâîãî.
Íà÷èíàåò ñ íàâûêîì «×àðîäåéñòâî»
è óìåíèåì «Âîñïîëíåíèå ìàíû» 
â íåì. Îòëè÷íûé ãåðîé äëÿ ñîçäàíèÿ
áîåâîãî ìàãà. Íà÷àëüíûé íàâûê
î÷åíü óìåñòåí, äà è âàìïèðû, êàê
îäíî èç ñàìûõ áîåñïîñîáíûõ ñó-
ùåñòâ çàìêà, ìîãóò ñîçäàòü ïåðåâåñ
â âàøó ïîëüçó êàê â íà÷àëå, òàê è â
êîíöå èãðû. 

ÍÅ ÂÂÑÅÃÄÀ ÍÍÓÆÍÎ ÂÂÛÑÒÀÂËßÒÜ ÂÂÑÞ ÀÀÐÌÈÞ.
Â ÝÝÒÎÌ ÁÁÎÞ ËËÈ×È ÑÑÏÐÀÂßÒÑß ÑÑÀÌÈ.

ÁÅÐÈÒÅ ËËÞÁÛÕ ÑÑÓÙÅÑÒÂ, ÃÃÎÒÎÂÛÕ ÏÏÐÈÑÎÅÄÈÍÈÒÜÑß. ÂÂ ÇÇÀÌÊÅ ÈÈÕ ÌÌÎÆ-
ÍÎ ÁÁÓÄÅÒ ÏÏÅÐÅÄÅËÀÒÜ ÂÂ ÎÎÒÐßÄ ÍÍÅÆÈÒÈ ÑÑÎÂÅÐØÅÍÍÎ ÁÁÅÑÏËÀÒÍÎ.

ÑÊÐÎÌÍÀß ÍÍÀÄÏÈÑÜ 11Ê ÍÍÅ ÓÓ×ÈÒÛÂÀÅÒ ÖÖÅËÛÕ ÄÄÂÅ ÑÑÎÒÍÈ ÑÑÊÅËÅÒÎÂ. 
ÍÎ ÅÅÑËÈ ÁÁÛ ÒÒÀÌ ÁÁÛËÎ ÒÒÛÑß×À ÄÄÅÂßÒÜÑÎÒ, ÖÖÈÔÐÀ ÁÁÛ ÍÍÅ ÈÈÇÌÅÍÈËÀÑÜ.



ÀÊÀÄÅÌÈß 
Àêàäåìèÿ � îäíà èç ñàìûõ èíòåðåñ-
íûõ ðàñ â èãðå, êîòîðàÿ ïîëàãàåòñÿ
êàê íà àðìèþ, òàê è íà ìàãèþ. Ðàñî-
âûå óìåíèÿ äîâîëüíî-òàêè áåñòîëêî-
âûå, çàòî äëÿ ìàãîâ ñëîâî «Àðòå-
ôàêò» èìååò íåñêîëüêî çíà÷åíèé. 

ÓÍÈÊÀËÜÍÎÅ ÓÌÅÍÈÅ
Ãëàâíûé íàâûê ãåðîåâ Àêàäåìèè �
«Ìàñòåð àðòåôàêòîâ». Æàæäà çíà-
íèé è ìàãè÷åñêèå ñïîñîáíîñòè ïîç-
âîëèëè èì ñîçäàâàòü àðòåôàêòû äëÿ
ñóùåñòâ. Îò ñèëû íàâûêà çàâèñèò
ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî ýôôåê-
òîâ, êîòîðûìè ìîæíî íàäåëèòü îäèí
àðòåôàêò. Â ãîðîäå ñòðîèòñÿ ñïåöè-
àëüíîå çäàíèå, â êîòîðîì è ïðîèñõî-
äÿò ãëàâíûå ïðåâðàùåíèÿ ðåñóðñîâ
â êóëîí÷èêè è ìåäàëüîí÷èêè äëÿ
ãðåìëèíîâ, ðàêøàñîâ, ìàãîâ è äðó-
ãèõ îòðÿäîâ çàìêà. Â àðòåôàêò ìîæ-
íî «âñòàâèòü» äî òðåõ ýôôåêòîâ,
âûáîð æå ïî÷òè áåçãðàíè÷åí: óâåëè-
÷åíèå çäîðîâüÿ ñóùåñòâ, èíèöèàòè-
âû, ñêîðîñòè, ìîðàëè, óäà÷è, ñîïðî-
òèâëåíèÿ ìàãèè, ïàðàìåòðû àòàêè,
çàùèòû è äàæå ñíèæåíèå çàùèòû
öåëè ïðè àòàêå. Èç ýòîãî ðàçíîîáðà-
çèÿ î÷åíü ñëîæíî âûáðàòü âñåãî òðè
«ïëþøêè», íî èìåííî â ýòîì è çàê-
ëþ÷àåòñÿ ìàñòåðñòâî èãðû çà ðàñó
âîëøåáíèêîâ. Íåîáõîäèìî îòìåòèòü,
÷òî áîíóñû çàâèñÿò îò ïàðàìåòðà ãå-
ðîÿ «Çíàíèå». Çàâèñèìîñòü ëèíåé-
íàÿ, íî äëÿ êàæäîãî ýôôåêòà ñâîÿ.
Ê ïðèìåðó, èíèöèàòèâà óâåëè÷èâàåò-
ñÿ ðîâíî íà ñòîëüêî ïðîöåíòîâ,
ñêîëüêî åäèíèö Çíàíèÿ ó ãåðîÿ, ïà-
ðàìåòðû àòàêè è çàùèòû ðàñòóò íà
åäèíèöó çà êàæäûå òðè, à ñîïðîòèâ-
ëåíèå ìàãèè � íà 3.5 ïðîöåíòà çà
êàæäóþ åäèíèöó Çíàíèÿ.
Àðòåôàêòû ìîæíî íå òîëüêî ñîçäà-
âàòü, èõ ìîæíî ðàçðóøàòü âñå â òîì
æå äîìèêå, âîçâðàùàÿ â êàçíó âñå
ïîòðà÷åííûå íà åãî ñîçäàíèå ðåñóð-
ñû. Ýòàêèé ôîíä öåííûõ ìåòàëëîâ.
Äðóãîé ïîëîæèòåëüíûé ìîìåíò çàê-
ëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî ãåðîé, ïîâûøàÿ
óðîâíè, ìîæåò ïåðèîäè÷åñêè ïåðåäå-

ëûâàòü àðòåôàêòû, îñòàâëÿÿ òèïû
ýôôåêòîâ è ñòîèìîñòü íåèçìåííîé,
íî óâåëè÷èâàÿ áîíóñû çà ñ÷åò âîç-
ðîñøåãî ïàðàìåòðà «Çíàíèå». Ïðè
äåëåíèè ãðóïïû ìîíñòðîâ ñ àðòåôàê-
òîì, îí îñòàåòñÿ â òîé ÷àñòè, êîòîðàÿ
îñòàëàñü îò èçíà÷àëüíîãî ÷èñëà. Ïðè
ñìåðòè îòðÿäà àðòåôàêò ïðîïàäàåò.
Òåïåðü íåìíîãî îá óíèêàëüíûõ óìå-
íèÿõ, êîòîðûå ìîæíî ïîëó÷èòü îò íà-
âûêà «Ìàñòåð àðòåôàêòîâ».

Âîëøåáíîå ççåðêàëî � ñ íåêîòî-
ðûì øàíñîì îòðàæàåò çàêëèíàíèå
îò ãðóïïû, íà êîòîðóþ îíî áûëî
íàöåëåíî, â äðóãîé îòðÿä, ïðè÷åì
êàê ñâîé, òàê è ïðîòèâíèêà. Óìå-
íèå, ïðÿìî ñêàæåì, íåîäíîçíà÷-
íîå. Îíî ïðèâíîñèò â ñðàæåíèå
ýëåìåíò ïîëíîé íåîæèäàííîñòè è
ñïîñîáíî ïðèíåñòè áîëüøå âðåäà,
÷åì ïîëüçû. Êàê âàì çàêëèíàíèå
«Øîê çåìëè», îòðàæåííîå îò
ñòàëüíûõ ãîëåìîâ íà ãðåìëèíîâ,
êîòîðûå òóò æå ñêëåÿò ëàñòû?
Âåäü ãîëåìàì îíî âñå ðàâíî áû
îñîáî íå ïîâðåäèëî èç-çà èõ îã-
ðîìíîãî ñîïðîòèâëåíèÿ ìàãèè. 
Ê ñîæàëåíèþ, ïîëó÷åíèå ýòîãî
óìåíèÿ íåîáõîäèìî äëÿ äàëüíåé-
øåãî ðàçâèòèÿ ãåðîÿ.
Ïîãëîùåíèå ààðòåôàêòîâ � óìåíèå
ïîçâîëÿåò â áîþ âîññòàíàâëèâàòü
ìàíó ãåðîÿ çà ñ÷åò ïîãëîùåíèÿ
àðòåôàêòîâ ñóùåñòâ. Ïîëíàÿ
åðóíäà, ïîñêîëüêó ìàãàì Àêàäå-
ìèè âðÿä ëè ïðèäåòñÿ âîññòàíàâ-
ëèâàòü ìàíó â áîþ, ïðè èõ íåèìî-
âåðíî âûñîêîì Çíàíèè è ìàëîé
ñòîèìîñòè çàêëèíàíèé, è óæ òåì
áîëåå çà ñ÷åò îñëàáëåíèÿ
ñîáñòâåííîé àðìèè. Åäèíñòâåííûé
âàðèàíò � âîçìîæíàÿ ñìåðòü îòðÿ-
äà ñ àðòåôàêòîì, â ýòîì ñëó÷àå
ëó÷øå ïåðåâåñòè åãî â ìàíó, íå-
æåëè ïðîñòî ïîòåðÿòü. Íî íàëè÷èå
äàííîãî óìåíèÿ íåîáõîäèìî äëÿ
ïîëó÷åíèÿ äðóãèõ óíèêàëüíûõ óìå-
íèé â ðàçíûõ íàâûêàõ.
Çíàê ââîëøåáíèêà � óìåíèå ïðèâÿ-
çûâàåò ãåðîÿ ê ñóùåñòâó, ïîñëå
÷åãî ëþáîå íàëîæåííîå íà íåãî

çàêëèíàíèå äåéñòâóåò âäâîå ñèëü-
íåå. Ïîñëå íàëîæåíèÿ çíàêà êàæ-
äûé ñëåäóþùèé óäàð áîåâîé ìà-
ãèåé ïî ýòîìó îòðÿäó áóäåò âäâîå
áîëåçíåííåå, çàêëèíàíèå «Ðàçðó-
øàþùèé ëó÷» ñíèìåò 12 åäèíèö
çàùèòû. Àëüòåðíàòèâíîå ïðèìåíå-
íèå � âîñêðåøåíèå ñîáñòâåííûõ
ñóùåñòâ. Çíàê äåðæèòñÿ âåñü áîé,
òàê ÷òî â ñàìîì íà÷àëå ìîæíî
âûáðàòü ñâîé îòðÿä, êîòîðûé áó-
äåò öåëüþ íîìåð îäèí äëÿ ïðîòèâ-
íèêà, óñèëèòü åãî çíàêîì, à ïîòîì
ñïîêîéíî âîñêðåøàòü äî ïîëíîãî
âûçäîðîâëåíèÿ. 

ÑÓÙÅÑÒÂÀ
! Ãðåìëèíû/ñòàðøèå ããðåìëèíû �
îðóæèå ïîáåäû. Ñóùåñòâî ïåðâîãî
óðîâíÿ, óìåþùåå ñòðåëÿòü áåç óñî-
âåðøåíñòâîâàíèÿ, � ðåäêîñòü. Ðîæ-
äàåòñÿ èõ äîñòàòî÷íî ìíîãî, ÷òî ïîç-
âîëÿåò áûñòðî íàêàïëèâàòü ïðèëè÷-
íóþ ãðóïïó è ïîëèâàòü âðàãà
øêâàëüíûì îãíåì. Ê òîìó æå îíè �
ëó÷øèå äðóçüÿ ãîëåìîâ è áîåâûõ
ìàøèí, ïîñêîëüêó ñïîñîáíû ÷èíèòü
è òåõ è äðóãèõ. Äåëàþò îíè ýòî íà
ðàññòîÿíèè è áåññ÷åòíîå êîëè÷åñòâî
ðàç çà áîé. Ñâÿçêà ãîëåìû + ñòàð-
øèå ãðåìëèíû â íà÷àëå èãðû ïîçâî-
ëÿåò óíè÷òîæàòü ñóùåñòâ íèçêîãî
óðîâíÿ ïðàêòè÷åñêè áåç ïîòåðü. Ïðè
óñîâåðøåíñòâîâàíèè ñåðüåçíî âîç-
ðàñòàåò ïîêàçàòåëü èíèöèàòèâû 
(â ïîëòîðà ðàçà), äàþùèé èì ïðàâî
ïåðâîãî õîäà ïðàêòè÷åñêè ñðåäè
âñåõ ëó÷íèêîâ èãðû. Îïòèìàëüíûå
ýôôåêòû äëÿ àðòåôàêòà � èíèöèàòè-
âà, óâåëè÷åíèå çäîðîâüÿ è çàùèòû. 
! Êàìåííûå ããîðãóëèè/îáñèäèàíîâûå
ãîðãóëèè � îñíîâíîå ïóøå÷íîå ìÿñî
àðìèè Àêàäåìèè. Ñðåäíèé ïîêàçà-
òåëü èíèöèàòèâû, ñëàáîå çäîðîâüå,
íèçêèé óðîí � âñå ýòî äåëàåò ãîðãó-
ëèé ïðàêòè÷åñêè áåñïîëåçíûìè. Îä-
íàêî åñòü è ïîëîæèòåëüíûå ñòîðîíû.
Ïðè óñîâåðøåíñòâîâàíèè ãîðãóëèè
ïîëó÷àþò èììóíèòåò ê òðåì ñòèõèÿì
áîåâîé ìàãèè (îãíþ, õîëîäó è ìîë-
íèè). Îíè îáëàäàþò ñïîñîáíîñòüþ ëå-

Heroes of Might and Magic VÒÀÊÒÈÊÀ 

Ëîãèñòèêà
Íàâûê, îîáÿçàòåëüíûé êê
ïîëó÷åíèþ ââñåì ããåðîÿì.

Ìàðø ããîëåìîâ ((òðåáóåò
óìåíèå ««Ñëåäîïûò») ��
óâåëè÷èâàåò èèíèöèàòè-
âó èè ññêîðîñòü ããîëåìîâ ââ
àðìèè ííà 22 ååäèíèöû.
Âíåçàïíàÿ ÀÀòàêà ((òðåáó-
åò óóìåíèÿ ««Ìàðø ããîëå-
ìîâ», ««Çíàê ââîëøåáíè-
êà») �� ÏÏîçâîëÿåò ïïðè-
ìåíÿòü ççàêëèíàíèå 
«Òåëåïîðò» ññ ýýôôåê-
òîì ììãíîâåííîé ïïåðå-
äà÷è îî÷åðåäíîñòè õõîäà
òåëåïîðòèðóåìîé ööåëè,
çàïèñûâàåò ççàêëèíàíèå
â êêíèãó ããåðîÿ. ÎÎ÷åíü
íóæíûé ííàâûê, ïïîçâî-
ëÿþùèé ççàáðàñûâàòü
ìåäëåííûõ ããîëåìîâ èè
ðàêøàñ ïïðÿìî ââ ððàñïî-
ëîæåíèå ïïðîòèâíèêà.

Âîåííîå 
îáðàçîâàíèå
Îòëè÷íîå óóìåíèå ííà ääîë-
ãóþ èè îî÷åíü ääîëãóþ èèãðó,
ïîçâîëÿþùåå ïïîëó÷èòü
ïðåèìóùåñòâî ïïî ïïàðàìåò-
ðàì ããåðîÿ ââ ïïîëòîðà ððàçà. 

Ïðåìèðîâàííûé êêîëäóí
(òðåáóåò óóìåíèå ««Ó÷å-
íûé») �� ääîáàâëÿåò 
2 ååäèíèöû êê ïïàðàìåòðó
«Êîëäîâñòâî» èè 
1000 ììîíåò.
Ïðåìèðîâàííûé ââûïó-
ñêíèê ((òðåáóåò óóìåíèå
«Ïðåìèðîâàííûé êêîë-
äóí») �� ääîáàâëÿåò 
2 ååäèíèöû êê ççíàíèþ èè
äîáàâëÿåò 11000 îîïûòà.
Îáÿçàòåëåí êê ïïîëó÷åíèþ
äëÿ ããåðîÿ, îîñíîâíîé ççà-
äà÷åé êêîòîðîãî ÿÿâëÿåòñÿ
ñáîðêà ààðòåôàêòîâ.

Óïðàâëåíèå 
ìàøèíàìè
Áåñïîëåçíîå óóìåíèå ââ
áîëüøèíñòâå ññëó÷àåâ.
Èñêëþ÷åíèåì ÿÿâëÿþòñÿ
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Â ÇÇÀÂÈÑÈÌÎÑÒÈ ÎÎÒ ÏÏÎÑËÅÄÎÂÀÒÅËÜÍÎÑÒÈ
ÝÔÔÅÊÒÎÂ ÌÌÅÍßÅÒÑß ÖÖÅÍÀ. ÏÏÎËÜÇÓÉÒÅÑÜ
ÝÒÈÌ, ××ÒÎÁÛ ÝÝÊÎÍÎÌÈÒÜ ÐÐÅÑÓÐÑÛ.

ÑÒÐÅËÊÎÂÛÅ ÃÃÐÓÏÏÛ ÝÝÔÔÅÊÒÈÂÍÛ ËËÈØÜ
ÏÐÈ ÂÂÛÑÎÊÎÉ ÈÈÍÈÖÈÀÒÈÂÅ. ÏÏÎÄÁÈÐÀÉÒÅ
ÀÐÒÅÔÀÊÒÛ ÈÈÑÕÎÄß ÈÈÇ ÝÝÒÎÃÎ.
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áûñòðûå èèãðû ññ óóïîðîì ííà
áàëëèñòó èè ïïàëàòêó èèëè
äîëãèå èèãðû ññ îîãðîìíûì
êîëè÷åñòâîì ááîåâ ïïðè
øòóðìå ççàìêîâ.

Âëàñòü ííàä ììàøèíàìè
(òðåáóåò óóìåíèå ««Óï-
ðàâëåíèå êêàòàïóëü-
òîé») � ääîáàâëÿåò òòðå-
òèé ââûñòðåë êêàòàïóëüòå.
Ñîòðÿñàòåëü ççåìëè
(òðåáóåò óóìåíèÿ ««Ïîã-
ëîùåíèå ààðòåôàêòîâ»,
«Âëàñòü ííàä ììàøèíà-
ìè») �� ððàçðóøàåò ññòå-
íû, ííàíîñÿ ïïîâðåæäå-
íèå ââñåì ââîéñêàì ââíóò-
ðè ççàìêà, îîãëóøàÿ èèõ.

Ìàãèÿ ñâåòà
Íåïëîõîé ââûáîð ääëÿ óóñèëå-
íèÿ ààðìèè. ÄÄà èè ââîñêðåøå-
íèå ññóùåñòâ �� ííå ïïîñëåäíèé
àðãóìåíò ââ ááèòâå. ËËó÷øå
âûáèðàòü ááàçîâûå óóìåíèÿ,
÷åì ããíàòüñÿ ççà óóíèêàëüíû-
ìè, òòîëêó ááóäåò ááîëüøå.

Ïå÷àòü ññâåòà ((òðåáóåò
óìåíèå ««Ìàñòåð ììàãèè
çàùèòû») �� ââðàæåñêèå
ãåðîè ááóäóò òòðàòèòü ââ
äâà ððàçà ááîëüøå ììàíû
íà ïïðèìåíåíèå ììàãèè
ñâåòà. 
Òàèíñòâà ññâåòà ((òðåáóåò
óìåíèÿ ««Âîñïîëíåíèå
Òüìû», ««Ñîòðÿñàòåëü
çåìëè» èè ««Ïå÷àòü ññâå-
òà») �� ääëÿ êêîëäóíîâ,
ñîñòîÿùèõ ââ ààðìèè ããå-
ðîÿ, ññòîèìîñòü ççàêëèíà-
íèé óóìåíüøåíà ââäâîå. 

Ìàãèÿ òüìû
Ñàìà ïïî ññåáå ììàãèÿ ííå ýýô-
ôåêòèâíà ääëÿ ääàííîãî
çàìêà. ÈÈñêëþ÷åíèå ññîñòàâ-
ëÿåò ëëèøü ããåðîé ññî ññïåöè-
àëèçàöèåé ííà ççàêëèíàíèè
«Ðàçðóøàþùèé ëëó÷».

Âîñïîëíåíèå òòüìû ((òðå-
áóåò óóìåíèÿ ««Ïå÷àòü 
òüìû», ««Îãíåííàÿ
ÿðîñòü») �� ââîçâðàùàåò
ãåðîþ ììàíó, ïïîòðà÷åí-
íóþ ííà îîòðàæåííîå ççàê-
ëèíàíèå.

òàòü, ÷òî ïîçâîëÿåò èì ïðåîäîëåâàòü
ëþáûå ïðåïÿòñòâèÿ, à âûñîêàÿ ñêî-
ðîñòü äåëàåò èõ èäåàëüíûì îòðÿäîì
äëÿ áëîêèðîâàíèÿ âðàæåñêèõ ëó÷íè-
êîâ. Åñëè è äàâàòü àðòåôàêòû, òî íà
äàëüíîñòü õîäà, çàùèòó è çäîðîâüå. 
! Æåëåçíûå ããîëåìû/ñòàëüíûå ããîëå-
ìû � íåïëîõèå áîéöû, ê òîìó æå èõ
ìîãóò ÷èíèòü ãðåìëèíû. Ãëàâíûå íå-
äîñòàòêè ãîëåìîâ � íèçêàÿ èíèöèà-
òèâà è ñêîðîñòü. Ïîñëå óñîâåðøåí-
ñòâîâàíèÿ ïîëó÷àåò áåñêîíå÷íîå
÷èñëî îòâåòíûõ àòàê, ÷òî äåëàåò ãî-
ëåìîâ åùå áîëåå ýôôåêòèâíûìè.
Ïîìèìî âñåãî ïðî÷åãî, ñóùåñòâà îá-
ëàäàþò íåïëîõèì ñîïðîòèâëåíèåì ê
áîåâîé ìàãèè (ó æåëåçíûõ 50%, 
ó ñòàëüíûõ 75%). Èäåàëüíûé àðòå-
ôàêò äëÿ ãîëåìîâ � èíèöèàòèâà,
äàëüíîñòü õîäà, çàùèòà. 
! Ìàãè/àðõèìàãè � îñíîâíàÿ àòàêóþ-
ùàÿ ñèëà êàê â íà÷àëå, òàê è â êîíöå
èãðû, òðåáóþùàÿ ãðàìîòíîãî ïðèìå-
íåíèÿ. Îáëàäàåò äàëüíåé àòàêîé ñ
î÷åíü èíòåðåñíûìè ñâîéñòâàìè. Âî-
ïåðâûõ, ó íåå íåò øòðàôîâ çà äàëü-
íîñòü è ïðåïÿòñòâèÿ. Âî-âòîðûõ,
âûñòðåë ïîðàæàåò âñå öåëè, âñòðå-
òèâøèåñÿ åìó ïî ïóòè. È íå âàæíî,
áóäóò ëè ýòî îòðÿäû ïðîòèâíèêà èëè
âàøè ñîáñòâåííûå, ïóëÿ äóðà, çàöå-
ïèò âñåõ. Ïîìèìî ýòîãî, àðõèìàãè
ìîãóò êîëäîâàòü. Â èõ êíèãå çàêëèíà-
íèé åñòü êàê áîåâûå çàêëèíàíèÿ, òàê
è óñèëèâàþùèå. Êîãäà èõ êîëè÷åñòâî
ïåðåâàëèò çà ñîðîê, åñòü ñìûñë âû-
äåëÿòü îäíó ïà÷êó èç 4-5 øòóê íå äëÿ
àòàêè âðàãà, à äëÿ óñèëåíèÿ
ñîáñòâåííîé àðìèè. Ìàíû õâàòàåò íà
òðè óñèëåíèÿ (ñàìûé áîëüøîé ñðåäè

ñóùåñòâ çàïàñ ìàíû â èãðå, ðàâíûé
17). Ìàëî òîãî, ïðè íàëè÷èè àðõèìà-
ãîâ â àðìèè ñòîèìîñòü çàêëèíàíèé
äëÿ ãåðîÿ ñíèæàåòñÿ íà òðåòü. Îáÿ-
çàòåëüíî ñíàáäèòå îñíîâíîé îòðÿä
àðòåôàêòîì ñ ýôôåêòàìè ñîïðîòèâ-
ëåíèÿ ìàãèè, óâåëè÷åíèÿ èíèöèàòèâû
è óäà÷è ëèáî ìîðàëè. 
! Äæèííû/ìàñòåð ääæèííû � ñêàçàòü,
÷òî îíè àáñîëþòíî áåñïîëåçíû,
íåëüçÿ. Ñïîñîáíîñòü íàêëàäûâàòü
òðè ñëó÷àéíûõ çàêëèíàíèÿ â òå÷åíèå
áîÿ ïðèíîñèò ñâîè ïëîäû. Ïðè÷åì
ìîæíî êàê óñèëèâàòü ñâîè îòðÿäû,
òàê è îñëàáëÿòü âðàãà. Íî äëÿ þíèòà
ïÿòîãî óðîâíÿ ýòî ñëèøêîì ìàëî. 
Â ïðèíöèïå, íà äæèííàõ ìîæíî ñåðü-
åçíî ñýêîíîìèòü. Áîëüøîãî êîëè÷å-
ñòâà íå íóæíî, äîñòàòî÷íî ëèøü
ãðóïïû èç 3-5 ñóùåñòâ äëÿ óñèëåíèÿ
àðìèè â íà÷àëå áèòâû. Òðàòèòü
äåíüãè íà óñèëåíèå èõ àðòåôàêòàìè
ñòîèò òîëüêî ïåðåä ñàìîé ïîñëåäíåé
áèòâîé, åñëè èõ êîëè÷åñòâî áóäåò
ñîëèäíûì.
!Ðàêøàñû/ðàäæè ððàêøàñ � âûñîêèå
ïîêàçàòåëè ïîâðåæäåíèÿ, àòàêè è çà-
ùèòû, áåçîòâåòíûé óäàð: ýòè ñóùåñò-
âà íå çíàþò ñåáå ðàâíûõ íà øåñòîì
óðîâíå. È äàæå íèçêèé ïîêàçàòåëü
èíèöèàòèâû íå ïîìåõà, âåäü ðàäæè
ñïîñîáíû, çàòðàòèâ îäèí õîä, óâåëè-
÷èòü ýòîò ïàðàìåòð â äâà ðàçà. Â àðòå-
ôàêò ñòîèò çàðÿäèòü ïîâûøåíèå èíè-
öèàòèâû è äàëüíîñòè õîäà, è àòàêè ëè-
áî ñîïðîòèâëåíèÿ ìàãèè, åñëè ïðîòèâ-
íèê ñèëåí áîåâûìè çàêëèíàíèÿìè. 
! Ãèãàíòû/Òèòàíû � ñàìûé ñèëüíûé
îòðÿä â çàìêå è îäèí èç ñèëüíåéøèõ
â èãðå, íî òîëüêî ïîñëå àïãðåéäà. Ãè-

ãàíòû � íè÷åãî îñîáåííîãî, ðàçâå ÷òî
ñ èììóíèòåòîì ê çàêëèíàíèÿì ðàçó-
ìà. Çàòî ïîñëå óëó÷øåíèÿ äî òèòà-
íîâ, ãðóïïà ïîëó÷àåò ñðàçó äâå øè-
êàðíûå ñïîñîáíîñòè, ïîìèìî óâåëè-
÷åíèÿ áàçîâûõ ïàðàìåòðîâ. Ïåðâàÿ �
äèñòàíöèîííàÿ àòàêà. À åùå òèòàíû
ïðèìåíÿþò àíàëîã çàêëèíàíèÿ «Ìîë-
íèÿ», íî áåç çàòðàò ìàíû è ñêîëüêî
óãîäíî ðàç çà áîé. Â àðòåôàêò ñòîèò
âïèõíóòü èíèöèàòèâó, àòàêó è ñîïðî-
òèâëåíèå ìàãèè èëè óäà÷ó.

ÃÎÐÎÄ
Ãîðîä � ñàìîå ñëàáîå ìåñòî Àêàäå-
ìèè. Òðåáîâàíèÿ ê ðåñóðñàì îãðîì-
íû, âåäü ïîìèìî ïîñòðîåê, òå æå
ðåñóðñû òðàòÿòñÿ íà àðòåôàêòû äëÿ
ñóùåñòâ. Áîëüøå âñåãî ïîòðåáóåòñÿ
äðàãîöåííûõ êàìíåé. Ïî÷òè âñå
ñòðîåíèÿ ñóùåñòâ âûøå ÷åòâåðòîãî
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ÄÅËÈÒÅ ÀÀÐÕÈÌÀÃÎÂ ÍÍÀ ÍÍÅÑÊÎËÜÊÎ ÃÃÐÓÏÏ ÏÏÎ 33-44 ÑÑÓÙÅÑÒÂÀ.
À ÇÇÀÒÅÌ ÓÓÑÈËÈÂÀÉÒÅ ÈÈÕ ÇÇÀÊËÈÍÀÍÈßÌÈ ÏÏÅÐÅÄÎÂÛÅ ××ÀÑÒÈ.

ÀÊÒÈÂÍÎ ÈÈÑÏÎËÜÇÓÉÒÅ ÇÇÀÊËÈÍÀÍÈÅ ÊÊËÎÍÈÐÎÂÀÍÈß, 
ÅÑËÈ ÃÃÅÐÎÉ ÑÑÏÅÖÈÀËÈÇÈÐÓÅÒÑß ÍÍÀ ÌÌÀÃÈÈ ÏÏÐÈÇÛÂÀ. 



óðîâíÿ òðåáóþò îãðîìíûõ çàïàñîâ
ýòîãî ðåñóðñà. Îñòàëüíûå íóæíû â
ìàëîì êîëè÷åñòâå, è ëèøü ìàãè÷åñ-
êàÿ áàøíÿ ïîòðåáóåò ñîëèäíûõ çàò-
ðàò, íî ýòî ïðîáëåìà âñåõ çàìêîâ,
à íå òîëüêî Àêàäåìèè. Â ïåðâóþ
î÷åðåäü â ãîðîäå íåîáõîäèìî
îòñòðàèâàòü äîìèêè ñóùåñòâ. Ãîð-
ãóëèé ìîæíî ïðîïóñòèòü è íà÷èíàòü
ñòðîèòåëüñòâî ãîëåìîâ è ãðåìëè-
íîâ. Ñëåäóþùåé öåëüþ ñòàíóò ìà-
ãè. Èõ íåîáõîäèìî îáÿçàòåëüíî
ïîñòðîèòü íà ïåðâîé íåäåëå. Áåç
ìàãîâ çàìîê îáðå÷åí íåñòè ïîòåðè
ïðè êàæäîì ñðàæåíèè. Âòîðàÿ íå-
äåëÿ óéäåò íà ïîñòðîéêó ðàòóøè è,
âîçìîæíî, öèòàäåëè. Äî ðàêøàñîâ
òðóäíî áóäåò äîáðàòüñÿ áåç íåêîòî-
ðîé ýêîíîìè÷åñêîé áàçû, êîòîðóþ

íåîáõîäèìî çàëîæèòü â âèäå çàõâà-
÷åííûõ ðåñóðñíûõ øàõò. Òåì áîëåå,
âñå äåíüãè óéäóò íà ìàãîâ, ãðåìëè-
íîâ è ïîñòðîéêó äîìèêîâ äëÿ îáìå-
íà è ïîëó÷åíèÿ ðåñóðñîâ. Ðåñóðñ-
íàÿ øàõòà äîëæíà áûòü âîçâåäåíà
â êðàò÷àéøèå ñðîêè, òàê êàê îäíîé
øàõòû äðàãîöåííûõ êàìíåé áóäåò
ìàëî äëÿ áûñòðîãî ðîñòà. Àëòàðü
æåëàíèé ñòðîèòü ñîâñåì íå îáÿçà-
òåëüíî, âàæíåå ñêîíöåíòðèðîâàòüñÿ
íà äîìèêå ðàêøàñîâ è ïîñòðîéêå
Êàïèòîëèÿ. Íà âòîðîé íåäåëå æåëà-
òåëüíî ïîñòðîèòü çàìîê, áåç êîòî-
ðîãî ðîñò àðìèè íåâîçìîæåí. Ñòðî-
èòü òèòàíîâ íóæíî, äàæå åñëè äå-
íåã íà èõ óñîâåðøåíñòâîâàíèå íåò.
Îäíàêî ñêóïàòü èõ ñðàçó íå ñòîèò,
ëó÷øå ïîäîæäàòü, ïîêà èõ íàêîïèò-

ñÿ ïîáîëüøå. Êîíå÷íî, ìîæíî íàëå-
òåòü íà íåäåëþ ÷óìû è ïîòåðÿòü
íåñêóïëåííûõ ñóùåñòâ, íî ïðè èãðå
ñ æèâûì ñîïåðíèêîì ïîìíèòå, ÷òî
åãî ôèíàíñû ïðèìåðíî ðàâíû âà-
øèì è îí òîæå ïîòåðÿåò ÷àñòü ñâî-
åé àðìèè. 
Îòíåñèòåñü ñ âíèìàíèåì ê ìàãàçèíó
àðòåôàêòîâ. Öåíû òàì çàîáëà÷íûå,
íî èíîãäà ïîïàäàþòñÿ ïðîñòî íåîá-
õîäèìûå âåùè. Ê ïðèìåðó, êóëîí,
óâåëè÷èâàþùèé óíèêàëüíûé íàâûê
ãåðîÿ. Âåäü ïðè ÷åòâåðòîì óðîâíå
íàâûêà «Ìàñòåð àðòåôàêòîâ» èõ
ñòîèìîñòü ïàäàåò â äâà ðàçà. À ýòî
çàìåòíûé áîíóñ, êîòîðûé îêóïèòñÿ
ïðàêòè÷åñêè ìãíîâåííî. Òàê æå ìîæ-
íî ïîêóïàòü àðòåôàêòû, ïîâûøàþ-
ùèå Çíàíèå ãåðîÿ, ÷òîáû ñîáèðàòü
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Ïå÷àòü òòüìû ((òðåáóåò
óìåíèå ««Õîçÿèí ððàçó-
ìà») �� ââðàæåñêèå ããåðîè
áóäóò òòðàòèòü ââ ääâà ððàçà
áîëüøå ììàíû ííà ïïðèìå-
íåíèå ììàãèè òòüìû.

Ìàãèÿ õàîñà
Ìàëîýôôåêòèâíà èèç-ççà
íèçêîãî ïïàðàìåòðà ««Êîë-
äîâñòâî» óó ããåðîåâ.

Èñòîùåíèå ììàãèè ((òðå-
áóåò óóìåíèå ««Âîëøåá-
íîå ççåðêàëî») �� ññíèæà-
åò óóðîí îîò ââðàæåñêèõ
áîåâûõ ççàêëèíàíèé 
íà 220%.
Îãíåííàÿ ÿÿðîñòü ((òðåáó-
åò óóìåíèå ««Èñòîùåíèå
ìàãèè», ««Çíàê ââîëøåá-
íèêà») �� ññóùåñòâà ííà-
÷èíàþò ííàíîñèòü ääî-
ïîëíèòåëüíîå ïïîâðåæ-
äåíèå îîãíåì ïïðè ààòàêå.

Ìàãèÿ ïðèçûâà
Ýôôåêòèâíà òòîëüêî ââìåñòå
ñ óóìåíèÿìè ««Âîåííîå îîáðà-
çîâàíèå» èè ««×àðîäåéñòâî».
Ïðè÷åì îîñíîâíîé óóïîð ííå-
îáõîäèìî ññäåëàòü ííà ññïå-
öèàëèçàöèè, óóâåëè÷èâàþ-
ùèå ïïàðàìåòð ««Êîëäîâ-
ñòâî». ÒÒîãäà èèìååò ññìûñë
ïîëó÷àòü ññïåöèàëèçàöèþ ññ
âûçîâîì ýýëåìåíòàëåé.

Èçãíàíèå ((òðåáóåò óóìå-
íèå ««Ïîâåëèòåëü ññó-
ùåñòâ») �� ïïîçâîëÿåò
óíè÷òîæàòü ÷÷àñòü ïïðèç-
âàííûõ ññóùåñòâ ïïðî-
òèâíèêà. 
Çàâåñà òòóìàíà ((òðåáóåò
óìåíèå ««Èçãíàíèå»,
«Çíàê ââîëøåáíèêà») ��
ïîçâîëÿåò ããåðîþ ññíèæàòü
èíèöèàòèâó èè óóðîí ââðà-
æåñêèõ ëëó÷íèêîâ ííà 110%.

×àðîäåéñòâî
Íåîáõîäèìî ääëÿ ëëþáûõ
ãåðîåâ-ììàãîâ, ííî òòîëüêî
âìåñòå ññ ««Âîåííûì îîáðà-
çîâàíèåì».
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ÀÐÒÅÔÀÊÒÛ, ÓÓÂÅËÈ×ÈÂÀÞÙÈÅ ÏÏÀÐÀÌÅÒÐ ««ÇÍÀÍÈÅ», �� ÑÑÀÌÛÅ ÖÖÅÍÍÛÅ ÄÄËß ÃÃÅÐÎÅÂ. ÈÈÕ
ÌÎÆÍÎ ÍÍÅ ÍÍÎÑÈÒÜ ÏÏÎÑÒÎßÍÍÎ, ÍÍÎ ÍÍÀÄÅÂÀÒÜ ÏÏÅÐÅÄ ÑÑÎÇÄÀÍÈÅÌ ÀÀÐÒÅÔÀÊÒÎÂ ÂÂ ÃÃÎÐÎÄÅ.

ÀÂÒÎÑÐÀÆÅÍÈÅ �� ÂÂÅËÈÊÀß ÂÂÅÙÜ. ÑÑ ÁÁÎËÜØÈÌ ÊÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎÌ ÑÑÒÐÅËÊÎÂÛÕ ÏÏÎÄ-
ÐÀÇÄÅËÅÍÈÉ ÊÊÎÌÏÜÞÒÅÐ ÏÏÐÀÊÒÈ×ÅÑÊÈ ÂÂÑÅÃÄÀ ÂÂÛÈÃÐÛÂÀÅÒ ÁÁÅÇ ÏÏÎÒÅÐÜ.

ÝÔÔÅÊÒ ÑÑÊÂÎÇÍÎÃÎ ÂÂÛÑÒÐÅËÀ ÏÏÎÇÂÎËßÅÒ ÏÏÎÐÀÆÀÒÜ ÑÑÐÀÇÓ ÍÍÅÑÊÎËÜÊÎ ÖÖÅËÅÉ. ÍÍÎ
ÍÅ ÑÑÒÀÂÜÒÅ ÍÍÀ ËËÈÍÈÞ ÎÎÃÍß ÑÑÂÎÈ ÎÎÒÐßÄÛ. ÈÈÌ ÄÄÎÑÒÀÍÅÒÑß ÒÒÀÊ ÆÆÅ, ÊÊÀÊ ÈÈ ÂÂÐÀÃÓ.
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Àíòèçàêëèíàíèå ((òðåáó-
åò óóìåíèå ««Òàéíûå ççíà-
íèÿ») �� ããàñèò ëëþáîé
ñëåäóþùèé ììàãè÷åñêèé
ýôôåêò ïïðîòèâíèêà,
çàòðà÷èâàÿ ïïðè ýýòîì ââ
äâà ððàçà ááîëüøå ììàíû.
Èçìåí÷èâàÿ ììàãèÿ ((òðå-
áóåò óóìåíèÿ ««Àíòèçàêëè-
íàíèå», ««Âîëøåáíîå ççåð-
êàëî») �� ññíèæàåò ññòîè-
ìîñòü ççàêëèíàíèé ññëó-
÷àéíûì îîáðàçîì ääî 550%. 

Íàïàäåíèå
Ïîëåçíûé ííàâûê ääëÿ ààð-
ìèè ââîëøåáíèêîâ. ÁÁîëü-
øîå êêîëè÷åñòâî ëëó÷íèêîâ
ïîçâîëÿåò ääåëàòü ññòàâêó ííà
äàëüíèå ààòàêè. ÎÎáÿçàòåëü-
íî ááðàòü óóìåíèå ««Ñòðåëü-
áà» èè ««Õîëîäíàÿ ññòàëü». 

Ãðå÷åñêèé îîãîíü ((òðåáó-
åò óóìåíèå ««Ñòðåëü-
áà») � êêàòàïóëüòà ííà÷è-
íàåò èèãíîðèðîâàòü ççà-
ùèòó ööåëè èè ííàíîñèòü
äîïîëíèòåëüíûé óóðîí
îãíåì.
Õîëîäíàÿ ññòàëü ((òðåáóåò
óìåíèÿ ««Ãðå÷åñêèé
îãîíü», ««Çíàê ââîëøåá-
íèêà») �� ääîáàâëÿåò óóðîí
õîëîäîì êêî ââñåì ààòàêàì
ñóùåñòâ ââ ààðìèè.

Îáîðîíà 
Âàæíîå óóìåíèå ääëÿ ããåðî-
åâ, îîïèðàþùèõñÿ ííà ññèëó
âîéñêà.

Ñîïðîòèâëåíèå ((òðåáóåò
óìåíèå ««Îòðàæåíèå») ��
äîáàâëÿåò 22 ååäèíèöû êê
çàùèòå ããåðîÿ.
Âûíîñëèâîñòü ((òðåáóåò
óìåíèå ««Ñîïðîòèâëå-
íèå», ««Âîëøåáíîå ççåð-
êàëî») �� ïïîçâîëÿåò ããå-
ðîþ èèñïîëüçîâàòü ççàê-
ëèíàíèå ««Êàìåííàÿ êêî-
æà» ááåç ççàòðàò ììàíû.

Óäà÷à
Áåñïîëåçíûé ííàâûê.

Ïîêðîâèòåëüñòâî ÀÀøè
(òðåáóåò óóìåíèå ««Íàõîä-
÷èâîñòü») �� ââîçìîæ-
íîñòü ââûêàïûâàòü ÑÑëåçó
Àøè ííå òòî÷íî ââ ììåñòå ççà-
õîðîíåíèÿ, àà ââ îîïðåäå-
ëåííîé ááëèçîñòè îîò ííåãî.
Òðîôåè ((òðåáóåò óóìåíèÿ
«Ïîêðîâèòåëüñòâî ÀÀøè»,
«Ïîãëîùåíèå ÀÀðòåôàê-
òîâ») �� ääîáàâëÿåò ííåì-
íîãî ððåñóðñîâ ââ êêîïèëêó
ïîñëå êêàæäîãî ááîÿ. 

Ëèäåðñòâî
Ïîëåçíûé ííàâûê ññàì ïïî
ñåáå, ííî ííå ççà ññ÷åò óóìåíèé.

Ïðåäàííîñòü ììàøèí
(òðåáóåò óóìåíèå ««Óï-
ðàâëåíèå ïïîìåñòüÿ-
ìè») � ííà ááîåâûå ììà-
øèíû èè ããîëåìîâ
íà÷èíàåò ääåéñòâîâàòü
ýôôåêò ììîðàëè. 

àðòåôàêòû äëÿ ñóùåñòâ ñ áîëüøåé
ïðîäóêòèâíîñòüþ.

ÃÅÐÎÈ
Îñíîâíîé ïàðàìåòð ãåðîåâ Àêàäå-
ìèè � Çíàíèå, âòîðîñòåïåííûé � Êîë-
äîâñòâî. Íî íå èç êàæäîãî ãåðîÿ ïîëó-
÷èòñÿ ñäåëàòü õîðîøåãî áîåâîãî ìà-
ãà, äàííîé ðàñå áîëüøå ïîäõîäÿò çàê-
ëèíàíèÿ ñâåòëîé ìàãèè. Íèçêèé ïàðà-
ìåòð çàùèòû è àòàêè êîìïåíñèðóåòñÿ
çà ñ÷åò àðòåôàêòîâ äëÿ ñóùåñòâ.
! Ðàççàê � ñïåöèàëèçàöèÿ «Òâîðåö
ãîëåìîâ» äàåò ïî åäèíèöå ê ïàðà-
ìåòðó çàùèòû è àòàêè æåëåçíûì è
ñòàëüíûì ãîëåìàì çà êàæäûå äâà
óðîâíÿ ãåðîÿ íà÷èíàÿ ñ ïåðâîãî. 
Íà÷èíàåò ñ íàâûêîì «Çàùèòà» è
óìåíèåì «Ñòîéêîñòü» â íåì. Äîâîëü-
íî áåñïîëåçíûé ãåðîé, ïîñêîëüêó ãî-
ëåìû � íå ãëàâíàÿ óäàðíàÿ ñèëà. Äà
è íàâûê «Çàùèòà» � íå ñàìûé ëó÷-
øèé âûáîð äëÿ ãåðîåâ çàìêà.
! Õàôèç � ñïåöèàëèçàöèÿ «Õîçÿèí
ãðåìëèíîâ» äàåò ïî åäèíèöå ê ïàðà-
ìåòðó çàùèòû è àòàêè îáû÷íûì è
ñòàðøèì ãðåìëèíàì çà êàæäûå äâà
óðîâíÿ ãåðîÿ íà÷èíàÿ ñ ïåðâîãî. 
Íà÷èíàåò ñ íàâûêîì «Óïðàâëåíèå
ìàøèíàìè». 
! Ôàèç � ñïåöèàëèçàöèÿ «Ðàçðóøè-
òåëü» ïîçâîëÿåò ïðè ïîìîùè çàêëè-
íàíèÿ «Ðàçðóøàþùèé ëó÷» íå òîëü-
êî óìåíüøàòü çàùèòó öåëè, íî è íà-
íîñèòü ïîâðåæäåíèÿ, ñèëà êîòîðîãî
çàâèñèò îò óðîâíÿ ãåðîÿ. Íà÷èíàåò ñ
íàâûêîì «Ìàãèÿ òüìû» è óìåíèåì
«Ïîâåëèòåëü áîëè» â íåì. Çàãâîçäêà
â òîì, ÷òî «Ðàçðóøàþùèé ëó÷» íå
ñíèæàåò çàùèòó öåëè ìåíüøå íóëÿ,

ñîîòâåòñòâåííî, ïðèäåòñÿ ìåíÿòü
æåðòâó. Íî åñòü âåäü è ìàññîâûé âà-
ðèàíò... Åñëè ó÷åñòü, ÷òî ñïåöèàëè-
çàöèÿ Àêàäåìèè � äàëüíèé áîé, òî
îñëàáëåíèå ìèøåíåé äëÿ ëó÷íèêîâ
ïðèäåòñÿ êàê íåëüçÿ êñòàòè.
! Íóðà � ñïåöèàëèçàöèÿ «Ìèñòèê»
ïîçâîëÿåò ãåðîþ âîññòàíàâëèâàòü
ìàíó âî âðåìÿ áîÿ. Ñêîðîñòü âîñ-
ïîëíåíèÿ çàâèñèò îò óðîâíÿ ãåðîÿ.
Íà÷èíàåò ñ íàâûêîì «×àðîäåéñòâî»
è óìåíèåì «Âîñïîëíåíèå ìàíû» 
â íåì. Ñïåöèàëèçàöèÿ îñòàâëÿåò æå-
ëàòü ëó÷øåãî. Ìàãè âîîáùå íå èñïû-
òûâàþò íåäîñòàòêà â ìàíå, è âåðîÿò-
íîñòü òîãî, ÷òî îíà êîí÷èòñÿ â áîþ,
ïðàêòè÷åñêè ðàâíà íóëþ. 
! Äæàëèá � ñïåöèàëèçàöèÿ «Îáðà-
ùàþùèé çàêëÿòèÿ» óâåëè÷èâàåò
øàíñ òîãî, ÷òî çàêëÿòèå áóäåò îòðà-
æåíî èìåííî âî âðàæåñêóþ ãðóïïó.
Íà÷èíàåò ñ íàâûêîì «Óäà÷à» è óìå-
íèåì «Âîëøåáíîå çåðêàëî». Îòëè÷-
íûé âûáîð ïðîòèâ çàìêà Ïîäçå-
ìåëüå. Ñ ó÷åòîì òîãî, ÷òî ñîïðîòèâ-
ëåíèå áîåâîé ìàãèè íå ñïàñàåò ïðî-
òèâ òåìíûõ ãåðîåâ, îòðàæåíèå çàê-
ëèíàíèÿ íà âðàãà � òî, ÷òî íóæíî
äëÿ âûæèâàíèÿ. Åäèíñòâåííûé ãåðîé
Àêàäåìèè, êîòîðûé èñïîëüçóåò óìå-
íèå «Âîëøåáíîå çåðêàëî» ñ òîëêîì.
Åäèíñòâåííîå, ÷òî ïîäêà÷àëî, � ýòî
íà÷àëüíûé íàâûê. «Óäà÷à» â öåëîì
õîðîøèé íàâûê äëÿ ñòðåëêîâîé àð-
ìèè, íî îòñóòñòâèå â íåì ïîëåçíûõ
óíèêàëüíûõ óìåíèé ñâîäèò íà íåò
ïîëîæèòåëüíûå ñòîðîíû. 
! Îðà � ñïåöèàëèçàöèÿ «Ãîâîðÿùèé
ñ âåòðîì» óâåëè÷èâàåò èíèöèàòèâó
ãåðîÿ â áîþ, ïîçâîëÿÿ åìó õîäèòü ÷à-

ùå. Ýôôåêò çàâèñèò îò óðîâíÿ ãå-
ðîÿ. Íà÷èíàåò ñ íàâûêîì «Îñíîâû
÷àðîäåéñòâà» è óìåíèåì «Òàéíûå
çíàíèÿ» â íåì. Ëó÷øèé âûáîð äëÿ
äîëãîé èãðû. ×åì âûøå óðîâåíü ãå-
ðîÿ, òåì áûñòðåå îí õîäèò. Â ñóììå ñ
íà÷àëüíûì íàâûêîì «×àðîäåéñòâî»
íà ïîçäíèõ óðîâíÿõ ãåðîé ñïîñîáåí
ïðîèçíîñèòü äî òðåõ áîåâûõ çàêëèíà-
íèé âìåñòî îäíîãî. Ãëàâíîå äëÿ íå-
ãî � ïåðèîäè÷åñêè ïîñåùàòü êîëîä-
öû, îáíîâëÿÿ çàïàñû ìàãè÷åñêèõ ñèë.
Îäèí èç ëó÷øèõ ãåðîåâ â èãðå.
! Íàðõèç � ñïåöèàëèçàöèÿ «Íàñòàâ-
íèê» óâåëè÷èâàåò ýôôåêòèâíîñòü
ìàãîâ è àðõèìàãîâ â çàâèñèìîñòè îò
óðîâíÿ ãåðîÿ. Íà÷èíàåò ñ íàâûêîì
«Îáðàçîâàíèå» è óìåíèåì «Ñàìîñî-
çåðöàíèå» â íåì. Îòëè÷íûé âûáîð
íà áûñòðóþ èãðó è íà äîëãîå ïðîòè-
âîñòîÿíèå. «Îáðàçîâàíèå» ïîçâîëèò
ãåðîþ áûñòðî âûéòè íà õîðîøèå ïî-
êàçàòåëè â ñôåðå ñîçäàíèÿ àðòåôàê-
òîâ äëÿ ñóùåñòâ, à ìàãè áóäóò åùå
áîëåå ýôôåêòèâíû. Ãëàâíûì íåäîñ-
òàòêîì ÿâëÿåòñÿ ïðèâÿçêà ê ñóùåñò-
âó, íî ýòî òåðïèìî.
! Íàçèð � ñïåöèàëèçàöèÿ «Âëàñòåëèí
ïëàìåíè», óâåëè÷èâàþùàÿ ñèëó ïîâ-
ðåæäåíèÿ ïðè ïðèìåíåíèè çàêëèíà-
íèé ñòèõèè îãíÿ. Íà÷èíàåò ñ íàâûêîì
«Ìàãèÿ õàîñà» è óìåíèåì «Âëàäûêà
ïëàìåíè» â íåì. Áîåâîé ìàã, ðàññ÷è-
òàííûé íà ìàêñèìàëüíîå ïîâðåæäå-
íèå è ñíèæåíèå çàùèòû îãíåííûìè
çàêëèíàíèÿìè. Íåïëîõîé âûáîð, íî
íå ëó÷øèé. «Ìàãèÿ õàîñà» íå ýôôåê-
òèâíà áåç íàâûêà «×àðîäåéñòâà», 
è åñëè ïîëó÷èòü åãî íå óäàñòñÿ, òî
ìîæíî ñòàâèòü íà ãåðîå êðåñò. 
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Combat HHall
Ïîæàëóé, ñàìàÿ ïîïóëÿðíàÿ êàðòà.
Ñïàéð ÷óâñòâóåò ñåáÿ çäåñü óþòíî: 
ó íåãî àæ äâà øàíñà ïîäîáðàòü ñâîå
îðóæèå, ê òîìó æå îí ñ ëåãêîñòüþ çà-
áèðàåòñÿ íà ïëîùàäêó íà âòîðîì ýòà-
æå (íàïðîòèâ òðàìïëèíà), èñïîëüçóÿ
àëüòôîðìó. Â ðåæèìå Nodes ýòî è
âîâñå áåñöåííî � äî âåðõà ðåäêî êòî
óñïåâàåò äîáðàòüñÿ, áëàãî áîè èäóò â
îñíîâíîì çà äâå íèæíèå çîíû. Óçêàÿ
ïëîùàäêà ïî öåíòðó êàðòû � îòëè÷íîå
ìåñòî äëÿ ïðèìåíåíèÿ ïóøêè Óèâåëà.

Data SShrine
Óçêèå òîííåëè, ñîåäèíÿþùèå âíåø-
íèé êîðèäîð ñ öåíòðàëüíîé àðå-

íîé, � èäåàëüíîå ìåñòî äëÿ çàñàä ñ
èñïîëüçîâàíèåì àëüòôîðì. Â ðåæè-
ìå Capture îíè ïîìîãóò äîáðàòüñÿ
äî âðàæåñêîé áàçû è óêðàñòü îêòî-
ëèò � ïðàâäà, íàçàä ïðèäåòñÿ âîçâ-
ðàùàòüñÿ ïî êîðèäîðàì, âåäü â
àëüòôîðìå îêòîëèò íåñòè íåëüçÿ.

Processor CCore
Óñïåøíîå íà÷àëî áîÿ çäåñü îïðåäå-
ëÿåòñÿ òåì, êòî áûñòðåå ïðî÷èõ äî-
áåðåòñÿ äî Deathalt � íà òàêîì ïÿ-
òà÷êå îò ñìåðòîíîñíîé àëüòôîðìû
óâåðíóòüñÿ êðàéíå ñëîæíî. Â ðåæè-
ìå Defender ýïèöåíòð áîÿ ïåðåìå-
ùàåòñÿ íà âåðõóøêè êîëîíí � ñáè-
âàòü îòòóäà âðàãîâ îòëè÷íî ïîëó÷à-
åòñÿ ó àëüòôîðì Íîêñóñà è Òðýéñà,
à òàêæå ó ýêèïèðîâàííûõ «ðîäíûì»

îðóæèåì Ñïàéðà è Óèâåëà. 

High GGround
Òîííåëè â íèæíåé ÷àñòè êàðòû

ïîçâîëÿþò áûñòðî âîññòàíîâèòü
çäîðîâüå è èçáàâèòüñÿ îò ïðåñ-

ëåäîâàíèÿ. Â ñàìîé æå âåðõíåé
åå ÷àñòè, êóäà äîáðàòüñÿ ìîæíî

ëèøü óìåëîé ñåðèåé ïðûæêîâ (èëè,
êàê îáû÷íî, ñ ïîìîùüþ àëüòôîðìû
Ñïàéðà), íàõîäèòñÿ Èìïåðèàëèñò è
íàèëó÷øåå ìåñòî äëÿ ñíàéïåðñêîãî
êåìïèíãà. 

Ice HHive
Ëåäÿíàÿ àðåíà � âûáîð õîëîäíîãî
Íîêñóñà. Îáèëèå óçêèõ êîðèäîðîâ
ïîçâîëèò åìó ÷àùå ïðèìåíÿòü çà-
ìîðîçêó è ïîðàæàòü öåëü ðèêîøåòÿ-
ùèìè ëåäÿíûìè èãëàìè. Èìïåðèà-
ëèñò çäåñü ëåæèò â îòëè÷íî çàùè-
ùåííîì ìåñòå � îïûòíûé ñíàéïåð
ìîæåò åäâà ëè íå áåñêîíå÷íî óäåð-
æèâàòü ïîçèöèþ âîçëå ëåäÿíîãî
ìîñòà (õîòÿ è åìó ñëåäóåò îïàñàòü-
ñÿ áàëëèñòè÷åñêèõ è ðèêîøåòÿùèõ
çàðÿäîâ). Â ìàëåíüêîé êîìíàòå ñ
Double Damage è òðàìïëèíîì âíèçó
íàõîäÿòñÿ øèïû: ïàäåíèå íåñåò íå-
ìèíóåìóþ ãèáåëü. 

Alinos PPerch
Øèðîêèé êàíüîí, îäèíàêîâî óäîá-
íûé äëÿ èãðû êàê âäâîåì, òàê è
â÷åòâåðîì. Íà îòêðûòîì ïðîñòðàí-
ñòâå óþòíî ñåáÿ ÷óâñòâóþò Êàíäåí,
Ñàìóñ è Òðýéñ; Íîêñóñó è Óèâåëó æå

ëó÷øå ïîäîáðó-ïîçäîðîâó ñõîðî-
íèòüñÿ â êîðèäîðàõ âåðõíåé ÷àñòè
êàðòû. 

Sic TTransit
Îáèëèå ëàçååê è êîðèäîðîâ íà ýòîé
êàðòå ïîçâîëÿåò áûñòðî óéòè îò
ïðåñëåäîâàíèÿ. Îñîáîå âíèìàíèå
ñòîèò óäåëèòü âåðõó ðàçðóøåííîãî
ìîñòà: íà íåì ÷àñòî ïðÿ÷óòñÿ 
ñíàéïåðû. 

Transfer LLock
Åùå îäíà âåñüìà îòêðûòàÿ êàðòà. 
Â ðåæèìàõ Defender, Capture è
Bounty óâåëè÷èâàåòñÿ ïðàêòè÷åñêè
âäâîå (ñì. Transfer Lock Ext.) çà ñ÷åò
äîáàâëåíèÿ çîíû ñ îòêðûòûì êîñìî-
ñîì. Ðàçäîëüå äëÿ ìàñòåðîâ Èìïå-
ðèàëèñòà. 

Sanctorus
Ìèçåðíûå ðàçìåðû êàðòû äåëàþò
åå ãëàâíûì âûáîðîì äëÿ Íîêñóñà è
àëüòôîðìû Óèâåëà, à òàêæå äëÿ
âñåõ ëþáèòåëåé íåïðåñòàííîé ðåç-
íè � áèòâû çäåñü íàñûùåíû
äåéñòâèåì, êàê íèãäå áîëåå.

Compression CChamber
Åùå îäíà ìàëåíüêàÿ àðåíà, óñòóïà-
þùàÿ ïðåäûäóùåé ïî áåçóìèþ ïå-
ðåñòðåëîê ëèøü áëàãîäàðÿ ñòåíå,
äåëÿùåé åå ïîïîëàì. Â êîìíàòå ñ
Double Damage íà âòîðîì ýòàæå
åñòü íåïëîõîå ãíåçäî äëÿ ñíàéïåðà.

Incubation VVault
Îòëè÷íûé âàðèàíò äëÿ äóýëåé. 
Îñòîðîæíî: çåëåíàÿ òðóáà òîêñè÷íà
äàæå äëÿ «ëàâàñòîéêîãî» Ñïàéðà.
Àëüòôîðìû Òðýéñà, Íîêñóñà è Óèâå-
ëà îñîáåííî óþòíî ïî÷óâñòâóþò ñå-
áÿ íà óçêèõ ìîñòèêàõ âòîðîãî ýòàæà. 

Subterranean
Âåñüìà ñáàëàíñèðîâàííàÿ êàðòà,
ïðåäëàãàþùàÿ äîñòàòî÷íûé ïðîñòîð
äëÿ âñåõ Îõîòíèêîâ. Òî÷êà ðåñïàóíà
Double Damage ÿâëÿåòñÿ îòëè÷íûì
óáåæèùåì äëÿ ïðåäïî÷èòàþùèõ
îáîðîíó.

Outer RReach
Îäíà èç ëó÷øèõ àðåí â èãðå, Outer
Reach ÿâëÿåò ñîáîé ÷åòûðå ýòàæà,

Metroid Prime Hunters
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Ïðåäìåòû

Affinity WWeapon �� ääàåò
âàøåìó ÎÎõîòíèêó ååãî
ïåðñîíàëüíîå îîðóæèå ññ
10 ççàðÿäàìè óóíèâåð-
ñàëüíîé ààìóíèöèè. ÑÑà-
ìóñ ïïîëó÷àåò 55 ððàêåò. 
Cloak �� ääåëàåò ââàøåãî
Îõîòíèêà ïïðîçðà÷íûì
íà ííåáîëüøîé ïïðîìå-
æóòîê ââðåìåíè. ÒÒðýéñ
çàâèäóåò.
Deathalt �� ïïðåâðàùàåò
Îõîòíèêà ââ ààëüòôîðìó,
îäíî ïïðèêîñíîâåíèå êêî-
òîðîé ññìåðòåëüíî ääëÿ
ïðîòèâíèêîâ. DDeathalt
ìîæíî óóçíàòü ïïî îîðàí-
æåâîé ààóðå. 
Double DDamage �� îî÷å-
âèäíî �� ââàø ÎÎõîòíèê
íà÷èíàåò ííàíîñèòü
äâîéíîé óóðîí ââðàãàì.
Ïðè ýýòîì îîêóòûâàåòñÿ
ñèíèì ññèÿíèåì.
Omega CCannon �� îîðó-
æèå ääëÿ ððàñïðàâû ññ
ïîñëåäíèì ááîññîì. ÍÍà-
õîäèòñÿ òòîëüêî ííà
Oubliette, ããäå ÿÿâëÿåòñÿ
åäèíñòâåííîé ïïóøêîé
íà êêàðòå. ÂÂ OOmega
Cannon òòîëüêî îîäèí ççà-
ðÿä, êêîòîðûé ïïîñëå
âûñòðåëà ääâèæåòñÿ
äîñòàòî÷íî ììåäëåííî èè
ïðè ññòîëêíîâåíèè ññ
ïðåïÿòñòâèåì ââçðûâà-
åòñÿ, óóíè÷òîæàÿ ââñåõ,
êòî ííàõîäèòñÿ ââ ççîíå
âèäèìîñòè ââçðûâà. 

Metroid PPrime HHunters ññî÷åòàåò ââ ññåáå óóäîáñòâî óóïðàâëåíèÿ, ððàçíîîáðàçèå èèãðîâûõ ññòèëåé èè îîáèëèå êêàðò 
äëÿ ììíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ ááàòàëèé. ÑÑåãîäíÿ ììû ððàññêàæåì ââàì ïïðî êêàæäóþ èèç èèãðîâûõ ààðåí.

Àâòîð:
Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê
td@gameland.ru
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Îðóæèå

Power BBeam. ÎÎáû÷íûé:
áûñòðûé èè ññëàáûé
ýíåðãîèìïóëüñ ññ ííåïëî-
õîé ññêîðîñòðåëüíîñòüþ.
Ñòàíäàðòíîå îîðóæèå
âñåõ ÎÎõîòíèêîâ. ÝÝô-
ôåêò: 66; õõåäøîò: 88. 
Çàðÿæåííûé: ýýôôåêò:
36; õõåäøîò: 448.
Missile LLauncher. ÎÎáû÷-
íûé: ððàêåòà ññðåäíåé
ñêîðîñòè ññ ïïðèëè÷íûì
ðàäèóñîì ââçðûâà. 
Ýôôåêò: 332. ÇÇàðÿæåí-
íûé: ýýôôåêò: 448.
Affinity ((Ñàìóñ): òòî ææå,
÷òî èè îîáû÷íûé. 
Ýôôåêò: 332. ÇÇàðÿæåí-
íûé AAffinity: ððàêåòû ññà-
ìîíàâîäÿòñÿ ííà ïïðîòèâ-
íèêîâ. ÝÝôôåêò: 448. 
Imperialist. ÎÎáû÷íûé:
ìîùíûé ëëàçåðíûé ççà-
ðÿä ññ ììèíèìàëüíîé
÷àñòîòîé ññòðåëüáû. 
Ýôôåêò: 336; õõåäøîò:
100. ÑÑ ïïðèöåëîì: 
ýôôåêò: 772, õõåäøîò:
200 ((ìãíîâåííàÿ
ñìåðòü). 
Affinity: òòî ææå, ââäîáàâîê
Òðýéñ ïïîëó÷àåò ïïðîç-
ðà÷íîñòü, ååñëè ííå ääâè-
ãàåòñÿ ññ ýýêèïèðîâàí-
íûì ÈÈìïåðèàëèñòîì. 
Judicator. ÎÎáû÷íûé: ëëå-
äÿíàÿ èèãëà, ððèêîøåòÿ-
ùàÿ îîò ññòåí. ÝÝôôåêò:
24, õõåäøîò: 332. ÇÇàðÿ-
æåííûé: òòðè ëëåäÿíûå
èãëû ññòàíäàðòíîãî 
ýôôåêòà. ÌÌàêñèìóì:
72, õõåäøîò: 996.
Affinity ((Íîêñóñ): òòî ææå,
÷òî èè îîáû÷íûé. 
Ýôôåêò: 224, õõåäøîò: 332.
Çàðÿæåííûé AAffinity:
âûïóñêàåò îîáëàêî õõîëî-
äà, îîáåçäâèæèâàþùåå
ïðîòèâíèêîâ. 
Ýôôåêò: 112. 

ñîåäèíåííûõ òðàìïëèíàìè. Outer
Reach ñèììåòðè÷åí è, íåñìîòðÿ íà
âíåøíþþ ñõîæåñòü ñ äðóãèìè àðå-
íàìè ñ îòêðûòûì êîñìîñîì, èìååò
îáû÷íóþ ãðàâèòàöèþ.

Harvester
Êàê è Outer Reach, Harvester � ñèì-
ìåòðè÷íàÿ êàðòà ñ îáû÷íîé ãðàâèòà-
öèåé è ïðèëè÷íîé îïàñíîñòüþ äëÿ íå-
óêëþæèõ Îõîòíèêîâ ñãèíóòü â ïðîïàñ-
òè. Íà âíåøíèõ ó÷àñòêàõ êàðòû îñ-
íîâíûì îðóæèåì ÿâëÿåòñÿ Èìïåðèà-

ëèñò � ïðîòèâîïîñòàâèòü åìó ìîæíî
ñàìîíàâîäÿùèéñÿ Volt Driver Êàíäåíà
è ðàêåòû Ñàìóñ, áëàãî ïðÿòàòüñÿ
ñíàéïåðàì íåãäå. Òàêæå ñíàéïåðîâ
óäîáíî óíè÷òîæàòü âáëèçè ñ ïî-
ìîùüþ àëüòôîðì Íîêñóñà, Óèâåëà
èëè Òðýéñà: ïîñëåäíåìó, ïðàâäà, ñòî-
èò áûòü îñîáåííî îñòîðîæíûì, äàáû
ñàìîìó íå ñâàëèòüñÿ â áåçäíó. Ñ äðó-
ãîé ñòîðîíû, ñíàéïåðû-Òðýéñû ìî-
ãóò îòðàæàòü ïîïûòêè óçóðïèðî-
âàòü âîæäåëåííîå ìåñòî äëÿ
êåìïèíãà ñ ïîìîùüþ àëüòôîð-

Combat Data Processor High Ice Alinos SIC Transfer Sanc- Compression

Hall Shrine Core Ground Hive Perch Transit Lock torus Chamber

Battlehammer � 1 � � � � 1 1 � �
Imperialist � 1 � 1 1 1 1 1 � �
Judicator � 1 1 1 1 � � � � 1
Magmaul 1 1 1 1 � 1 � � � �
Shock Coil � 1 � � � 1 1 � � �
Volt Driver � 1 � � 1 � � 1 1 �
Large Energy 1 2 2 1 1 2 1 1 � �
Medium Energy 3 2 � 4 4 1 2 2 3 4
Missile Ammo 1 1 � 2 2 2 2 1 1 2
Universal Ammo 4 4 4 7 4 4 4 4 4 4
Affinity Weapon 1 � 1 1 1 1 1 1 1 1
Cloak � � � � � � 1 � � �
Deathalt � � 1 � 1 � � � � �
Double Damage � � 1 1 1 � 1 � 1 1
Omega Cannon � � � � � � � � � �

Incubation Subter- Outer Harves- Weapons Council Elder Fuel Fault Stasis

Vault ranean Reach ter Complex Chamber Passage Stack Line Bunker

Battlehammer 1 1 � 1 1 1 � 1 1 1 |
Imperialist � 1 1 2 1 1 1 1 1 1 |
Judicator � 1 1 1 1 1 1 1 1 �
Magmaul � 1 � 1 1 1 1 � 1 �
Shock Coil 1 1 1 1 1 1 1 1 1 �
Volt Driver � 1 � 2 2 1 � 1 1 1 
Large Energy � 1 1 2 1 1 1 1 3 1 
Medium Energy 4 4 2 2 3 4 3 5 4 3
Missile Ammo 1 3 2 2 2 3 2 3 2 2
Universal Ammo 3 7 8 10 8 7 9 7 8 5
Affinity Weapon 2 1 2 � � � 2 3 1 1
Cloak � � � 2 2 � � 1 1 �
Deathalt � � � � � � � � � �
Double Damage � 2 � � � � � 1 � �
Omega Cannon � � � � � � � � � � 

Head Celestial Alinos VDO Arcterra Oubli- Transfer

Shot Gateway Gateway Gateway Gateway ette Lock Ext.

Battlehammer 1 1 1 � � � 1
Imperialist 1 � 1 1 � � 1
Judicator 1 1 � � � � �
Magmaul 1 1 1 1 � � �
Shock Coil 2 1 � � � � 1
Volt Driver 1 � � � � � 1
Large Energy 4 � 1 1 1 1 �
Medium Energy 2 3 5 2 3 2 5 
Missile Ammo � 1 3 2 2 2 1
Universal Ammo 3 4 3 4 4 � 5
Affinity Weapon � 1 1 1 1 � 1
Cloak � � � � � � � 
Deathalt 1 � � � � � �
Double Damage � � � 1 � � � 
Omega Cannon � � � � � 1 � 

ÌÌååññòòîîïïîîëëîîææååííèèåå ((èè êêîîëëèè÷÷ååññòòââîî)) êêëëþþ÷÷ååââûûõõ ïïððååääììååòòîîââ ííàà êêààææääîîéé èèçç ààððååíí MMeettrrooiidd PPrriimmee HHuunntteerrss



ìû, àòàêà êîòîðîé èìååò î÷åíü âûñî-
êèå øàíñû ñáðîñèòü ïðîòèâíèêà
âíèç. Â ðåæèìå Defender ìîæíî èñ-
ïîëüçîâàòü êîëîííó â öåíòðå êðóãà
äëÿ çàùèòû îò âðàæåñêèõ âûñòðåëîâ.

Weapons CComplex
Îáøèðíàÿ ñèììåòðè÷íàÿ àðåíà, 
ÿâëÿþùàÿ ñîáîé äâóõýòàæíóþ ñåòü
êîìíàò è êîðèäîðîâ, ÷åðåäóþùèõñÿ
çîíàìè ïîíèæåííîé ãðàâèòàöèè. 
Ðåêîìåíäóåòñÿ ïîñïåøèòü íà âòîðîé
ýòàæ, àëüòôîðìîé ñõâàòèòü Cloak,
çàòåì Èìïåðèàëèñò, è âûæèäàòü â
ãëàâíîì õîëëå � âåäü ïðè íèçêîé
ãðàâèòàöèè ïîäâèæíîñòü öåëåé çà-
ìåòíî ñíèæàåòñÿ.

Council CChamber
Alinos Perch áûëà âåñüìà îáøèðíîé
êàðòîé; Council Chamber ðàñøèðÿåò
åå åùå áîëüøå! Ïîïûòêè ïðîâåñòè
íà ýòîé êàðòå äóýëü çàâåðøàòñÿ òðà-
òîé áîëüøåé ÷àñòè âðåìåíè íà ïî-
èñêè ïðîòèâíèêà. È õîòÿ â íîâîé
êîìíàòå èìååòñÿ ëàâà, Ñïàéðó ýòî
áîëüøîãî ïðåèìóùåñòâà íå äàñò �
ñëèøêîì óæ åå çäåñü ìàëî.

Elder PPassage
Òàê æå, êàê Council Chamber ñ Alinos
Perch, Elder Passage � ëèøü ðàñøèðå-
íèå High Ground, ïðè÷åì ðàçíèöà
ìåæäó äâóìÿ êàðòàìè âåñüìà íåñóùå-
ñòâåííàÿ: âñåãî-òî � äîáàâèëèñü êîðè-
äîðû ïî äâå ñòîðîíû îñíîâíîé àðåíû. 

Fuel SStack
Ëó÷ ñâåòà ïî öåíòðó ýòîé êàðòû ïîä-
íèìåò âàøåãî Îõîòíèêà ââûñü.

Áóäüòå îñòîðîæíû: åñëè îí äîñòèã-
íåò ïîòîëêà èëè æå ïðîâàëèòñÿ íà
äíî, ãèáåëè íå ìèíîâàòü. 

Fault LLine
×óòü óâåëè÷åííàÿ âåðñèÿ Subterra-
nean � äîáàâëåíû êîðèäîðû, ãäå âåñü-
ìà óìåñòåí ðèêîøåòÿùèé Judicator.

Stasis BBunker
Â ýòîé çîíå äîñòàòî÷íî ëåãêî çàáëó-
äèòüñÿ, åñëè èãðàòü âïåðâûå. Âïðî-
÷åì, áîëüøóþ ÷àñòü âðåìåíè ïåðå-
ñòðåëêè âñïûõèâàþò â öåíòðàëüíîì
çàëå. Íå ëó÷øèé âûáîð äëÿ ëþáèòå-
ëåé Èìïåðèàëèñòà.

Head SShot
Îáøèðíàÿ êàðòà, ñîñòîÿùàÿ èç âè-
ñÿùèõ â êîñìè÷åñêîì ïðîñòðàíñòâå
êîëåö. Ñàéëóêñ çäåñü ÷óâñòâóåò ñå-
áÿ âåñüìà óþòíî áëàãîäàðÿ àëüò-
ôîðìå � âî-ïåðâûõ, îí ìîæåò áåñêî-
íå÷íî äîëãî ïîääåðæèâàòü ñåáÿ íà
ëåòó ñâîèìè áîìáàìè èç-çà íèçêîé
ãðàâèòàöèè, à âî-âòîðûõ, äîñòàòî÷íî
áûñòð, ÷òîáû ïåðâûì äîáðàòüñÿ äî
Deathalt, à çàòåì íàãíàòü è óíè÷òî-
æèòü ïðîòèâíèêîâ.

Celestial GGateway
Òðåõýòàæíàÿ êîíñòðóêöèÿ � ïðè÷åì
íà òðåòèé ýòàæ ìîæíî ïîïàñòü ëèøü
ñ ïîìîùüþ òåëåïîðòàòîðîâ, ðàñïî-
ëîæåííûõ íà ïåðâîì. 

Alinos GGateway
Ãëàâíîå ïðàâèëî: íè çà ÷òî íå ïîç-
âîëÿéòå âûáðàòü Alinos Gateway, åñ-
ëè ñðåäè âàøèõ ïðîòèâíèêîâ Ñïàéð.
Áîëüøàÿ ÷àñòü ýòîé àðåíû ïîêðûòà
ëàâîé, â êîòîðîé ëèøü îí ÷óâñòâóåò
ñåáÿ êàê äîìà; áîëåå òîãî, ýòî äàåò
åìó âîçìîæíîñòü èñïîëüçîâàòü íå-
êîòîðûå èçúÿíû äàííîé àðåíû, î êî-
òîðûõ (âî èçáåæàíèå) ìû ëó÷øå

ïðîìîë÷èì. Òðýéñó ñ Èìïåðèàëèñ-
òîì çäåñü òàêæå ñóõî è êîìôî-

ðòíî � ñëèòüñÿ ñ êðàñíûì ôî-
íîì êàðòû íå ñîñòàâëÿåò òðó-
äà, à îòêðûòàÿ ìåñòíîñòü
ñïîñîáñòâóåò ëåãêîñòè âûáî-
ðà ìèøåíåé.

VDO GGateway
Ñêëîíû, ñîåäèíÿþùèå íèæíèé ýòàæ

VDO Gateway ñî âòîðûì ýòàæîì,
ñêîëüçêèå � Îõîòíèêè, ïû-

òàþùèåñÿ âñêàðàáêàòüñÿ
ïî íèì, â îäèí ìèã ñòàíî-
âÿòñÿ äè÷üþ. Ëó÷øå ïîëü-
çóéòåñü òðàìïëèíàìè.

Arcterra GGateway
Çäåøíèå áèòâû ïðåèìóùåñòâåííî
ñîñòîÿò èç ïîïûòîê çàáðàòüñÿ íà-
âåðõ, çàêàí÷èâàþùèõñÿ ïàäåíè-
åì, � îòòîãî íèæíÿÿ ÷àñòü àðåíû
îáû÷íî ãóäèò, êàê ðàñòðåâîæåí-
íûé óëåé. Óèâåë ìîæåò ñäåëàòü
ïîäëîñòü äðóãèì èãðîêàì, ïîñòà-
âèâ ñâîþ ïóøêó ó íèøè ñ àïòå÷-

êîé íà íèæíåì ýòàæå, à Òðýéñ � 
èñïîëüçîâàòü òðåùèíû â âåðõíåé
ïëàòôîðìå, ÷òîáû îòñòðåëèâàòü
âðàãîâ èç Èìïåðèàëèñòà. 

Oubliette
Ãèãàíòñêàÿ ñïèðàëü âåäåò ê âåðõ-
íåé ïëàòôîðìå, ãäå ëåæèò åäèí-
ñòâåííîå îðóæèå íà ýòîé êàðòå �
Omega Cannon. Åñòåñòâåííî, ïðàê-
òè÷åñêè âñå âðåìÿ èãðû çäåñü áèò-
âà âåäåòñÿ èìåííî çà îáëàäàíèå
ïóøêîé � âåäü óáèâàåò îíà ñ îäíî-
ãî âûñòðåëà. Âïðî÷åì, ó÷èòûâàÿ
íåáîëüøóþ ñêîðîñòü ïîëåòà ñíàðÿ-
äà è ñìåðòîíîñíîñòü âçðûâà, ðå-
çîííî ñòðåëÿòü ñ âåðõíåãî îáîäà
ñïèðàëè âíèç � âñëåïóþ. Øàíñû,
÷òî êòî-òî ñëó÷àéíî îêàæåòñÿ ðÿ-
äîì ñ ýïèöåíòðîì, âåñüìà âåëèêè,
äà è ñîáñòâåííîå âûæèâàíèå ïðè
âçðûâå îáåñïå÷åíî. Òàêæå íà
Oubliette îñîáî õîðîøî ñåáÿ ïðîÿ-
âÿò Ñàìóñ, êîòîðàÿ ìîæåò äîâîëü-
ñòâîâàòüñÿ ðàêåòàìè, è Óèâåë, ÷üÿ
àëüòôîðìà ïðè îòñóòñòâèè ñèëüíî-
ãî îðóæèÿ ó ñîïåðíèêîâ îùóòèìî
ïðèáàâëÿåò øàíñîâ íà ïîáåäó.
Âïðî÷åì, àëüòôîðìû Òðýéñà è Íîê-
ñóñà òàêæå ìîãóò çàäàòü æàðó, åñëè
íå ñâàëÿòñÿ ñ óçêèõ òðîïèíîê. Â ðå-
æèìàõ Nodes è Defender Omega
Cannon îòñóòñòâóåò; â Defender ýòî
êîìïåíñèðóåòñÿ ïîÿâëÿþùèìèñÿ
âíèçó êàðòû Affinity Weapon. 

ÏÎËÅÇÍÛÅ ÑÎÂÅÒÛ

Ìàëî çäîðîâüÿ? Íå íàäåéòåñü 
íà óäà÷ó � ëó÷øå áûñòðî ñâåðíóòü-
ñÿ â àëüòôîðìó è ðåòèðîâàòüñÿ çà
àïòå÷êîé, ÷åì äàðèòü ïðîòèâíèêó
äðàãîöåííûé ôðàã. Ïðîäîëæàòü íà-
ïàäåíèå ðàçóìíî, ëèøü åñëè âû
óâåðåíû, ÷òî ïðèêîí÷èòå âðàãà â
äâà ñ÷åòà. 

Èñïîëüçóéòå äâåðè ñ ïîëóïðîç-
ðà÷íûìè áàðüåðàìè â êà÷åñòâå
ñíàéïåðñêèõ òî÷åê. Ïîìíèòå, ÷òî ñî-
ïåðíèêè ïî äðóãóþ ñòîðîíó áàðüåðà
íå âèäÿò âàñ, â òî âðåìÿ êàê âû âè-
äèòå èõ. 

Åñëè ïðîòèâíèê èñïîëüçóåò îðó-
æèå ìàññîâîãî ïîðàæåíèÿ
(Magmaul, Battlehammer, ðàêåòû), 
âû ìîæåòå âçÿòü åãî «íà òàðàí»,
âåäü âåðîÿòíîñòü, ÷òî îí ïîäîðâåò
ñåáÿ â ïîïûòêàõ ïîïàñòü ïî âàì,
âåñüìà âåëèêà. 

Â ðåæèìå Capture ïðè ïåðåõîäå 
â àëüòôîðìó âû ñáðàñûâàåòå ôëàã.
Ýòî ìîæíî èñïîëüçîâàòü â òåõ ñëó-
÷àÿõ, êîãäà óäîáíåå ïåðåäàòü åãî
áîëåå æèâó÷åìó íàïàðíèêó. 

Â ðåæèìàõ Defender è Nodes îðó-
æèå ñ áîëüøèì ðàäèóñîì ïîðàæå-
íèÿ � âàø ëó÷øèé äðóã.
Battlehammer íàêîíåö îáðåòàåò ïîëåç-
íîñòü; ðàêåòû è Magmaul òàêæå ïðèãî-
äÿòñÿ. Îñîáåííî ýòî êàñàåòñÿ Nodes,
áëàãî äëÿ çàõâàòà íóæíî íàõîäèòüñÿ â
êðóãå ïðîäîëæèòåëüíîå âðåìÿ. 

Metroid Prime HuntersÒÀÊÒÈÊÀ 

Îðóæèå

Battlehammer. ÎÎáû÷-
íûé: òòÿæåëûé ññíàðÿä
ëåòèò ïïî ááàëëèñòè÷åñ-
êîé òòðàåêòîðèè èè ââçðû-
âàåòñÿ ïïðè ññòîëêíîâå-
íèè. ÂÂçðûâ èèìååò ááîëü-
øîé ððàäèóñ ïïîðàæåíèÿ.
Ýôôåêò: 112. 
Affinity ((Óèâåë): ððàäèóñ
ïîðàæåíèÿ óóâåëè÷èâà-
åòñÿ; ââçðûâ îîòòàëêèâàåò
ïðîòèâíèêîâ. 
Ýôôåêò: 118.
Magmaul. ÎÎáû÷íûé: îîã-
íåííàÿ ããðàíàòà, ððèêî-
øåòÿùàÿ îîò ññòåí èè ïïî-
ëà; ââçðûâ îîòòàëêèâàåò
ïðîòèâíèêîâ. ÝÝôôåêò:
32. ÇÇàðÿæåííûé: ââçðûâ
ãðàíàòû èèìååò ááîëüøèé
ðàäèóñ. ÝÝôôåêò: 556.
Affinity ((Ñïàéð): òòî ææå,
÷òî èè îîáû÷íûé. 
Ýôôåêò: 332. ÇÇàðÿæåí-
íûé aaffinity: ââçðûâ ããðà-
íàòû èèìååò ááîëüøèé
ðàäèóñ èè ïïîäæèãàåò
âðàãîâ, ññíèìàÿ ïïî
4HP/ñåê ííà ïïðîòÿæåíèè
8 ññåêóíä. ÝÝôôåêò: 
49 ++ 332 îîò îîãíÿ. 
Volt DDriver. ÎÎáû÷íûé:
ñâåðõáûñòðûé ýýëåêòðè-
÷åñêèé ççàðÿä. ÝÝôôåêò:
14; õõåäøîò: 221. 
Çàðÿæåííûé: ììåäëåí-
íàÿ èè ááîëüøàÿ øøàðîâàÿ
ìîëíèÿ. ÝÝôôåêò: 556.
Affinity ((Êàíäåí): òòî ææå,
÷òî èè îîáû÷íûé. 
Ýôôåêò: 114; õõåäøîò:
21. ÇÇàðÿæåííûé aaffinity:
ñàìîíàâîäÿùàÿñÿ øøà-
ðîâàÿ ììîëíèÿ; èèñêàæàåò
èçîáðàæåíèå ííà ýýêðàíå
ïðîòèâíèêà ïïðè ïïîïàäà-
íèè. ÝÝôôåêò: 556. 
Shock CCoil. ÎÎáû÷íûé:
ñàìîíàâîäÿùèéñÿ ýýíåð-
ãåòè÷åñêèé ëëó÷, ììîù-
íîñòü êêîòîðîãî óóâåëè-
÷èâàåòñÿ ïïðîïîðöèî-
íàëüíî ââðåìåíè èèñ-
ïîëüçîâàíèÿ ííà êêîíê-
ðåòíîé ööåëè.
Ýôôåêò:

10HP/ñåê ââ
ïåðâûå ïïîëòîðû ññå-
êóíäû, ççàòåì 
20 ÍÍÐ/ñåê, ççàòåì ïïîñ-
ëå òòðåõ ññåêóíä 330
ÍÐ/ñåê.
Affinity ((Ñàéëóêñ): òòî
æå, ÷÷òî èè îîáû÷íûé;
íàíåñåííûå ââðàãó
ïîâðåæäåíèÿ ââîññòà-
íàâëèâàþò ÍÍÐ ÑÑàéëóêñà. 
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×ðåçâû÷àéíî êîìïàêòíûé ÏÊ
ïðåäñòàâèëà â èþíå 2006 ãîäà
èçðàèëüñêàÿ êîìïàíèÿ
Compulab. Ìîäåëü îòíîñèòñÿ
ôîðìàòó COM (computer on
module) � êëàññó âñòðàèâàåìûõ
ñèñòåì, ê êîòîðûì ìîæíî ïîäê-
ëþ÷èòü ìîíèòîð è óñòðîéñòâà
ââîäà èíôîðìàöèè. Íîâèíêà
CM-X270 ñòîèìîñòüþ $52 ïî
ãàáàðèòàì ñðàâíèìà ñ êðåäèò-

íîé êàðòîé � 66x44 ìì. Ìèíèêîìïüþòåð îñíàùåí ïðîöåññîðîì Intel
XScale PXA270 ñ òàêòîâîé ÷àñòîòîé 624 ÌÃö. Îáúåì îïåðàòèâíîé ïà-
ìÿòè ÏÊ âàðüèðóåòñÿ îò 16 äî 128 Ìáàéò, à åìêîñòü ôëýø-äèñêà íî-
âèíêè ñîñòàâëÿåò 512 Ìáàéò. Âîçìîæíî âêëþ÷åíèå â êîìïëåêò äèñò-
ðèáóòèâà ÎÑ Debian ARM Linux èëè Windows CE. Ïîñòàâêè óñòðîé-
ñòâà íà÷íóòñÿ 10 èþëÿ. 

ÍÎÂÛÅ USB-ÄÈÍÀÌÈÊÈ ÎÒ ELECOM
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ÒÅÐÌÎÏÐÈÍÒÅÐÛ ÎÒ SONY

INTEL ÏÎÍÈÆÀÅÒ ÖÅÍÛ ÍÀ ÏÐÎÖÅÑÑÎÐÛ
È ÂÛÂÎÄÈÒ ÍÀ ÐÛÍÎÊ CORE 2 DUO

Äâà êîìïàêòíûõ ôîòî-ïðèíòåðà ñåìåéñòâà PictureStation ïðåäñòàâèëà êîìïàíèÿ
Sony. Ïîðòàòèâíàÿ ìîäåëü DPP-FP55 îòëè÷àåòñÿ íåáîëüøèìè ãàáàðèòàìè, ïîý-
òîìó ìîæíî âîçèòü åå âìåñòå ñ íîóòáóêîì èëè ôîòîàïïàðàòîì (ñîâìåñòèìûì
ñî ñòàíäàðòîì PictBridge), è ñðàçó æå ðàñïå÷àòûâàòü ïîíðàâèâøèåñÿ ñíèìêè.
Àïïàðàò ñíàáæåí äâóõäþéìîâûì ýêðàíîì, ñ ïîìîùüþ êîòîðîãî ìîæíî èçáàâ-
ëÿòüñÿ îò ýôôåêòà êðàñíûõ ãëàç, óâåëè÷èâàòü îòäåëüíûå ÷àñòè êàäðà è íàñòðà-
èâàòü êîíòðàñò áåç âñÿêîãî ó÷àñòèÿ êîìïüþòåðà. Äëÿ òåõ, êòî ïðåäïî÷èòàåò ðå-
äàêòèðîâàòü ôîòîãðàôèè ïðÿìî ñ êàìåðû, Sony òàêæå ïðåäëàãàåò ïðèíòåð
DPP-FP35. Ìîäåëü íå îñíàùåíà ÆÊ-ýêðàíîì, íî ïîääåðæèâàåò ñòàíäàðò
PictBridge, áëàãîäàðÿ ÷åìó æåëàííûå ñíèìêè ìîæíî îòðåäàêòèðîâàòü è íàïå÷à-
òàòü ïðÿìèêîì ñ öèôðîâîãî àïïàðàòà, ñîâìåñòèìîãî ñ PictBridge. Ïðèíòåðû
Sony PictureStation ïå÷àòàþò èçîáðàæåíèÿ ñ ïðèìåíåíèåì 16.7 ìèëëèîíîâ öâå-
òîâ è ïîêðûâàþò îòïå÷àòêè ïðîçðà÷íûì ïëàñòèêîâûì ïîêðûòèåì (SuperCoat 2),
êîòîðîå çàùèùàåò èõ îò âëèÿíèÿ âîäû, æàðû è ïð. Ñòîèìîñòü îäíîãî ñíèìêà,
ñäåëàííîãî ñ ïîìîùüþ PictureStation DPP-FP55 èëè DPP-FP35, ðàâíà îêîëî
$0.29. Ìîäåëü DPP-FP55 ïîÿâèòñÿ â ìàãàçèíàõ óæå â èþëå ïî öåíå â $150, à
DPP-FP35 ïîñòóïèò â ïðîäàæó â ñåíòÿáðå, è áóäåò ñòîèòü îêîëî $100.  

Â ñåðåäèíå ëåòà îæèäàåòñÿ ìàññèâíîå
ñíèæåíèå öåí íà ìèêðîïðîöåññîðû êîìïà-
íèè Intel è àíîíñ íàñòîëüíûõ ðåøåíèé íî-
âîãî ïîêîëåíèÿ Core 2 Duo. Ïî äàííûì
òàéâàíüñêîãî ñàéòà http://www.HKEPC.com,
23 èþëÿ ñîñòîèòñÿ ñíèæåíèå öåí íà CPU
Intel � NetBurst (Pentium 4 è äâóõúÿäåðíûå
Pentium D). Íàïðèìåð, Pentium D 915 ïîäå-
øåâååò ñî $199 äî $133. Â ýòîò æå äåíü
êîìïàíèÿ âíåñåò â ïðàéñ-ëèñò äâå íîâûå
ìîäåëè Pentium D áåç ïîääåðæêè òåõíîëî-
ãèè âèðòóàëèçàöèè: 925 (3.0 ÃÃö, $133) è
945 (3.4 ÃÃö, $163). Íàêîíåö, 27 èþëÿ, ñîñ-
òîèòñÿ àíîíñ ìèêðîàðõèòåêòóðû Core 2 Duo. Â ýòîò äåíü àññîðòèìåíò
ïðîäóêöèè êîìïàíèè ïîïîëíèòñÿ ìîäåëÿìè ìèêðîïðîöåññîðîâ Intel Core
2 Extreme X6800, Intel Core 2 Duo E6300, E6400, E6600 è E6700. Êðîìå
òîãî, áóäóò ïðåäñòàâëåíû äâà ÷èïñåòà � äîðîãîé G965 è áþäæåòíûé
Q963. Â ÷åòâåðòîì êâàðòàëå ýòîãî ãîäà ìîæíî îæèäàòü âûõîäà ñàìîé
ìëàäøåé ìîäåëè èç ñåìåéñòâà ïðîöåñññîðîâ Core 2 Duo � E4200. Õàðàê-
òåðèñòèêè ýòîãî CPU (1.6 ÃÃö, 2 Ìáàéò êýø L2 è FSB 800 ÌÃö) ïðèäóòñÿ
ïî âêóñó îâåðêëîêåðàì, òåì áîëåå ÷òî öåíà äâóõúÿäåðíîãî «êàìíÿ» áó-
äåò ñîñòàâëÿòü âñåãî ëèøü $183. 

Ñîâðåìåííûå íîóòáóêè (îñîáåííî òîï-ìîäåëè) âïîëíå ìîãóò êîíêóðèðîâàòü ñ
íàñòîëüíûìè êîìïüþòåðàìè ïî òàêèì ïàðàìåòðàì, êàê êà÷åñòâî èçîáðàæåíèÿ
ÆÊ-ýêðàíà, ïðîèçâîäèòåëüíîñòü âñòðîåííîé âèäåîêàðòû è ïðîöåññîðà, åìêîñòü
æåñòêîãî äèñêà. Îäíàêî ðàçìåðû ëýïòîïîâ íå ïîçâîëÿþò ðàçìåùàòü â êîðïóñå
ìèíèàòþðíîãî ÏÊ ïðèëè÷íóþ àêóñòèêó. ×òîáû óñòðàíèòü ýòîò íåäîñòàòîê, ÿïîí-
öû èç êîìïàíèè Elecom ïðåäñòàâèëè òðè ìèíèàòþðíûõ íàáîðà âíåøíèõ äèíàìè-
êîâ. Äâå ìîäåëè MS-75DU (2», 2.2 Âò, 6 Îì, 1.06 êã) è MS-76DU (3», 2.2 Âò, 6
Îì, 1.1 êã) âûïîëíåíû èç íàñòîÿùåãî äåðåâà. Ïîñëåäíåå ðåøåíèå MS-77WBK (3
Âò, 6 Îì, 400 ãðàìì) ñäåëàíî èç íåäîðîãîãî ïëàñòèêà è îáîðóäîâàíî ñàáâóôå-
ðîì. Äîñòóïíû ðàçëè÷íûå ðàñöâåòêè: ñëîíîâàÿ êîñòü è êðàñíîå äåðåâî äëÿ äå-
ðåâÿííûõ, ñåðåáðî, ïåðëàìóòð è ÷åðíûé öâåò äëÿ òðèôîíèêîâ. Ñðîêè ïîÿâëåíèÿ
â Ðîññèè êîëîíîê ïîêà íå ñîîáùàåòñÿ, à âîò ðåêîìåíäîâàííûå öåíû óæå èçâå-
ñòíû: MS-75DU � $35, à MS-77W è MS-76DU ñòîÿò íåñêîëüêî äîðîæå � $45. 

Êîìïàíèÿ AVE âûïóñòèëà àêòèâíóþ ñòåðåîñèñòåìó D100 � îäíó èç ñàìûõ
ìàññèâíûõ è ìîùíûõ íà ðûíêå Ðîññèè. Ìîäåëü D100 � ýòî óæå òðåòüå ïî-
êîëåíèå «òîïîâûõ» ñèñòåì AVE. Ìîäåëü îòëè÷àåòñÿ âûäàþùèìèñÿ ãàáà-
ðèòàìè (âûñîòà êîëîíîê � ïîëìåòðà!) è âûñîêîé ìîùíîñòüþ (80 Âò RMS).
Ïðè ýòîì â AVE D100 âñòðîåíû
8-äþéìîâûå áàñîâûå äèíàìèêè �
ýòî áîëüøå, ÷åì ó áîëüøèíñòâà
êîìïüþòåðíûõ ñèñòåì 2.1, îñíà-
ùåííûõ îòäåëüíûì ñàáâóôåðîì.
Ó÷èòûâàÿ èçáûòî÷íóþ ìîùíîñòü,
AVE D100 àäàïòèðîâàíà äëÿ èñ-
ïîëüçîâàíèÿ â êà÷åñòâå êîìíàò-
íîé ñèñòåìû: â êîìïëåêòå ïðèëà-
ãàþòñÿ êàáåëè äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ê
êîìïüþòåðó, DVD-ïëååðó è òåëå-
âèçîðó. È ãëàâíîå íîâøåñòâî äëÿ
àêòèâíûõ ñèñòåì AVE � ìíîãîôó-
íêöèîíàëüíûé ïóëüò ÄÓ. Ìîäåëü
D100 óæå ïîñòóïèëà â ïðîäàæó
ïî öåíå îêîëî $137. 

ÑÅÐÜÅÇÍÀß ÀÊÓÑÒÈÊÀ ÎÒ AVE 
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ÍÎÂÎÑÒÈ 

IRU ÏÐÅÄÑÒÀÂËßÅÒ ÍÎÂÓÞ ÌÎÄÅËÜ ÏÊ:
IRU ERGO HOME 

Ïîñëå íîòû ïðîòåñòà êîìïàíèè Blizzard Entertainment (ñîçäàòåëåé âñåì èç-
âåñòíîé èãðû WarCraft), ïðîèçâîäèòåëþ ãðàôè÷åñêèõ ñèñòåì, Sapphire
Technologies, ïðèøëîñü ïåðåèìåíîâàòü ñâîþ ñàìóþ ìîùíóþ âèäåîêàðòó
Blizzard Radeon X1900 XTX â Toxic Radeon X1900 XTX. Ëþáîïûòíàÿ ìîäåëü
ñîçäàíà íà îñíîâå ÷èïà ATI R580, êîòîðûé ðàçîãíàí c 650 ÌÃö äî 675 ÌÃö,
à ÷àñòîòà ïàìÿòè óâåëè÷åíà íà 50 ÌÃö, äî 1600 ÌÃö. Íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî
îáùèé ïðèðîñò íåâåëèê, ýòà âèäåîêàðòà îò Sapphire ÿâëÿåòñÿ ñàìîé áûñò-
ðîé íà ñåãîäíÿ ñðåäè äðóãèõ óñêîðèòåëåé, îñíîâàííûõ íà X1900 XTX, à
óíèêàëüíàÿ ñèñòåìà âîäÿíîãî îõëàæäåíèÿ îòêðûâàåò íåøóòî÷íûé ïîòåíöè-
àë äëÿ ýêñòðåìàëüíûõ îâåðêëîêåðîâ. Ðåêîìåíäîâàííàÿ öåíà óñòðîéñòâà
ñîñòàâëÿåò $599, à âîò âðåìÿ ïîÿâëåíèÿ â ïðîäàæå ïîêà íå ñîîáùàåòñÿ.

ÂÈÄÅÎÊÀÐÒÓ ÎÒ SAPPHIRE ÏÐÈØËÎÑÜ
ÏÅÐÅÈÌÅÍÎÂÀÒÜ

Îòå÷åñòâåííûå êîìïüþòåðùèêè èç Desten Computers ïðåäñòàâèëè íî-
âóþ ìîäåëü íîóòáóêà EasyBook Å 785, ïîñòðîåííîãî íà áàçå ÷èïñåòà
òðåòüåãî ïîêîëåíèÿ Intel 945GM è ïðîöåññîðîâ Intel Core Solo/Core Duo ñ
òàêòîâîé ÷àñòîòîé äî 2.16 ÃÃö (T2600). Ëýïòîï îñíàùåí 15-äþéìîâûì
ýêðàíîì ñ ðàçðåøåíèåì 1280x768 ïèêñåëåé, êàðäðèäåðîì 4-â-1 è îïòè-
÷åñêèì ïðèâîäîì DVD-RW. Îáúåì îïåðàòèâíîé ïàìÿòè DDR2 ìîæåò
ðàñøèðÿòüñÿ äî 2 Ãáàéò. Êðîìå òîãî, ÏÊ, â ÷àñòíîñòè, îáîðóäîâàí èíòåã-
ðèðîâàííûìè ñåòåâûì è Wi-Fi êîíòðîëëåðàìè è òðåìÿ ðàçúåìàìè USB
2.0. Îáúåì ïàìÿòè âñòðîåííîé â ÷èïñåò âèäåîïîäñèñòåìû Intel Graphics
Media Accelerator 950 ñîñòàâ-
ëÿåò 128 Ìáàéò. Ìàññà íîóò-
áóêà � 2.5 êã, à ðàçìåðû
êîðïóñà � 333 x 276 x 24/33
ìì. Â êîìïëåêò ïîñòàâêè
ìèíèàòþðíîãî ÏÊ âõîäèò
ñóìêà äëÿ ïåðåíîñêè ëýï-
òîïà, îïòè÷åñêàÿ ìûøü,
à òàêæå ïðîãðàììû Àí-
òèâèðóñ Êàñïåðñêîãî
Personal, Paragon DOS
è Paragon Backup
Drive. 
Íîâèíêà ïîñòóïèò â
ïðîäàæó â èþëå-àâ-
ãóñòå 2006 ã ïî öåíå
$1100.

ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÍÎÓÒÁÓÊ Ñ
ÄÂÓÕÚßÄÅÐÍÛÌ ÏÐÎÖÅÑÑÎÐÎÌ 

PRESTIGIO ÂÛÏÓÑÊÀÅÒ ÒÐÈ
ÌÅÄÈÀÖÅÍÒÐÀ
Êîìïàíèÿ Prestigio îáúÿâèëà î íà÷àëå ïîñòàâîê ìåäèàöåíòðîâ ñîáñòâåí-
íîãî ïðîèçâîäñòâà. Ìîäåëüíûé ðÿä Prestigio DMC áóäåò ïðåäñòàâëåí
òðåìÿ ñåðèÿìè: Ermitage 7xx êëàññà Hi-Fi, Adelante 5xx ñðåäíåãî óðîâíÿ
è ìëàäøåé Adelante 3xx. Ïåðâûìè óñòðîéñòâàìè ñòàíóò Ermitage 732
(Intel Pentium 4 630 3.0 ÃÃö, 512 Ìáàéò, 250 Ãáàéò), Adelante 564 (AMD
Athlon 64 3000+ 1,8 ÃÃö, 512 Ìáàéò, 250 Ãáàéò) è Adelante 364 (AMD
Athlon 64 3200+ 2,0 ÃÃö, 512 Ìáàéò, 250 Ãáàéò). Âñå îíè ôóíêöèîíèðóþò
íà îñíîâå ÎÑ Microsoft Windows XP Media Center Edition 2005 è ïîçâîëÿ-
þò ñëóøàòü ìóçûêó, ñìîòðåòü âèäåîôèëüìû è ôîòîãðàôèè, òðàíñëèðî-
âàòü öèôðîâîå è àíàëîãîâîå òåëåâèäåíèå, çàïèñûâàòü è ïðîèãðûâàòü
DVD, à òàêæå ïîëüçîâàòüñÿ Èíòåðíåòîì. Ïî ìíåíèþ ïðåäñòàâèòåëåé
êîìïàíèè, îäíèì èç íàèáîëåå ïðèâëåêàòåëüíûõ îñîáåííîñòåé Prestigio
DMC ÿâëÿåòñÿ âñòðîåííûé TV-òþíåð ñ ðàñøèðåííûìè âîçìîæíîñòÿìè
çàïèñè è, â ÷àñòíîñòè, ôóíêöèåé ñäâèãà âî âðåìåíè (TimeShift). Ðåêî-
ìåíäîâàííûå öåíû â Ðîññèè ñëåäóþùèå: Adelante 364 ñòîèò $1170,
Adelante 564 � $1250, à Ermitage 732 � $1460.  

Íîâóþ ìîäåëü êîìïüþòåðà äëÿ äîìà � iRU Ergo Home � âûïóñòèëà ðîññèéñ-
êàÿ êîìïàíèÿ iRU. Ìîäèôèêàöèè 110 è 111 îáîðóäîâàíû ïðîöåññîðàìè AMD
Athlon 64, îïåðàòèâíîé ïàìÿòüþ DDR400 îáúåìîì 512 Ìáàéò, æåñòêèìè äèñ-
êàìè SATA åìêîñòüþ 120 Ãáàéò è âèäåîêàðòîé ñ ãðàôè÷åñêèì ÿäðîì ATI
X550 128 Ìáàéò. Ìîäåëè iRU Ergo Home ñ èíäåêñàìè 120 è 121 îñíîâàíû íà
ïðîöåññîðàõ Intel Pentium 4. Â ýòèõ ÏÊ óñòàíàâëèâàþòñÿ âèäåîàäàïòåðû
NVIDIA GeForce 6600 ñ ïàìÿòüþ äî 256 Ìáàéò, à îáúåì îïåðàòèâíîé ïàìÿòè
DDR400 ñîñòàâëÿåò òàêæå 512 Ìáàéò (2x256 Ìáàéò). Êîìïüþòåðû iRU Ergo
Home âûïóñêàþòñÿ â ÷åðíûõ è áåëûõ êîðïóñàõ. Íà ïåðåäíèõ ïàíåëÿõ ÏÊ ðàñ-
ïîëîæåíû âñå íåîáõîäèìûå ïîðòû è ðàçúåìû: ÷åòûðå ñëîòà ïîä ñàìûå ðàñï-
ðîñòðàíåííûå òèïû ôëýø-ïàìÿòè, äâà USB-ïîðòà, ëèíåéíûé àóäèî-âûõîä è
ìèêðîôîííûé âõîä.
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ÑÑ óùåñòâóåò íåñêîëüêî
ïðè÷èí, çàñòàâëÿþùèõ
ïðåäïî÷åñòü ìûøêå ñ

êëàâèàòóðîé ãåéìïàä. 
Êîíå÷íî, â Quake èãðàòü ñ
ïîìîùüþ ýòîãî óñòðîéñòâà
áóäåò ìíîãèì èç íàñ ñëèø-
êîì íåïðèâû÷íî, íî ðàçíîîá-
ðàçíûå ãîíêè-ôàéòèíãè è
ïëàòôîðìåðû îòëè÷íî äðó-
æàò ñ ýòèì äåâàéñîì. Îäíèì
èç íåîñïîðèìûõ äîñòîèíñòâ
ãåéìïàäîâ ÿâëÿåòñÿ 8-íàï-
ðàâëåííàÿ åäèíàÿ êíîïêà 
D-Pad («êðåñòîâèíà»). Îíà
ðàñïîëîæåíà ïîä áîëüøèì
ïàëüöåì ëåâîé ðóêè è îòëè÷-
íî ïîäõîäèò äëÿ óïðàâëåíèÿ
ñïîðòèâíûìè ñèìóëÿòîðàìè,
òàêèìè êàê NHL 2006 è FIFA
2006. Äðóãîé ñòàíäàðòíûé
ýëåìåíò � fire buttons, êíîïêè
ïîä áîëüøèì ïàëüöåì ïðà-

âîé ðóêè. Îíè äîïîëíÿþò 
D-Pad è ïîìîãàþò ëåã÷å óï-
ðàâëÿòü áîéöàìè â ôàéòèíãàõ. 
Â àíàëîãîâûõ äæîéñòèêàõ
(îíè æå � «ñòèêè»), ïðèñóò-
ñòâóþùèõ â íåêîòîðûõ ìîäå-
ëÿõ, åñòü òàêæå ñâîÿ ïðå-
ëåñòü. Îíè óìåþò îöåíèâàòü
äàëüíîñòü îòêëîíåíèÿ âåðõ-
íåé òî÷êè äæîéñòèêà îò öåíò-
ðà, à íå îäíî ëèøü åãî íàï-
ðàâëåíèå. Ïîýòîìó ìèíè-
äæîéñòèê õîðîøî ïîäõîäèò
äëÿ ãîíîê, òàê êàê ïîçâîëÿåò
áîëåå òî÷íî ìàíåâðèðîâàòü.
Èñïîëüçîâàíèå ñðàçó äâóõ
ìèíè-ñòèêîâ äàåò âîçìîæ-
íîñòü ïî÷óâñòâîâàòü ñåáÿ â
êîñìîñå, êàê ðûáà â âîäå, íî
òàê êàê îáà áîëüøèõ ïàëüöà
ðóê áóäóò çàíÿòû, îñòàëüíîå
óïðàâëåíèå ëÿæåò íà øèô-
òû � êëàâèøè, ðàñïîëîæåí-

íûå ïîä óêàçàòåëüíûìè è
ñðåäíèìè ïàëüöàìè. Â ñòèêè
çà÷àñòóþ âñòðàèâàþòñÿ êíîï-
êè (äëÿ èõ èñïîëüçîâàíèÿ íà-
äî íàæàòü íà ñòèê ñâåðõó).
Åùå îäíà èíòåðåñíàÿ îïöèÿ
ãåéìïàäîâ � îáðàòíàÿ ñâÿçü.
Êàê è â ìîáèëüíûõ òåëåôî-
íàõ, îíà ðåàëèçîâàíà ñ ïî-
ìîùüþ îäíîãî èëè äâóõ
ýëåêòðîìîòîð÷èêîâ. 

ÌÅÒÎÄÈÊÀ 
ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈß
Íàèáîëåå ïðèñòàëüíîå âíèìà-
íèå ìû óäåëèëè ñðåäñòâàì óï-
ðàâëåíèÿ è ýðãîíîìèêå. Èçó-
÷àëè, äîñòàòî÷íî ëè êíîïîê
äëÿ êîìôîðòíîé èãðû, íàñ-
êîëüêî óäîáíî îíè ðàñïîëîæå-
íû íà ïîâåðõíîñòè óñòðîé-
ñòâà. Îöåíèâàëè ìû è òî÷-
íîñòü ïîçèöèîíèðîâàíèÿ àíà-

ëîãîâûõ äæîéñòèêîâ, à â ãåéì-
ïàäàõ ñ îáðàòíîé ñâÿçüþ ïðî-
âåðèëè ðåàëèñòè÷íîñòü ýô-
ôåêòîâ. Äëÿ òåñòèðîâàíèÿ áû-
ëè âûáðàíû èãðû òåõ æàíðîâ,
â êîòîðûõ ãåéìïàä äàåò îïðå-
äåëåííîå ïðåèìóùåñòâî â
óäîáñòâå óïðàâëåíèÿ íàä
ìûøüþ ñ êëàâèàòóðîé, 
à èìåííî: X2 � The Threat,
NFSU2, Èë-2 Øòóðìîâèê è
FIFA 2006. 
Èòàê, íàñòàëî âðåìÿ ïîçíàêî-
ìèòüñÿ ñ ìîäåëÿìè, ïðèíÿâ-
øèìè ó÷àñòèå â òåñòèðîâàíèè. 

ÆÅËÅÇÎ ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈÅ ÂÎÑÜÌÈ ÃÅÉÌÏÀÄÎÂ ÄËß PC

Èâàí Ìàêàðåíêî /imac@inbox.ru/, Ñåðãåé Ñòàðîâåðîâ /boshetunmai@rambler.ru/

Òåñòèðîâàíèå âîñüìè ãåéìïàäîâ äëÿ PC
Â ïïîñëåäíåå ââðåìÿ ããåéìïàäû ääîñòàòî÷íî ààêòèâíî èèñïîëüçóþòñÿ ââ èèãðàõ ííå òòîëüêî ííà ïïðèñòàâêàõ, 
íî èè ííà îîáûêíîâåííûõ êêîìïüþòåðàõ. ÂÂ ýýòîé ññòàòüå ììû ïïðîòåñòèðîâàëè ííà PPC-ïïëàòôîðìå ââîñåìü 
îçíà÷åííûõ ììàíèïóëÿòîðîâ ññòîèìîñòüþ îîò $$18 ääî $$60. 

Saitek P880 Thrustmaster Saitek P2500 Logitech ASUS Logitech  Saitek P3000 Thrustmaster 
Dual Analog Dual Analog Rumble WingMan XitePad Cordless Wireless Pad Rechargeable 
Pad Gamepad 3 Force Pad Rumblepad Rumblepad 2 Wireless Dual 

Trigger 2-in-1

Êîëè÷åñòâî êíîïîê Fire-buttons 6 4 6 6 4 4 6 4
Êîëè÷åñòâî øèôòîâ 2 6 2 2 4 4 2 6
Äîïîëíèòåëüíûå ïðîãðàììèðóåìûå íåò íåò íåò 1 + àíàëîãîâûé 2 2 íåò 2
êíîïêè ïîëçóíîê
Êíîïêè â ìèíèäæîéñòèêàõ åñòü åñòü åñòü íåò íåò åñòü åñòü åñòü
Îáðàòíàÿ ñâÿçü íåò íåò åñòü åñòü åñòü åñòü íåò åñòü
Ïîäêëþ÷åíèå USB, ïðîâîä USB, ïðîâîä USB, ïðîâîä USB, ïðîâîä USB, ïðîâîä Wireless, 2.4 ÃÃö Wireless, 2.4 ÃÃö Wireless, 2.4 ÃÃö
Ïèòàíèå USB USB USB USB USB 2xAA Îðèãèíàëüíûå 2xAA 

àêêóìóëÿòîðû àêêóìóëÿòîðû

Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè
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Ðåäàêöèÿ ââûðàæàåò ááëà-
ãîäàðíîñòü ççà ïïðåäîñòàâ-
ëåííîå ííà òòåñòèðîâàíèå
îáîðóäîâàíèå êêîìïàíèè
ÍÈÊÑ ÊÊîìïüþòåðíûé ÑÑó-
ïåðìàðêåò ((ò.(495)974-
3333, hhttp://www.nix.ru) èè
ðîññèéñêîìó ïïðåäñòàâè-
òåëüñòâó êêîìïàíèè SSaitek.

Áëàãîäàðíîñòè

THRUSTMASTER DUAL ANALOG
GAMEPAD 3 
!!!!!
" $18

THRUSTMASTER RECHARGEABLE
WIRELESS DUAL TRIGGER 2-IN-1_2 
!!!!!
" $30

1 Saitek PP880 DDual
Analog PPad

2 Thrustmaster DDual
Analog GGamepad 33 

3 Saitek PP2500
Rumble FForce PPad

4 Logitech WWingMan
Rumblepad

5 Asus XXitePad
6 Logitech CCordless

Rumblepad 22
7 Saitek PP3000

Wireless PPad 
8 Thrustmaster

Rechargeable
Wireless DDual
Trigger 22-iin-11

Ñïèñîê
òåñòèðóåìîãî
îáîðóäîâàíèÿ



SAITEK P880 
DUAL ANALOG PAD
Ëþáîïûòíûé ãåéìïàä, â çàñ-
ëóãó êîòîðîìó ìîæíî ïîñòà-
âèòü íå òîëüêî íèçêóþ öåíó. 
Â êîìïëåêò ïîñòàâêè âõîäèò
ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ, 
à òàêæå äèñê ñ äðàéâåðàìè è
ïðîãðàììîé äëÿ ñîçäàíèÿ ïðî-
ôèëåé. Îíà ïîçâîëÿåò íå ìó-
÷èòüñÿ ñ íàñòðîéêîé óïðàâëå-
íèÿ äëÿ êàæäîé èãðû, à ñîîò-
íåñòè êëàâèøè ñ äâèæåíèÿìè
ìûøè èëè íàæàòèÿìè êíîïîê
íà êëàâèàòóðå è ñîõðàíèòü
ñîçäàííûå âàðèàíòû íàñòðîåê.
Ðóêîÿòêè äîñòàòî÷íî óäîáíûå.
Ïîâåðõíîñòü èìååò ôèãóðíûå
ïðîðåçèíåííûå âñòàâêè äëÿ
áåçûìÿííûõ è ñðåäíèõ, à òàê-
æå ïîä ïîäóøå÷êè áîëüøèõ
ïàëüöåâ. Ëàäîíè, âïðî÷åì, îñ-
òàëèñü áåç òàêèõ óäîáñòâ. Èç-
çà æåñòêîñòè D-Pad, ýòîò ãåéì-
ïàä ÿâëÿåòñÿ íå ëó÷øèì âàðè-
àíòîì äëÿ ñïîðò-ñèìóëÿòîðîâ.
È åñëè øåñòè fire buttons õâà-
òàåò äëÿ óïðàâëåíèÿ ñàìîëå-
òîì, êîãäà çàíÿò îäèí ìèíè-
ñòèê, òî âñåãî äâà áîëüøèõ
øèôòà ïîä óêàçàòåëüíûìè
ïàëüöàìè, ê ñîæàëåíèþ...
Êíîïêà Digital îòâå÷àåò çà ïå-
ðåêëþ÷åíèå ëåâîãî ìèíè-
äæîéñòèêà â ðåæèì D-Pad.
Ñðåäè äîïîëíèòåëüíûõ ôóíê-
öèé � ñâåòîäèîäíàÿ êíîïêà
«Shift» (íå ïóòàòü c øèôòàìè),

ðàñïîëîæåííàÿ íàä fire but-
tons. Îíà ïîçâîëÿåò âñåì îñ-
òàëüíûì êíîïêàì ïðèñâîèòü
âòîðîå çíà÷åíèå. Ïðàâäà, åå
ôóíêöèîíàëüíîñòü â ðåàëüíûõ
áîåâûõ óñëîâèÿõ âûçûâàåò
ñèëüíûå ñîìíåíèÿ, à ðàñïîëî-
æåíèå ìîæåò òîëüêî ïîìåøàòü
íîðìàëüíîìó óïðàâëåíèþ fire
buttons.

THRUSTMASTER DUAL
ANALOG GAMEPAD 3
Ïîèñòèíå óíèâåðñàëüíûé
ãåéìïàä, ïîêàçàâøèé ñåáÿ âî
âñåõ èãðàõ ñ ñàìîé ëó÷øåé
ñòîðîíû. Õîðîøàÿ, ïðîäóìàí-
íàÿ ýðãîíîìèêà, ïðèÿòíûé äè-
çàéí è óäîáíîå óïðàâëåíèå.
Øåñòü äîïîëíèòåëüíûõ øèô-
òîâ (÷åòûðå ïîä óêàçàòåëüíû-
ìè è äâà ïîä ñðåäíèìè ïàëü-
öàìè) è òî÷íûå àíàëîãîâûå
äæîéñòèêè ïîçâîëÿò ëåãêî óï-
ðàâëÿòü äàæå ñàìûì íàâîðî-
÷åííûì êîñìè÷åñêèì êðåéñå-
ðîì. Ïðèÿòíî îòìåòèòü, ÷òî
Trustmaster èìååò ìàëûé âåñ 
è ëîæèòñÿ â ðóêè êàê âëèòîé �
âñå êíîïêè è ìèíè-äæîéñòèêè
íàõîäÿòñÿ íà äîñòóïíîì ðàñ-
ñòîÿíèè. À ÷åòûðå fire buttons ñ
îêðóãëîé ïîâåðõíîñòüþ, ïîñà-
æåííûå ïî êðàÿì íåáîëüøîé
âîðîíêè, î÷åíü óäîáíû äëÿ ýñ-
òåòè÷íîãî çàïóñêà ðàêåòû âîç-
äóõ-âîçäóõ ïî î÷åðåäíîìó íà-
õàëó, âîçîìíèâøåìó ñåáÿ íåï-

ðåâçîéäåííûì àñîì. Ôóíêöèÿ
êíîïêè Digital â öåíòðàëüíîé
÷àñòè ïàäà àíàëîãè÷íà P880.
Ïîâåðõíîñòü èç ìàòîâîãî òåêñ-
òóðèðîâàííîãî ïëàñòèêà íà
îùóïü ÷óòü-÷óòü óñòóïàåò ïðî-
ðåçèíåííûì âñòàâêàì, íî âñå
æå îíà ãîðàçäî ïðèÿòíåå, ÷åì
îáûêíîâåííàÿ ïëàñòìàññà. 

SAITEK P2500 
RUMBLE FORCE PAD
Ãåéìïàä ÿâëÿåòñÿ óñîâåðøåí-
ñòâîâàííîé ìîäèôèêàöèåé
P880 � òóò äîáàâëåíà ôóíêöèÿ
îáðàòíîé ñâÿçè (Rumble). Åå
ñóòü â òîì, ÷òî âíóòðè ðóêîÿòîê
óñòàíîâëåíû äâà âèáðîìîòîð-
÷èêà, êîòîðûå ðåàãèðóþò íà
îïðåäåëåííûå èãðîâûå ñîáû-
òèÿ. Íåñìîòðÿ íà èõ íàëè÷èå,
ðàçíèöà â âåñå ïðàêòè÷åñêè 
íå îùóùàåòñÿ. Îáðàòíàÿ ñâÿçü
óìååò âîñïðîèçâîäèòü ñàìûå
ðàçíîîáðàçíûå ýôôåêòû.
Òîëüêî âîò ñèëà âèáðàöèè íå
âïå÷àòëèëà. Ïðè ýòîì îêàçà-
ëîñü, ÷òî â íàñòðîéêàõ ïî
óìîë÷àíèþ ìîùíîñòü âûñòàâ-
ëåíà íà ìàêñèìóì, â òî âðåìÿ
êàê ó äðóãèõ ïàäîâ ñ ôóíêöèåé
Rumble áûë åùå çàïàñ â 30-
50%. Âïðî÷åì, âñå ñòîëêíîâå-
íèÿ, åçäà ïî ïåðåñå÷åííîé
ìåñòíîñòè è çàíîñû áûëè ïðà-
âèëüíî âîñïðîèçâåäåíû. Êà-
òàòüñÿ â NFSU2, óïðàâëÿÿ ñ ïî-
ìîùüþ ãåéìïàäà, áûëî íàñ-

òîëüêî èíòåðåñíî, ÷òî ýòî çà-
íÿëî äîâîëüíî çíà÷èòåëüíóþ
÷àñòü âðåìåíè, îòâåäåííîãî íà
òåñòèðîâàíèå. Åñëè âû óâëåêà-
åòåñü àðêàäíûìè ãîíêàìè �
ðåêîìåíäóåì ïðèñìîòðåòüñÿ 
ê ýòîìó «èíñòðóìåíòó».

LOGITECH WINGMAN
RUMBLEPAD
Äîñòàòî÷íî óòèëèòàðíûé ãåéì-
ïàä, äëÿ êîòîðîãî íå ïðèäóìà-
ëè íèêàêîãî ñïåöèàëüíîãî ïîê-
ðûòèÿ � ðóêè ëåæàò íà îáûê-
íîâåííîì ïëàñòèêå. Äàæå àíà-
ëîãîâûå äæîéñòèêè, èìåþùèå
âîãíóòóþ ïîâåðõíîñòü, ñäåëà-
íû èç ïëàñòìàññû. Øåñòü íå-
áîëüøèõ, ïðàêòè÷åñêè ïðÿìîó-
ãîëüíûõ fire buttons, âûñòðîè-
ëèñü â äâå äóãè. Ýòî íåñêîëü-
êî áîëåå ïðàâèëüíîå ðàñïîëî-
æåíèå, ÷åì äâóìÿ ëèíèÿìè,
êàê ó êîíòðîëëåðîâ Saitek.
Óòîïëåííûé â ðóêîÿòêó D-Pad,
â ïðèíöèïå, óäîáåí, íî åñòü è
áîëåå óäà÷íûå ðåøåíèÿ. Ê ñî-
æàëåíèþ, ó ãåéìïàäà âñåãî
äâà øèôòà, ÷òî äåëàåò åãî
íåïðèãîäíûì äëÿ êîñìîñèìó-
ëÿòîðîâ. Â öåíòðàëüíîé ÷àñòè
êîðïóñà íàõîäÿòñÿ êíîïêè
Mode è Rumble, åùå îäíà äî-
ïîëíèòåëüíàÿ êíîïêà � ìåæäó
D-Pad è ëåâûì ñòèêîì. Íàä
ïðàâûì øèôòîì ðàñïîëîæåí
àíàëîãîâûé ïîëçóíîê. Îí ìî-
æåò áûòü èñïîëüçîâàí, ê ïðè-
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SAITEK P880 DUAL ANALOG PAD
!!!!
" $13

SAITEK P2500 RUMBLE FORCE PAD
!!!!!
" $22

ÆÅËÅÇÎ 

Ïðîöåññîð: AMD
Sempron 33000+ 
(1,8 ÃÃÃö)
Êóëëåð: Titan
Vanessa LL-TTipe 
no ffan
Ìàòåðèíñêàÿ ïïëàòà:
Gigabyte GGA-KK8NS
Ïàìÿòü: 1Gb DDigma
DDR400
Âèäåîêàðòà:
Sapphire AATi RRadeon
9600XT 1128Mb
Îõëàæäåíèå
âèäåîêàðòû: Zalman
ZM80D-HHP nno ffan
Æåñòêèé ääèñê:
120Gb SSamsung
SpinPoint PP80
Áëîê ïïèòàíèÿ: 300W
Asus 112cm ffan AA30-GG

Òåñòîâûé ñòåíä

LOGITECH WINGMAN RUMBLEPAD
!!!!
" $31

ASUS XITEPAD
!!!!!
" $28

Êàëèáðîâêà èè ïïðà-
âèëüíàÿ èèíäèâèäó-
àëüíàÿ ííàñòðîéêà óóï-
ðàâëåíèÿ �� ããëàâíûå
óñëîâèÿ óóñïåøíîé èè
êîìôîðòíîé èèãðû.
Îïèñûâàòü ââñå ââîç-
ìîæíûå ììîäåëè óóï-
ðàâëåíèÿ ííåò ññìûñ-
ëà, ââàì ññòîèò ññàìîñ-

Íàñòðîéêà



ìåðó, äëÿ óïðàâëåíèÿ ìîù-
íîñòüþ äâèãàòåëÿ ñàìîëåòà.
Îá îáðàòíîé ñâÿçè áóäåò ñêà-
çàíî äàëåå, â îáçîðå ìîäåëè
Logitech Cordless Rumblepad 2.
Îíà ó íèõ èäåíòè÷íà. 

ASUS XITEPAD
Ïåðâîå, ÷òî íàäî îòìåòèòü �
ãåéìïàä îòëè÷íî ëåæèò â ðó-
êàõ. Óñòðîéñòâî îáëàäàåò ïîò-
ðÿñàþùåé ýðãîíîìèêîé: ìàòî-
âûé ïëàñòèê è ðèôëåíûå ðå-
çèíîâûå âñòàâêè ïîä ëàäîíè,
óäîáíûé D-Pad ñ ïîäñâåòêîé.
×åòûðå fire buttons, ðàñïîëî-
æåííûå â íåáîëüøîì óãëóáëå-
íèè, äîñòàòî÷íî áûñòðû è óï-
ðóãè. Øèôòîâ � ÷åòûðå øòóêè.
Ãðèáîâèäíûå ìèíè-äæîéñòèêè
èç ïðîðåçèíåííîãî ïëàñòèêà,
ñ íåáîëüøèìè óãëóáëåíèÿìè â
ïîâåðõíîñòè, íå âûçûâàþò íè-
êàêèõ ïðåòåíçèé, íî ïî÷åìó-òî
íå èìåþò âñòðîåííûõ êíîïîê.
Åùå øåñòü êëàâèø ðàñïîëî-
æåíû ïîëóêðóãîì â öåíòðå,
äâå èç íèõ ïðîãðàììèðóåìûå.
Íà íàø âçãëÿä, èõ ëîãè÷íåå
áûëî áû ðàñïîëîæèòü â ìèíè-
ñòèêàõ. Êíîïêè Turbo è Clear
âêëþ÷àþò/âûêëþ÷àþò ðåæèì,
ïðè êîòîðîì óäåðæàíèå ëþáîé
êëàâèøè âîñïðèíèìàåòñÿ êàê
áûñòðîå ìíîãîêðàòíîå íàæà-
òèå. Ôóíêöèÿ Macro ïîçâîëÿåò
ïðèñâîèòü îäíîé êëàâèøå çíà-
÷åíèå íåñêîëüêèõ äðóãèõ, íà-
æàòûõ îäíîâðåìåííî. Êðîìå
òîãî, Digital íå òîëüêî âûïîë-
íÿåò ñâîþ îñíîâíóþ ôóíêöèþ,
íî è ïðèñâàèâàåò çíà÷åíèÿ fire
buttons ïðàâîìó äæîéñòèêó. 
Óñòðîéñòâî îáëàäàåò î÷åíü
ìîùíîé îáðàòíîé ñâÿçüþ, íî
îíà î÷åíü îäíîîáðàçíà, è èíîã-
äà ãåéìïàä èçäàåò ìåòàëëè÷åñ-
êèé òðåñê. Â NFSU2 îíà ðàáîòà-
ëà íåêîððåêòíî � íå ñðàáàòû-
âàëà ïðè ñòîëêíîâåíèÿõ, íî ïî-
÷åìó-òî ôóíêöèîíèðîâàëà íà
ñòîÿíêå ó òðîòóàðà. Êðîìå òîãî,
íà ãåéìïàäå íå îêàçàëîñü êíîï-
êè âûêëþ÷åíèÿ � ñäåëàòü ýòî

ìîæíî òîëüêî ñ ïîìîùüþ íàñò-
ðîåê äðàéâåðà. Èç íåäîñòàòêîâ
ASUS XitePad ìîæíî òàêæå îò-
ìåòèòü îòñóòñòâèå ïðîãðàììû
äëÿ ñîçäàíèÿ ïðîôèëåé óïðàâ-
ëåíèÿ. Â êëàññå áåç Rumble,
XitePad ìîæíî ïîñòàâèòü â
îäèí ðÿä ñ Thrustmaster Dual
Analog 3. Îí òàêæå óíèâåðñà-
ëåí, ïðåâîñõîäèò Dual Analog 3
ïî ýðãîíîìèêå è ôóíêöèîíàëü-
íîñòè, íî ïðîèãðûâàåò ïî êîí-
ôèãóðàöèè êíîïîê è ïðîãðàì-
ìíîìó îáåñïå÷åíèþ.

LOGITECH 
CORDLESS RUMBLEPAD 2
Ïî «ãåîãðàôè÷åñêîìó» ðàñïî-
ëîæåíèþ êíîïîê Logitech
Cordless Rumblepad 2 ïðàêòè-
÷åñêè ïîëíîñòüþ ïîâòîðÿåò
Asus XitePad, íî ïëîõîå èñïîë-
íåíèå ãóáèò õîðîøóþ èäåþ.
Âîçìîæíî, ýòîò ãåéìïàä áûë
çàäóìàí êàê íåäîðîãîå áåñïðî-
âîäíîå óñòðîéñòâî äëÿ äåòåé,
íî è ïîäðàñòàþùåìó ïîêîëå-
íèþ ñëîæíî ðåêîìåíäîâàòü
äàííûé äåâàéñ. Ìàíèïóëÿòîð
ïîêàçàëñÿ íàì íåñáàëàíñèðî-
âàííûì ïî âåñó, èç-çà ÷åãî ðó-
êè äîñòàòî÷íî áûñòðî óñòàþò.
Èç èãðîâûõ æàíðîâ ëó÷øå âñå-
ãî Cordless Rumblepad 2 ïîäî-
øåë áû äëÿ ôàéòèíãîâ. Åãî îñ-
íîâíîå äîñòîèíñòâî � ëåãêèå
áûñòðûå ïðóæèíèñòûå êíîïêè.
Ðàáîòàåò óñòðîéñòâî îò äâóõ
AA-áàòàðååê íà ÷àñòîòå 2.4 ÃÃö
è ôóíêöèîíèðóåò íà äèñòàíöèè
äî 10 ìåòðîâ. Ê ñîæàëåíèþ,
óñòðîéñòâî îñòàâèëî ïðåèìó-
ùåñòâåííî íåãàòèâíîå âïå÷àò-
ëåíèå. Ñïåöèàëüíîãî ïîêðûòèÿ
íà êîðïóñå íåò, èç-çà ÷åãî
ïàëüöû ñêîëüçÿò, ê òîìó æå ïî
ïðè÷èíå êîðîòêèõ, ñëèøêîì
ñèëüíî èçîãíóòûõ âíèç ðóêîÿ-
òîê ïàä íå î÷åíü óäîáåí. Êëà-
âèøà D-Pad èìååò ëþôò è êà-
æåòñÿ ðàçáîëòàííûì, à ÷åòûðå
fire buttons è ñòîëüêî æå øèô-
òîâ ïðè íàæàòèè îòäàþò â êîð-
ïóñ ùåë÷êàìè. Â öåíòðàëüíîé

÷àñòè íàõîäÿòñÿ åùå äâå ïðîã-
ðàììèðóåìûå êíîïêè è ïåðåê-
ëþ÷àòåëü Mode. Ìèíè-äæîéñòè-
êè ñî ñïëþùåííîé ïîâåðõ-
íîñòüþ è òåêñòóðèðîâàííûì
ïîêðûòèåì ñëèøêîì ìÿãêèå � 
â ïðîöåññå èãðû óïðàâëåíèå
èìè ïðàêòè÷åñêè íå ïðåâîñõî-
äèò D-Pad. 
Êíîïêà Vibration íå òîëüêî
âêëþ÷àåò/âûêëþ÷àåò Rumble,
íî è ïðè óäåðæàíèè çàñòàâëÿ-
åò ïàä âèáðèðîâàòü. Ðåàêöèÿ
îáðàòíîé ñâÿçè â NFSU2 êîð-
ðåêòíà, íî äëÿ ýòîãî ïîòðåáî-
âàëà äîïîëíèòåëüíîé íàñò-
ðîéêè â ñâîéñòâàõ óñòðîéñòâà.

SAITEK P3000 
WIRELESS PAD
Åùå îäèí ñòàðøèé áðàò P880. Â
ýòîé âåðñèè îí îáðåòàåò ñâîáîäó
îò ïðîâîäîâ. Ïåðåäàò÷èê ðàáîòà-
åò íà ÷àñòîòå 2.4 ÃÃö è îáåñïå÷è-
âàåò óñòîé÷èâóþ ñâÿçü íà ðàññòî-
ÿíèè äî 10 ìåòðîâ.
Ïðèåìíèê ÿâëÿåòñÿ îäíîâðå-
ìåííî ïîäñòàâêîé è çàðÿäíè-
êîì. Èíòåðåñíàÿ îñîáåííîñòü �
èñïîëüçîâàíèÿ äâóõ îðèãè-
íàëüíûõ àêêóìóëÿòîðîâ. Ïîêà
îäèí íàõîäèòñÿ â ãåéìïàäå,
äðóãîé çàðÿæàåòñÿ â ïîäñòàâ-
êå-ïðèåìíèêå. Èñïîëüçîâàòü
óñòðîéñòâî ìîæíî, íå ïðåðû-
âàÿñü íà ïîäçàðÿäêó, à ëèøü
ïîìåíÿâ àêêóìóëÿòîð. Îòëè-
÷èòåëüíîé îñîáåííîñòüþ
P3000 ÿâëÿåòñÿ íåáîëüøîé
ÆÊ-èíäèêàòîð, ïîêàçûâàþ-
ùèé ñîñòîÿíèå êíîïêè Digital
è çàðÿä áàòàðåé. Îáðàùàåò
íà ñåáÿ âíèìàíèå è äîïîëíè-
òåëüíàÿ êíîïêà Scan � ïîèñê
ïðèåìíèêà. Ôóíêöèè Rumble
â óñòðîéñòâå íåò.

THRUSTMASTER
RECHARGEABLE WIRELESS
DUAL TRIGGER 2-IN-1_2
Thrustmaster Rechargeable
Wireless Dual Trigger 2-in-1 �
càìûé òåõíè÷åñêè ñîâåðøåí-
íûé ó÷àñòíèê òåñòèðîâàíèÿ.

Ïî êîíôèãóðàöèè êíîïîê îí
íå óñòóïàåò Thrustmaster Dual
Analog 3, à ïî ýðãîíîìèêå è
ôóíêöèîíàëüíîñòè àíàëîãè-
÷åí Asus XitePad. 
Ãåéìïàä î÷åíü óäîáíî äåðæàòü
â ðóêàõ � îí ìîæåò ïîõâàñòàòü-
ñÿ ïðîðåçèíåííûìè ðèôëåíûìè
âñòàâêàìè è òåêñòóðèðîâàííûì
ïëàñòèêîì. Êðîìå òîãî, äåâàéñ
îáëàäàåò D-Pad�îì c ïîäñâåò-
êîé, ÷åòûðüìÿ fire buttons è
øåñòüþ øèôòàìè. Êñòàòè, ïîñ-
ëåäíèå íàõîäÿòñÿ ïîä ñðåäíèìè
ïàëüöàìè è èçíà÷àëüíî íàñòðî-
åíû äóáëèðîâàòü ñëàéäåð ïðà-
âîãî ìèíè-äæîéñòèêà (êðàé-
íèå äàëüíåå è áëèæíåå ïîëî-
æåíèÿ). À êíîïêà Analog/Digital
ïåðåêëþ÷àåò ñðàçó îáà ñòèêà.
Ê ñëîâó ñêàçàòü, ìèíè-äæîéñ-
òèêè ó Thrustmaster�à êðàéíå
óäîáíûå è îòëè÷àþòñÿ âûñî-
êîé òî÷íîñòüþ. Ïîíðàâèëèñü
íàì è ýôôåêòû îáðàòíîé ñâÿ-
çè � îíè î÷åíü ðàçíîîáðàçíû
è ðåàëèñòè÷íû.
Ïåðåäàò÷èê ðàáîòàåò îò äâóõ
AA-àêêóìóëÿòîðîâ, íà ÷àñòî-
òå 2.4 ÃÃö, à ïðèåìíèê îäíîâ-
ðåìåííî ÿâëÿåòñÿ ïîäñòàâ-
êîé-çàðÿäíèêîì. Êîãäà ãåéì-
ïàä íàõîäèòñÿ íà íåé, ïðîèñ-
õîäèò çàðÿäêà àêêóìóëÿòî-
ðîâ. Ñïåöèàëüíûé òðåõïîçè-
öèîííûé ïåðåêëþ÷àòåëü íà
êîðïóñå ðåãóëèðóåò âêëþ÷å-
íèå ãåéìïàäà è îáðàòíîé ñâÿ-
çè. Â ïîëîæåíèè VIB Low ñèã-
íàë âïîëíå óñòîé÷èâ íà ðàñ-
ñòîÿíèè äî 10 ì, à êíîïêà
Connect âêëþ÷àåò/âûêëþ÷àåò
ñîåäèíåíèå.

ÂÛÂÎÄÛ
Ïî ðåçóëüòàòàì òåñòèðîâàíèÿ
íàãðàäó «Ëó÷øàÿ ïîêóïêà» 
â íàøåì òåñòèðîâàíèè ïîëó-
÷àåò ïðîâîäíîé Thrustmaster
Dual Analog Gamepad 3. 
«Âûáîð ðåäàêöèè» ìû îòäàåì
áåñïðîâîäíîìó ãåéìïàäó
Thrustmaster Rechargeable
Wireless Dual Trigger 2-in-1. 

ÆÅËÅÇÎ ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈÅ ÂÎÑÜÌÈ ÃÅÉÌÏÀÄÎÂ ÄËß PC

Èâàí Ìàêàðåíêî /imac@inbox.ru/, Ñåðãåé Ñòàðîâåðîâ /boshetunmai@rambler.ru/
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òîÿòåëüíî ïïîïðîáî-
âàòü ïïðîäóìàòü ððàç-
íûå èè ââûáðàòü ññà-
ìóþ ïïîäõîäÿùóþ èè
óäîáíóþ. ÊÊàëèáðîâ-
êà ääëÿ ààíàëîãîâûõ
ìèíè-ääæîéñòèêîâ
ìîæåò ïïîíàäîáèòü-
ñÿ, ååñëè èèçíà÷àëüíî
ãåéìïàä ííåïðàâèëü-
íî ððåàãèðóåò ííà óóï-
ðàâëåíèå èèìè. ÎÎöå-
íèòü òòî÷íîñòü ïïîçè-
öèîíèðîâàíèÿ ììîæ-
íî ââ ííàñòðîéêàõ
äðàéâåðà ((ïàíåëü
óïðàâëåíèÿ �� èèãðî-
âûå óóñòðîéñòâà).
Òàì ææå ììîæíî óóâè-
äåòü ððåàêöèþ ííà
íàæàòèå êêíîïîê èè
ðàçîáðàòüñÿ èè ííàñò-
ðîèòü ääîïîëíèòåëü-
íûå ôôóíêöèè, òòàêèå
êàê MMacro ââ ããåéì-
ïàäàõ AAsus XXitePad
è TThrustmaster
Rechargeable
Wireless. ÊÊàê ïïðàâè-
ëî, ââ êêàëèáðîâêå ííå
âîçíèêàåò ííåîáõîäè-
ìîñòè, ííî ååñëè ííóæ-
íî �� ååå ììîæíî ââû-
ïîëíèòü ââ ííàñòðîé-
êàõ ïïðîãðàììíîãî
îáåñïå÷åíèÿ, èèäóùå-
ãî ââ êêîìïëåêòå. ÒÒàì
æå ììîæíî ííàñòðîèòü
è ññîõðàíèòü ïïðîôè-
ëè óóïðàâëåíèÿ. ÍÍå-
êîòîðûå ïïðîèçâîäè-
òåëè ããåéìïàäîâ ääà-
æå èèçíà÷àëüíî ïïðå-
äîñòàâëÿþò ííàáîðû
ãîòîâûõ ïïðîôèëåé
äëÿ ððàçëè÷íûõ èèãð.

Íàñòðîéêà

LOGITECH CORDLESS RUMBLEPAD 2 
!!!!
" $42

SAITEK P3000 WIRELESS PAD
!!!!!
" $30





ÐÅÒÐÎ-ÍÎÂÎÑÒÈ
ÐÅÒÐÎ
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××èèòòààÿÿ ííîîââîîññòòèè ïïððîîøøëëûûõõ ëëååòò,, ññëëîîææííîî óóääååððææààòòüüññÿÿ îîòò óóëëûûááêêèè.. ÓÓææ ññëëèèøøêêîîìì ììííîîããîî îîááååùùààííèèéé
ððààççððààááîîòò÷÷èèêêîîââ èèããðð èè êêîîííññîîëëååéé òòààêê èè ííåå ááûûëëîî ññääååððææààííîî.. ÍÍààïïððèèììååðð,, ïïîîïïûûòòêêèè NNiinntteennddoo ïïîîääððóóææèèòòüü
GGBBAA ññ ììîîááèèëëüüííûûììèè òòååëëååôôîîííààììèè ââÿÿëëîî ññîîøøëëèè ííàà ííååòò.. ÎÎááååùùààííèèÿÿ SSoonnyy ññääååëëààòòüü ööååííóó ííàà PPSSPP
ïïððèèååììëëååììîîéé òòààêêææåå ááûûëëèè ççààááûûòòûû.. ÈÈ,, ííààêêîîííååöö,, îîääèèíí èèííòòååððååññííûûéé ôôààêêòò:: ððîîââííîî ïïÿÿòòüü ëëååòò ííààççààää
ïïîîÿÿââèèëëààññüü ïïååððââààÿÿ èèííôôîîððììààööèèÿÿ îî ññóóïïååððïïððîîööååññññîîððåå CCeellll �� ññååððääööåå PPllaayySSttaattiioonn 33!!

Èþëü 2003 ãîäà

Â ïðåññó ïðîñî÷èëàñü èíôîðìàöèÿ, ÷òî
PlayStation 3, ïî âñåé âåðîÿòíîñòè, íå áóäåò
ñîâìåñòèìà ñ PlayStation 2. Ýòî ñâÿçàíî ñ òåì,
÷òî Sony ñîáèðàåòñÿ ïîääåðæèâàòü ñðàçó äâå
êîíñîëè � è PS2, è PS3.

Sega îáúÿâèëà, ÷òî ïðåçèäåíòîì ñòóäèè
Hitmaker íàçíà÷åíà Ìèý Êóìàãàè � ïåðâàÿ
æåíùèíà-ïðåçèäåíò â èñòîðèè Sega.

Êðèñ Äèðèíã óòâåðæäàåò, ÷òî öåíà PSP áóäåò
ñðàâíèìà ñ Game Boy Advance. Ïðåäïîëàãàåòÿ,
÷òî èãðû áóäóò ñòîèòü ïîðÿäêà 20-30 åâðî.
Âèäåîäèñêè, ñêîðåå âñåãî, áóäóò äîñòóïíû ïî
öåíå, íå ïðåâûøàþùåé 10 åâðî.

Èþëü 1999 ãîäà 

Ïî ìíåíèþ àáñîëþòíîãî áîëüøèíñòâà ðàçðà-
áîò÷èêîâ, PlayStation 2 áóäåò î÷åíü ñëîæíà äëÿ
îñâîåíèÿ, ââèäó òîãî, ÷òî â åå ðàáîòó áûëè çà-
ëîæåíû ïðèíöèïû, îòëè÷íûå îò òåõ, êîòîðûå
ïðèìåíÿþòñÿ â áîëüøèíñòâå ïðèñòàâîê è
êîìïüþòåðîâ.

Åñëè âåðèòü íîâûì ñâåäåíèÿì, ïîñòóïèâøèì ê
íàì îò êîìïàíèé Nintendo è Bandai, òî âûõîäèò,
÷òî óæå â ñêîðîì âðåìåíè âëàäåëüöû èõ êàð-
ìàííûõ Game Boy è Wonderswan ñìîãóò ïîäê-
ëþ÷èòü ñ ïîìîùüþ ñîòîâûõ òåëåôîíîâ ñâîè
ïîðòàòèâíûå ñèñòåìû ê Èíòåðíåòó. ßïîíöû
ñìîãóò èãðàòü íà íèõ ïî ñåòè è òàêæå ñêà÷èâàòü
îòòóäà íîâûå èãðû.

Ìíîãîñòðàäàëüíûé ïðîåêò Sierra Studios ïî ìî-
òèâàì ñåðèàëà Babylon 5 îáîãàòèëñÿ íîâûìè
ïîäðîáíîñòÿìè. Íà÷èíàåò äàæå ñêëàäûâàòüñÿ
ìíåíèå, áóäòî èãðà ïî Babylon 5 âñå-òàêè êîã-
äà-íèáóäü ïîÿâèòñÿ. È â îáîçðèìîì áóäóùåì.
Âûõîä Babylon 5: Into the Fire ïîêà ïëàíèðóåòñÿ
íà Ðîæäåñòâî.

Äî íàñ óñïåëè äîéòè ñëóõè, ÷òî â íåäðàõ
Square ïðèñòóïèëè ê ðàáîòå íàä âòîðîé ÷àñòüþ
Xenogears. Êîãäà è íà êàêîé ïëàòôîðìå áóäåò
âûïóùåíà ýòà èãðà, íèêòî íå çíàåò.

Èþëü 2001 ãîäà

Êîðïîðàöèÿ IBM îáúÿâèëà î òîì, ÷òî åé óäàëîñü âûèãðàòü êîíêóðñ íà ïðà-
âî ïðîèçâîäñòâà öåíòðàëüíîãî ïðîöåññîðà äëÿ áóäóùåé íîâîé èãðîâîé
ñèñòåìû îò Sony. Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî Toshiba, ïðîèçâîäÿùàÿ CPU äëÿ
PS2, ïîòåðÿëà êîíòðàêò, îíà áóäåò ó÷àñòâîâàòü â íîâîì ïðîåêòå, âëîæèâ â
íåãî áîëåå 400 ìëí. äîëëàðîâ. Òðè êîìïàíèè ñîáèðàþòñÿ ñîçäàòü ñîâåð-
øåííî óíèêàëüíîå òâîðåíèå, êîòîðîå îíè ñêðîìíî íàçûâàþò «ñóïåðêîìïü-
þòåð íà îäíîì ÷èïå». Ðåçóëüòàòîì ñòàíåò êîìïüþòåð (à, òî÷íåå, èãðîâàÿ
ïðèñòàâêà), ïðåâîñõîäÿùàÿ ïî âû÷èñëèòåëüíûì âîçìîæíîñòÿì çíàìåíè-
òûé Deep Blue, âûèãðàâøèé â øàõìàòû ó ñàìîãî Êàñïàðîâà.

Òàêæå Square Enix óæå ïðèñòóïèëà ê ðàçðàáîòêå Final Fantasy XII, èãðîé
çàíèìàåòñÿ êîìàíäà, âêëþ÷àþùàÿ ãëàâíîãî äèçàéíåðà Vagrant Story ßñó-
ìè Ìàöóíî è õóäîæíèêà FF VI è IX Éîñèòàêó Àìàíî. Ñîîòâåòñòâåííî, îíà
áóäåò ñèëüíî îòëè÷àòüñÿ îò Final Fantasy X, êîòîðóþ äåëàþò ëþäè, ñîçäàâ-
øèå òåõíîãåííóþ è ðåàëèñòè÷íóþ Final Fantasy VIII.

Èþëü 2005 ãîäà

Êîìïàíèÿ Sony çàÿâèëà, ÷òî îáðàçöû
PlayStation 3, ïðåäñòàâëåííûå íà E3, îáëà-
äàëè âñåãî ëèøü òðåòüþ òîé âû÷èñëèòåëü-
íîé ìîùíîñòè, êîòîðàÿ áóäåò çàëîæåíà â
ôèíàëüíóþ âåðñèþ êîíñîëè.

Èçäàòåëüñòâî Square Enix â áëèæàéøåì áó-
äóùåì ìîæåò ïîòåðÿòü ñâîþ íåçàâèñè-
ìîñòü, òàê êàê â íàñòîÿùèé ìîìåíò â êðóãàõ
àêöèîíåðîâ îáñóæäàåòñÿ âîïðîñ î ïðîäàæå
ôèðìû ñòîðîííèì ëèöàì çà $1.83 ìëðä.

Ñèãåðó Ìèÿìîòî çàÿâèë, ÷òî âûõîäà
Mario 128 íà GameCube ìîæíî íå
æäàòü, òàê êàê ïðîåêò òåïåðü ñîçäàåòñÿ
äëÿ Revolution. Íàïîìíèì, ÷òî îôèöè-
àëüíûé ïðååìíèê Mario 64 íàõîäèòñÿ â
ðàçðàáîòêå ñ 2000 ãîäà è èçíà÷àëüíî
áûë ïðåäñòàâëåí ïðåññå êàê òåõíè÷åñ-
êàÿ äåìêà äëÿ GameCube.

Sony îáúÿâèëà, ÷òî íå èìååò íèêàêîãî
îòíîøåíèÿ ê ðåøåíèþ ñòóäèé Glay�s è
H.M.P. âûïóñêàòü ïîðíîãðàôèþ íà UMD-
äèñêàõ. Êîðïîðàöèÿ êàòåãîðè÷åñêè ïðî-

òèâ ïîäîáíîãî øàãà, õîòÿ ïðåïÿòñòâî-
âàòü ýòîìó íå ñîáèðàåòñÿ.

Çà ïåðâûå òðè íåäåëè ïðîäàæ DS â Åâ-
ðîïå ãåéìåðû êóïèëè 500 òûñ. åäèíèö
êîíñîëåé. Ïîçäíåå àæèîòàæ íåñêîëüêî
óòèõ, íî íå òàê äàâíî â Ñòàðîì Ñâåòå
ïîÿâèëñÿ ìèëëèîííûé âëàäåëåö ïðèñ-
òàâêè. Âî âñåì ìèðå ïðîäàæè DS äàâíî
óæå ïðåâûñèëè ïÿòü ìèëëèîíîâ è ïðèá-
ëèæàþòñÿ ê øåñòè.

14(143)
3 ãîäà íàçàä

14 (47)
7 ëåò íàçàä

14(95)
5 ëåò íàçàä

14(191)
1 ãîä íàçàä
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Â ÐÐîññèè èèãðîâûå ïïðèñòàâêè îîò SSony ââñåãäà ïïðèâëåêàëè
áîëüøå ââñåãî èèãðîêîâ, ííà ííèõ ââûõîäÿò ëëó÷øèå èèãðû ññ
õîðîøåé ããðàôèêîé èè ëëèõî ççàêðó÷åííûì ññþæåòîì, ââðîäå
Final FFantasy èè MMetal GGear SSolid. ÒÒàê ááûëî ääåñÿòü ëëåò ííàçàä,
òàê ääåëà îîáñòîÿò èè ññåé÷àñ. ÌÌû ððàññêàæåì îî òòîì, êêàê
âëàäåëüöû PPC ììîãóò ïïîçíàêîìèòüñÿ ññ ççàìå÷àòåëüíûìè
èãðàìè ääëÿ PPS oone. 

Ïîïóëÿðíîñòü ïåðâîé PlayStation ïðèâåëà ê òîìó,
÷òî åå ýìóëÿòîðàì ïðîãðàììèñòû-ýíòóçèàñòû óäå-
ëèëè ìàêñèìóì âíèìàíèÿ. Ñåé÷àñ íà PC ìîæíî
áåç õëîïîò çàïóñòèòü ïðàêòè÷åñêè âñå èãðû äëÿ
ïðèñòàâêè. Åñòü äàæå èç ÷åãî âûáèðàòü � èìååòñÿ
íåìàëî êà÷åñòâåííûõ ýìóëÿòîðîâ äëÿ ðàçëè÷íûõ
îïåðàöèîííûõ ñèñòåì. 
Ñàìûì ðàñïðîñòðàíåííûì è ëó÷øèì ÿâëÿåòñÿ
ePSXe (http://www.epsxe.com), èìåííî î íåì ìû è
ïîãîâîðèì. Êðîìå ñàìîé ïðîãðàììû (îíà áåñï-
ëàòíà), íàì ïîíàäîáèòñÿ BIOS ïðèñòàâêè (ïîäîé-
äåò ëþáîé, õîòÿ ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü
SCPH1001 è SCPH7502), à òàêæå ðàçëè÷íûå ïëà-
ãèíû: äëÿ îáðàáîòêè âèäåî � Pete�s OpenGL2
Driver (åñëè âèäåîêàðòà åãî íå ïîääåðæèâàåò �
àíàëîãè÷íûé ïëàãèí äëÿ Direct 3D), äëÿ çâóêà �
Eternal SPU Plugin (ìîæíî lite-âåðñèþ), CD-ROM �
P.E.Op.S. CDR Driver. Âñå ïëàãèíû äîëæíû ëåæàòü
â ïàïêå plugins, BIOS-ôàéëû � â ïàïêå bios.
Ïðè ïåðâîì çàïóñêå ýìóëÿòîðà ïîÿâëÿåòñÿ ìàñ-
òåð íàñòðîéêè. Èìåííî îí ïîìîæåò íàì ðàçîá-
ðàòüñÿ ñ ïðîãðàììîé. Â ñàìîì ïåðâîì îêíå ñìå-
ëî æìåì êíîïêó Config è ïåðåõîäèì ê âûáîðó
BIOS. Åñëè âû çàêà÷àëè íåñêîëüêî ðàçíûõ BIOS-
ôàéëîâ, óêàçûâàåì òîò, ÷òî âàì íóæåí, è íàæè-
ìàåì Next. Ñëåäóþùèé øàã � íàñòðîéêà âèäåî-

ñèñòåìû. Âûáèðàåì ïëàãèí Pete�s OpenGL2
Driver è íàæèìàåì Config. Â ñàìîì âåðõó ïðåäëà-
ãàåòñÿ îïðåäåëèòü ðåæèì çàïóñêà (îêîííûé èëè
âî âåñü ýêðàí), ðàçðåøåíèå ýêðàíà è êà÷åñòâî
öâåòà. Ðåêîìåíäóþ âûñòàâëÿòü íå ñèëüíî âûñî-
êîå ðàçðåøåíèå, ñàìîå ïîäõîäÿùåå äëÿ ñðåä-
íåíüêèõ âèäåîêàðò � 640x480. ×óòü íèæå ìîæíî
âûáðàòü ôèëüòðû äëÿ òåêñòóð. Ëó÷øå íå óäà-
ðÿòüñÿ â ýêñïåðèìåíòû è âûáðàòü êëàññè÷åñêèé
«2xSAI». Ñ íèì ãðàôèêà â èãðàõ áóäåò äàæå ëó÷-
øå, ÷åì íà îðèãèíàëüíîé PS one. Äàëåå ìîæíî
çàäàòü ëèìèò FPS (ïîëåçíî, êîãäà èãðà íà÷èíàåò
«áåæàòü» èç-çà ñëèøêîì âûñîêîé ïðîèçâîäè-
òåëüíîñòè êîìïüþòåðà). Åùå íèæå íàõîäÿòñÿ
íàñòðîéêè ïîëíîýêðàííûõ ôèëüòðîâ, à òàêæå
äðóãèå áîëåå-ìåíåå çíà÷èìûå ãðàôè÷åñêèå îï-
öèè. Â ïåðâûé ðàç èõ íå òðîãàòü íå ñòîèò. Ëó÷øå
âåðíóòüñÿ ê ýêñïåðèìåíòàì ïîçæå, êîãäà çàõî-
÷åòñÿ äîáèòüñÿ íàèëó÷øåãî êà÷åñòâà ãðàôèêè.
Åñëè çàïóòàëèñü ñ îïöèÿìè, â íèæíåì ëåâîì óã-
ëó ìîæíî âûáðàòü íåñêîëüêî ñòàíäàðòíûõ âàðè-
àíòîâ � «ëó÷øåå êà÷åñòâî» èëè «îïòèìàëüíàÿ
ñêîðîñòü». Íàæèìàåì ÎÊ è ïåðåõîäèì ê ñëåäóþ-
ùåìó îêíó, íàñòðîéêå çâóêà. Çäåñü ìîæíî íè÷åãî
íå òðîãàòü, âñå è òàê õîðîøî íàñòðîåíî ïî óìîë-
÷àíèþ. Â íàñòðîéêå ïëàãèíà äèñêîâîäà â ñàìîì
âåðõó íåîáõîäèìî âûáðàòü èíòåðôåéñ (äëÿ
Windows XP � IOCTL Raw Reading) è èìÿ äèñêî-
âîäà (òàê êàê óäîáíåå ðàáîòàòü ñ îáðàçàìè, à íå
îðèãèíàëüíûìè äèñêàìè, âûáèðàåì èìÿ äèñêà,
íà êîòîðûé áóäåì ìîíòèðîâàòü îáðàç. Åñëè âû
áóäåòå ðàáîòàòü íàïðÿìóþ ñ CD îò PS one, ìèíóÿ
ìîíòèðîâàíèå, òî ìîæíî ïðîñòî âûáðàòü ëþáîé
CD-ïðèâîä). Çäåñü òàêæå ìîæíî âûñòàâèòü ëè-

ìèò ñêîðîñòè (ïîääåðæèâàåòñÿ íå âñåìè äèñêî-
âîäàìè) è ñïîñîá ÷òåíèÿ ñóáêàíàëüíûõ äàííûõ.
È òî, è äðóãîå èìååò ñìûñë ìåíÿòü òîëüêî åñëè
âîçíèêàþò òðóäíîñòè ñ ÷òåíèåì äàííûõ. Â ïîñ-
ëåäíåì îêíå ìîæíî íàñòðîèòü êîíòðîëëåðû (íåï-
ëîõî èìåòü äæîéïàä äëÿ êîìïüþòåðà, õîòÿ ïî-
äîéäåò è êëàâèàòóðà). Âñå, íàñòðîéêà ýìóëÿòîðà
çàêîí÷åíà (íàæèìàåì Next, à ïîòîì � Done).
Äëÿ çàïóñêà èãð ñ äèñêà â ìåíþ íàæèìàåì
File/Run CDROM. Íî ëó÷øå èñïîëüçîâàòü îáðàçû
äèñêîâ. Èõ ìîæíî ñäåëàòü ïðàêòè÷åñêè ëþáîé
ïðîãðàììîé äëÿ êëîíèðîâàíèÿ äèñêîâ, ê ïðèìåðó,
Alcohol 120% èëè UltraISO. Ýìóëÿòîðîì ïîääåðæè-
âàþòñÿ ôîðìàòû BIN, IMG è ISO. Äëÿ çàïóñêà îá-
ðàçîâ â ìåíþ íàæèìàåì File/Run ISO. Òàêæå â ìå-
íþ ìîæíî çàïóñòèòü ïðèëîæåíèÿ äëÿ PlayStation
(File/Run PS-EXE) è ïîëþáîâàòüñÿ íà ñòàíäàðòíóþ
ïðîãðàììó BIOS (File/Run BIOS).
Äëÿ èñïûòàíèÿ áûëè âçÿòû íàèáîëåå ïðîäâèíó-
òûå ïî ãðàôèêå èãðû, íà êîòîðûõ ñòàâèëèñü ñà-
ìûå æåñòîêèå îïûòû. Ïðè ìèíèìàëüíûõ è ñðåä-
íèõ ãðàôè÷åñêèõ íàñòðîéêàõ, åñëè íå èñïîëüçî-
âàòü ôèëüòðû, âñå èãðû ñòàáèëüíî âûäàþò 40-60
FPS. Îäíàêî ïîñëå âêëþ÷åíèÿ âñåõ ôèëüòðîâ,
èãðàòü ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæíî, òàê êàê ìíîãèå
èãðû (ê ïðèìåðó, 007: Tomorrow Never Diez è
Anthology Tony Hawk�s Pro Skater 4) íà÷èíàþò
æóòêî òîðìîçèòü è ÷àñòîòà êàäðîâ íå äîõîäèò è
äî 15-20. C íåêîòîðûìè RPG (Breath of Fire IV,
Azure Dreams), ãäå ïðåèìóùåñòâåííî èñïîëüçó-
åòñÿ 2D-ãðàôèêà, äåëî íàìíîãî ëó÷øå, è ïðè
âûñòàâëåíèè âñåõ íàñòðîåê íà ìàêñèìóì è ðàç-
ðåøåíèè 1280x1024 èãðû âûäàâàëè 50 FPS è
ïðåâîñõîäíóþ êàðòèíêó. 

ÝÌÓËßÖÈß

ePSXe:
PS one íà PC

Àâòîð:
Àëåêñàíäð Äóíàåâ 
euro-apple@mail.ru

Âû õõîòèòå ññûãðàòü ââ õõèòû ääëÿ PPS oone ííà PPC, ííî ííå ççíàåòå, êêàê
ýòî ññäåëàòü? Òîãäà ââû îîáðàòèëèñü ïïðÿìî ïïî ààäðåñó!
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ÄÄ îëãèõ ñåìü ëåò íàçàä, êîãäà
Resident Evil 3: Nemesis è Final
Fantasy VIII ñîáèðàëè ïîäçà-

òûëüíèêè çà ìåëü÷àéøèå íåäî÷åòû,
íàâñòðå÷ó åâðîïåéñêèì ãåéìåðàì
ïëûë Metal Gear Solid, à â Ìîñêâå
óñòðàèâàëèñü òóðíèðû ïî Ridge Racer
Type 4, PlayStation ïåðåæèâàëà êðè-
çèñ ýêøíîâ îò òðåòüåãî ëèöà. «Èãðî-
êè ïëàêàëè, ñìîðêàëèñü, íî ïðîäîë-
æàëè ïåðåèãðûâàòü Die Hard Trilogy,
Tomb Raider III è MDK». È òîãäà áàëü-
çàìîì íà äóøó ñòàë Syphon Filter �
âïîëíå ðÿäîâîé ïðîåêò àìåðèêàíñêî-
ãî îòäåëåíèÿ Sony Computer
Entertainment, âíåçàïíî îáåðíóâøèé-
ñÿ îäíîé èç ëàñòî÷åê æàíðà.
«Âèçèòíàÿ êàðòî÷êà» SF � îòìåííî
ñïëàíèðîâàííûå ìèññèè. Ïîñòîÿííîå
ðàçíîîáðàçèå, ÷åðåäîâàíèå öåëåé è
çàäà÷ � èìåííî òî, ÷åãî òàê íå õâàòà-
ëî ëüâèíîé äîëå êîíêóðåíòîâ. Îïåðà-
òèâíèêà Ãåéáà Ëîãàíà êóäà òîëüêî íå
çàíåñåò � è â ìåòðî, ãäå çíàé-óñïåâàé

ïðûãàòü ìåæ ïîåçäàìè äà îáåçâðå-
æèâàòü áîìáû, è â ñàìóþ ãóùó ñòû-
÷åê âðàæäóþùèõ áàíäèòñêèõ ãðóïïè-
ðîâîê, è â ëàáîðàòîðèþ ñìåðòåëüíî
îïàñíîãî âèðóñà, è â ïëîòíî çàìèíè-
ðîâàííûé ïàðê. Ñêàæåòå, ñêó÷íî? Â
òàêîì ñëó÷àå, ñïåöèàëüíî äëÿ âàñ �
Óæãîðîä è ðóññêàÿ âîåííàÿ áàçà!
Ïàòåíòîâàííûé áîðåö ñî çëîì ïîëüçó-
åòñÿ áîãàòåéøèì àðñåíàëîì: ê óñëó-
ãàì Ëîãàíà � ðàçíîêàëèáåðíûå ïèñòî-
ëåòû, àâòîìàòû è âèíòîâêè, ãðàíàòû
è... øîêåð! Ëèõî ñäåëàííàÿ øòóêà,
öåïëÿþùàÿñÿ çà òóøêó òåððîðèñòà
(êîòîðàÿ, ê ñëîâó, ìîæåò íàõîäèòüñÿ
íà î÷åíü è î÷åíü âíóøèòåëüíîì ðàñ-
ñòîÿíèè) è ïðåâðàùàþùàÿ åå â êóñîê
îáóãëåííîãî ìÿñà. Ñîâåðøåííî óíè-
êàëüíàÿ è ÷ðåçâû÷àéíî ïîëåçíàÿ
âåùü, êîòîðîé ÷åðòîâñêè ïðèÿòíî áà-
ëîâàòüñÿ � ïðàâî, òàêîãî óäîâîëü-
ñòâèÿ íå äîñòàâëÿåò íè îäíà èãðà.
Îêðóæàþùàÿ ñðåäà, ñäåëàííàÿ íå èç
æåëåçîáåòîíà, � òàêæå îäèí èç öåí-

íåéøèõ ïëþñîâ. Ñòåêëà è ôîíàðè
áüþòñÿ, àâòîìàòû ñ ãàçèðîâêîé òðåñ-
êàþòñÿ, áî÷êè ñ òîïëèâîì è àâòîìî-
áèëè � âçðûâàþòñÿ, à ðàññòðåëÿííûå
íåäðóãè � õà-õà-õà � îêðîâàâëèâàþò-
ñÿ è, åñëè ïîëîæåíî, îáãîðàþò.
Íî íå ñïëîøü æå ïàëèòü è çàíèìàòü-
ñÿ âàíäàëèçìîì! Âåðíî, âåðíî, â
SCEA � çà÷åì, èíòåðåñíî? � è îá
ýòîì ïîäóìàëè: åñòü ïîèñêè âèðóñà,
ñëåæêà çà Âàæíûìè Ïåðñîíàìè, ëà-
çàíüÿ ïî Çàïóòàííûì Ìåñòàì è ïðî-
÷èå íåñ÷àñòüÿ æèçíè øïèîíà. Èìåííî
íåñ÷àñòüÿ, ïîñêîëüêó ìîäåëü ïåðåä-
âèæåíèÿ íåïëîõî ïðèñïîñîáëåíà äëÿ
ñòðåëüáû, íî íèêóäà íå ãîäèòñÿ, êîã-
äà âî ãëàâó óãëà ñòàâèòñÿ ñêðûòíîñòü.
SF íå ñòðàäàåò îò ñêîðîòå÷íîñòè èëè
çàòÿíóòîñòè, íå óòîìëÿåò ìîíîòîí-
íîñòüþ, íî, óâû, íå ñïîñîáíà ïîðà-
äîâàòü ñöåíàðèåì � êàê ñîáñòâåííî
èñòîðèåé, òàê è ïîäà÷åé. Îïåðàòèâ-
íèê ñâåðõçàñåêðå÷åííîãî àãåíòñòâà
ïî áîðüáå ñ òåððîðèçìîì äîëæåí

ïðåäîòâðàòèòü ìàñøòàáíóþ ýêîëîãè-
÷åñêóþ êàòàñòðîôó, êîòîðàÿ âîò-âîò
ðàçðàçèòñÿ â ñòðàíàõ Òðåòüåãî ìèðà,
åñëè íå çàäåðæàòü íåñêîëüêèõ îñîáî
îïàñíûõ ãðàæäàí (ñðåäè êîòîðûõ,
ðàçóìååòñÿ, íàëè÷åñòâóþò ðóññêèå).
Ñòàðî, èçâèíèòå.
Ãëàâíîå � íå ìåðèòü SF àðøèíîì
òâîðåíèÿ Õèäåî Êîäçèìû. Ïðàâäà,
ðàçðàáîò÷èêè äàëè íåñêîëüêî ïîâî-
äîâ äëÿ ïîäîáíîãî ñîïîñòàâëåíèÿ,
âïëåòÿ â ÷åðåäó ïåðåñòðåëîê îáñòîÿ-
òåëüíûå ñòåëñ-çàäàíèÿ è, ïîäóìàòü
òîëüêî, áèòâó ñ âåðòîëåòîì.
Ñëîæíî ïîâåðèòü, íî ïåðâàÿ
Syphon Filter è ïî ñåé äåíü íàõîäèò-
ñÿ â ÷èñëå ñàìûõ çàõâàòûâàþùèõ,
ýôôåêòíûõ è ïðîäóìàííûõ TPS. Íè
îäíî èç ÷åòûðåõ ïðîäîëæåíèé � äà-
æå îòðåöåíçèðîâàííàÿ â ýòîì íî-
ìåðå Syphon Filter: Dark Mirror äëÿ
PlayStation Portable � íå ñóìåëî
ïîâòîðèòü âïå÷àòëÿþùèé óñïåõ
îðèãèíàëà.

Ïëàòôîðìà: PS one
Æàíð: action
Ðàçðàáîò÷èê: SCEA
Èçäàòåëü: SCEA
Äàòà âûõîäà: 1999

Syphon Filter

ÂÈÍÒÎÂÊÀ ÑÑ ÏÏÐÈÖÅËÎÌ ÍÍÎ×ÍÎÃÎ
ÂÈÄÅÍÈß �� ÍÍÅÇÀÌÅÍÈÌÀß ÂÂ ÁÁÛÒÓ
ÂÅÙÜ.

ÁÎËÜØÈÍÑÒÂÎ ÝÝÒÀÏÎÂ ÍÍÅ ÁÁËÅÙÅÒ
ÄÈÇÀÉÍÎÌ. ÁÁÎËÜØÈÍÑÒÂÎ, 
ÄÀ ÍÍÅ ÂÂÑÅ.

ÒÅÐÐÎÐÈÑÒÛ ÎÎÁÚßÂÈËÈ
ÌÈÐÓ ÑÑÀÌÓÞ
ÍÀÑÒÎßÙÓÞ ÂÂÎÉÍÓ.
ÑÒÐÀØÍÎ ÍÍÀ ÓÓËÈÖÅ
ÏÎÊÀÇÀÒÜÑß!

Àâòîð:
Spriggan
spriggan@gameland.ru 
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ÒÒ àê ïîëó÷èëîñü, ÷òî èãðû óçêîãî
æàíðà car combat � îäíè èç ñà-
ìûõ çàïîìèíàþùèõñÿ. Âåòåðà-

íû Super Nintendo ëþáÿò òî÷èòü ëÿñû
î ñðàæåíèÿõ â Battle Cars è F-Zero,
ÐÑ-ãåéìåðû ñòàðîé çàêàëêè èìåþò
îáûêíîâåíèå ñ íåçäîðîâûì óâëå÷å-
íèåì îáñóæäàòü îñòàíêè àâòîìîáè-
ëåé è áðûçãè êðîâè, ñòîëü õàðàêòåð-
íûå äëÿ Carmageddon, à èãðîìàíû,
÷üÿ âòîðàÿ ïîëîâèíà äåâÿíîñòûõ
ïðîøëà ïîä çíàìåíåì PlayStation, îñ-
òåðâåíåëî ñïîðÿò î êðóòîñòè «ôàâî-
ðèòîâ» è «ñëàäêèõ çóáîâ». Êàê, â âà-
øåé æèçíè íå áûëî ñîáûòèÿ ïîä íàç-
âàíèåì «Twisted Metal»?
Àðåíà. Íà íåé � ôóðãîí ñ ìîðîæå-
íûì, ãðîáîâèäíûé êàòàôàëê, äâóõ-
ìåñòíûé ìîòîöèêë, áîëèä «Ôîðìó-
ëû-1», ãðîçíûé «Õàììåð» è ñîâñåì-
ñîâñåì ãðîçíûé áðîíåâèê. Êàæäûé
ñòðåëÿåò � ðàêåòàìè, çàìîðàæèâàþ-
ùèìè ñãóñòêàìè, ðèêîøåòÿùèìè
áîìáàìè, íàïàëìîì è ïðî÷èìè îá-

æèãàþùèìè øòó÷êàìè, êîòîðûå êî-
ðåæàò ìåòàëë, îòïðàâëÿþò âîäèòåëÿ
â Ïðåèñïîäíþþ è ïîñûïàþò àñôàëüò
îáóãëåííûìè æåëåçêàìè. Êàæäûé
ñóäîðîæíî äàâèò íà ãàç, âðóáàåò
«íèòðî» è âûêðó÷èâàåò ðóëü äî óïî-
ðà, âåäü îí � ìèøåíü äëÿ ìíîæåñò-
âåííûõ «ðàêåò, çàìîðàæèâàþùèõ
ñãóñòêîâ, ðèêîøåòÿùèõ áîìá, íàïàë-
ìà è ïðî÷èõ îáæèãàþùèõ øòó÷åê».
Çàâåòíàÿ ìå÷òà êàæäîãî � ðàçäàâèòü
âñåõ, îñòàòüñÿ â ãîðäîì îäèíî÷åñòâå
è íàñëàæäàòüñÿ ãëàâíûì ïðèçîì, èñ-
ïîëíåíèåì ëþáîãî æåëàíèÿ.
Áåçîáðàçíî ïðîñòîé ïðèíöèï � è ðîñ-
êîøíàÿ ðåàëèçàöèÿ âñåãî è âñÿ, ïîòðÿ-
ñàþùèå «ìîíñòðû-íà-êîëåñàõ», óäèâè-
òåëüíûå ìåñòà äëÿ áèòâ (Ìîñêâà,
Ìîñêâà!), âîèíñòâåííûå áîññû, íåïå-
ðåäàâàåìûé àçàðò è ðàçëèâàííîå ìî-
ðå ÷èñòåéøåãî, íè÷åì íå èñïîð÷åííîãî
óäîâîëüñòâèÿ. Íèêîãî, íèêîãî íå âîë-
íîâàëî, ÷òî ñëèøêîì ìíîãî äåòàëåé
îôîðìëåíèÿ � èç ñïðàéòîâ; ÷òî áîññû

óáèâàëèñü ñ -äöàòü ïÿòîãî ðàçà, à ÷åñò-
íîñòü AI, êàê áû ïîòàêòè÷íåå âûðàçèòü-
ñÿ, âûçûâàëà ñåðüåçíûå ñîìíåíèÿ.
Ôîðìàëüíî Twisted Metal: World Tour
(åâðîïåéñêèé âàðèàíò; îðèãèíàëüíîå
àìåðèêàíñêîå íàçâàíèå � Twisted
Metal 2) íå îñîáî-òî è ïîõîðîøåë â
ñðàâíåíèè ñ ïåðâîé ÒÌ: ÷óòü áîëåå
àêêóðàòíûå 3D-ìîäåëè, íå íàñòîëüêî
ðàçìàçàííûå òåêñòóðû, ïîäòî÷åííîå
óïðàâëåíèå, â êîðíå äðóãîé ïîäõîä ê
ïëàíèðîâêå óðîâíåé è âîçðîñøåå ÷èñ-
ëî ó÷àñòíèêîâ (ïðàâäà, ïîòåðè â ðÿ-
äàõ òîæå èìåëè ìåñòî � åñòåñòâåííûé
îòáîð íå ïðîøëà Crimson Fury). Òåì
íå ìåíåå, ðàçíèöà îùóùàëàñü ÷óòü ëè
íå êîæåé � åñëè ÒÌ îêàçàëàñü â öåíò-
ðå âíèìàíèÿ êàê îäíà èç ïåðâûõ èãð
äëÿ PlayStation, òî ñèêâåë ïîëüçîâàë-
ñÿ ïîïóëÿðíîñòüþ çàñëóæåííî.
Êàê è îïèñàííàÿ ðÿäîì Syphon Filter,
Twisted Metal: World Tour ñëó÷èëàñü
íåïðåâçîéäåííîé. Àêêóðàò ïîñëå âòî-
ðîé èãðû ñåðèàë áûë ïåðåäàí â ðóêè

989 Studios, êîòîðûå âûòåñàëè ñîâåð-
øåííî íåïîòðåáíóþ òðåòüþ ÷àñòü, áåç-
áîæíî èñïîð÷åííóþ «÷åðåñ÷óð ðåàëü-
íîé» ôèçè÷åñêîé ìîäåëüþ. Twisted
Metal 4 è Twisted Metal: Small Brawl îï-
ðàâèëèñü îò âûøåóïîìÿíóòîãî óæàñà
è äàæå îáîãàòèëèñü ïàðîé íåáåçûíòå-
ðåñíûõ ðåøåíèé ïî ÷àñòè àðåí, íî áû-
ëîé äðàéâ è çàäîð âñå ðàâíî íå âåðíó-
ëèñü. Êîíå÷íî æå, ÒÌ íå îñòàëàñü áåç
äðóçåé-êëîíîâ � Rogue Trip è Vigilante
8, öåëèêîì ïîâòîðÿþùèå èäåè ðàáîòû
SingleTrac, íî èñïîëíåííûå â èíîé
ñòèëèñòèêå, ïîïðîñòó áûëè «èãðàìè íà
âå÷åðîê». Ïîëó÷øå äåëà îáñòîÿò ó èí-
êàðíàöèé ñåðèàëà íà PlayStation 2 è
PlayStation Portable, îäíàêî ñóòè ýòî íå
ìåíÿåò: «òà» Twisted Metal íàâñåãäà
îñòàíåòñÿ ãîðñòêîé âîñïîìèíàíèé.
Ãîðñòêîé õîðîøèõ, òåïëûõ âîñïîìèíà-
íèé, êîòîðûì òàê ïðèÿòíî ïðåäàâàòü-
ñÿ, âäîâîëü íà÷èòàâøèñü ïðî âñå ýòè
HDMI-âõîäû, ïîääåðæêè Wi-Fi è ãåéì-
ïàäû ñ Bluetooth. 

Ïëàòôîðìà: PS one, PC
Æàíð: action
Ðàçðàáîò÷èê: SingleTrac
Èçäàòåëü: SCEE
Äàòà âûõîäà: 1997

ÏÐÈÌÅÐÍÎ ÒÒÀÊ ÐÐÀÁÎÒÍÈÊÈ SSIN-
GLETRAC ÏÏÐÅÄÑÒÀÂËßÞÒ ÑÑÅÁÅ
ÍÀØÓ ÐÐÎÄÍÓÞ ÌÌÎÑÊÂÓ.

ÊÀÆÅÒÑß, TTM: WWT �� ÅÅÄÈÍÑÒÂÅÍÍÀß
ÈÃÐÀ, ÏÏÎÇÂÎËßÞÙÀß ÂÂÇÎÐÂÀÒÜ
ÝÉÔÅËÅÂÓ ÁÁÀØÍÞ.

ÊÀÊ ÆÆÅ ÑÑÅÃÎÄÍß
ÑËÎÆÍÎ ÏÏÎÂÅÐÈÒÜ, ××ÒÎ
ÊÎÃÄÀ-ÒÒÎ ÍÍÀ ÒÒÀÊÓÞ
ÃÐÀÔÈÊÓ ÌÌÎËÈËÈÑÜ.

Twisted Metal: World Tour

Twisted Metal: World Tour

Àâòîð:
Spriggan
spriggan@gameland.ru 
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Àâòîð:
Êàòÿ Òîíå÷êèíà
chasey_lain83@mail.ru

C
ëó÷èëîñü ýòî ïîãîæèì ëåòíèì äíåì. Ðî-

äèëüíûé äîì íåáîëüøîãî íåìåöêîãî ãî-

ðîäêà îãëàñèë çäîðîâûé êðèê ìëàäåíöà;

îòåö íîâîðîæäåííîãî ñìàõíóë íàáåæàâøóþ ñëå-

çèíêó ðàäîñòè, ìàòóøêà ðîçîâîùåêîãî ìàëûøà,

êàê è ïîëîæåíî âñåì ïîðÿäî÷íûì ìàòóøêàì, çà-

äóìàëàñü î òîì, êåì æå ñòàíåò â áóäóùåì ýòîò ãî-

ëîñÿùèé êîìî÷åê. Ìàìàøà ïðèêèäûâàëà, ñêîëü

âåëèêè øàíñû, ÷òî åå ñûí ñäåëàåòñÿ ïåðâûì íå-

ìåöêèì êîñìîíàâòîì èëè èçâåñòíûì îïåðíûì

ïåâöîì, ðàéñêèå ïòè÷êè êðóæèëèñü íàä êîëûáåëü-

êîé ñ ìëàäåí÷èêîì, áåëîñíåæíûå àíãåëû ñòàíî-

âèëèñü â î÷åðåäü, äàáû çàïå÷àòëåòü íà ïóõëûõ

ùå÷êàõ ìàëûøà íåæíûé ïîöåëóé. 

ß âûíóæäåíà ïðåðâàòü õîä èäèëëè÷åñêîé èñòîðèè

è ïîäåëèòüñÿ ñ âàìè êîå-êàêèìè ôàêòàìè. Îïèñû-

âàåìûå ñîáûòèÿ ïðîèñõîäèëè 22 èþíÿ 1965 ãîäà

â êðîøå÷íîì íåìåöêîì ãîðîäêå Âåðìåëüñêèðõåí.

Ìàòóøêîé ìëàäåí÷èêà áûëà ïî÷òåííàÿ ôðàó

Áîëë, åãî áàòþøêîé � íå ìåíåå ïî÷òåííûé ãåðð

Áîëë. Ñàìîãî æå ìàëûøà íàðåêëè Óâå. Ïî çëîé

èðîíèè ñóäüáû, ðÿäîì ñ ìàëåíüêèì Óâå íå îêàçà-

ëîñü ïåðñîíàëüíîãî áèîãðàôà. Èíà÷å áû ìû òî÷-

íî çíàëè, ÷òî æå ïðîèçîøëî â òîò ïîãîæèé ëåòíèé

äåíåê. ß ñêëîíÿþñü ê âåðñèè, ÷òî ìëàäøèé èç

Áîëëîâ, â òîò ìîìåíò, êîãäà ïåðâûé àíãåë ïðè-

æàëñÿ ãóáàìè ê åãî ùå÷êå, ïëþíóë íà áåëîñíåæ-

íûå îäåæäû íåáîæèòåëÿ, à çàòåì, íà ãëàçàõ ó

óäèâëåííîé î÷åðåäè, çàïèõàë ñåáå â ðîò ïàðó

ðàéñêèõ ïòè÷åê. Íà íåáåñàõ îáèäåëèñü.

Îñòàâèì æå íà âðåìÿ êðîâàòêó ñ ìàëåíüêèì Óâå è

îáðàòèì âíèìàíèå íà åùå îäíî ñîáûòèå èç òîãî

æå ñàìîãî 1965 ãîäà; ñîáûòèå, èìåþùåå íåïîñðå-

äñòâåííîå îòíîøåíèå ê äàëüíåéøåìó æèçíåííîìó

ïóòè þíîãî Áîëëà. Íà ðûíêå ïîÿâèëàñü ïëåíêà

Super 8 è íåäîðîãèå êàìåðû, ïîçâîëÿþùèå ëþáî-

ìó óêîìïëåêòîâàííîìó ðóêàìè ñóùåñòâó ñòàâèòü

ñîáñòâåííûå êèíîôèëüìû. Íîâûé ñòàíäàðò áûñò-

ðî íàáðàë ïîïóëÿðíîñòü, ñâåò óâèäåëè òûñÿ÷è ëþ-

áèòåëüñêèõ êàðòèí, ñíÿòûõ ñ ïîìîùüþ äåøåâîãî

îáîðóäîâàíèÿ. Èçîáðåòåíèå êîìïàíèè Kodak, ïî

ñóòè, îòêðûëî íîâóþ ýðó â èñòîðèè äîìàøíåãî êè-

íåìàòîãðàôà.

ÐÎÆÄÅÍÈÅ ËÅÃÅÍÄÛ

Èòàê, êðîøå÷íûé Óâå, îêðóæåííûé èçóìëåííûìè

àíãåëàìè, âîçëåæàë â ñâîåé óþòíîé êðîâàòêå. Àí-

ãåëû, ïðèâûêøèå ê òîìó, ÷òî â îòâåò íà èõ ïîöå-

ëóè ìàëûøè îáû÷íî ëàñêîâî óëûáàëèñü è ìèëî

àãóêàëè, ñîâåùàëèñü. Â êîíöå êîíöîâ êòî-òî èç

íèõ âñïîìíèë, ÷òî â ïîñëåäíèé ðàç ðàéñêèõ ïòèö

åëè 10 îêòÿáðÿ 1924 ãîäà. Äåëàë ýòî íîâîðîæäåí-

íûé ñûí àìåðèêàíñêîãî ïî÷òîâîãî ðàáîòíèêà Âó-

äà � ìëàäåíåö Ýä. «Òû ïîéäåøü ïî åãî ñòîïàì,

ìàëåíüêèé íåãîäÿé!» � ïîæàëóé, íå÷òî ïîäîáíîå

ïðîáóð÷àë îïëåâàííûé àíãåë. 

Àìåðèêàíñêèé êèíåìàòîãðàôèñò Ýä Âóä ñêîí÷àë-

ñÿ 10 äåêàáðÿ 1978 ãîäà, óñïåâ çà 54 ãîäà ñâîåé

áîãàòîé íà ñîáûòèÿ æèçíè ñäåëàòü âñå, ÷òîáû ìèð

çàïîìíèë åãî êàê õóäøåãî ðåæèññåðà â èñòîðèè.

Þíîìó Áîëëó òîãäà áûëî 13 ëåò. Ïåðñîíàëüíîãî
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Îòðåçàÿ íóëè
Íåñìîòðÿ íà âñå çàâåðåíèÿ äîêòîðàÓâå Áîëëà, ñíèìàòü õîðîøèå ôèëüìûóæàñîâ ìîæíî è ñ ìèíèàòþðíûìáþäæåòîì.

Íåäàâíèé êðîâàâûé òðèëëåð Äæåéì-ñà Âîíà «Ïèëà» (Saw, 2004) ñòîèë÷óòü áîëüøå ìèëëèîíà äîëëàðîâ. Òåìíå ìåíåå, êàðòèíà ñîáðàëà áîëüøåïÿòèäåñÿòè ïÿòè ìèëëèîíîâ, ïîëó÷è-ëà íåñêîëüêî æàíðîâûõ ïðåìèé è äî-áèëàñü ìèðîâîãî ïðèçíàíèÿ.

Äýâèä Ëèí÷ ñíÿë â 1977 ãîäó êàðòèíó«Ãîëîâà-ëàñòèê» (EraserHead) âñåãîçà 100000 äîëëàðîâ. Ôèëüì ïðèíåññîçäàòåëÿì îêîëî ñåìè ìèëëèîíîâ èñòàë íàñòîÿùåé æåì÷óæèíîé àâàíãà-ðäíîãî êèíåìàòîãðàôà.

Íà ôèëüì «Çëîâåùèå Ìåðòâåöû» (EvilDead, 1981) Ñýìà Ðýéìè óøëî 350òûñ. äîëëàðîâ. Ìèðîâûå ñáîðû ê íà-÷àëó 1984 ãîäà ïåðåâàëèëè çà îòìåò-êó â äåâÿòü ñ ïîëîâèíîé ìèëëèîíîâ.À ñàìà êèíîêàðòèíà ñòàë áåññìåðò-íîé êëàññèêîé.

Áðóòàëüíûé òðèëëåð Ýëè Ðîòà «Õîñ-òåë» (Hostel, 2005) îáîøåëñÿ ñîçäà-òåëÿì â ÷åòûðå ñ ïîëîâèíîé ìèëëèî-íà è ñîáðàë â ïðîêàòå ïî÷òè ïÿòüäå-ñÿò ìèëëèîíîâ. Ïðåäûäóùàÿ êàðòèíàÐîòà � «Ëèõîðàäêà» (Cabin Fever,2002) � ñòîèëà ëèøü ïîëòîðà ìèëëèî-íà äîëëàðîâ, ïðèíåñëà æå ïî÷òèäâàäöàòü ìèëëèîíîâ. Íåêîòîðûå êè-íîêðèòèêè íàçûâàþò ðàáîòû Ýëè Ðî-òà ýòàëîíîì ñîâðåìåííîãî õîððîðà.

áèîãðàôà ó Óâå âñå åùå íå ïîÿâèëîñü, ïîýòîìóíàçâàòü òî÷íûé äåíü, êîãäà ìàëü÷èêó ïîäàðèëèêèíîêàìåðó Super 8, ÿ íå â ñèëàõ. Îäíàêî ðèñêíóïðåäïîëîæèòü, ÷òî ñëó÷èëîñü ýòî ïðèìåðíî òîãäàæå, êîãäà Ýäâàðä Äýâèñ Âóä èñïóñòèë ïîñëåäíèéâçäîõ. Ïðååìñòâåííîñòü � òàê ýòî íàçûâàåòñÿ âÁîëüøîé Ñîâåòñêîé Ýíöèêëîïåäèè. Íà ýòîì ìèôè÷åñêàÿ ÷àñòü æèçíè þíîãî Óâå çà-âåðøàåòñÿ, è íà÷èíàåòñÿ ñóðîâàÿ áèîãðàôè÷åñêàÿêîíêðåòèêà. Ìîëîäîé Áîëë è åãî îäíîãîäêà, êèíî-êàìåðà «Super 8», âñòðåòèëèñü, è ïëîäû èõ âñòðå-÷è áûë ãîðüêè. Óâå ïðèíÿëñÿ ñíèìàòü êîðîòêîìåò-ðàæíûå ôèëüìû, äåìîíñòðèðîâàòü èõ äðóçüÿì èðîäñòâåííèêàì. Â êîíöå êîíöîâ ïàðåíü ïîñòóïèë âðåæèññåðñêèé èíñòèòóò, íàìåðåâàÿñü â áëèæàé-øèå ãîäû âûðâàòüñÿ íà ìèðîâóþ êèíîñöåíó è îñ-÷àñòëèâèòü ñâîèìè ôèëüìàìè âñåõ æèòåëåé ïëà-íåòû. Êàêîãî æå áûëî óäèâëåíèå Óâå, êîãäà îíîáíàðóæèë, ÷òî â èíñòèòóòå çà÷åì-òî ÷èòàþò òåî-ðèþ êèíî è ïî÷èòàþò Æàí Ëþêà Ãîäàðà. �Ìåæäóìíîé è ïðåïîäàâàòåëÿìè áûëà öåëàÿ ïðîïàñòü, �æàëîâàëñÿ Áîëë. � Îíè âñå íàõîäèëèñü ïîä ñèëü-íûì âëèÿíèåì åâðîïåéñêîãî àðò-õàóñà!� Ïðîó÷èâøèñü ïÿòü ìåñÿöåâ, Óâå Áîëë áðîñèë ðå-æèññåðñêèé èíñòèòóò. Íå æåëàÿ, îäíàêî, îãîð÷àòüðîäèòåëåé, êîòîðûå ìå÷òàëè, ÷òîáû èõ ÷àäî ïîëó-÷èëî âûñøåå îáðàçîâàíèå, Óâå ïîñòóïèë â Êåëü-íñêèé óíèâåðñèòåò. Ïðèìåðíî â òî æå ñàìîå âðå-ìÿ Áîëë âìåñòå ñî ñâîèì äðóãîì Ôðýíêîì Ëàñòè-ãîì íà÷àëè ñíèìàòü ïîëíîìåòðàæíûé ôèëüì �«Íåìåöêîå æàðåíîå êèíî» (German Fried Movie),ñâîåîáðàçíóþ âàðèàöèþ íà òåìó êëàññè÷åñêîéïàðîäèéíîé êîìåäèè Äæîíà Ëýíäèñà «Êåíòóê-êèéñêîå æàðåíîå êèíî» (The Kentucky FriedMovie). Óâå Áîëë, èçâåñòíûé ñêðîìíÿãà, óòâåðæ-äàåò, ÷òî åãî ïåðâàÿ êàðòèíà ñìàõèâàåò íà ôèëü-ìû áðèòàíñêîé òðóïïû «Ìîíòè Ïàéòîí».Ïîñëå äåáþòíîãî �Íåìåöêîãî æàðåíîãî êèíî� ÓâåÁîëë ñíÿë åùå ïÿòü ðàçíîæàíðîâûõ ôèëüìîâ,áåññòðàøíî çàèìñòâóÿ ñþæåòû è àíòóðàæ òî óêëàññèêà íåìåöêîãî àâàíãàðäíîãî õîððîðà ÉîðãàÁóòòãåðàéòà, òî ó ñàìîãî Äýâèäà Ôèí÷åðà, è çà-

ùèòèë äîêòîðñêóþ äèññåðòàöèþ ïî ëèòåðàòóðå.Âïðî÷åì, åâðîïåéñêàÿ äîêòîðñêàÿ ñòåïåíü íå ýê-âèâàëåíòíà ðîññèéñêîé � ó íàñ Óâå áûë áû âñåãîëèøü êàíäèäàòîì íàóê.Â 2003 ãîäó â æèçíè Áîëëà ñëó÷èëîñü äâà äíÿñëàâû. 13 ôåâðàëÿ íà ôåñòèâàëå íåçàâèñèìîãîêèíî â Ñàí-Ôðàíöèñêî ñîñòîÿëàñü ïðåìüåðàôèëüìà «Ñåðäöå Àìåðèêè» (Heart of America).Äðàìà ñåíñàöèåé êèíîôåñòèâàëÿ íå ñòàëà, îäíà-êî, â îòëè÷èå îò ïðåäûäóùèõ ðàáîò äîêòîðà Áîë-ëà, ïîëó÷èëà íåïëîõèå îòçûâû. Ãàñ Âàí Ñýíò,ñíÿâøèé ôèëüì íà ïîõîæóþ òåìó, áóêâàëüíî ÷å-ðåç òðè ìåñÿöà îòõâàòèë Çîëîòóþ ÏàëüìîâóþÂåòâü íà ïðåñòèæíåéøåì Êàííñêîì êèíîôåñòè-âàëå. ×òî æå, íåáåñíîå ïðîêëÿòèå ñîøëî íà íåò?Ó äîêòîðà Áîëëà ïîÿâèëîñü êèíåìàòîãðàôè÷åñ-êîå ÷óòüå, à áåñïîêîéíûé äóõ Ýäà Âóäà ïî÷èëíàêîíåö-òî â âå÷íîñòè?

Êàê áû íå òàê.

ÒÐÓÄÍÎ ÁÛÒÜ ÇÎÌÁÈÐàçíîñòîðîííèé äîêòîð Áîëë ëþáèë íå òîëüêî êè-íî è ëèòåðàòóðó. Â ñâîáîäíîå îò íàïèñàíèÿ êíèã èñúåìîê ôèëüìîâ âðåìÿ Óâå òåðçàë äæîéñòèêèñâîèõ êîíñîëåé. Êàê-òî Áîëëó äîâåëîñü ïîèãðàòüâ øóòåð House of the Dead. Èãðà äîêòîðó ïîíðàâè-ëàñü. Êàê ðàç â ýòî ñàìîå âðåìÿ â Åâðîïå è Ñå-âåðíîé Àìåðèêå íà÷èíàëàñü î÷åðåäíàÿ âîëíàçîìáè-õîððîðà. Äýííè Áîéë óæå ñíÿë ñâîé «28Äíåé Ñïóñòÿ» (28 Days Later, 2002), à Ïîë Àíäåð-ñîí ïðîäåìîíñòðèðîâàë ïîêëîííèêàì ëåãåíäàð-íîé èãðû Biohazard (Resident Evil) ñâîþ âåðñèþ ñî-áûòèé, ïðîèçîøåäøèõ â íåäðàõ UmbrellaCorporation. Äîêòîð Áîëë ñîîáðàçèë, ÷òî ãðÿäåòðåíåññàíñ æèâûõ ìåðòâåöîâ è, ðàññ÷èòûâàÿ íàñåðüåçíûå äèâèäåíäû, ðåøèë ïðèíÿòü ó÷àñòèå âðåàíèìàöèè æàíðà. House of the Dead äëÿ ýòèõ öå-ëåé ïîäõîäèë èäåàëüíî. Çîìáè-õîððîð ñ áþäæå-òîì â 7 ìèëëèîíîâ äîëëàðîâ, äà åùå è ñíÿòûé ìà-ëîèçâåñòíûì ðåæèññåðîì, âðÿä ëè ìîã áû ïðåòåí-äîâàòü íà ñîëèäíûå êàññîâûå ñáîðû è ïðèñòàëü-
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íîå âíèìàíèå ïðåññû. Èñòîðèÿ êèíîèíäóñòðèè

çíàåò íåñêîëüêî òàêèõ ïðèìåðîâ, îäíàêî â XXI âå-

êå ïîäîáíîå ðàçâèòèå ñîáûòèé ïðåäñòàâëÿåòñÿ

âåñüìà ñîìíèòåëüíûì. Ñîâñåì äðóãîå äåëî �

ôèëüì, ñíÿòûé ïî êóëüòîâîé èãðå...

Êàê ìû ïîìíèì, ôåñòèâàëüíàÿ ïðåìüåðà «Ñåðä-

öà Àìåðèêè» ñîñòîÿëàñü 13 ôåâðàëÿ. Ïîêàç «Äî-

ìà ìåðòâûõ» áûë íàìå÷åí íà 15 ÷èñëî. Òå çðèòå-

ëè, êîòîðûì ïðèãëÿíóëàñü ïðåäûäóùàÿ ðàáîòà

äîêòîðà Áîëëà, ñ èíòåðåñîì îæèäàëè ñåàíñà. Ðà-

çóìååòñÿ, æäàëè ïîêàçà è ïðîáðàâøèåñÿ íà ôåñ-

òèâàëü ãåéìåðû.

Ñþæåò èãðû îñîáûìè èçûñêàìè íå îòëè÷àëñÿ è

ïðåäñòàâëÿë ñîáîé âàðèàöèþ íà òåìó «ñóìàñøåä-

øèé ó÷åíûé ÷óäèò». Þíûé Äàíèýëü, ñûí èçâåñò-

íîãî ó÷åíîãî Ðîÿ Êóðüåíà, çàáîëåë íåèçëå÷èìîé

áîëåçíüþ. Ïàïà, ïðîäâèíóòûé ãåíåòèê è áèîõè-

ìèê, ðàçóìååòñÿ, ñ ïîäîáíûì ðàñêëàäîì íå ñîãëà-

ñèëñÿ è ïðèíÿëñÿ èçîáðåòàòü Ëåêàðñòâî. Íà ñöåíå

òóò æå ïîÿâèëàñü çàãàäî÷íàÿ Áîëüøàÿ Êîðïîðà-

öèÿ, îáóðåâàåìàÿ ñâîéñòâåííûì âñåì Áîëüøèì

Êîðïîðàöèÿì æåëàíèåì ïóñòèòü íà âåòåð îñíîâ-

íóþ ìàññó ñâîèõ àêòèâîâ. Ðîé Êóðüåí, äîðâàâ-

øèñü äî áåñõîçíûõ ìèëëèîíîâ, ïðåâðàòèë ñâîé

îñîáíÿê â ãèãàíòñêóþ ëàáîðàòîðèþ, ãäå íà÷àë

ïðîèçâîäèòü çîìáè è ïðî÷èõ ìàëîïðèÿòíûõ ñó-

ùåñòâ. Â ãîñóäàðñòâåííûõ îðãàíàõ ïîäîáíîå ïî-

âåäåíèå Êóðüåíà ñî÷ëè ïîäîçðèòåëüíûì è îòïðà-

âèëè ïàðó àãåíòîâ, íàêàçàâ èì «óñïîêîèòü» áèî-

õèìèêà. Ñïÿòèâøèé Êóðüåí îêîí÷àòåëüíî çàáûë

ïðî ñûíà è ïîñâÿòèë âñå ñâîáîäíîå âðåìÿ ñîìíè-

òåëüíûì áóðæóàçíûì ðàçâëå÷åíèÿì: íàóñüêèâà-

íèþ çîìáè íà áûâøèõ êîëëåã è ïðîåêòèðîâàíèþ

Ñàìîãî Ãëàâíîãî Ìîíñòðà. Ñàìûé Ãëàâíûé

Ìîíñòð, êàê è ïîëîæåíî ïðåäñòàâèòåëÿì åãî âèäà,

ñîâñåì ðàñïîÿñàëñÿ, îòïðàâèë Êóðüåíà â ìîãèëó è

ðåøèë çàõâàòèòü ìèð. Ðàçóìååòñÿ, àãåíòû åìó

ýòîãî íå ïîçâîëèëè.

Íî íè÷åãî òàêîãî 15 ôåâðàëÿ 2003 ãîäà çðèòåëè,

ïðèøåäøèå íà ïîêàç ôèëüìà «Äîì Ìåðòâûõ»,

íå óâèäåëè. Äîêòîð Áîëë ðåøèë, î÷åâèäíî, ÷òî

ñþæåò ñëèøêîì áàíàëåí, è âîñïîëüçîâàëñÿ ñöå-

íàðèåì, íàïèñàííûì Äýéâîì Ïàðêåðîì è Ìàð-

êîì Àëüòìàíîì íà îñíîâå íàìåòîê Äýíà Áåéòñà

è òîãî æå Àëüòìàíà. Êèíîìàíû ñî ñòàæåì, èçó-

÷èâ ñïèñîê ñöåíàðèñòîâ, ïî÷óâñòâîâàëè íåëàä-

íîå çàäîëãî äî ïðåìüåðû. Â 2000 ãîäó Äýéâ

Ïàðêåð íàïèñàë ñöåíàðèé äëÿ ôèëüìà «Ìåðò-

âûå íåíàâèäÿò æèâûõ!» (The Dead Hate the

Living!), êîòîðûé ñîáñòâåííîðó÷íî æå è ñíÿë. Â

òî, ÷òî Ïàðêåð âíåçàïíî èñõèòðèòñÿ ñî÷èíèòü

âìåíÿåìóþ èñòîðèþ, ïîñëå «Ìåðòâûå íåíàâèäÿò

æèâûõ!» âåðèëîñü ñ òðóäîì.

Îïàñåíèÿ îêàçàëèñü ñïðàâåäëèâûìè. Ñöåíàðèé,

íàïèñàííûé Ïàðêåðîì è Àëüòìàíîì, îïèñûâàë

ïðåäûñòîðèþ ñîáûòèé ïåðâîé ÷àñòè âèäåîèãðû.

Ïî ñóòè, äîêòîð Áîëë ñíÿë î÷åðåäíîé ôèëüì

«îñòðîâíîãî» ïîäæàíðà çîìáè-õîððîðà, âðåçàë â

âèäåîðÿä íåñêîëüêî ñöåí èç èãðû è ñäåëàë â

êîíöå íåáîëüøóþ îòñûëêó ê ñþæåòó îðèãèíàëü-

íîãî The House of the Dead.

Ãðóïïà òèíåéäæåðîâ çàêàòèëà íà îñòðîâå ãðàíäè-

îçíóþ âå÷åðèíêó, â ðàçãàð êîòîðîé èõ ïðèíÿëèñü

ïîåäàòü çîìáè. Òàêîâ ñþæåò ôèëüìà. Íè÷åãî íåî-

æèäàííîãî äëÿ çðèòåëåé, êîòîðûå âèäåëè äåáþò-

íûé ôèëüì ñöåíàðèñòà Äýéâà Ïàðêåðà � â «Ìåðò-

âûå íåíàâèäÿò æèâûõ!» òèíåéäæåðîâ, ñíèìàâøèõ

ëþáèòåëüñêèé ôèëüì óæàñîâ, ïîæðàëè îãîëîäàâ-

øèå ïîêîéíèêè. Òå æå çðèòåëè, êîòîðûì ôàìèëèÿ

Ïàðêåð íè î ÷åì íå ãîâîðèëà, áûëè øîêèðîâàíû.

Äîêòîð Áîëë ðàññêàçûâàë, ÷òî ñòàðàëñÿ ñäåëàòü

êàðòèíó â äóõå ðàáîò Äæîðäæà Ðîìåðî, ïèîíåðà

çîìáè-õîððîðà, ñíÿâøåãî òðè ôèëüìà, êîòîðûå

ïåðåâåðíóëè ïðåäñòàâëåíèå î æàíðå � «Íî÷ü

Æèâûõ Ìåðòâåöîâ» (Night of the Living Dead,

1968), «Ðàññâåò Ìåðòâåöîâ» (Dawn of the Dead,

1978) è «Äåíü Ìåðòâåöîâ» (Day of the Dead,

1985). Íè÷åãî, îäíàêî, îáùåãî ó «Äîìà Ìåðò-

âûõ» ñ ãåíèàëüíîé ðîìåðîâñêîé òðèëîãèåé íå

íàáëþäàëîñü. Ïðÿìîé êèíåìàòîãðàôè÷åñêèé

ïðåäîê êàðòèíû Áîëëà � êëàññè÷åñêèé ôèëüì

óæàñîâ èòàëüÿíöà Ëþ÷èî Ôóëü÷è «Ïëîòîÿäíûå
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Â ãëàâíûõ ðîëÿõ
Ýä Âóä (Ed Wood) � àìåðèêàíñêèé êè-íåìàòîãðàôèñò, îôèöèàëüíî ïðèçíàí-íûé õóäøèì ðåæèññåðîì â èñòîðèèèíäóñòðèè. Âóä ñíèìàë âñå ñöåíû îä-íèì äóáëåì, äåëàë ðåêâèçèò èç ïîä-ðó÷íûõ ìàòåðèàëîâ, áðàë íà âåäóùèåðîëè ëþäåé ñ óëèöû. 

Ëþ÷èî Ôóëü÷è (Lucio Fulci) � ëåãåí-äàðíûé èòàëüÿíñêèé ðåæèññåð, ñíÿâ-øèé çà ñâîþ äîëãóþ æèçíü áîëåå ïÿ-òèäåñÿòè ôèëüìîâ. Íà÷èíàë êàðüåðóÔóë÷è ðàáîòîé íàä êîìåäèÿìè è ñïà-ãåòòè-âåñòåðíàìè, à çàêîí÷èë òâîð-÷åñêèé ïóòü â ñòàòóñå ëåãåíäû åâðî-ïåéñêîãî õîððîðà. 

Äåéâ Ïàðêåð (Dave Parker) � ìîëîäîéàìåðèêàíñêèé ðåæèññåð, ñ÷èòàþùèéñåáÿ íåïëîõèì ñöåíàðèñòîì. Âñåôèëüìû, ê êîòîðûì Ïàðêåð ïðèëî-æèë ðóêó, îòëè÷àþòñÿ ðåäêèì êðåòè-íèçìîì è êðàéíå íèçêèì êèíåìàòîã-ðàôè÷åñêèì óðîâíåì.

Äæîðäæ Ðîìåðî (George Romero) �æèâîé êëàññèê àìåðèêàíñêîãî ôèëü-ìà óæàñîâ, îäèí èç ðîäîíà÷àëüíèêîâñîâðåìåííîãî çîìáè-õîððîðà. 

Æàí-Ëþê Ãîäàð (Jean-Luc Godard) �ðåæèññåð, ëèäåð «íîâîé âîëíû»ôðàíöóçñêîãî êèíåìàòîãðàôà. ßð÷àé-øèé ïðåäñòàâèòåëü «èíòåëëåêòóàëü-íîãî êèíî», êîòîðîå ñòîëü ñèëüíî íå-íàâèäèò äîêòîð Óâå Áîëë.

Çîìáè» (Zombie Flesh-Eaters, 1979). Íåñêîëüêî÷åëîâåê îêàçûâàþòñÿ íà îñòðîâå, ãäå íåêèé äîê-òîð, â ïîèñêàõ ëåêàðñòâà îò ÷óäîâèùíîé ýïèäå-ìèè, ñëó÷àéíî èçîáðåë ñðåäñòâî, âîñêðåøàþùååïîêîéíèêîâ; îæèâøèå ìåðòâåöû, êàê íè ñòðàííî,ñîáèðàòü êîêîñû è âñïàõèâàòü çåìëþ íå õîòÿò,ïðåäïî÷èòàÿ ýòèì ïðîçàè÷íûì çàíÿòèÿìïîåäàíèå ëþäåé. Íè÷åãî íå íàïîìèíàåò?..Âèçóàëüíàÿ ñòîðîíà «Äîìà Ìåðòâûõ» � âñå òå æå«Ïëîòîÿäíûå Çîìáè» Ôóëü÷è, òîëüêî âûïîëíåí-íûå â êëèïîâîé ñòèëèñòèêå, óòðàòèâøèå ýêñòðàâà-ãàíòíûå ñöåíû (êëàññè÷åñêèå ýïèçîäû: áèòâà çîì-áè ñ àêóëîé è ïðîòûêàíèå ãëàçà ùåïêîé, ðàçóìå-åòñÿ, îêàçàëèñü Óâå Áîëëó íå ïî ñèëàì) è áåçíà-äåæíî èñïîð÷åííûå äóðíûìè ñïåöýôôåêòàìè. Àê-òåðñêàÿ èãðà ëåæèò çà ïðåäåëàìè äîáðà è çëà.Äîêòîð Áîëë â îäíîì èç èíòåðâüþ ðàññêàçûâàë,÷òî íàáðàë ìàëîèçâåñòíûõ àêòåðîâ ñïåöèàëüíî,÷òîáû çðèòåëè íå ìîãëè äîãàäàòüñÿ, êòî èç ãåðîåâïîãèáíåò ïî õîäó ôèëüìà. Äîëÿ çäðàâîãî ñìûñëàâ ýòîì åñòü, ïîñêîëüêó, íàïðèìåð, åñëè â ôèëüìåèãðàåò Òîì Êðóç, òî ñîâåðøåííî ÿñíî, ÷òî íàäâàäöàòü ïÿòîé ìèíóòå åãî ïåðñîíàæ íå ñêîí÷àåò-ñÿ. Íî Óâå, êîíå÷íî, ëóêàâèë � íà òàëàíòëèâûõàêòåðîâ åìó ïðîñòî-íàïðîñòî íå õâàòèëî äåíåã,ïðèøëîñü áðàòü òåõ, êòî ïîäâåðíóëñÿ ïîä ðóêó. Åäèíñòâåííûé ÷åëîâåê èç âñåé ñúåìî÷íîé ãðóïïû,ê êîòîðîìó íåò íè îäíîé ïðåòåíçèè, ýòî îïåðàòîðÌàòèàñ Íüþìàíí. Óìååò ÷åëîâåê óïðàâëÿòüñÿ ñêàìåðîé, íå ïîñïîðèøü.«Îñòðîâíûõ» çîìáè-õîððîðîâ çà âñþ èñòîðèþ êè-íåìàòîãðàôà áûëî ñîòâîðåíî íåìàëî: îò áðàòà-

áëèçíåöà «Ïëîòîÿäíûõ Çîìáè» � ôèëüìà «ÀäÇîìáè» (Zombi Holocaust), ñíÿòîãî èòàëüÿíöåìÌàðèíî Äæèðîëàìè â äàëåêîì 80 ãîäó, äî ñîâåð-øåííî ñóìàñáðîäíîé êàðòèíû àíäåãðàóíäíîãî íå-ìåöêîãî ðåæèññåðà Àíäðåàñà Øíààñà «Ïðåèñïîä-íÿÿ çîìáè» (Infantry of Doom, 1999). Êàæäûé èçýòèõ ôèëüìîâ ïî-ñâîåìó õîðîø, â êàæäîì åñòüèçþìèíêà.
Èçþì æå Óâå Áîëëà âî âðåìÿ ñúåìîê ïîêëåâàëèãîëóáè.

ÍÎÂÛÉ ÊÎØÌÀÐ
Ïîñëå êîììåð÷åñêîãî ïðîâàëà «Äîìà Ìåðòâûõ»,Óâå Áîëë âûäåðæàë ïàóçó. Ïðåññà ìóñîëèëà ñëó-õè î ãðÿäóùèõ ôèëüìàõ äîêòîðà, êèíîêðèòèêè èðàçúÿðåííûå ãåéìåðû óïðàæíÿëèñü â èçÿùíîéñëîâåñíîñòè, ñîðåâíóÿñü, êòî âûëüåò íà íåìöàáîëüøå ãðÿçè, ñàì æå Óâå ïåðèîäè÷åñêè îãðûçàë-ñÿ è â ïîòå ëèöà òðóäèëñÿ íàä íîâûì ôèëüìîì.Íåñìîòðÿ íà êðàõ ïðåäûäóùåé êàðòèíû, äîêòîðÁîëë îò èäåè çàíèìàòüñÿ ýêðàíèçàöèåé âèäåîèãðíå îòêàçàëñÿ. Â òî âðåìÿ êàê «Äîì Ìåðòâûõ» åùåïðåáûâàë íà ñòàäèè ìîíòàæà, c Óâå ñâÿçàëèñüëþäè, êîòîðûå ïîìîãëè åìó çàïîëó÷èòü óInfogrames ïðàâà íà ñîçäàíèå ôèëüìà ïî èãðåAlone in the Dark. 

Äîêòîð Áîëë, íàäî îòäàòü åìó äîëæíîå, ïðèçíàë,÷òî êèíîêàðòèíà «Äîì Ìåðòâûõ» íå ãîäèëàñü äëÿâêëþ÷åíèÿ â ñïèñîê «Äåñÿòü ëó÷øèõ ôèëüìîââñåõ Âðåìåí è Íàðîäîâ». Íåìåö îáâèíèë â ýòîì(è îò÷àñòè ñïðàâåäëèâî) ñöåíàðèñòîâ. Ïîýòîìóäëÿ ñâîåãî íîâîãî ôèëüìà Óâå Áîëë âîçæåëàë çà-
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ïîëó÷èòü âûñîêîêà÷åñòâåííûé ñöåíàðèé, êîòîðûé

áû ïîçâîëèë åãî, Áîëëà, ðåæèññåðñêèì òàëàíòàì

ðàñêðûòüñÿ â ïîëíîé ìåðå. Ñ ýòîé öåëüþ Óâå

ïðèâëåê ê ðàáîòå Áëýðà Ýðèêñîíà. 

Âû çíàåòå, êòî òàêîé Áëýð Ýðèêñîí? Íåò? È ÿ

òîæå íå çíàþ. Îäíàêî ýòîò íåèçâåñòíûé Ýðèê-

ñîí îêàçàëñÿ ñìûøëåíûì ïàðíåì. Ïîñëå òîãî

êàê äîêòîð Áîëë, îçíàêîìèâøèñü ñî ñöåíàðèåì,

ïîòðåáîâàë äîáàâèòü â íåãî ïîáîëüøå ïåðåñòðå-

ëîê, ñöåí ñ àâòîìîáèëüíûìè êàòàñòðîôàìè è

çäîðîâåííûõ ñêëèçêèõ ìîíñòðîâ, Áëýð ñäåëàë

íîãè, ïðåäîñòàâèâ íåìöó âîçìîæíîñòü ïîèñêàòü

«âûñîêîêà÷åñòâåííûé ñöåíàðèé» ãäå-íèáóäü â

äðóãîì ìåñòå.

Ëþäè, ðàáîòàâøèå ñ Óâå Áîëîì, ðàññêàçûâàþò,

÷òî ó äîêòîðà êðàéíå ñòðàííûå ïðåäñòàâëåíèÿ î

õîðîøåì ñöåíàðèè. Çðèòåëè, ñ÷èòàåò Áîëë, õîòÿò

âèäåòü ñïëîøíîé ïîòîê äåéñòâèÿ. Ñëîæíûå ñþæå-

òû, ïîëíûå ýìîöèîíàëüíûõ ñöåí, èõ óòîìëÿþò.

Ïîõîæå, ïîäîáíûå ðàññóæäåíèÿ ó äîêòîðà Óâå

âîçíèêëè ïîñëå òîãî, êàê åãî êàðòèíà «Ñåðäöå

Àìåðèêè» òàê è íå ñìîãëà íàéòè àìåðèêàíñêîãî

äèñòðèáüþòîðà... Â èòîãå Áîëë ñóìåë-òàêè îòûñ-

êàòü ëþäåé, êîòîðûå íàïèñàëè ïîëíîñòüþ óäîâ-

ëåòâîðÿþùèé åãî ñöåíàðèé. Äóìàþ, óìåñòíî áó-

äåò óêàçàòü íà òîò ôàêò, ÷òî èç òðåõ ïðèãëàøåí-

íûõ ãåíèåâ òîëüêî îäèí èìåë îïûò íàïèñàíèÿ ñöå-

íàðèåâ, äà è òî äëÿ ïðîâàëüíûõ ñåìåéíûõ êîìå-

äèé è êîðîòêîìåòðàæíûõ ôèëüìîâ.

Ñ ìàëîèçâåñòíûìè àêòåðàìè äîêòîð Áîëë ðåøèë

áîëåå íå ñâÿçûâàòüñÿ. Íà çàãëàâíûå ðîëè â ôèëü-

ìå «Îäèí â òåìíîòå» Óâå ïðèãëàñèë Êðèñòèàíà

Ñëåéòåðà, Òàðó Ðèä è Ñòèâåíà Äîðôôà. 

×òî æå â èòîãå ïîëó÷èëîñü ó ìèñòåðà Áîëëà? Êàê

è â ñëó÷àå ñ «Äîìîì Ìåðòâûõ», ñþæåò ýêðàíèçà-

öèè ïðÿìîãî îòíîøåíèÿ ê èãðå íå èìåë. Íà ýòîò

ðàç Óâå ñíÿë íå ïðèêâåë, à ñèêâåë, ïðè÷åì íå ê

êëàññè÷åñêîé êîìïüþòåðíîé èãðå Alone in the

Dark, âûïóùåííîé Infogrames â 1992 ãîäó, è äàæå

íå ê îäíîìó èç åå ïðîäîëæåíèé, à ê êðîññïëàò-

ôîðìåííîìó survival horror�ó ñ êðåíîì â ñòîðîíó

ýêøíà Alone in the Dark: The New Nightmare, óâè-

äåâøåìó ñâåò â 2001-îì.

Ýäâàðäà Êàðíáè (åãî èãðàåò Êðèñòèàí Ñëåéòåð)

âîëíóåò ïðîáëåìà áåçîïàñíîñòè ìèðà. Èíäåéöû

äàâíî èñ÷åçíóâøåãî ñî ñâåòó ïëåìåíè ñ äåñÿòîê

òûñÿ÷ ëåò íàçàä èñõèòðèëèñü îòêðûòü äâåðè â

öàðñòâî òüìû. Â ðåçóëüòàòå â ìèð íàïîëçëè òó÷è

çäîðîâåííûõ ñêëèçêèõ ìîíñòðîâ (äà-äà, òåõ ñà-

ìûõ) è âñåõ èíäåéöåâ ïîðåøèëè. Òåïåðü ïîäâèã

èíäåéöåâ æåëàåò ïîâòîðèòü íåêèé ïåíñèîíåð,

áûâøèé ãëàâà ñåêðåòíîãî áþðî, çàíèìàþùåãîñÿ

èñòðåáëåíèåì ñâåðõúåñòåñòâåííîé æèâíîñòè.

Êàðíáè âìåñòå ñ ïîäðóæêîé Ýëèí (ïðèâåò, Òàðà

Ðèä) è ãëàâíûì îïåðîì ñåêðåòíîãî áþðî Ðè÷àðä-

ñîì (ýêñ-êðîâîñîñóùèé Ñòèâåí Äîðôô) ñòðåìÿòñÿ

åìó ïîìåøàòü. Ïîñëå ïîëóòîðà ÷àñîâ ïåðåñòðå-

ëîê, ôåíîìåíàëüíî ãëóïûõ äèàëîãîâ è îäíîé ïîñ-

òåëüíîé ñöåíû âñå óìèðàþò.

Çâåçäû èãðàëè èç ðóê âîí ïëîõî (Ñòèâåíà

Äîðôôà, ãîâîðÿò, âî âðåìÿ ñúåìîê âîîáùå

ñèëüíåå âñåãî âîëíîâàëî òî, ÷òî â åãî òðåéëåðå

ñòîëèê äëÿ êîôå áûë íåêðàñèâûé è êâàäðàòíûé,

òîãäà êàê ó Ñëåéòåðà � ìèëûé è êðóãëûé). Âîæ-

äåëåííûå ñêëèçêèå ìîíñòðû ïå÷àëüíî ñìàõèâà-

ëè íà ñòðàøèëîê èç ôèëüìà «×óæèå». Êîëè÷å-

ñòâî ëÿïîâ ïðåâîñõîäèëî âñå ìûñëèìûå è íå-

ìûñëèìûå ãðàíèöû.

Ôèëüì áåçíàäåæíî ïðîâàëèëñÿ â ïðîêàòå. Â

î÷åðåäíîé ðàç áûëî æàëêî îïåðàòîðà Ìàòèàñà

Íüþìàííà, êîòîðûé âíîâü ñäåëàë ñâîþ ðàáîòó

íà ïÿòü, íî èç-çà íå÷åëîâå÷åñêèõ óñèëèé îñòàëü-

íûõ ÷ëåíîâ ñúåìî÷íîé ãðóïïû, îïÿòü îñòàëñÿ ñ

íîñîì. 
Ïîñëå ïðîâàëà êàðòèí «Äîì Ìåðòâûõ» è «Îäèí â

òåìíîòå» çà äîêòîðîì Áîëëîì îêîí÷àòåëüíî óêðå-

ïèëàñü ñëàâà õóäøåãî ðåæèññåðà â èñòîðèè ñîâ-

ðåìåííîãî êèíåìàòîãðàôà. Íåêîòîðûå ñèíåôèëû

ïîñïåøèëè îáúÿâèòü, ÷òî Áîëë ïðåâçîøåë äàæå

Ýäà Âóäà. Îäíàêî, íåñìîòðÿ íà îêåàí íåãàòèâíûõ

îòçûâîâ è íåíàâèñòü èãðîâîãî ñîîáùåñòâà, äîêòîð

Óâå Áîëë îò èäåè ýêðàíèçàöèè íàøóìåâøèõ

êîìïüþòåðíûõ èãð íå îòêàçàëñÿ. Â êîíöå 2005 ãî-

äà ñâåò óâèäåëà î÷åðåäíàÿ ðàáîòà íåìöà � ôèëüì

«Áëàäðåéí», îñíîâàííûé íà îäíîèìåííîé èãðå,

âûïóùåííîé â 2002-îì êîìïàíèåé Majesco. 

Êàê è â ñëó÷àÿõ ñ ïðåäûäóùèìè ýêðàíèçàöèÿìè,

ñþæåò âèäåîèãðû ê ñþæåòó ôèëüìà äîêòîðà Áîë-

ëà èìååò êðàéíå îïîñðåäîâàííîå îòíîøåíèå.

Ãëàâíàÿ ãåðîèíÿ èãðû, çåëåíîãëàçàÿ è êðàñíîâî-

ALONE IIN TTHE
DARK

ALONE IIN TTHE
DARK

THE HHOUSE OOF
THE DDEAD
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Ãäå äåíüãè, Çèí?
Ñ äàâíèõ ïîð ÷åëîâå÷åñòâî âîëíîâàëâîïðîñ: ÷òî çà ñóìàñøåäøèé äàåòäåíüãè Óâå Áîëëó? Îòâåòà íå áûëî äîòåõ ïîð, ïîêà äîêòîð â êîììåíòàðèÿõê îäíîìó èç ñâîèõ ôèëüìîâ íå ïðèç-íàëñÿ, ÷òî â ðîëè ñóìàñøåäøåãî âûñ-òóïàåò íåìåöêîå ïðàâèòåëüñòâî. ÂÃåðìàíèè î÷åíü ëþáÿò êèíî è â êàæ-äîì ìîëîäîì òàëàíòå ñòàðàþòñÿ ðàçã-ëÿäåòü íîâîãî Ðàéíåðà Ôàññáèíäåðà.×òîáû íå âûïëåñíóòü âìåñòå ñ âîäè-öåé ãåíèÿ, íåìåöêîå ïðàâèòåëüñòâîìîäèôèöèðîâàëî çàêîíîäàòåëüñòâîòàê, ÷òîáû êðóïíûì êîìïàíèÿì ñòàëîâûãîäíî èíâåñòèðîâàòü â ôèëüìû.

Ñõåìà âåñüìà ïðîñòà: òîò, êòî èíâåñ-òèðóåò â êèíîïðîèçâîäñòâî, ïîëó÷àåòíàëîãîâûå ïîáëàæêè, ðàçìåð êîòî-ðûõ ïðîïîðöèîíàëåí âåëè÷èíå èíâåñ-òèðîâàííîé ñóììû. Íàëîãè ïðèäåòñÿïëàòèòü ëèøü ñ äîõîäîâ, ïîëó÷àåìûõîò ïðîêàòà êèíîêàðòèíû. Åñëè æåôèëüì ïðîâàëèòñÿ, âñÿ âëîæåííàÿ âïðîèçâîäñòâî ôèëüìà ñóììà òðàíñ-ôîðìèðóåòñÿ â íàëîãîâóþ ïîáëàæêó.Îïûòíûì ìàõèíàòîðàì íå ñîñòàâëÿëîîñîáîãî òðóäà òàê îðãàíèçîâàòü òðàí-çàêöèè, ÷òîáû ïðè ìèíèìàëüíîì âëî-æåíèè ðàçìåð íàëîãîâîé ëüãîòû áûëâåñüìà âåëèê. 

Â ýòîì ãîäó íåìåöêîå ïðàâèòåëüñòâîðåøèëî óæåñòî÷èòü çàêîíîäàòåëüñòâîè çàïðåòèòü ãîëëèâóäñêèì êîìïàíè-ÿì, àêòèâíî ïîëüçîâàâøèìñÿ íåìåö-êèì íàëîãîâûì óáåæèùåì, óñòðàè-âàòü ìàõèíàöèè. Îäíàêî, êàê óòâåðæ-äàþò ýêñïåðòû, «÷åñòíûõ ìåñòíûõïðîèçâîäèòåëåé» (âðîäå äîêòîðà Áîë-ëà) óæåñòî÷åíèå íå êîñíåòñÿ. 

ëîñàÿ ïîëóâàìïèðêà Ðåéí, âûïîëíÿåò â äàëåêîì1932 ãîäó çàäàíèÿ òàéíîãî îáùåñòâà Áðèìñòîí,óòèëèçèðóåò íàöèñòîâ è ðàçíîîáðàçíûõ ïàðàíîð-ìàëüíûõ áàðàáàøåê. Ðåéí ìå÷òàåò îòîìñòèòüñâîåìó íåïóòåâîìó ïàïêå-âàìïèðó, ÷òî ñ óñïåõîìè äåëàåò â êîíöå âòîðîé ÷àñòè èãðû, ñîáûòèÿ êî-òîðîé ïðîèñõîäÿò óæå â íà÷àëå XXI âåêà.Ïî íåïîíÿòíîé ïðè÷èíå, äîêòîð Óâå Áîëë ïåðåíåññîáûòèÿ èãðû íà äâåñòè ëåò íàçàä. Â ôèëüìåäåéñòâèå ïðîèñõîäèò â íà÷àëå âåêà âîñåìíàäöàòî-ãî. Çëîé âàìïèð Êàãàí ïëàíèðóåò ñîáðàòü âñå ÷àñ-òè íåêîãî àðòåôàêòà, êîòîðûé äàñò âàìïèðàì âîç-ìîæíîñòü íå áîÿòüñÿ âîäû, ñâåòà è ïåðåêðåùåííûõïàëîê. Õîðîøàÿ äåâî÷êà Ðåéí íàìåðåíà óãðîáèòüÊàãàíà, êîòîðûé, ïî ñîâìåñòèòåëüñòâó, åå ïàïà. Âïðîöåññå èñòðåáëåíèÿ ðîäèòåëÿ Ðåéí óõèòðÿåòñÿèíñòàëëèðîâàòü â ñåáÿ âñå àðòåôàêòû, çàñâåòèòüñÿòîïëåññ è ïîäðóæèòüñÿ ñ ïàðîé îòâàæíûõ âàí õåë-ñèíãîâ. Â èòîãå ãåðîèíÿ óñåëàñü íà âàìïèðñêèéòðîí, à çðèòåëè ïðèíÿëèñü ãàäàòü, êàêîå îòíîøå-íèå âñå ýòî èìåëî ê ñþæåòó îðèãèíàëüíîé èãðû.Äîêòîð Óâå íàøåë îáúÿñíåíèå ïðîâàëó ôèëüìà«Îäèí â òåìíîòå» � êðàéíåé íà ýòîò ðàç îêàçàëàñüíåñ÷àñòíàÿ Òàðà Ðèä. Åå ëèöî â åãî ïðîñòîé îïðàâåñâîåé ðóêîé óáðàë Áîëë ñî ñòîëà. Íà âåäóùèå æåíñ-êèå ðîëè íåìåöêèé äîêòîð ïðèãëàñèë Êðèñòàííó Ëî-êåí (ñòîëü ñìà÷íî èçáèâàâøóþ ãóáåðíàòîðà Êàëè-ôîðíèè â ôèëüìå «Òåðìèíàòîð 3») è Ìèøåëü Ðîä-ðèãåç (ïàìÿòíóþ íàì ïî ðîëè îòâàæíîé Ðýéí Îêàì-ïî â ôèëüìå «Îáèòåëü çëà»). Íàñòîÿùèõ ìóæ÷èí íàýòîò ðàç èãðàëè Ìýòò Äýâèñ è Ìàéêë Ìýäñåí. Ðîëüãëàâíîãî íåãîäÿÿ íåäóðíî èñïîëíèë Áåí Êèíãñëè.Êðîìå òîãî, â ôèëüìå çàñâåòèëîñü íåñêîëüêî ðóìû-íñêèõ æåíùèí ëåãêîãî ïîâåäåíèÿ, êîòîðûõ, êàê âû-ÿñíèë äîêòîð Áîëë, ìîæíî áûëî óáåäèòü ñíèìàòüñÿâ îáíàæåííîì âèäå âñåãî çà 150 åâðî.

Óâû, ïåðâàÿ ñòðàíè÷êà êèíîçà÷åòêè Óâå Áîëëàáûëà èñïèñàíà «íåóäàìè». Ïîýòîìó «Áëàä-ðåéí», õîòÿ è ïîñðåäñòâåííûé, íî íèêàê íå áåç-íàäåæíî ïëîõîé ôèëüì, çàðàíåå ïðèíÿëè âøòûêè. Åùå äî îôèöèàëüíîé ïðåìüåðû êàðòèíóïðîâîçãëàñèëè ñàìûì äóðíûì òâîðåíèåì XXIâåêà. Òîãäà êàê, íåñìîòðÿ íà î÷åâèäíóþ âòîðè÷-íîñòü, ñöåíàðíûå ïðîâèñû, óéìó çàèìñòâîâàíèéèç òàêîé êëàññèêè æàíðà, êàê «Âàìïèðû» Äæî-íà Êàðïåíòåðà, «Áëýéä» Íîððèíãòîíà è äàæå«Èíòåðâüþ ñ âàìïèðîì» (Interview with theVampire, 1994) Íèëà Äæîðäàíà, ôèëüì ïðåäñ-òàâëÿåò ñîáîé âïîëíå õàðàêòåðíûé îáðàç÷èê êè-íî êàòåãîðèè «Á». È óæ òî÷íî íå óñòóïàåò òàêî-ìó êèíîòðýøó, êàê «È ãðÿíóë ãðîì» (A Sound ofThunder, 2005) èëè «Ýîí Ôëàêñ» (Aeon Flux,2005). Òåì áîëåå ÷òî îïåðàòîð Ìàòèàñ Íüþ-ìàíí, êàê âñåãäà, ñî ñâîåé ÷àñòüþ ðàáîòû ñïðà-âèëñÿ âåëèêîëåïíî.

QUO VADIS?
Äîêòîð Óâå óæå ïðèîáðåë ïðàâà íà ýêðàíèçàöèþèãð Postal è Far Cry. Ñåé÷àñ èì ãîòîâèòñÿ êàðòèíàïî Dungeon Siege, óâèäèì ìû åå â êîíöå òåêóùåãîãîäà. Ñóäÿ ïî òîìó, ÷òî ãåðìàíñêîå ïðàâèòåëüñòâîíå ñïåøèò ìîäåðíèçèðîâàòü ìåñòíîå çàêîíîäà-òåëüñòâî è ïåðåêðûâàòü äûðó, áëàãîäàðÿ êîòîðîéäîêòîð Óâå Áîëë èñïðàâíî ïîëó÷àåò ôèíàíñèðî-âàíèå äëÿ ñâîèõ ðàáîò, íåóòîìèìûé íåìåö ñêîðîýêðàíèçèðóåò âîîáùå âñå ñóùåñòâóþùèå â ìèðåâèäåîèãðû. Ôàíàòû ïðåäðåêàþò, ÷òî ëåò ÷åðåç äå-ñÿòü êðóïíåéøèå ãîðîäà ìèðà áóäóò îáâåøàíûïëàêàòàìè: «Íå ïðîïóñòèòå! Íîâûé ôèëüì ëåãåí-äàðíîãî ðåæèññåðà Óâå Áîëëà! Øîêèðóþùèéôèëüì óæàñîâ «Ïàñüÿíñ Êîñûíêà»!×òî æ, ïîäîæäåì. 
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Ì èõàèë Ñåðãååâè÷ Ãîðáà÷åâ
ìåðòâ. Â êîíöå âîñüìèäå-
ñÿòûõ ãåíåðàëüíûé ñåêðå-

òàðü ÖÊ ÊÏÑÑ ïîãèá îò ðóê íàåì-
íûõ óáèéö, åäâà óñïåâ ïîëîæèòü íà-
÷àëî ïåðåñòðîéêå. Ñîâåòñêèé Ñîþç
îñòàëñÿ îäíîé èç âåäóùèõ ñèë íà
ìèðîâîé àðåíå. Ñâåðõäåðæàâà ïî-
áåæäàåò â Àôãàíèñòàíå, õîëîäíàÿ
âîéíà ïðîäîëæàåòñÿ, Êèòàé äåëèòñÿ
íà ñåâåðíûé è þæíûé, àìåðèêàíöû
ñáðàñûâàþò ÿäåðíóþ áîìáó â Ïåð-
ñèäñêîì çàëèâå. Â îáùåì, îáñêó-
ðàíòèçì è ìðàêîáåñèå. Â ìèðå
«Ñòàëüíîé òðåâîãè» õîëîäíàÿ âîéíà
ïîãëîòèëà âñþ ïëàíåòó, à ó÷åíûå
èçîáðåëè øàãàþùèõ ðîáîòîâ åùå â
âîñüìèäåñÿòûõ. Ñîâåòñêèå âîåííûå
ïîñòàâèëè íà âîîðóæåíèå êàìóôëè-
ðîâàííûõ ìåõîâ ñ ãèãàíòñêèìè êà-
ëàøíèêîâûìè, à ìåæäóíàðîäíàÿ ìè-
ðîòâîð÷åñêàÿ îðãàíèçàöèÿ «Ìèô-
ðèë» � ñèÿþùèõ, ïî÷òè ïëàñòìàññî-
âûõ ãàíäàìîâ. Âñëåä çà òåíåâîé

ýêîíîìèêîé ïîÿâèëàñü òåíåâàÿ òåõ-
íîëîãèÿ, ïîðîäèâøàÿ íåâèäàííîå
îðóæèå è îáîðóäîâàíèå. Êëþ÷è ê åå
èñïîëüçîâàíèþ � â ðóêàõ îäàðåííûõ
èíäèâèäóóìîâ, æèâóùèõ â ðàçíûõ
ñòðàíàõ ìèðà. Óìóäðåííûå îïûòîì
îïåðàòèâíèêè «Ìèôðèëà» ãîòîâû îò-
äàòü æèçíü çà ìèð âî âñåì ìèðå.
Ñåìíàäöàòèëåòíèé ñåðæàíò Ñîñóêå
Ñàãàðà (èìÿ ïðîèçíîñèòñÿ êàê «Ñîñ-
êå», ïîäîáíî òîìó êàê «Àñóêà» ñîêðà-
ùàåòñÿ â «Àñêó») âèðòóîçíî óïðàâëÿ-
åò áîåâûì ðîáîòîì, âëàäååò ñàìáî
ëó÷øå Ðåìáî è ìîæåò â îäèíî÷êó ìå-
ñÿö âûæèòü â ïóñòûíå ñ ïîìîùüþ
ïðåçåðâàòèâà. Åäèíñòâåííîå, ÷åìó
åãî íå íàó÷èëè, � êàê ñïàñòè ñåáÿ â
ñàìîé îïàñíîé äëÿ æèçíè ñèòóàöèè.
Â æåíñêîé ðàçäåâàëêå ÿïîíñêîé ñòàð-
øåé øêîëû.
Ðåçêèé êîíòðàñò ìåæäó ñåðüåçíîé
àëüòåðíàòèâíîé âñåëåííîé è øóòî÷-
êîé ïðî ðàçäåâàëêó � íå âûäóìêà èã-
ðèâîãî àâòîðà, à îñíîâà îñíîâ çàìå-

Ñòàëüíàÿ òðåâîãàÁÀÍÇÀÉ! 
Âûïóñê ïîäãîòîâèë:
Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru
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Àíèìå: «Ñòàëüíàÿ òðåâîãà» (Full Metal Panic!)  Ðåæèññåð: Êîéòè Òèãèðà, 2002  Êîëè÷åñòâî ñåðèé: 24 Ñòóäèÿ: Gonzo  Èçäàòåëü: MC Entertainment  Íàø ðåéòèíã: !!!!!

ÒÀÊ ÑÎÑÓÊÅ È ÒÒÈÄÎÐÈ ÂÛßÑÍßËÈ ÎÒÍÎØÅÍÈß Â
ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÛÕ ÈÈËËÞÑÒÐÈÐÎÂÀÍÍÛÕ ÐÀÑÑÊÀÇÀÕ.

Ñòàëüíàÿ
òðåâîãà



÷àòåëüíîãî ñåðèàëà «Ñòàëüíàÿ òðå-
âîãà». Ýòî ðåäêîå àíèìå, ñîçäàííîå
íà îñíîâå íå ìàíãè, à èëëþñòðèðî-
âàííûõ ðàññêàçîâ, êîòîðûå ñàìè
ÿïîíöû íàçûâàþò òåðìèíîì light
novel («ðàíîáå», êàê îíè ïðîèçíîñÿò
åãî íà ñâîé ìàíåð). Ïî ñóòè äåëà,
ýòî îáû÷íûå êíèãè, ãäå íà êàæäûå
äåñÿòü-äâàäöàòü ñòðàíèö ïðèõîäèòñÿ
îäíà áîëüøàÿ êàðòèíêà. Ïèñàòåëü
Ñåäçè Ãàòî è õóäîæíèöà ñ òâîð÷åñ-
êèì ïñåâäîíèìîì Ñèêèäîäçè ñ 1998
ãîäà è ïî íàøè äíè óñïåëè âûïóñ-
òèòü âîñåìü ðîìàíîâ è äåâÿòü ñáîð-
íèêîâ ðàññêàçîâ î æèçíè áðàâîãî
ñåðæàíòà è åãî îäíîêëàññíèêîâ, âû-
äåðæèâàÿ ðàáîòû â äèàìåòðàëüíî
ðàçëè÷íûõ ñòèëÿõ. Êîðîòêèå øóòëè-
âûå èñòîðèè, êîòîðûå ïóáëèêóþòñÿ
â æóðíàëå ìàíãè Monthly Dragon
Magazine, èçîáðàæàþò øêîëüíóþ
æèçíü Ñîñóêå êàê áåñêîíå÷íîå ëåã-
êîìûñëåííîå ðîìàíòè÷åñêîå ðàçâ-
ëå÷åíèå. Ðîìàíû � ñîâñåì äðóãîå
äåëî. Òàì äåéñòâèå ñòàíîâèòñÿ ãî-
ðàçäî ñåðüåçíåå, â öåíòðå âíèìàíèÿ
îêàçûâàþòñÿ ìåõè è äðàìàòè÷íûå
äóýëè íà ðîáîòàõ, à êàæäàÿ ïóëÿ
(îäíà) ìîæåò íå òîëüêî ðàíèòü, íî è
ìãíîâåííî îòïðàâèòü íà òîò ñâåò
ëþáîãî ïåðñîíàæà. 
Ýòà äâîéñòâåííîñòü îòðàæåíà è â
àíèìå. Â ïåðâûõ ñåðèÿõ «Ñòàëüíîé
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Ñàìîå êêðóïíîå ììåéä-êêàôå ííà ÀÀêè-
õàáàðå, MMaid iin JJapan, êê ÿÿïîíñêîé
ïðåìüåðå ôôèëüìà SSilent HHill óóñòðîèëî
ñïåöèàëüíóþ ïïðîìî-ààêöèþ. ÍÍàä ââõî-
äîì ïïîâåñèëè ââûâåñêó WWelcome tto
Silent HHill, ââ ììåíþ ääîáàâèëè ññïåöè-
àëüíûé òòîìàòíûé ññîê, àà îîôèöèàíòîê
ïåðåîäåëè èèç ããîðíè÷íûõ ââ ììåäñåñ-
òåð-ççîìáè. ÏÏðåäñòàâëÿåòå: ïïðèåçæàåò
âîñòîðæåííûé, ííî ââëàäåþùèé ññèòóà-
öèåé èèíîñòðàíåö-ýýíòóçèàñò ííà ÀÀêèõà-
áàðó, ççàõîäèò ââ ììåéä-êêàôå, àà òòàì�
ìåäñåñòðû-ççîìáè! ««Øîêêó», êêàê ããî-
âîðÿò ÿÿïîíöû. ÍÍà ôôîòî ââíèçó: ïïðî-
äþñåð èè êêîìïîçèòîð ÀÀêèðà ßßìàîêà ââ
îêðóæåíèè� ïïðîñòî ââ îîêðóæåíèè.

Â ááåñêîíå÷íîì ïïîòîêå ÿÿïîíñêèõ
æóðíàëîâ ïïðî ääåâî÷åê ïïîÿâèëàñü
ñîâñåì ççàíÿòíàÿ øøòó÷êà. ØØòó÷êà ççî-
âåòñÿ MMC*Axis �� ýýòî èèçäàíèå ääëÿ
ïîâåðíóòûõ ííà ââîåííîé èèñòîðèè
îòàêó. ÍÍà îîáëîæêå, ääà èè ââíóòðè, êêðó-
ãîì ääåâî÷êè, ïïåðåîäåòûå ââ ííàöèñò-
ñêóþ ôôîðìó. ÊÊàê ððàç êê 665-ëëåòèþ
íà÷àëà ââîéíû, òòàê ññêàçàòü. ÊÊñòàòè,
Konami óóæå ããîä êêàê ââûïóñêàåò ââ
ßïîíèè ôôèãóðêè èèç ññåðèè MMecha
Musume, êêîòîðûå ïïðåäñòàâëÿþò ïïî-
ïóëÿðíóþ òòåõíèêó ÂÂòîðîé ììèðî-

Íà DDVD êê ýýòîìó ííîìåðó ææóðíàëà ââû ííàéäåòå êêëèï MMy OOwn WWay ííà ïïåñíþ WWay AAway ããðóïïû YYellowcard, ññìîíòèðîâàííûé èèç ññöåí
àíèìå NNaruto; ððîññèéñêèé ððåêëàìíûé ââèäåîðîëèê ààíèìå ««Øêîëüíûå ââîéíû»; ððîññèéñêèé òòðåéëåð ààíèìå ««Ñòàëüíàÿ òòðåâîãà»;
ìóçûêàëüíûé êêëèï ííà ïïåñíþ GGlamorous SSky ââ èèñïîëíåíèè ÌÌèêè ÍÍàêàñèìû, ççâó÷àâøóþ ââ èèãðîâîì ïïîëíîìåòðàæíîì ôôèëüìå NNana.

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ «ÁÀÍÇÀÉ!». ÑÒÀÒÜÈ Â ÆÓÐÍÀËÅ � ÒÎËÜÊÎ ×ÀÑÒÜ ÍÀØÅÉ ÐÓÁÐÈÊÈ!

ß � ÐÎÁÎÒ

Ñòàëüíàÿ òðåâîãà

Ìåõîâ ççäåñü ììíîãî. ÌÌåõè ííàçûâàþòñÿ òòåðìèíîì AArm SSlave, ïïîëó÷åííûì îîò AArmored MMobile MMaster-SSlave SSystem. ÂÂ ììèðå ««Ñòàëü-
íîé òòðåâîãè» îîíè ääàâíî ïïåðåñòàëè ááûòü ððåäêîñòüþ èè ññòîÿò ííà ááîåâîì ääåæóðñòâå ââ êêàæäîé óóâàæàþùåé ññåáÿ ññòðàíå ììèðà. ÈÈçíà-
÷àëüíî ïïðèáîðû AArm SSlave îîòñëåæèâàëè ääâèæåíèÿ ïïèëîòà, àà ððîáîò ïïîâòîðÿë èèõ. ÊÊàê îîêàçàëîñü, ââîçìîæíîñòè òòàêîé ììàøèíû îîãðà-
íè÷åíû ôôèçè÷åñêîé ïïîäãîòîâêîé ïïèëîòà. ÒÒîãäà ïïîÿâèëàñü ññèñòåìà MMaster-SSlave, êêîòîðàÿ ««óñèëèâàåò» êêàæäîå ääâèæåíèå ïïèëîòà ââ
íåñêîëüêî ððàç. ÍÍàïðèìåð, ññ êêîýôôèöèåíòîì óóñèëåíèÿ, ððàâíûì òòðåì, ïïîâîðîò ððóêè ííà 115 ããðàäóñîâ ïïîäíèìåò ððóêó ììåõà ííà 445 ��
ýòî ïïîçâîëÿåò ììàøèíå ääâèãàòüñÿ òòàê, êêàê ííèêîãäà ííå ññìîæåò ÷÷åëîâåê. ÐÐàñïèñûâàòü ññòðîåíèå ääâèãàòåëåé èè îîáñóæäàòü ïïðîõîäè-
ìîñòü òòàêèõ ððîáîòîâ ((îñîáåííî ííà ññêîðîñòè ääî 1100 êêì\÷) ïïèñàòåëü ÑÑåäçè ÃÃàòî ííå ððåøèëñÿ, à ññîñëàëñÿ ííà òòàéíû ««òåíåâîé òòåõíîëî-
ãèè» ((black ttechnology), êîòîðàÿ ââ ««Ñòàëüíîé òòðåâîãå» îîáúÿñíÿåò ññóùåñòâîâàíèå ââñåãî ííåâîçìîæíîãî. 

ÐÀÉÄÅÍ, ÐÐÀÉÄÅÍ!
ÁÅ-ÁÁÅ-ÁÁÅ!
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âîé� â ââèäå ññèìïàòè÷íûõ ääåâî÷åê.
Â ýýòîé êêîëëåêöèè ååñòü êêàê ííåìåöêèå,
àìåðèêàíñêèå, ÿÿïîíñêèå èè ááðèòàíñ-
êèå ììàøèíû, òàê èè ïïàðî÷êà ññèìïà-
òè÷íûõ ññîâåòñêèõ ññàìîëåòîâ.

Õóäøèé ññåðèàë ññîâðåìåííîñòè ïïî-
ëó÷èë ïïî ççàñëóãàì: ààíèìàòîðîâ GGun
Musashi ïïîñàäèëè ïïåðåäåëûâàòü ïïî-
çîðíûå ïïåðâûå ýýïèçîäû, îî êêîòîðûõ
ìû ïïèñàëè ííåñêîëüêî ííîìåðîâ ííà-
çàä. ÒÒåì ââðåìåíåì îîäèîçíûé ññàìó-
ðàéñêèé ýýïèê, ççàñëóæèâøèé ññëàâó
ñàìîãî ïïëîõîãî ààíèìå ââ èèñòîðèè,
âûõîäèò ââ ßßïîíèè ííà DDVD ïïî ööåíå ââ
äåñÿòü òòûñÿ÷ ééåí ((äâå ññ ïïîëîâèíîé
òûñÿ÷è ððóáëåé) ççà ïïåðâûå ââîñåìü ññå-
ðèé. ÒÒîëüêî ïïîñìîòðèòå, ççà ÷÷òî îîíè
íàäåþòñÿ ïïîëó÷èòü ääåíüãè�

Âíèìàíèå!
Êîíêóðñ!
«Ñòðàíà ÈÈãð» ññîâìåñòíî ññ MMC
Entertainment ððàçûãðûâàåò ääâà
äèñêà ññ ààíèìå ««Ñòàëüíàÿ
òðåâîãà». ××òîáû ïïîïàñòü ââ ÷÷èñëî
ñîèñêàòåëåé ïïðèçà, ïïðîñòî ïïðèø-
ëèòå ââ ððåäàêöèþ ææóðíàëà îîòâåò
íà ïïðèâåäåííûé ââîïðîñ. ÍÍå ççà-
áóäüòå óóêàçàòü ññâîè èèìÿ, ôôàìè-
ëèþ èè îîáðàòíûé ààäðåñ ññ èèíäåê-
ñîì. ÅÅñëè ââû ïïîëüçóåòåñü îîáû÷-
íîé ïïî÷òîé, îîáÿçàòåëüíî ññäåëàéòå
íà êêîíâåðòå ïïîìåòêó ««Áàíçàé!».
Ñïåøèòå! ÂÂ ææåðåáüåâêå ïïðèìóò
ó÷àñòèå òòîëüêî òòå ïïèñüìà, êêîòî-
ðûå ïïðèäóò êê ííàì ääî 115 ààâãóñòà.

ÂÂîîïïððîîññ::
Êàêèì ïïîçûâíûì îîäíàäæû
ïîëüçîâàëñÿ ÑÑîñóêå ÑÑàãàðà?

1. ÑÑîñêè ÑÑèãàë.
2. ÀÀðíîñóêå ØØâàãàðà.
3. ÑÑîñóêåñòð ÑÑàãàððîíå.

Íàø ààäðåñ: 1101000, ÌÌîñêâà, 
Ãëàâïî÷òàìò, àà/ÿ 6652, ««Ñòðàíà
Èãð», ««Áàíçàé!» ((îòâåò ëëó÷øå îîòï-
ðàâëÿòü ííå ââ êêîíâåðòå, àà ííà ïïî÷òî-
âîé êêàðòî÷êå). 
E-mmail: bbanzai@gameland.ru

ÎÎ÷÷ååððååääííîîéé 
ÏÏîîááååääèèòòååëëüü!!
DVD ññ ààíèìå AAdvent CChildren
ïîëó÷àåò ÒÒàòüÿíà ÏÏåòðîâà èèç
ðåñïóáëèêè ÒÒûâà. ÊÊàäàæà èè ÐÐåíî
â ÂÂîðîíåæå êêîñïëåèëè ääâå
äåâóøêè.

òðåâîãè» åñòü íàä ÷åì ïîñìåÿòüñÿ:
òóãîäóì Ñîñóêå â ÿïîíñêîé øêîëå �
áåñïëàòíûé öèðê äëÿ âñåé ÷åñòíîé
êîìïàíèè. Îí íàéäåò âûõîä èç ëþ-
áîé ñèòóàöèè... ñ ïîìîùüþ ãðàíàò,
âçðûâ÷àòêè, îãíåñòðåëüíîãî è õî-
ëîäíîãî îðóæèÿ. Øêîëüíàÿ êðàñàâè-
öà Êàíàìå Òèäîðè è íå ïîäîçðåâàåò,
÷òî ìðà÷íûé îäíîêëàññíèê ñî øðà-
ìîì íà ëåâîé ùåêå çàùèùàåò åå îò
ñìåðòåëüíîé òåððîðèñòñêîé óãðî-
çû... À Ñîñóêå, êàê ÷åñòíûé ñîëäà-
ôîí, ïîíÿë ïðèêàç áóêâàëüíî è ñòà-
ðàåòñÿ âñþäó ñëåäîâàòü çà Êàíàìå:
çàïèñûâàåòñÿ íà êóðñû êðîéêè è
øèòüÿ, ó÷èòñÿ ïåòü êàðàîêå, áðîñà-
åòñÿ ñ ïèñòîëåòîì íà ïîäîçðèòåëü-
íûõ ïîäðóæåê. À ÷òî áóäåò, åñëè îí
çàñëûøèò ïîäîçðèòåëüíûé øîðîõ â
æåíñêîé ðàçäåâàëêå... 
Èç ïîëåâîãî øòàáà àãåíòà ïîääåð-
æèâàþò ñòàðøèå áîåâûå òîâàðè-
ùè, ñïðÿòàâøèå íåïîäàëåêó ìåõ:
ýòî áàáíèê, òóíåÿäåö è îäàðåííûé
ñíàéïåð ñåðæàíò è áëîíäèí Êóðö
Âåáåð è ñòàðøèíà Ìåëèññà Ìàî,

êîìàíäèð è ëþáèòåëüíè-
öà âûïèòü. Ïîñëå

ñìåøíûõ è ðàññëàáëåí-
íûõ ïåðâûõ
ñåðèé ãåðîè
âñåì êëàñ-
ñîì îòïðàâ-
ëÿþòñÿ â ïó-

òåøåñòâèå
íà Îêèíàâó...

ñàìîëåò çàõâà-
òûâàþò, ñàæàþò
íà ñîâåòñêîé
âîåííîé áàçå, â

ãðóçîâîì îòñåêå
áîìáà, çà èëëþ-

ìèíàòîðîì �
êîëüöî øàãàþ-
ùèõ áîåâûõ ìà-
øèí. Ñåðèàë
ðàçâîðà÷èâà-

åòñÿ íà 180
ãðàäóñîâ,
êîìåäèÿ

ïðåâðàùàåò-
ñÿ â êðåïêèé
áîåâèê, à

ðàçäîëáàè íà îòäûõå îòêðûâàþòñÿ
ñ èíîé ñòîðîíû � êàê ñìåëûå, ñïî-
ñîáíûå, âåðíûå äîëãó ñîëäàòû. Íà-
èáîëüøåãî íàêàëà ñòðàñòè äîñòè-
ãàþò â êîíöå øåñòîãî ýïèçîäà, êîã-
äà áåãëåöû Ñàãàðà, Òèäîðè è ðàíå-
íûé Âåáåð îêàçûâàþòñÿ â îêðóæå-
íèè ñîâåòñêèõ ñîëäàò. Ðåäêèé âî-
åííûé ñåðèàë òàê óìåëî íàãíåòàë
àòìîñôåðó è âîçâîäèë ãåðîè÷åñ-
êèé ïàôîñ â æèçíè ïðîñòûõ, â îá-
ùåì, ëþäåé. Ñåðüåçíûå ñåðèè
«Ñòàëüíîé òðåâîãè» ñîñòàâëÿþò
äîñòîéíóþ êîíêóðåíöèþ ìíîãèì
«Ãàíäàìàì» è ñòàëè îáðàçöîì õî-
ðîøåãî ñîâðåìåííîãî ìåõà-ñåðèà-
ëà. Êî âòîðîé ïîëîâèíå ñåðèàëà
ôàíòàçèÿ ñöåíàðèñòîâ íà÷èíàåò
ñäàâàòü, à áëèæå ê ôèíàëó ñîáû-
òèÿ ïîäàþòñÿ ñêîìêàííî, îáðûâî÷-
íî. Äâà ýïèçîäà î ïðîøëîì Ñîñóêå
ñîâñåì íå óäàëèñü, à ãåðîè÷åñêîå
ïîëçàíèå íà ðîáîòàõ â ïîñëåäíåì
ýïèçîäå è âîâñå íå âûäåðæèâàåò
íèêàêîé êðèòèêè (òîëüêî ýòî è ëè-
øàåò ñåðèàë îäíîé çâåçäî÷êè èç
îáùåé îöåíêè). 
×åðåç ãîä ïîñëå ôèíèøà îðèãèíàëü-
íîãî àíèìå áûë ñíÿò âòîðîé ñåçîí,
Full Metal Panic? Fumoffu. Åãî àâòîðû
ðåøèëè îòñå÷ü âñþ ñåðüåçíîñòü, êîòî-
ðàÿ áûëà â «Ñòàëüíîé òðåâîãå», è ýê-
ðàíèçèðîâàòü ñàìûå ëåãêîìûñëåííûå
ðàññêàçû Ñåäçè Ãàòî. Âûøëî õîðîøî,
íî ñ ïåðåìåííûì óñïåõîì � ïîëîâèíà
ñåðèé ñìåøíûå äî êîëèê, äðóãèå �
ñáîðíèêè øòàìïîâ æàíðà. Äîñòîéíîå
ïðîäîëæåíèå èñòîðèÿ Ñîñóêå è Òèäî-
ðè ïîëó÷èëà â ïðîøëîãîäíåì ñåðèàëå
Full Metal Panic! The Second Raid,
äåéñòâèå êîòîðîãî ñòàðòîâàëî ÷åðåç
äâå íåäåëè ïîñëå îêîí÷àíèÿ ñîáûòèé
ïåðâîãî ñåçîíà.
È ïóñòü ñèêâåëû åùå íå íàøëè ñåáå
ðîññèéñêèõ èçäàòåëåé, «Ñòàëüíàÿ
òðåâîãà» ñàìà ïî ñåáå � þìîðíîé,
íàïðÿæåííûé, çàïîìèíàþùèéñÿ è
çíàêîâûé ñåðèàë, êîòîðûé ìû, íè
ñåêóíäû íå êîëåáëÿñü, îòíîñèì ê êà-
òåãîðèè «íóæíî ñìîòðåòü». Â ìèðå
òàê ìàëî èíòåðåñíûõ ìåõà-ñåðèà-
ëîâ, â íàçâàíèè êîòîðûõ íåò âîë-
øåáíîãî ñëîâà «Ãàíäàì». 

ÂÑÅ ÏÏÎÄÓÌÀÞÒ, ×ÒÎ
ÏÈÑÒÎËÅÒ ÍÍÅÍÀÑÒÎßÙÈÉ.
ÃËÓÏÛÅ ÃÃÐÀÆÄÀÍÑÊÈÅ.
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Ãëàâíûé îîáðàç-ññèìâîë ÿÿïîíñ-
êîé ïïîï-êêóëüòóðû, ææåíñêèå òòðó-
ñû, ããîðäî êêðàñóåòñÿ ííà îîáëîæêå
ïåðâîãî ääèñêà ««Øêîëüíûõ
âîéí» êêàê ááû ññ ííàìåêîì: ýýòîãî
äîáðà ááóäåò ììíîãî. ÍÍå òòàê ììíî-
ãî, êêàê ââ ««Íàäæèêå», ííî ááèòâû
øêîëüíèö èèç îîêðåñòíîñòåé ÒÒî-
êèî ððåäêî êêîãäà îîáõîäÿòñÿ ááåç
çäîðîâîé ääîçû ëëåãêîé ýýðîòèêè.
«Øêîëüíûå ââîéíû» ((ÿïîíñêîå
íàçâàíèå: IIkki TTousen) �� èèç òòåõ
ñåðèàëîâ, ããäå õõàðàêòåðû ããåðîåâ
è ïïîäîïëåêà ïïðîèñõîäÿùåãî òòå-
ðÿþòñÿ ççà ññíîãñøèáàòåëüíûìè,
êðåïêî ññáèòûìè ääðàêàìè, êêî-
ðîòêèìè þþáî÷êàìè èè ññèìïàòè÷-
íûìè ääåâî÷êàìè. ÀÀ ååñëè óó÷åñòü,

÷òî ññèìïàòè÷íûå ((è ññíîãñøèáà-
òåëüíûå!) ääåâî÷êè ââ êêîðîòêèõ
þáî÷êàõ �� ýýòî òòðè ÷÷åòâåðòè ïïåð-
ñîíàæåé ññåðèàëà, òòî îî ïïðî÷èõ
åãî ññîöèàëüíî-õõóäîæåñòâåííûõ
äîñòîèíñòâàõ ììîæíî ççàáûòü.
Ñìîòðåòü èèíòåðåñíî, èè ëëàäíî.

SSttrraawwbbeerrrryy MMaarrsshhmmaallllooww.. VVoolluummee 11
Ðåæèññåð: Òàêóÿ ÑÑàòî, 22005  Íàø ððåéòèíã: !!!!! Ðåãèîí: ÑÑØÀ

ØØêêîîëëüüííûûåå ââîîééííûû.. ÄÄèèññêê 11
Ðåæèññåð: Òàêàñè ÂÂàòàíàáå, 22003  Íàø ððåéòèíã: !!!!! Ðåãèîí: ÐÐîññèÿ
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Ó ííàñ ïïî óóëèöàì õõîäÿò ÑÑàøè èè
Ïàøè, àà ââ ßßïîíèè ííåò ôôèêñèðî-
âàííîãî ííàáîðà èèìåí. ÍÍàçâàòü
ðåáåíêà ììîæíî ïïî÷òè ëëþáûì ññî-
÷åòàíèåì ççâóêîâ, èè ääîâîëüíî
ñòðàííî, ÷÷òîáû ââ ïïîåçäå, ïïî ääî-
ðîãå ââ ÒÒîêèî, ïïîçíàêîìèëèñü ääâå
ïðîâèíöèàëêè ïïî èèìåíè ÍÍàíà ��
«êðóòàÿ» ââîêàëèñòêà ððîê-ããðóïïû
è ïïðîñòóøêà-ííåóìåõà. ÂÂîëåþ
ñëó÷àÿ îîíè ââñòðå÷àþòñÿ ííà ññëå-
äóþùèé ääåíü, ññíèìàþò ííà ääâîèõ
îäíó êêâàðòèðó ííîìåð 7707 ((ñëîâî
«íàíà» òòàêæå îîçíà÷àåò ññåìåðêó ââ
ÿïîíñêîì ÿÿçûêå) èè ççàõëåáûâàþò-
ñÿ ââ ââîäîâîðîòå ýýìîöèé, ââ ììå-
ëîäðàìå îî ïïîêîðåíèè ññòîëèöû,
ðîê-êêîíöåðòàõ, ááðîøåííûõ èè
íàéäåííûõ ááîéôðåíäàõ èè ÷÷èñòîé

æåíñêîé ääðóæáå. ÌÌàíãà NNana
ñíà÷àëà ááûëà ààäàïòèðîâàíà ââ
ïîëíîìåòðàæíûé èèãðîâîé
ôèëüì, èè ëëèøü ââ ààïðåëå ýýòîãî
ãîäà ïïðåâðàòèëàñü ââ ääîáðîòíîå
àíèìå îîò ññòóäèè MMadhouse èè ÌÌî-
ðèî ÀÀñàêè, ððåæèññåðà ««×îáèòîâ»
è FFinal FFantasy VVII: LLast OOrder. 

Òàêîé ììîãëà ááû ññòàòü AAzumanga
Daioh, ååñëè ááû ââñå ããåðîèíè ïïîìî-
ëîäåëè ëëåò ííà ïïÿòü-ääåñÿòü.
Strawberry MMarshmallow �� ííåçà-
ìûñëîâàòûé ññåðèàë, ëëþáîé ýýïè-
çîä êêîòîðîãî ññóììèðóåòñÿ ââ îîäíî
è òòî ææå ïïðåäëîæåíèå: ««Ìèëûå ääå-
âî÷êè ììèëî ððåøàþò ññâîè ììèëûå
ïðîáëåìû». ÇÇäåñü ííåò ííè ììàãèè,
íè ììîíñòðîâ ññ ääàëåêèõ ïïëàíåò, ííè
ëþáîâíûõ èèñòîðèé, àà ññàìîå óóäèâè-
òåëüíîå ïïðèêëþ÷åíèå �� ïïðîãóëêà ââ
øêîëó èè îîáðàòíî. ÑÑåðèàë ïïðèöåëü-
íî ááüåò ââ ññåðäöå ááûâàëûõ îîòàêó,
ïîêëîííèêîâ ââñåãî êêàâàéíîãî: ââ
êàæäîé ññåðèè �� òòàêàÿ ääîçà êêðàñî-
òû èè ííåïîðî÷íîñòè, ÷÷òî ççäîðîâûå
ìóæèêè òòåðÿþò ââîëþ èè ëëüíóò êê ýýê-

ðàíàì. ÄÄåòÿì ææå, ííàïðîòèâ, ýýòî
àíèìå ïïîêàæåòñÿ ññëèøêîì ññêó÷-
íûì èè ääàæå ããëóïûì: êêàê ææå ýýòî ��
ìóëüòèê ááåç ââîëåâûõ ããåðîåâ, ããà-
ëàêòè÷åñêèõ ññóïåðìåíîâ, ããèãàí-
òñêèõ ððîáîòîâ, ïïàðàëëåëüíûõ èèç-
ìåðåíèé èè ññàìóðàåâ-êêèáîðãîâ?
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Çäðàâñòâóé, óâàæàåìàÿ ðåäàêöèÿ. Íèêîã-
äà íå ïèñàë ïèñüìà, íî ïîñëå Å3 è ïðå-
çåíòàöèè Wii î÷åíü çàõîòåëîñü. Îãëóøè-
òåëüíûé óñïåõ ïðåçåíòàöèè ýòîé ïðèñ-
òàâêè è ëåñòíûå ìíåíèÿ ñî ñòîðîíû èãðî-
âûõ æóðíàëèñòîâ (è èç ëþáèìîãî æóðíà-
ëà â òîì ÷èñëå) ëè÷íî ìåíÿ íåñêîëüêî
óäèâèëè. Â ÷åì, ñîáñòâåííî, «ðåâîëþ-
öèÿ» ýòîé ïðèñòàâêè? Äà, ñåðüåçíûé
ïëþñ � öåíà, íî ýòî â ìèðå ïðèñòàâîê,

ãäå êàæäàÿ ëèöåíçèîííàÿ èãðà ñòîèò äîë-
ëàðîâ ïî 50 è áîëüøå, âåùü îòíîñèòåëü-
íàÿ. Äà è ðûíîê (ÿ ñðàâíèâàþ ñ ïðîøëîé
ïðèñòàâêîé îò Sony, Xbox 360, ïî ìîåìó
ìíåíèþ, æèâîé òðóï) ìîæåò ðàçâèòüñÿ
äîñòàòî÷íî áûñòðî. Ãðàôèêà � ñåðüåç-
íåéøèé óäàð ïî êîíñîëè áîëüøîé N: äà-
æå ñåé÷àñ, êîãäà ìû åùå íå îòâûêëè îò
ïðèñòàâîê-ñòàðóøåê, ãðàôèêà Wii ñìîò-
ðèòñÿ òàê ñåáå, íî ÷òî áóäåò ãîäà ÷åðåç
òðè... Âåê HDMI ðàñòîï÷åò ýòó ïðèñòàâêó,
à íà îäíèõ îðèãèíàëüíûõ èäåÿõ äîëãî íå
ïðîòÿíåøü... Èãðû? Ñåé÷àñ íà÷àëè ðó-

ãàòü Sony çà ÷ðåçìåðíîå ïîâòîðåíèå
ïðîéäåííîãî (õîòÿ èãðû ñ íîìåðàìè 4, 6
èëè 13 � ýòî, ñêîðåå, ïðèçíàê êà÷åñòâà),
à ïîñìîòðèòå íà Wii � 634 ðàç âñïîìèíà-
åì Ìàðèî? Èëè Wii-ñïîðò � ýòî ñåðüåç-
íûé çàäåë? Ìíå êàæåòñÿ, íåò. Íó è äæîé-
ïàäû, «ðåâîëþöèîííûå» äæîéïàäû � ýòî,
êîíå÷íî, âåñåëî è çàìå÷àòåëüíî, íî
ïðåäñòàâüòå ñåáå ñòàíäàðòíîãî ãåéìåðà:
óñòàëûé ïîñëå òÿæåëîãî ó÷åáíîãî/ðàáî-
÷åãî äíÿ ïðèõîäèò äîìîé ñ åäèíñòâåííûì
æåëàíèåì îòâëå÷üñÿ è ñûãðàòü â ëþáè-
ìóþ èãðó, ñàäèòñÿ â êðåñëî, îòêðûâàåò
áóòûëêó ï... (÷åãî êîìó íðàâèòñÿ) è íà÷è-
íàåò áåøåíî ìàõàòü èãðîâûìè «íóí÷àêà-
ìè» èëè ìíèìîé ðàêåòêîé? Äà âîò ïðÿì,
âñå áðîñèë. Ýòî âåñåëî òàì, ãäå ìíîãî
ëþäåé, íà òîé æå êîíôåðåíöèè. Íî ìû
ïîêóïàåì ïðèñòàâêó äîìîé, ãäå òàêèå
óæèìêè è ïðûæêè îñòî÷åðòåþò äíÿ ÷åðåç
òðè... Íà ìîé âçãëÿä, Wii � ýòî íå íîâûé
øàã â ðàçâèòèè âèäåîèãð, à áîëüøîé
ïðûæîê áîëüøîé N â ïðîïàñòü... Âðåìÿ
ïîêàæåò. Ñïàñèáî, ÷òî ïðî÷èòàëè ìîå
ïèñüìî, î÷åíü õî÷ó óñëûøàòü âàøå ìíå-
íèå. 

ÇÇÎÎÍÍÒÒ //// ÄÄàà ííèè÷÷ååããîî ýýòòîîòò ââååêê HHDDMMII ííåå ððààññ-
òòîîïï÷÷ååòò.. ÏÏîîññììîîòòððèèòòåå ííàà DDSS èè PPSSPP �� ääââóóõõ-
ããîîëëîîââûûéé êêèèððïïèè÷÷ ((êêîîòòîîððûûéé ññ ââûûõõîîääîîìì DDSS

ÌÌîîÿÿ ççííààêêîîììààÿÿ ããîîââîîððèèòò,, ÷÷òòîî ííààääîî
ããîîââîîððèèòòüü ÀÀííèèììåå,, àà ÿÿ �� ÷÷òòîî ààííèèììÅÅ..
ÊÊààêê ïïððààââèèëëüüííîî??

Ñëîâà «àíèìå» íè â îäíîì ñëîâà-
ðå ðóññêîãî ÿçûêà âû íå íàéäåòå,
ïîýòîìó ïðàâèëüíî ïðîèçíîñèòü
åãî òàê, êàê ïðîèçíîñÿò ÿïîíöû. À
ó íèõ â ÿçûêå óäàðåíèå ìóçûêàëü-
íîå � êóäà õîòÿò, òóäà è ñòàâÿò.
Ñîâåòóåì è âàì áðàòü ñ íèõ ïðè-
ìåð.

ÍÍàà PPllaayySSttaattiioonn 22 ååùùåå ääîîëëããîî
ááóóääóóòò ââûûõõîîääèèòòüü èèããððûû??

Èãðû íà PS one âûõîäèëè âïëîòü äî
ñåðåäèíû 2002 ãîäà, íåñìîòðÿ íà
òî, ÷òî PS2 áûëà çàïóùåíà â êîíöå
2000-ãî. Ìîæíî ïðåäïîëîæèòü, ÷òî
ïîäîáíàÿ ñèòóàöèÿ ïîâòîðèòñÿ è ñ
PS2: äî êîíöà 2007-ãî èãðû äëÿ íåå
áóäóò âûõîäèòü íàâåðíÿêà.

ÁÁóóääóóòò ëëèè ääîîïïîîëëííèèòòååëëüüííûûåå êêààððòòûû
ääëëÿÿ HHeerrooeess ooff MMiigghhtt aanndd MMaaggiicc VV??

Äà, ðàçðàáîò÷èêè ðåãóëÿðíî ïóá-
ëèêóþò íîâûå óðîâíè. À òðåòèé
ïàò÷ ê èãðå, êîòîðûé äîëæåí âûé-
òè ñî äíÿ íà äåíü, âî âòîðîé ïîëî-
âèíå èþëÿ, áóäåò ñîäåðæàòü ðå-
äàêòîð êàðò. Êñòàòè, ëþáèòåëè
ñìîãóò äåëàòü íå òîëüêî îòäåëü-
íûå ñöåíàðèè, íî è öåëûå êàìïà-
íèè.

? ? ?

ÕÎÒÈÒÅ ÏÎÏÀÑÒÜ
ÍÀ ÆÅËÒÓÞ 
ÏËÀØÊÓ?

×òîáû âàøå ïèñüìî
âûáðàëè ïèñüìîì íî-
ìåðà, íå íóæíî ñïðà-
øèâàòü, ÷òî ëó÷øå:
Xbox 360 èëè Wii?
Òîëêîâûé ñëîâàðü äà-
åò òàêîå çíà÷åíèå ñëî-
âà «ëó÷øå» � «òî, ÷òî
äîñòàâëÿåò áîëüøå
óäîâîëüñòâèÿ, ðàäîñ-
òè». Îòêóäà æå ìû óç-
íàåì, ÷òî äîñòàâèò
âàì áîëüøå ðàäîñòè?
Ñïðàøèâàéòå ïî ñó-
ùåñòâó � îòâåòèì.

ÏÈÑÜÌÎ ÍÎÌÅÐÀ

ÏÈØÈÒÅ ÏÈÑÜÌÀ: strana@gameland.ru ||  101000 Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà Èãð», «Îáðàòíàÿ Ñâÿçü»

ÏÎ×ÅÌÓ ÒÀÊ ÄÎÐÎÃÎ?

Ñêàæèòå, ïîæàëóéñòà, ïî÷åìó âî âñåõ îáçîðàõ
(íó èëè ïî÷òè âî âñåõ) êàñàòåëüíî Xbox 360 èëè
PS3 âû (íó íå âû êîíêðåòíî, à ñêîðåå âàøè
êîëëåãè) íåïðåìåííî â óêîð ýòèì ñèñòåìàì
ñòàâÿò îáÿçàííîñòü ïîëüçîâàòåëÿ (âûðàæàÿñü
PC-òåðìèíîëîãèåé) êóïèòü äîðîãîãî HDTV òå-
ëåâèçîðà? Íåò, íå òàê. ÄÎÐÎÃÎÃÎ HDTV-òåëå-
âèçîðà, ëèáî HDMI-ñëîòîñîäåðæàùåãî óñòðîé-
ñòâà. Âåäü ñóùåñòâóþò æå â ïðèðîäå (è âðîäå
áû, â ñâîáîäíîì äîñòóïå) VGA-êàáåëè äëÿ Xbox
360, äà è PS3 îáåùàþò ýòîé ôóíêöèåé (ïîä-

äåðæêîé PC-ìîíèòîðà) íå îáäåëèòü. È åæó ïî-
íÿòíî, ÷òî òåëåâèçîð çà 2500-3000 äîëëàðîâ è
êàáåëü çà 50 áàêñîâ ïëþñ ïðèëè÷íûé ìîíèòîð
(äà õîòü çà 1000 USD!) âåùè ïî öåíå íå ðàâíî-
öåííûå. Ýòî åùå ìÿãêî ñêàçàíî. À êà÷åñòâî
åùå ñïîðíî, ãäå ëó÷øå (òàê ãîâîðÿò). Òàê â ÷åì
æå ôèøêà? Èëè êàáåëü ñòîëü ïëîõ (äåôèöèòà
äåøåâûõ PC-ìîíèòîðîâ íå íàáëþäàåòñÿ, à
êîìïüþòåð åñòü ó êàæäîãî âòîðîãî), èëè ÿ ÷åãî-
òî íå ïîíèìàþ. Çà÷åì âîîáùå ïîêóïàòü ýòîò
HDTV-òåëåâèçîð?

P. S.: Âû ñàìè âèäåëè Xbox 360 ïîäêëþ÷åííûì
ê PC ìîíèòîðó (íàïðèìåð, â âàøåé ðåäàêöèè).

Ïðåòåíçèè ê òàêîìó âèäó ïîäêëþ÷åíèÿ ó Âàñ
èìåþòñÿ? 

Alex the Designer,  
7for7@rambler.ru

ÇÎÍÒ // ÎÎé, âû ññ ýýòèì ïïèñüìîì �� êêàê ëëîæêà êê îîáå-
äó. ÂÂîâðåìÿ, òî ååñòü. ßß êêàê ððàç ííà ïïðîøëîé ííåäåëå
îòñòåãíóë 7700 ääîëëàðîâ ççà ääâàäöàòèäþéìîâûé
LCD-ììîíèòîð PPhilips BBrilliance 2200P èè ããîòîâ ððàññêà-
çàòü ïïðàâäó ïïðî HHDTV, êêàê ããîâîðèòñÿ, èçíóòðè. ÄÄå-
ëî ââåäü ââîò ââ ÷÷åì: HHDTV-òòåëåâèçîð òòåì èè õõîðîø,
÷òî îîí òåëåâèçîð. ÎÎí ììîæåò ïïðèíèìàòü òòåëåñèãíàë
â ôôîðìàòå HHDTV. ÄÄðóãîå ääåëî, ÷òî ääàæå ââ êêîëûáå-

ÏÎËÓ×ÈÒÅ, 
ÐÀÑÏÈØÈÒÅÑÜ

Òðè ìåñÿöà áåñïëàò-
íîé ïîäïèñêè ïîëó÷à-
åò Ìîïñ (Ñåðãåé?) çà
îáîñíîâàííóþ è íå-
îáîñíîâàííóþ êðèòèêó
â àäðåñ Wii.

FAQ
Âîïðîñû, êîòîðûå âû
çàäàåòå íàì ÷àùå âñåãî, �
îòâå÷àåì â î÷åðåäíîé ðàç!
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ëè ïïðîãðåññà, â ëëóíîëèêîì ÒÒîêèî, ââ HHDTV èèäåò
ìåíüøå ïïîëîâèíû ïïåðåäà÷, à ââ òòåëåïðîãðàììå
çíà÷êàìè ïïîìå÷àåòñÿ, êàêèå ïïîääåðæèâàþò ââèäåî
âûñîêîé ÷÷åòêîñòè, à êêàêèå ííåò ((íàïðèìåð, àíèìå
One PPiece ïïåðåøëî ââ HHDTV òîëüêî ââ êêîíöå 22004
ãîäà). ÊÊîãäà ââåäóùèå òòåëåêàíàëû ÐÐîññèè ííà÷íóò
âåùàòü ââ HHDTV, ÿ ííå õõî÷ó ääàæå ääóìàòü. ßßñíî, ÷òî
íå ââ ááëèæàéøåì ááóäóùåì. ÏÏîýòîìó óó ííàñ èè ïïîêó-
ïàòü HHDTV-òòåëåâèçîð ïïîêà ññìûñëà îîñîáîãî ííåò.
Îôèöèàëüíûé, èìåþùèéñÿ ââ ññâîáîäíîé ïïðîäàæå
VGA-êêàáåëü ääëÿ XXbox 3360 îîñóùåñòâèë ññîèòèå
ïðèñòàâêè ññ ííîâåíüêèì ììîíèòîðîì, èè òòåïåðü ÿÿ ííàñ-
ëàæäàþñü ýýòèì óóäèâèòåëüíûì êêîèòóñîì. ÊÊàðòèíêà
âûñøèé êêëàññ, äàæå ííå ççíàþ, íà ÷÷òî ááû ïïîæàëî-
âàòüñÿ. ÍÍå èèñêëþ÷åíî, ÷òî ììîíèòîðû ííå îîò PPhilips
òîæå ííåïëîõè, íî 2200P áûë ññàìûé ääåøåâûé.

ÂÐÅÍ // ÄÄåëî ââ òòîì, ÷÷òî ïïðèñòàâî÷íûå èèãðû îîñî-
áåííî õõîðîøî ññìîòðÿòñÿ ííà øøèðîêîì ýýêðàíå. ÀÀ
HDTV-òòåëåâèçîð îîòëè÷àåòñÿ ííå òòîëüêî ââûñîêèì
ðàçðåøåíèåì, ííî èè ááîëüøîé ääèàãîíàëüþ. Çà
íåå, ððîäèìóþ, èè ïïëàòÿò ääåíüãè. ÂÂïðî÷åì, èèãðàòü
íà ììîíèòîðå ììîæíî (ýòî êêóäà ëëó÷øå, ÷÷åì ííà ííå-
áîëüøîì îîáû÷íîì òòåëåâèçîðå), èè ýýòî ääåéñòâè-
òåëüíî óóäà÷íûé êêîìïðîìèññíûé ââàðèàíò.

ÊÎÐ×ÅÂÀÒÜ ÂÑÅ ÏÅÍÜÊÈ!

Çäðàâñòâóé, ëþáèìî-îáîæàåìàÿ «Ñòðàíà»! ß
õîòåë áû íà÷àòü ñ òîãî, ÷òî ó âñåõ ëþäåé åñòü
ñâîå ìíåíèå è ìíîãèå ìîãóò íå ñîãëàñèòüñÿ ñî
ìíîé. ß ðàññêàæó âàì äóøåðàçäèðàþùóþ èñòî-
ðèþ î ìîåì äðóãå Îëåãå. Òàê âîò, ýòîò ñàìûé

ÊÊîîããääàà,, ííààêêîîííååöö,, RReessiiddeenntt EEvviill 44
ââûûééääååòò ííàà PPCC??

Ubisoft âûïóñòèò PC-âåðñèþ ýòîãî
áëåñòÿùåãî ýêøí-õîððîðà îò
Capcom â ñåíòÿáðå ýòîãî ãîäà, îä-
íîâðåìåííî â ÑØÀ è Åâðîïå. 

ÊÊààêêîîéé ôôèèððììûû òòååëëååââèèççîîðð
ëëóó÷÷øøåå êêóóïïèèòòüü ïïîîää PPSS33??

Âû âèäåëè PS3? Âîò è ìû íå âè-
äåëè. È ïðîèçâîäèòåëè òåëåâèçî-
ðîâ ñåé÷àñ èìåþò î íåé òîëüêî òå-
îðåòè÷åñêèå ïðåäñòàâëåíèÿ. Äà-
âàéòå íå áóäåì áåæàòü âïåðåäè
ïàðîâîçà. Âûéäåò PS3, ìû ïðîâå-
äåì ðàññëåäîâàíèå è ñ ôàêòàìè
íà ðóêàõ âàì îáî âñåì ðàññêàæåì.

ÅÅññòòüü ëëèè ââ ÌÌîîññêêââåå êêààêêèèåå-òòîî èèãã-
ððîîââûûåå ââûûññòòààââêêèè,, êêóóääàà ììîîææååòò
ïïîîïïààññòòüü îîááûû÷÷ííûûéé ÷÷ååëëîîââååêê??

Äà, îñåíüþ ïðîéäåò âûñòàâêà «Èã-
ðîÌèð», ïðåäíàçíà÷åííàÿ ñïåöè-
àëüíî äëÿ îáû÷íûõ ãåéìåðîâ. Öå-
íà áèëåòà � âñåãî ñòî ðóáëåé. Íà
âûñòàâêå áóäóò ïîêàçàíû íîâåé-
øèå êîìïüþòåðíûå è êîíñîëüíûå
èãðû (ïðàâäà, â îñíîâíîì, ïðîèç-
âîäñòâà îòå÷åñòâåííûõ êîìïàíèé).

? ? ?

Ñóùåñòâåííîå ççàìå÷àíèå îîò îîòäåëà ïïîäïèñêè: äîðîãèå ÷÷èòàòåëè, áóäüòå, ïîæàëóéñòà, ââíèìàòåëüíû, óêà-
çûâàéòå ññâîè ÔÔÈÎ è îîáðàòíûé ààäðåñ ïïîëíîñòüþ. ÏÏîäïèñàòüñÿ ííèêîì èèëè èèìåíåì ááåç ôôàìèëèè �� 
ëó÷øèé ññïîñîá ïïðîøëÿïèòü ïïðèçîâóþ ááåñïëàòíóþ ïïîäïèñêó. ÌÌû ííå ììîæåì ïïîñëàòü ææóðíàë ÷÷åëîâåêó, åñ-
ëè ííàì ííå èèçâåñòíà ååãî ôôàìèëèÿ. ÄÄîðîãàÿ ««Íàñòþõà» èèç ÏÏå÷îðû, ãîñïîæà ççîëîòîé ïïëàøêè ïïðîøëîãî ííî-
ìåðà, ñîîáùèòå ííàì, ïîæàëóéñòà, ñâîè ÔÔÈÎ èè ïïîëíûé ààäðåñ, è ììû îîôîðìèì ââàì ïïîëîæåííóþ ïïîäïèñêó.

ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ ÈÃÎÐÜ ÑÎÍÈÍ

LLiittee ïïððååââððààòòèèëëññÿÿ ââ ääââóóõõããîîëëîîââóóþþ ììûûëëüüííèèööóó)) ïïððîîääààååòòññÿÿ
ççííàà÷÷èèòòååëëüüííîî ëëóó÷÷øøåå.. ÄÄààææåå ííàà ççààããííèèââààþþùùååìì ÇÇààïïààääåå
HHDDMMII ááóóääååòò ââ êêààææääîîìì ääîîììåå ííåå ççààââòòððàà,, ííåå ïïîîññëëååççààââòòððàà,,
ííåå ÷÷ååððååçç ããîîää èè ííåå ÷÷ååððååçç òòððèè.. ÑÑ HHDD-òòååëëååââèèççîîððààììèè ïïîî òòûû-
ññÿÿ÷÷åå ääîîëëëëààððîîââ îîíí ììîîææååòò ííààññòòóóïïààòòüü õõîîòòüü ääîî ââòòîîððîîããîî
ïïððèèøøååññòòââèèÿÿ.. PPSS33 �� îîããððîîììííîîåå ââëëîîææååííèèåå ääååííååãã èè ääîîððîîããóó-
ùùèèéé ììóóëëüüòòèèììååääèèééííûûéé êêîîììááààééíí ááóóääóóùùååããîî.. SSoonnyy êêààêê ððààçç
ííååääààââííîî ââûûïïóóññêêààëëàà ääððóóããîîéé ääîîððîîããóóùùèèéé ììóóëëüüòòèèììååääèèéé-
ííûûéé êêîîììááààééíí ááóóääóóùùååããîî.. ÎÎíí ííààççûûââààëëññÿÿ PPSSXX,, èè ììûû ââññåå
ïïîîììííèèìì:: îîíí ïïëëîîõõîî êêîîíí÷÷èèëë.. ÀÀ WWiiii �� ýýòòîî ííååääîîððîîããîîåå ððààççââ-
ëëåå÷÷ååííèèåå ääëëÿÿ òòååõõ,, êêòòîî õõîî÷÷ååòò èèããððààòòüü ççääååññüü èè ññååéé÷÷ààññ,, àà ííåå
êêîîïïèèòòüü ïïîîëëããîîääàà ííàà ááååññïïîîëëååççííûûéé HHDD-ääèèññïïëëååéé.. ÂÂîîòò èèññòòîî-
ððèèÿÿ èèçç ææèèççííèè:: DDaannccee DDaannccee RReevvoolluuttiioonn,, ïïððèèììèèòòèèââííààÿÿ
òòààííööååââààëëüüííààÿÿ èèããððàà,, ääëëÿÿ êêîîòòîîððîîéé ïïååððååää ýýêêððààííîîìì ííààääîî
ððààññêêààòòûûââààòòüü ññïïååööèèààëëüüííûûéé êêîîââððèèêê-êêîîííòòððîîëëëëååðð èè,, ííààòòóó-
ððààëëüüííîî,, ïïëëÿÿññààòòüü ((àà ííåå ññèèääååòòüü ââ êêððååññëëåå ññ ááóóòòûûëëêêîîéé ïï......)),,
ççààõõââààòòèèëëàà ììååííÿÿ ííàà ääîîááððûûåå ììååññÿÿööàà òòððèè,, ääàà òòààêê,, ÷÷òòîî ïïîî
ííîî÷÷ààìì ïïååððååää ããëëààççààììèè ññòòîîÿÿëëèè ëëååòòÿÿùùèèåå ïïîî ýýêêððààííóó ññòòððåå-
ëëîî÷÷êêèè.. ßß èè ääîî ññèèõõ ïïîîðð ëëþþááëëþþ ççààææåå÷÷üü òòààííööïïîîëë ââ ààððêêààääåå,,
õõîîòòÿÿ,, ïïððèèççííààòòüüññÿÿ,, ïïîîòòååððÿÿëë ááûûëëóóþþ ôôîîððììóó.. ÂÂîîòò ÿÿ êê ÷÷ååììóó
ââååääóó:: õõîîððîîøøèèåå ííååññòòààííääààððòòííûûåå èèããððûû ííåå îîññòòîî÷÷ååððòòååþþòò ííèè
ççàà òòððèè ääííÿÿ,, ííèè ççàà òòððèè ããîîääàà.. ÎÎííèè îîòòêêððîîþþòò ííîîââûûéé ææààííðð
((èèëëèè õõîîòòÿÿ ááûû ííîîââóóþþ ññòòååïïååííüü ññââîîááîîääûû ââ ññòòààððîîìì ææààííððåå)),,
èè ààííààëëîîããîîââ èèìì ííàà ääððóóããèèõõ ïïððèèññòòààââêêààõõ ííåå ááóóääååòò..

ÂÂÐÐÅÅÍÍ //// ÏÏððèèììååðð DDSS ääîîêêààççûûââààååòò,, ÷÷òòîî ããððààôôèèêêàà ããååééììååððîîââ
ââîîëëííóóååòò ííåå òòààêê óóææ ññèèëëüüííîî.. ÏÏððààââääàà,, ååññòòüü îîääííîî ««ííîî»»..
ÏÏîîððòòààòòèèââííûûåå ïïððèèññòòààââêêèè �� ääððóóããîîéé ððûûííîîêê,, èè òòððååááîîââààííèèÿÿ
êê èèããððààìì ääëëÿÿ ííèèõõ �� ííåå òòààêêèèåå,, êêààêê êê ïïððîîååêêòòààìì ääëëÿÿ ««ááîîëëüü-
øøèèõõ»» êêîîííññîîëëååéé..

ÂÂïïððîî÷÷ååìì,, NNiinntteennddoo êê ççààïïóóññêêóó WWiiii ïïîîääããîîòòîîââèèëëààññüü êêóóääàà
ëëóó÷÷øøåå,, ÷÷ååìì êê ççààïïóóññêêóó DDSS.. ÍÍîîââûûéé SSuuppeerr MMaarriioo �� îîíí
ââååääüü èè ââïïððààââääóó óóííèèêêààëëååíí.. ÒÒîî ææåå êêààññààååòòññÿÿ èè ááîîëëüüøøèèíí-
ññòòââàà ññóóùùååññòòââóóþþùùèèõõ èèããðð ääëëÿÿ WWiiii.. ÏÏððååòòååííççèèèè ììîîææííîî
ïïððååääúúÿÿââëëÿÿòòüü ððààççââåå ÷÷òòîî êê MMeettrrooiidd PPrriimmee 33:: CCoorrrruuppttiioonn
((ôôààêêòòèè÷÷ååññêêèè,, êêîîïïèèÿÿ ââòòîîððîîéé ÷÷ààññòòèè,, ííîî ññ ííîîââûûìì óóïïððààââ-
ëëååííèèååìì)) èè TThhee LLeeggeenndd ooff ZZeellddaa:: TTwwiilliigghhtt PPrriinncceessss ((èèããððóó
ññòòîîèèëëîî ââññåå ææåå ââûûïïóóññòòèèòòüü ííàà GGCC ïïààððóó ëëååòò ííààççààää,, àà ääëëÿÿ
WWiiii ññääååëëààòòüü ííîîââóóþþ))..
ÂÂîîòò ããääåå NNiinntteennddoo ññååëëàà ââ ëëóóææóó �� òòààêê ýýòòîî ññ GGaammeeCCuubbee..
ÏÏððèèññòòààââêêàà ííåå èèììååëëàà ííèèêêààêêèèõõ ââèèääèèììûûõõ ïïððååèèììóóùùååññòòââ
ïïååððååää PPllaayySSttaattiioonn 22 èè XXbbooxx,, îîääííèè ííååääîîññòòààòòêêèè ((ííååââîîçç-
ììîîææííîîññòòüü ïïððîîññììîîòòððàà DDVVDD-ôôèèëëüüììîîââ èè îîòòññóóòòññòòââèèåå ññååòòåå-
ââîîããîî ññååððââèèññàà)).. ÍÍàà ííååéé ââûûõõîîääèèëëèè ññààììûûåå îîááûû÷÷ííûûåå èèããððûû
((ïïóóññòòüü ääààææåå îî÷÷ååííüü õõîîððîîøøèèåå)).. ÈÈ èèììååííííîî ïïîîýýòòîîììóó îîííàà
îîêêààççààëëààññüü ââ óóõõîîääÿÿùùååìì ïïîîêêîîëëååííèèèè ââññååããîî ëëèèøøüü ííàà
òòððååòòüüååìì ììååññòòåå..
ÈÈ ïïîîññëëååääííåååå.. ÍÍåå ññòòîîèèòò ññ÷÷èèòòààòòüü ççààïïððîîññûû óóççêêîîéé ÷÷ààññòòèè
õõààððääêêîîððííûûõõ ããååééììååððîîââ ((ôôààííààòòîîââ FFiinnaall FFaannttaassyy èèëëèè,, ññêêàà-
ææååìì,, HHaallff-LLiiffee)) óóííèèââååððññààëëüüííûûììèè ääëëÿÿ ââññååõõ ôôààííààòòîîââ èèããðð..
ÅÅññòòüü îîïïððååääååëëååííííààÿÿ ããððóóïïïïàà ëëþþääååéé,, êêîîòòîîððûûìì ííèè WWiiii,, ííèè
DDSS,, ííåå ííóóææííûû.. ÕÕîîòòÿÿ ááûû èèçç-ççàà ññëëààááîîéé ããððààôôèèêêèè.. ÍÍîî
NNiinntteennddoo ããîîòòîîââàà ïïîîææååððòòââîîââààòòüü ïïààððîîéé ììèèëëëëèèîîííîîââ ïïîî-
òòååííööèèààëëüüííûûõõ êêëëèèååííòòîîââ ððààääèè òòîîããîî,, ÷÷òòîîááûû ïïððèèîîááððååññòòèè
ëëèèøøííþþþþ ïïààððóó ääååññÿÿòòêêîîââ ììèèëëëëèèîîííîîââ.. ÈÈ îîòòííþþääüü ííåå òòîîëëüü-
êêîî ääååââóóøøååêê,, ññòòààððóóøøååêê èè ïïððîî÷÷èèõõ ííåå-ããååééììååððîîââ,, ííîî èè
ííààññòòîîÿÿùùèèõõ ôôààííààòòîîââ õõîîððîîøøèèõõ èèããðð.. ËËèè÷÷ííîî ÿÿ ññîîááèèððààþþññüü
êêóóïïèèòòüü PPllaayySSttaattiioonn 33,, ÷÷òòîîááûû èèããððààòòüü ííàà ííååéé ââ FFiinnaall
FFaannttaassyy XXIIIIII ((ääââåå øøòòóóêêèè)) èè MMeettaall GGeeaarr SSoolliidd 44,, èè WWiiii ððàà-
ääèè SSuuppeerr MMaarriioo GGaallaaxxyy èè WWiiii SSppoorrttss..
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Èìåþòñÿ âàêàíñèè:
- àâòîðû ðåöåíçèé è ïðåâüþ
- ñïåöêîððåñïîíäåíòû
- àâòîðû â ðàçäåë òàêòèêè 

Íóæíû ñïåöèàëèñòû ïî:
- ñïîðòèâíûì èãðàì
- àâòîñèìóëÿòîðàì
- RPG
- ñòðàòåãèÿì
- ñåòåâûì èãðàì
Ðåçþìå æäåì ïî àäðåñó wren@gameland.ru

Ñòàíüòå 
àâòîðîì «ÑÈ»!

Âû õîðîøî
ðàçáèðàåòåñü â èãðàõ? 

Çàðàáàòûâàéòå íà
ñâîåì óâëå÷åíèè!

Ãîíîðàðû � äî $12 çà
òûñÿ÷ó çíàêîâ.



ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

Íàïèøèòå ñâîé
âîïðîñ íà íîìåð:

+7 (495) 514-7321

Êàê ÷èòàòü íàçâàíèå
«1C»? Êàê «îäèí-öå» èëè
«îäèí-ýñ»?

ÑÑîîããëëààññííîî ëëååããååííääåå,, îîääííàà èèçç
ïïååððââûûõõ ïïððîîããððààìììì êêîîììïïàà-
ííèèèè ääààââààëëàà îîòòââååòò ííàà ççààïïððîîññ
ïïîî ááààççåå ääààííííûûõõ ççàà ññååêêóóííääóó,,
îîòòññþþääàà èè ííààççââààííèèåå ««11ÑÑ»» ��
îîääííàà ññååêêóóííääàà.. ÂÂîîîîááùùåå,, ííååòò
ååääèèííîîããîî èè îîááùùååïïððèèííÿÿòòîîããîî
ââààððèèààííòòàà,, ííîî ññààììèè ððààááîîòòííèè-
êêèè ««11ÑÑ»» ïïððîîèèççííîîññÿÿòò ííààççââàà-
ííèèåå êêîîììïïààííèèèè êêààêê ««îîääèèíí-
ýýññ»».. ÄÄóóììààååìì,, èèìì ââèèääííåååå..

ß òàê äîëãî æäàë
ÐlàyStàtiîn Ç, è òóò íà òå-
áå� 600 åâðî! Ñêîëüêî-

ñêîëüêî?! Ðåáÿòà, ïîäñêà-
æèòå, íåóæåëè íàøè ðîñ-
ñèéñêèå ìàãàçèíû çà ïå-
ðåâîçêó è íîâèçíó ñäåðóò
ñ íàñ ÷óòü ëè íå 30 êîñà-
ðåé?! Êàê âû ñ÷èòàåòå?

ÌÌûû ííåå ññîîììííååââààååììññÿÿ,, ÷÷òòîî
ïïååððââûûåå ïïððèèññòòààââêêèè ááóóääóóòò
ïïððîîääààââààòòüüññÿÿ ããîîððààççääîî ääîîððîî-
ææåå ««òòððèèääööààòòèè êêîîññààððååéé»»..
ÏÏîîýýòòîîììóó êêààææääîîììóó ññîîççííàà-
òòååëëüüííîîììóó ããååééììååððóó ììûû ððååêêîî-
ììååííääóóååìì ííåå ïïîîððîîòòüü ããîîððÿÿ÷÷êêóó,,
àà ïïîîääîîææääààòòüü ôôååââððààëëÿÿ-ììààðð-
òòàà ññëëååääóóþþùùååããîî ããîîääàà..

Óâèäåë ïî òåëåâèçîðó
HDTV çà 48 òûñÿ÷ â ñåòè

«Ì-âèäåî». Ýòî âîçìîæíî?

ÄÄàà,, ââïïîîëëííåå.. ÈÈììååííííîî ññòòîîëëüü-
êêîî îîííèè ññååéé÷÷ààññ èè ññòòîîÿÿòò:: îîää-
ííóó-ääââåå òòûûññÿÿ÷÷èè ääîîëëëëààððîîââ..
ÏÏîîýýòòîîììóó ììûû èè ääóóììààååìì,, ÷÷òòîî
««ââååêê HHDDTTVV»» ííààññòòóóïïèèòò ååùùåå
ííåå ññêêîîððîî..

Åñòü ëè ñàéò ñ áàçîé ðóñ-
ñêèõ ñóáòèòðîâ äëÿ àíè-
ìå?

ÅÅññòòüü.. ÝÝòòîî
hhttttpp::////kkaaggee..nneewwhhoosstt..rruu..

À êàê íàçûâàåòñÿ íîâûé
Burnout, êîòîðûé áûë íà
âèäåî «êîíñîëè íîâîãî

ïîêîëåíèÿ», è äëÿ êàêèõ
êîíñîëåé îí ðàçðàáàòûâà-
åòñÿ?

ÍÍîîââûûéé BBuurrnnoouutt ïïîîêêàà ííèèêêààêê
ííåå ííààççûûââààååòòññÿÿ èè îîôôèèööèè-
ààëëüüííîî ííåå îîááúúÿÿââëëååíí,, àà ððàà-
ááîîòòàà ííààää èèããððîîéé èèääååòò ââ ààòò-
ììîîññôôååððåå ññòòððîîããîîéé ññååêêððååòò-
ííîîññòòèè.. ÑÑëëååääèèòòåå ççàà ííîîââîîññ-
òòÿÿììèè..

À âàì íå êàæåòñÿ, ÷òî ñå-
ðèÿ Final Fantasy çàøëà â
òóïèê? Òðè âåðñèè FF XIII -
ýòî óæå ñïëîøíîå óíèæå-
íèå!

ÍÍààìì ýýòòîî ííàà÷÷ààëëîî êêààççààòòüüññÿÿ
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Îëåã ðåøèë óñòðîèòüñÿ ïðîäàâöîì â îäèí èç
ìàãàçèíîâ ñåòè «Ñîþç». È âñå áû õîðîøî, íî
îí óñòðîèëñÿ â îòäåë èãð (óæàñíî, äà?), íè÷åãî
î íèõ íå çíàÿ. Îäíàæäû ÿ ðåøèë åãî ïðîâåäàòü,
è ìíå ñòàëî åãî æàëêî. Ïî÷åìó? Åìó êàê ðàç
äåëàëè âûãîâîð çà òî, ÷òî Îëåã âåøàë ãåéìå-
ðàì ëàïøó íà âñåì íàì èçâåñòíîå ìåñòî! Îëåã
ïðîäàë NFS: Underground, âûäàâ åå çà NFS:
Most Wanted. Ïîñëå ýòîãî äðóã ìîé óâîëèëñÿ íà
ðàäîñòü «Ñîþçó». Êîíå÷íî, ãåéìåðàì òîæå
íåëüçÿ áûòü «ïåíüêàìè», íî, ïî-ìîåìó, êîãäà
òåáå ïðîäàþò äðóãóþ èãðó, íåïðèÿòíî è òåáå, è
ïðîäàâöó. Ñíà÷àëà òåáå, èç-çà òîãî ÷òî ïðîäàëè
íå òó èãðó, à ïîòîì è «ïåíüêó»-ïðîäàâöó ïîñëå
òîãî, êàê òû ïðèøåë ðàçáèðàòüñÿ. «Äîëîé ïåíü-
êîâ!» � ñêàæóò íåêîòîðûå. Íåò, ïåíüêîâ íàäî

èñêîðåíÿòü è çàìàíèâàòü â êîìïüþòåðíûå êëó-
áû! Âñåãî âàì HORROR'øåãî!

lurikx,
lurikx@front.ru

ÇÎÍÒ /// ÍÍó ââû óóæå ïïî ââòîðîé ïïðîèçâîäíîé ïïîøëè.
Ðàíüøå ïïåíüêîì ááûë ëëèáî òòîëüêî ïïðîäàâåö, ëèáî
òîëüêî ããåéìåð, à òòåïåðü îîáà ññðàçó. ÒÒàêèå ïïåíüêè,
êîíå÷íî, äîëîé. ÍÍå ññíîñèòü èèì êêîðíåâèùà!

ÂÑÅÎÁÙÀß ÈÄÅÀËÈÇÀÖÈß

Çäðàâñòâóéòå, óâàæàåìûå ãåéìåðû «Ñòðàíû».
Âîò ÿ ïîäóìàë, âîçìîæíî ëè ïîÿâëåíèå òàêîé èã-
ðû, êîòîðàÿ ïîíðàâèëàñü áû âñåì? Âîçìîæíî ëè
ñîçäàíèå èäåàëüíîé èãðû? Âåäóùèå èãðîâûå èç-
äàíèÿ ìèðà ðàçðàçèëèñü ñåíñàöèîííûìè ïðåâüþ.
Êðîõè èíôîðìàöèè, ïîëó÷åííûå èç ñêóïîãî èí-
òåðâüþ íèêîìó íå èçâåñòíûõ ðàçðàáîò÷èêîâ, ãîâî-
ðÿò òîëüêî î áåçìåðíîì âåëè÷èè ãðÿäóùåãî õèòà.
Æóðíàëèñòû òåðÿþòñÿ â äîãàäêàõ... 
Âî-ïåðâûõ, íåèçâåñòåí æàíð. Êàêîãî æàíðà äîëæ-
íà áûòü èäåàëüíàÿ èãðà? Âðÿä ëè ýòî áóäåò êðî-
âàâûé è äèíàìè÷íûé ýêøí. Ìåðíûå TBS òîæå íå
âñåì ïî äóøå. RPG ïî íðàâó òîëüêî èñòèííûì ôà-
íàòàì. Ñòðàòåãèè ñëîæíû â îñâîåíèè... Íåò, òàê
æàíð íå îïðåäåëèòü. Èñõîäèòü íóæíî èç îñîáåí-
íîñòåé ãåéìïëåÿ. Íåñîìíåííî, îí äîëæåí áûòü
óðàãàííûì, çàòÿãèâàþùèì, èíòåðåñíûì ëþäÿì
âñåõ ñîöèàëüíûõ ñòàòóñîâ. È ïðè ýòîì ïðîñòûì â
îñâîåíèè. Òàêîå íå ìîæåò äàòü íè îäèí èç ñóùå-
ñòâóþùèõ æàíðîâ. Çíà÷èò, íóæíî ëèáî ñîçäàíèå
íîâîãî, ëèáî ñîâìåùåíèå ñòàðûõ. Ñþæåò... Áûñò-
ðåå Warcraft, êðó÷å Metal Gear Solid, ãëîáàëüíåé
Final Fantasy. Âîçìîæíî ëè òàêîå? Äà, íàâåðíîå.
Âçÿòü çà îñíîâó ïðîñòóþ è ïîíÿòíóþ, àêòóàëüíóþ,
íî íå áàíàëüíóþ èñòîðèþ. Îïèñàòü, êàê âîäèòñÿ,
çàâÿçêó, ðàçâèòèå, êóëüìèíàöèþ, ðàçâÿçêó. Äå-
òàëüíî ïðîäóìàòü õàðàêòåðû ïåðñîíàæåé, ââåñòè
ïàðó îðèãèíàëüíûõ èäåé, è âóàëÿ. Êàçàëîñü áû.
Íî ýòîãî íå äîñòàòî÷íî äëÿ èäåàëà. Íóæíî ÷òî-òî
òàêîå, ÷òî çàñòàâèò äàæå ñàìîãî íåïðîñâåùåííî-
ãî êàçóàëà âñêî÷èòü ñî ñòóëà è âîñêëèêíóòü: «Óõ
òû!». Íåîáõîäèìî ÷òî-òî, ÷òî ñìîæåò âäîõíîâèòü
äðóãèõ. Íàäîáíî íå÷òî, ñïîñîáíîå çàñòàâèòü íå

ñìîòðåòü íà øòàìïû, ïðèíóäèòü çàìå÷àòü òîëüêî
òî, ÷òî èíòåðåñíî. Ïåðñîíàæ... Àôðîàìåðèêàíåö ñ
ñèíèìè êîëþ÷êàìè, âîäîïðîâîäíûì êëþ÷îì â ðó-
êå, ïðèáîðîì íî÷íîãî âèäåíèÿ íà ãëàçàõ è î÷àðî-
âàòåëüíîé êîñè÷êîé. Îïÿòü ãèáðèä ïîëó÷èëñÿ.
Ñîâìåñòèòü íóæíî íå âíåøíîñòü, à õàðàêòåðû

SMS
ÎÒÂÅÒ 

Èëëþñòðàöèÿ: ààððòò-ããððóóïïïïàà LLAAMMPP

Óñëóãà áåñïëàòíàÿ, âû
îïëà÷èâàåòå òîëüêî
ðàáîòó âàøåãî
îïåðàòîðà.
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ÍÀ ÑÀÌÎÌ ÄÅËÅ
Íà ñàìîì äåëå, ýòî ïåðâûé ïðåòåíäåíò íà
çâàíèå ñàìîé ñìåøíîé îïå÷àòêè ãîäà. Ìû,
êîíå÷íî, ïðåêðàñíî çíàåì, êàê ïèøåòñÿ ýòî
ñëîâî, íî åùå íå óñïåëè íàó÷èòü ïðàâîïèñà-
íèþ âñåõ âîëøåáíûõ âðåíîâñêèõ îáåçüÿíîê.
Âòîðàÿ ñ ëåâîãî êðàÿ â òðåòüåì ðÿäó íà íå-
äåëþ ëèøàåòñÿ «áîíàíîâ» è «îíàíàñîâ». Åñ-
ëè åùå ðàç îøèáåòñÿ � ïîøëåì çà íåé íàåì-
íîãî îñîññèíà-ãîëîâîðåçà.

ÊÒÎ ÂÈÍÎÂÀÒ
Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí

Äóìàåòå, ÷òî íàøëè îøèáêó â «ÑÈ»? Ñîîáùèòå îá ýòîì

íà ïî÷òîâûé àäðåñ errors@gameland.ru. Íå çàáóäüòå óêà-

çàòü íîìåð ïðåäàòåëüñêîé ñòðàíèöû è íîìåð æóðíàëà.

ÎØÈÁÊÀ!
«Ñòðàíà Èãð», íîìåð 12(213), ñòðàíèöà 73



ìýñêîòîâ. Òîãäà ïîëó÷èòñÿ òðóäîëþáèâûé ñïàñè-
òåëü-óãîëîâíèê ñ íåáðèòîé ôèçèîíîìèåé, êîòîðûé
â ñâîáîäíîå îò øïèîíàæà âðåìÿ çàíèìàåòñÿ àð-
õåîëîãèåé. Íåò, ñíîâà íå òî. Çíà÷èò, è ýòîãî ìàëî!
Õîòÿ ýòîãî è íå áóäåò. Âðÿä ëè ñîçäàòåëè èäåàëü-
íîé èãðû áóäóò âîðîâàòü ÷óæèå èäåè. À áóäåò òà-
êîé ïåðñîíàæ, êîòîðîìó ìîæíî ïîâåðèòü. Âåðíåå,
â êîòîðîãî ìîæíî ïîâåðèòü. Ñîçäàòü òàêîãî ãåðîÿ
íå ïîìîæåò íè àðìèÿ ñöåíàðèñòîâ, íè ãðàìîòíûé
ïèàð. Ïîìîæåò ëèøü äóøà, âëîæåííàÿ â ïåðñîíà-
æà ÷åëîâåêîì, äåéñòâèòåëüíî ëþáÿùèì ñâîå äå-
ëî. Åùå íå èçâåñòíà ïëàòôîðìåííàÿ ïðèíàäëåæ-
íîñòü. Òóò, îïÿòü æå, çàâèñèìîñòü, îò æàíðà. À
çíà÷èò, îò óïðàâëåíèÿ, êîòîðîå â èäåàëüíîé èãðå
äîëæíî áûòü áåçóêîðèçíåííûì. Ñàìàÿ ëó÷øàÿ èã-
ðà îáÿçàíà áûòü ìóëüòèïëàòôîðìåííîé. È áåç êà-
êèõ ëèáî óñòóïîê äëÿ õåíäõåëäîâ â ñðàâíåíèè ñ
äîìàøíèìè ñèñòåìàìè. Ýòî çàäà÷à äëÿ ïðîãðàì-
ìèñòîâ, êîòîðûå, ê ñîæàëåíèþ, ìîãóò îêàçàòüñÿ
áåññèëüíûìè. Íî åñòü âàðèàíò � åñëè ñëîæíî
êîìïüþòåðíóþ èãðó áåç èçìåíåíèé â óïðàâëåíèè
ïåðåíåñòè íà ïîðòàòèâíóþ êîíñîëü, ìîæíî ïîñòó-
ïèòü èíà÷å � ïåðåíåñòè èãðó ïîðòàòèâíóþ íà PC.
Çíà÷èò, óïðàâëåíèå â ïåðâóþ î÷åðåäü äîëæíî
áûòü çàòî÷åíî ïîä õåíäõåëäû, à óæå ïîòîì ñ íå-
êîòîðûìè èçìåíåíèÿìè ïîðòèðîâàíî íà äîìàø-
íèå ïëàòôîðìû. Îñòàëèñü òîëüêî ãðàôèêà è çâóê.
Ôèçè÷åñêèé äâèæîê áóäåò ðåâîëþöèîííûì, ãðà-
ôè÷åñêèé îòìåòèòñÿ âåëèêîëåïíûì âèçóàëüíûì
îôîðìëåíèåì è îðèãèíàëüíûì äèçàéíîì. Ìóçûêà
äîëæíà áûòü ðàçíîîáðàçíîé � îò õèï-õîïà äî
êëàññèêè, âñåì ïî âêóñàì. Îçâó÷êà äàâíî íå
ïðåäëàãàëà íè÷åãî íîâîãî � æäåì ñþðïðèçîâ.
Èäåàëüíàÿ èãðà... Òàêàÿ èãðà äîëæíà áûòü æèâîé.
Èëè õîòÿ áû æèçíåííîé. Âñÿ íàøà æèçíü � èãðà.
Ñþæåò íèêàêîé, çàòî ãðàôèêà � îáàëäåííàÿ. Âû-
âîä: êðîìå æèçíåííîñòè äîëæåí áûòü âåëèêîëåï-
íûé ñþæåò, õàðèçìà ãëàâãåðîÿ, êðàñèâàÿ ãðàôè-
êà, óäîáíîå óïðàâëåíèå. Íó è ìóëüòèïëååð, êóäà
æ áåç íåãî. Ïðîåêò ñìåëûõ ðàçðàáîò÷èêîâ áåç
âñÿêèõ îòñðî÷åê, à çíà÷èò è áåç íåëåïûõ îòãîâî-
ðîê ïî èõ ïîâîäó, óâèäåë ñâåò â íàçíà÷åííûé
äåíü. Â ýòîò äåíü èãðîâîé ìèð ïåðåâåðíóëñÿ ñ íîã
íà ãîëîâó. Ïðåññà ïèøåò äèôèðàìáû, êîíêóðåíòû
ðóêîïëåùóò, ãåéìåðû â ýêñòàçå. Âûøëà èäåàëü-
íàÿ èãðà. 

Mun Lait,
munlait16@rambler.ru

ÇÎÍÒ /// ÀÀ ââîò ññêàæèòå, ââ èèäåàëüíîé èèãðå ââñå
óðîâíè ääîëæíû ááûòü èèäåàëüíûìè èèëè îîäíè ììîãóò
áûòü ëëó÷øå, àà ääðóãèå õõóæå? ÈÈëè ââñå ááóäóò îîäèíà-
êîâî èèäåàëüíûìè? ÍÍå óóñòàíåò ëëè èèãðîê îîò ïïîñòî-
ÿííîé èèäåàëüíîñòè? ÀÀ ååñëè ïïîñëå èèäåàëüíîé èèãðû
âûéäåò ääðóãàÿ èèãðà, ããäå ïïåðâûå ääâà óóðîâíÿ ááóäóò
íåèäåàëüíûìè, àà êêîíöîâêà ôôååðè÷åñêîé, èè ííåñî-
âåðøåíñòâî ïïåðâûõ êêàðò ïïðèäàñò ííîâûå, ååùå ááî-
ëåå ÿÿðêèå ööâåòà ááëèñòàòåëüíîìó ôôèíàëó? ÅÅñëè
äîïóñòèòü ââîçìîæíîñòü ññóùåñòâîâàíèÿ ííåèäåàëü-
íûõ óóðîâíåé ââ èèäåàëüíîé èèãðå, òòî êêàê èèõ ëëó÷øå
ðàñïðåäåëèòü �� ïïîñòàâèòü ââ ííà÷àëî, ââ êêîíåö, ððàñ-
êèäàòü ññëó÷àéíûì îîáðàçîì èèëè ââ ïïîñëåäîâàòåëü-
íîñòè ÔÔèáîíà÷÷è? ÀÀ ååñëè ââûéäåò ääâå èèäåàëüíûå
èãðû ññ ïïî-ððàçíîìó ïïåðåìåøàííûìè óóðîâíÿìè, òòî
êàê îîïðåäåëèòü, êêàêàÿ èèäåàëüíåå? ((Ïîäñêàçêà:
àáñîëþò ííåäîñòèæèì.)

ÈÍÍÎÂÀÖÈß Â ÃÎËÎÂÅ

Ñíîâà ïðèâåò òåáå, «Ñòðàíà»! Äà, ýòî îïÿòü ÿ. Âû
çíàåòå, âàø ëþáèìûé êîíå÷íî âêóñíûé, íî ïîðî...
Íåò, ýòî íå îòñþäà... Àõ äà. 
Ïîãîâîðèòü (òî÷íåå íàïèñàòü) õî÷ó î íîâîââåäå-
íèÿõ â èãðîâîé ïðîäóêöèè. Âñå ïîñòîÿííî ñåòóþò
íà òî, ÷òî â èãðå, ïî ñðàâíåíèþ ñ ïðåäøåñòâåííè-
öåé, íè÷åãî íå èçìåíèëîñü èëè èçìåíåíèÿ åñòü,
íî ìèíèìàëüíûå. 
Òàê âîò. Èãðàë ÿ äàâå÷à â Tekken ïðîòèâ êîìïüþ-
òåðíûõ îïïîíåíòîâ â ðåæèìå Story. ß äåëàë çàõ-
âàòû, íà ìíå ïðîâîäèëè çàõâàòû. Êîñòè õðóñòåëè,
ïîçâîíêè òðåùàëè, ñóõîæèëèÿ ÷óòü ëè íå ëîïà-
ëèñü. Íî âñå, êàê íè â ÷åì íå áûâàëî, ïðîäîëæàëè
ñêàêàòü, áåãàòü, ïðûãàòü, ìàõàòü êóëàêàìè (êàæåò-
ñÿ, îá ýòîì ïèñàë Âðåí â îäíîé èç àâòîðñêèõ êî-
ëîíîê). È òóò ÿ ïîäóìàë... 
Èííîâàöèÿ 1: ïåðåëîìû è âûâèõè â ôàéòèíãàõ.
Ïðåäñòàâüòå ñåáå, ÷òî, âûïîëíèâ îñîáûé çàõ-
âàò íà ïðîòèâíèêå, âû ëîìàåòå åìó ðóêó. Îò
ýòîãî óìåíüøàåòñÿ êîëè÷åñòâî äîñòóïíûõ äëÿ
íåãî óäàðîâ, îäíà-òî ðóêà íå ôóíêöèîíèðóåò.
Íî, äîïóñòèì, çà ñ÷åò ïðèòîêà àäðåíàëèíà ïî-
âûøàåòñÿ åãî ñèëà, èëè óñòîé÷èâîñòü, èëè ñêî-
ðîñòü. ×òî-íèáóäü â ýòîì äóõå. Ìîæåò, ýòî
ñâåðíåò áàëàíñ ê ÷åðòÿì, íî ýòè çàõâàòû ìîæ-
íî áûëî áû ïîñòàâèòü íà î÷åíü ñëîæíûå êîì-
áèíàöèè êíîïîê, ÷òîáû íå êàæäûé ìîã èõ âû-
ïîëíèòü â ëþáîé ìîìåíò è îíè áûëè ÷åì-òî
âðîäå äæàããëîâ (ïî óðîâíþ ñëîæíîñòè). Èëè â
îïöèÿõ ìîæíî ïîñòàâèòü ôóíêöèþ îòêëþ÷åíèÿ

ÑÏÀÑÈÁÎ ÇÀ ÏÈÑÜÌÀ!
ÅÑËÈ ÂÀØÅ ÏÈÑÜÌÎ ÍÅ ÎÏÓÁËÈÊÎÂÀËÈ, ÝÒÎ ÍÅ ÇÍÀ×ÈÒ, ×ÒÎ ÌÛ ÅÃÎ ÍÅ ÂÈÄÅËÈ. ÌÛ ×ÈÒÀÅÌ ÂÑÅ ÏÐÈÕÎÄßÙÈÅ ÏÈÑÜÌÀ. ÏÈØÈÒÅ ÍÀÌ!

ååùùåå êêîîããääàà SSqquuaarree EEnniixx
îîááúúÿÿââèèëëàà îî ññîîççääààííèèèè ÷÷åå-
òòûûððååõõ ïïððîîääîîëëææååííèèéé FFiinnaall
FFaannttaassyy VVIIII..

Õîòåë áû óçíàòü, åñòü ðàç-
íèöà ìåæäó ðàçðåøåíèÿ-
ìè 1920x1080 è
1920x1080p?

ÁÁóóêêââàà ««pp»» ââ êêîîííööåå ððààççððåå-
øøååííèèÿÿ óóêêààççûûââààååòò ííàà
««ïïððîîããððååññññèèââííûûéé»» ôôîîððììààòò
ïïååððååääàà÷÷èè ääààííííûûõõ,, òòààêê ííàà-
ççûûââààååììûûéé pprrooggrreessssiivvee
ssccaann.. ÂÂ ììîîííèèòòîîððààõõ,, ïïîîääêê-
ëëþþ÷÷ååííííûûõõ êê ïïååððññîîííààëëüü-
ííûûìì êêîîììïïüüþþòòååððààìì,, ââññååããääàà
èèññïïîîëëüüççóóååòòññÿÿ òòîîëëüüêêîî ïïððîîãã-

ððååññññèèââííûûéé ññèèããííààëë.. ÏÏîîýýòòîî-
ììóó 11992200xx11008800pp èè òòîî ððààççððåå-
øøååííèèåå 11992200xx11008800,, êêîîòòîî-
ððîîåå ââûû óóââèèääèèòòåå ííàà ïïååððåå-
ääîîââûûõõ ììîîííèèòòîîððààõõ,, �� ýýòòîî
îîääííîî èè òòîî ææåå..

Ïðèâåò, ìíîãîóâàæàåìàÿ
ìíîþ ðåäàêöèÿ! Ó ìåíÿ
òàêîé âîïðîñ: åñòü ëè íà
Xbox 360 òàêèå èãðû êàê
World of Warcraft,
Ràgnàrok Online è äðóãèå
MMORPG?

ÑÑòòððóóêêòòóóððàà XXbbooxx LLiivvee ííåå
ïïîîççââîîëëÿÿååòò ððààççððààááîîòò÷÷èèêêóó
ááååçç ëëèèøøííèèõõ ççààòòððààòò ïïîîääêê-
ëëþþ÷÷èèòòüü MMMMOORRPPGG-ññååððââååððûû

êê ññååòòèè.. ÏÏîîýýòòîîììóó îîííëëààééííîî-
ââûûåå RRPPGG ííàà ïïððèèññòòààââêêåå ííåå
ïïîîÿÿââëëÿÿþþòòññÿÿ.. ÈÈññêêëëþþ÷÷ååííèèåå
îîääííîî �� FFiinnaall FFaannttaassyy XXII.. ÂÂ
åååå ññëëóó÷÷ààåå MMiiccrroossoofftt ððààççððåå-
øøèèëëàà SSqquuaarree EEnniixx èèññïïîîëëüü-
ççîîââààòòüü ââííååøøííèèåå ññååððââååððàà,,
àà ïïððîîããððààììììèèññòòààìì êêîîììïïàà-
ííèèèè ïïððèèøøëëîîññüü ññååððüüååççííîî
ïïååððååððààááààòòûûââààòòüü êêîîää ääëëÿÿ
XXbbooxx LLiivvee.. ÏÏððîî÷÷èèåå ððààççððàà-
ááîîòò÷÷èèêêèè ïïîîêêàà ííåå ââèèääÿÿòò ââ
òòààêêîîéé ññõõååììåå îîññîîááîîããîî
ññììûûññëëàà..

Ñêàæèòå, ïîæàëóéñòà,
Ëèêâèä è Îöåëîò ýòî îäèí
è òîò æå ÷åëîâåê? À òî ÿ
âêîíåö çàïóòàëñÿ â ñþæå-

òå ýòèõ MGS. Çàðàíåå
ñïàñèáî!

ÐÐààííüüøøåå èèõõ ááûûëëîî ääââîîåå,, àà
òòååïïååððüü îîääèèíí.. ÎÎööååëëîîòò ��
ññûûíí ÁÁîîññññ,, ããððààææääààííèèíí ÑÑîî-
ââååòòññêêîîããîî ÑÑîîþþççàà,, ññïïååööííàà-
ççîîââååöö ÃÃÐÐÓÓ èè øøïïèèîîíí ïïààòòððèè-
îîòòîîââ.. ËËèèêêââèèää �� êêëëîîíí ÁÁèèãã
ÁÁîîññññàà,, ááððààòò ÑÑîîëëèèääàà ÑÑííååéé-
êêàà.. ÂÂ ïïååððââîîéé ÷÷ààññòòèè MMGGSS
ËËèèêêââèèää ïïîîããèèáá,, àà ÎÎööååëëîîòò
ïïîîòòååððÿÿëë ððóóêêóó.. ÏÏîîççææåå ððóóêêóó
ËËèèêêââèèääàà ïïååððååññààääèèëëèè ÎÎööåå-
ëëîîòòóó �� òòààêê ïïîîÿÿââèèëëññÿÿ ««ËËèèêê-
ââèèää ÎÎööååëëîîòò»»,, ïïååððññîîííààææ
MMGGSS44,, êêîîòòîîððûûéé,, ïïîîõõîîææåå,,
ááóóääååòò ïïååððååêêëëþþ÷÷ààòòüüññÿÿ
ììååææääóó ëëèè÷÷ííîîññòòÿÿììèè ËËèèêêââèè-

Ñàéò www.gameland.ru
èùåò ãëàâíîãî ðåäàêòîðà

ÅÑËÈ ÂÛ:
çíàòîê èãð ñ íå ìåíåå ÷åì 7-ëåòíèì
ãåéìåðñêèì ñòàæåì,
íàõîäèòåñü â âîçðàñòå îò 22 äî 35 ëåò,
àêòèâíû, îòâåòñòâåííû, äîáèâàåòåñü
ñâîèõ öåëåé,
ãîòîâû ìíîãî ó÷èòüñÿ,
óìååòå ðóêîâîäèòü ëþäüìè,
óìååòå ïèñàòü è ðåäàêòèðîâàòü
òåêñòû,
çíàåòå, êàê àäìèíèñòðèðîâàòü ñàéòû è
ïîâûøàòü èõ ïîñåùàåìîñòü,
âëàäååòå àíãëèéñêèì,
æèâåòå èëè ãîòîâû ïåðååõàòü â
Ìîñêâó,
õîòèòå ìíîãî çàðàáàòûâàòü...

...è ÷óâñòâóåòå 
â ñåáå ñèëû è æåëàíèå
âñòàòü âî ãëàâå ïðîåêòà
«Èãðîâîé ïîðòàë
(game)land» � 
íàïèøèòå Îëåãó
Ïîëÿíñêîìó ïèñüìî 
ñ òåìîé «Ãëàâðåä
ñàéòà» íà àäðåñ 
polyanskiy@gameland.ru

Ê ÏÈÑÜÌÓ
ÏÐÈËÎÆÈÒÅ:
1. Ñâîé ïëàí
ïðåîáðàçîâàíèÿ
www.gameland.ru
(îáúåì � íå áîëåå 
ïÿòè ñòðàíèö, 
ôîðìàò � .rtf).
2. Ñâîå ðåçþìå.

Ïèñüìà
ïðèíèìàþòñÿ äî 

1 ñåíòÿáðÿ.



ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

ääàà èè ÎÎööååëëîîòòàà.. ÈÈëëèè ííåå ááóó-
ääååòò.. ÇÇààððààííåååå ííèèêêîîããääàà ííåå
óóççííààååøøüü..

ß õî÷ó óçíàòü, îòêóäà ó
âîðîíåæñêèõ êîñïëååðîâ
òàêèå êîñòþìû? Ñàìè
ñøèëè èëè íà çàêàç?

ÊÊòòîî êêààêê.. ÍÍååêêîîòòîîððûûåå ññààììèè
ääååëëààþþòò,, ííååêêîîòòîîððûûåå ííàà ççàà-
êêààçç.. ××ààùùåå ââññååããîî êêîîññòòþþìì
ääååëëààååòòññÿÿ ïïîî ÷÷ààññòòÿÿìì:: ÷÷òòîî-
òòîî ññââîîèèììèè ððóóêêààììèè,, ÷÷òòîî-òòîî
ííàà ççààêêààçç óó ììààññòòååððîîââ èèëëèè
ïïîîêêóóïïààååòòññÿÿ ââ ììààããààççèèííààõõ..

Ñêîëüêî ñòîèò ïîåçäêà 
â Òîêèî?

ÎÎêêîîëëîî òòûûññÿÿ÷÷èè ääîîëëëëààððîîââ
ççàà ïïååððååëëååòò òòóóääàà-îîááððààòòííîî
ïïëëþþññ ïïððîîææèèââààííèèåå ïïððèè-
ììååððííîî ññòòîî ääîîëëëëààððîîââ ââ
ääååííüü.. ÈÈííîîããääàà ««ÀÀýýððîîôô-
ëëîîòò»» óóññòòððààèèââààååòò ððààññïïððîî-
ääààææèè,, èè òòîîããääàà ááèèëëååòò îîáá-
õõîîääèèòòññÿÿ ííààìì ââ ääââàà ððààççàà
ääååøøååââëëåå..

Ñêàæèòå, ïîæàëóéñòà,
÷òî ðàíüøå ïîÿâèëîñü:
Prince of Persia èëè
Aladdin? Ïî÷åìó ñîâðå-
ìåííûé «Ïðèíö Ïåð-
ñèè» íå äîñòèã äîëæíî-
ãî óñïåõà? Â êàêèõ èã-
ðàõ åùå ìîæíî ïåðåìà-
òûâàòü âðåìÿ?

ÄÄààââààééòòåå ííåå ááóóääååìì ïïóó-
òòààòòüü ááîîææèèéé ääààðð ññ ÿÿèè÷÷ííèè-
ööååéé.. PPrriinnccee ooff PPeerrssiiaa ââûû-
øøååëë ââ 11998899 ããîîääóó èè ááûûëë
ääëëÿÿ ææààííððàà ïïëëààòòôôîîððììåå-
ððîîââ ííåå ììååííåååå ââààææååíí,,
÷÷ååìì SSuuppeerr MMaarriioo BBrrooss..,,
ññîîççääààííííûûåå ââññååããîî ííàà ÷÷åå-
òòûûððåå ããîîääàà ððààííüüøøåå.. ÀÀ
AAllaaddddiinn,, ââ ïïååððââóóþþ îî÷÷åå-
ððååääüü ííàà MMeeggaa DDrriivvee èè
SSNNEESS,, �� ççííàà÷÷èèòòååëëüüííîî ááîî-
ëëåååå ïïîîççääííÿÿÿÿ èèããððàà,, ññääåå-
ëëààííííààÿÿ ïïîî óóææåå óóññòòîîÿÿââ-
øøèèììññÿÿ êêààííîîííààìì ââ ññååððåå-
ääèèííåå ääååââÿÿííîîññòòûûõõ.. ÑÑîîââ-
ððååììååííííûûéé ««ÏÏððèèííöö»» ääîîññ-
òòèèãã òòààêêîîããîî óóññïïååõõàà,, îî êêîî-
òòîîððîîìì ääððóóããèèåå èèããððûû ììîîããóóòò

òòîîëëüüêêîî ììåå÷÷òòààòòüü.. ÎÎääííàà
««ääååññÿÿòòêêàà»» óó ííààññ ââ ððååööååíí-
ççèèèè ííàà WWaarrrriioorr WWiitthhiinn ÷÷åå-
ããîî ññòòîîèèòò.. ÎÎïïÿÿòòüü ææåå,, ïïððîî-
ääààææèè ââ ììèèëëëëèèîîííûû êêîîïïèèéé
èè îîããððîîììííààÿÿ ïïððèèááûûëëüü ääëëÿÿ
èèççääààòòååëëÿÿ �� ýýòòîî ííåå øøóóòò-
êêàà.. ××òòîî ääîî ïïååððååììîîòòêêèè
ââððååììååííèè,, òòîî ííàà óóìì ññððààççóó
ïïððèèõõîîääÿÿòò ïïîîññëëååääííèèåå ããîîíí-
êêèè �� FFuullll AAuuttoo èè SS..CC..AA..RR..
ÂÂ ííèèõõ ïïîîññëëåå ààââààððèèèè
ììîîææííîî îîòòììîîòòààòòüü ââððååììÿÿ
ííààççààää èè îîááúúååõõààòòüü îîïïààññ-
ííîîåå ììååññòòîî..

Ñêàæèòå, ïîæàëóéñòà, áó-
äåò ëè âåðñèÿ God of War
2 äëÿ PSP?

ÍÍàà ññååããîîääííÿÿøøííèèéé ääååííüü ííåå
îîááúúÿÿââëëååííîî ííèè îîääííîîéé ïïîîðð-
òòààòòèèââííîîéé ââååððññèèèè GGoodd ooff
WWaarr..

Êîãäà èãðà ïðî Ñóïåðìå-
íà âûéäåò íà PS2 è
Xbox?

SSuuppeerrmmaann RReettuurrnnss �� èèãã-
ððàà-ññààòòååëëëëèèòò îîääííîîèèììååíí-
ííîîããîî ôôèèëëüüììàà.. ÐÐîîññññèèééññ-
êêààÿÿ ïïððååììüüååððàà êêààððòòèèííûû
ññîîññòòîîèèòòññÿÿ 2277 èèþþëëÿÿ,, àà èèãã-
ððàà ççààääååððææààëëààññüü ââ ððààççððàà-
ááîîòòêêåå èè ïïîîÿÿââèèòòññÿÿ ááëëèèææåå
êê êêîîííööóó ããîîääàà..

Âûéäåò ëè PSP2?

ÑÑëëóóõõèè îî ííîîââîîéé ââååððññèèèè
ïïîîððòòààòòèèââííîîéé êêîîííññîîëëèè îîòò
SSoonnyy õõîîääÿÿòò óóææåå ááîîëëüüøøåå
ïïîîëëóóããîîääàà,, ííîî îîññòòààþþòòññÿÿ
ññëëóóõõààììèè.. 

Ïðåäëàãàþ ñäåëàòü
ñïåöìàòåðèàë ïî èãðàì
ñåðèè Final Fantasy!
Çíàþ, ÷òî òàêîé óæå
áûë, íî ñ òåõ ïîð ñòîëü-
êî âîäû óòåêëî. Îãðîì-
íûé, ïîäðîáíûé ñïåö,
ïóáëèêóåìûé ïî ÷àñ-
òÿì... Ýõ, ìå÷òû...

ÏÏëëååââîîåå ääååëëîî.. ÊÊ ððååëëèèççóó
FFiinnaall FFaannttaassyy XXIIII ââ ÅÅââððîîïïåå
ííååïïððååììååííííîî ññääååëëààååìì..
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SMS
ÁÈÒÂÀ Ïðèñûëàéòå ñâîé

âûáîð íà òåëåôîí:

+7 (495) 514-7321
Óñëóãà áåñïëàòíàÿ. Âû
îïëà÷èâàåòå òîëüêî ðàáîòó
ñâîåãî îïåðàòîðà.

Êàê âû ìîãëè çàìåòèòü, ðóáðèêà «Ðåòðî»
çàíÿëà ñâîè ïîçèöèè íà ñòðàíèöàõ æóðíàëà.
Ýòî õîðîøî, íî... ÷èòàåò ëè åå êòî-íèáóäü?

Ìîæåò, ñòîèò åå òîãî, ïîä êîðåíü?

Ñóäüáà æóðíàëà çàâèñèò îò âàñ.

Âûñêàæèòå ñâîå ìíåíèå! Â
ñîîáùåíèè äîëæíû áûòü ñëîâà

«SMS-áèòâà» è âàø âûáîð: 
«ß ÷èòàþ è ëþáëþ ðåòðî!» èëè 

«Äîëîé ñòàðûõ ïåðäóíîâ!»

Äëèííþùàÿ èñòîðèÿ ïîáåæäàåò îäè-
íî÷íûå ñòðèïû ñ äâóõêðàòíûì ïðåè-

ìóùåñòâîì. Íè÷åãî íå ïîäåëàåøü.
Ïðèäåòñÿ ñî÷èíÿòü ïðîäîëæåíèå.

òàêèõ çàõâàòîâ. 
Åùå ÿ èãðàë â Onimusha 3. Íàñêîëüêî âû ïîìíè-
òå, â ýòîé èãðå íåò ïðûæêà. È èãðà îòíîñèòñÿ ê
æàíðó Slasher. È â ãîëîâó ìíå çàáðåëà... 
Èííîâàöèÿ 2: èñïîëüçîâàíèå áåñïðîâîäíîãî
ïàëêîîáðàçíîãî êîíòðîëëåðà Wii â ñëýøåðàõ áåç
ïðûæêîâ. Áåç ïðûæêîâ ïîòîìó, ÷òî äàò÷èê â
ãåéìïàäå áûâøåé Revolution ðåàãèðóåò òîëüêî
íà èçìåíåíèÿ ïîëîæåíèÿ â ïðîñòðàíñòâå ñàìîãî
óñòðîéñòâà, à íå èãðîêà. Íå çíàþ, êàê îñòàëü-
íûì, íî ìíå áûëî áû ãîðàçäî èíòåðåñíåå èãðàòü
â ñëýøåð, åñëè áû àòàêè ïðîâîäèëèñü íå çà ñ÷åò
âïå÷àòûâàíèÿ êíîïîê â ïîë (ïîñëå êîòîðîãî ó
ìåíÿ åùå äîëãî íà áîëüøîì ïàëüöå îñòàåòñÿ
êðóãëàÿ âìÿòèíà), à ïîñðåäñòâîì ïðÿìîãî ìàõà-
íèÿ «êèíæàëîì». Ýòî áûëà ïåðâàÿ àññîöèàöèÿ,
ïðèøåäøàÿ ìíå â ãîëîâó, êîãäà ÿ óâèäåë êîíò-
ðîëëåð îò Nintendo. Â ñëýøåðàõ ñ ïðûæêîì öå-
ëåñîîáðàçíî èñïîëüçîâàòü óñîâåðøåíñòâîâàí-
íóþ EyeToy. Íî ýòî äîëæåí áûòü ñëýøåð áåç
äâîéíîãî ïðûæêà (âû òîæå íå ìîæåòå ïîäïðûã-
íóòü â âîçäóõå åùå îäèí ðàç?). 
Òóò æå ïðîÿâëÿåòñÿ è ïîëüçà îò èãð � ðåáåíîê, èã-
ðàþùèé òàêèì ñïîñîáîì, áóäåò ðàçâèâàòüñÿ ôè-
çè÷åñêè: ïðûãàòü âñå âûøå, ìàõàòü âñå ñèëüíåå.
Ïðÿìî Dance Dance Revolution!!! 
À åùå ÿ èãðàë â Gran Turismo 4. Øëà î÷åíü âàæ-
íàÿ è äîëãàÿ ãîíêà. Ïîñëåäíèé êðóã, ïàëåö óæå
áîëèò îò äîëãîãî äåðæàíèÿ êíîïêè, è ÿ óæå ïî÷-
òè äîãíàë îïåðåäèâøåãî ìåíÿ îïïîíåíòà, êàê
âäðóã ìîé àâòîìîáèëü ïîäðåçàåò åõàâøèé ñçàäè
ñîïåðíèê, ïðèæèìàåò ê îáî÷èíå è ñïèõèâàåò íà
ãðàâèé. Êàê âû çíàåòå, ìàøèíû ñîïåðíèêîâ â
GT4 åäóò ïî îïðåäåëåííîé ñõåìå. Íóæíî çàâåð-
íóòü íàïðàâî? Îíè ïðèæèìàþòñÿ ê ëåâîé ñòîðî-
íå äîðîãè äëÿ óâåëè÷åíèÿ óãëà ïîâîðîòà è ïëå-
âàòü èì, ÷òî òàì åñòü äðóãàÿ ìàøèíà. Îñòàëü-
íûå ìåíÿ îáãîíÿþò, øàíñîâ íà ïîáåäó ïî÷òè
íåò. È òóò ìåíÿ îñåíèëà... 
Èííîâàöèÿ 3: èçáèâàíèå íåóãîäèâøèõ âàì ãîíùè-
êîâ ïîñëå çàåçäà. Âàñ ÷àñòî òîëêàë êàêîé-òî íåãî-
äÿé íà Òîéîòå? Ïîäðåçàë, ñïèõèâàë ñ òðàññû, íå
ïóñêàë íà îáãîí? Íè÷åãî, ýòèìè äåéñòâèÿìè îí
çàïîëíèë ñïåöèàëüíûé èíäèêàòîð âíèçó ýêðàíà,
ïîçâîëÿþùèé âàì ïîãîâîðèòü ñ íèì ïîñëå ãîíêè

íà ÿçûêå êóëàêîâ. Ïîäóìàéòå, êàê ìåíÿåòñÿ
ãåéìïëåé ãîíêè ïîñëå ââåäåíèÿ ïîäîáíîãî ðåæè-
ìà! Ïðàâäà, âû òàêèìè æå äåéñòâèÿìè ìîæåòå çà-
ïîëíèòü èõ ñîáñòâåííûå èíäèêàòîðû, íó äà ëàäíî,
ãäå íàøà íå ïðîïàäàëà? Ïðîòèâ ïÿòè Øóìàõåðîâ
âûñòîèì! 
Âîò òàê. Ïîæàëóé, ýòî âñå èííîâàöèè, ïðèøåäøèå
â ìîþ íå ñîâñåì çäîðîâóþ ãîëîâó. Äàâàéòå äå-
ëàòü èãðû ðàçíîîáðàçíåå! 

P. S. Êóäà äåëñÿ Þðèé Ëåâàíäîâñêèé? 

P. P. S. À âû çíàåòå, ÷òî â ïåðåäà÷å «Èñòîðèè â
äåòàëÿõ» íà ÑÒÑ ìîæíî óñëûøàòü êó÷ó ðàçíûõ
êîìïîçèöèé èç èãð ñåðèè Final Fantasy, à òàêæå
ìóçûêó èç Chrono Trigger è Chrono Cross? 

Àëåêñåé Áåçíóòðîâ,
klaiman@mail.ru

ÇÎÍÒ /// ÄÄàâàéòå, êîíå÷íî. ÒÒîëüêî ììû, ì-ìì-ìì, íå
äåëàåì èèãðû. ÇÇàòî ììû ììîæåì ääîíåñòè ââàøè èèäåè
äî øøèðîêîé ààóäèòîðèè, à îîíà, â ññâîþ îî÷åðåäü, è
äî ððàçðàáîò÷èêîâ. ÌÌíå òòîæå ââ ôôàéòèíãàõ ââñåãäà
íåõâàòàëî ååñëè ííå ïïåðåëîìîâ, òî õõîòÿ ááû ââûâèõîâ
è óóøèáîâ. ÄÄàåøü!

ÂÐÅÍ /// ËËåâàíäîâñêèé ííå ââûíåñ ññòûäà ççà ««Ëàäó»
è ïïîñòóïèë, êàê ííàñòîÿùèé ññàìóðàé: ññäåëàë ññåáå
ïóêêó. ÒÒî ååñòü, ñîêðàùåííî, ññåïóêêó. ÒÒî ååñòü
õàðàêèðè. ÒÒî ååñòü óóâîëèëñÿ. 
×òî êêàñàåòñÿ èèííîâàöèé, òòî èèäåè îîòëè÷íûå. ÅÅñ-
ëè ááóäåò ââîçìîæíîñòü, ììû ïïîäåëèìñÿ èèìè ññ
ðàçðàáî÷òèêàìè. ××òî êêàñàåòñÿ èèñïîëüçîâàíèÿ
êîíòðîëëåðà WWii ââìåñòî ììå÷à, òòî ýýòî óóæå ððåà-
ëèçîâàíî �� ââ Red SSteel. Òàì, ïïðàâäà, ááîè îîò
ïåðâîãî ëëèöà, ííî ììîæíî ññäåëàòü ïïîäîáíóþ èèãðó
è îîò òòðåòüåãî.
Â ôôàéòèíãàõ ííóæíû èè ïïåðåëîìû, êêîíå÷íî. ÍÍî ââîò
ìíå ëëè÷íî ááîëüøå ââñåãî ííå õõâàòàåò ííîðìàëüíîãî
ïàðèðîâàíèÿ óóäàðîâ. ÑÑåé÷àñ ââåäü êêàê �� ««âñòàë ââ
áëîê», ççàêðûë ððóêàìè ëëèöî èè êêîðïóñ èè îîêàçàëñÿ
«â òòàíêå». À ííàäî, ÷÷òîáû èèãðà ááûëà ïïîõîæà ííà
íàñòîÿùèé êêèíîáîåâèê îî ììàñòåðàõ ââîñòî÷íûõ
åäèíîáîðñòâ!

Íå ïðîõîäèòå ìèìî! Äèñêóññèÿ ïðîäîëæàåòñÿ íà îíëàéíîâîì ôîðóìå «ÑÈ». Æäåì âàñ íà http://forum.gameland.ru
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ÊÀÊ ÎÔÎÐÌÈÒÜ ÇÀÊÀÇ?

www.interpochta.ru
Ìîñêâà: ÎÎÎ "Èíòåð-Ïî÷òà", òåë.: 500-00-60
Äëÿ ïîëó÷åíèÿ ñ÷åòà íà îïëàòó ïîäïèñêè íóæíî ïðèñëàòü çàÿâêó ñ íàçâàíèåì æóðíàëà,
ïåðèîäîì ïîäïèñêè, áàíêîâñêèìè ðåêâèçèòàìè, þðèäè÷åñêèì è ïî÷òîâûì àäðåñîì,
òåëåôîíîì è ôàìèëèåé îòâåòñòâåííîãî ëèöà çà ïîäïèñêó.

1. Çàïîëíèòü êóïîí è êâèòàíöèþ
2. Ïåðå÷èñëèòü ñòîèìîñòü ïîäïèñêè ÷åðåç Ñáåðáàíê 
3. Îáÿçàòåëüíî ïðèñëàòü â ðåäàêöèþ êîïèþ îïëà÷åííîé êâèòàíöèè ñ ÷åòêî çàïîëíåííûì êóïîíîì ëþáûì èç
ïåðå÷èñëåííûõ ñïîñîáîâ: 

ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå: subscribe@glc.ru; 
ïî ôàêñó: 8.495.780.88.24
ïî àäðåñó: 119992, Ìîñêâà, óë. Òèìóðà Ôðóíçå, ä. 11, ñòð. 44-45, ÎÎÎ «Ãåéì Ëýíä», îòäåë ïîäïèñêè.

ÂÍÈÌÀÍÈÅ:
Ïîäïèñêà îôîðìëÿåòñÿ â äåíü îáðàáîòêè êóïîíà è êâèòàíöèè.

êóïîíû, îòïðàâëåííûå ïî ôàêñó èëè ýëåêòðîííîé ïî÷òå, îáðàáàòûâàþòñÿ â òå÷åíèå 5 ðàáî÷èõ äíåé.
êóïîíû, îòïðàâëåííûå ïî÷òîé íà àäðåñ ðåäàêöèè îáðàáàòûâàþòñÿ â òå÷åíèå 20 äíåé.

Ðåêîìåíäóåì èñïîëüçîâàòü ýëåêòðîííóþ ïî÷òó èëè ôàêñ.
Ïîäïèñêà ïðîèçâîäèòñÿ ñ íîìåðà, âûõîäÿùåãî ÷åðåç îäèí êàëåíäàðíûé ìåñÿö ïîñëå îïëàòû. Íàïðèìåð, åñëè âû ïðîèçâîäèòå îïëàòó â
ñåíòÿáðå, òî ïîäïèñêó ìîæåòå îôîðìèòü ñ íîÿáðÿ.

Ïî âñåì âîïðîñàì, ñâÿçàííûì ñ ïîäïèñêîé, çâîíèòå ïî áåñïëàòíûì òåëåôîíàì:
8-495-780-88-29 (äëÿ ìîñêâè÷åé) è 8-800-200-3-999 (äëÿ ðåãèîíîâ è àáîíåíòîâ ÌÒÑ, ÁèËàéí, Ìåãàôîí).
Âñå âîïðîñû ïî ïîäïèñêå ìîæíî ïðèñûëàòü íà àäðåñ: info@glc.ru

1740ð � çà 6 ìåñÿöåâ

3360ð � çà 12 ìåñÿöåâ

Ñòîèìîñòü çàêàçà: ÏÎÄÏÈÑÊÀ ÄËß ÞÐÈÄÈ×ÅÑÊÈÕ ËÈÖ

ÇÀÊÀÇ ÆÓÐÍÀËÀ Â ÐÅÄÀÊÖÈÈÇÀÊÀÇ ÆÓÐÍÀËÀ Â ÐÅÄÀÊÖÈÈ

Ñòðàíà Èãð + DVD:

ÏÎÄÏÈÑÍÎÉ ÊÊÓÏÎÍ

Ïðîøó îôîðìèòü ïîäïèñêó íà

æóðíàë Ñòðàíà Èãð+DVD

Ñòðàíà Èãð + DVD

Ñòðàíà Èãð + DVD



ÏÐÀÂÄÀ Î ßÏÎÍÑÊÈÕ ÈÃÐÀÕ ÄËß PC
Èãðàåòå íà PC? Ëþáèòå ÿïîíñêóþ êóëüòóðó? Î, ýòîò èñòîðè÷åñêèé
ñïåöìàòåðèàë äëÿ âàñ. Âñÿ ïðàâäà î õåíòàéíûõ êâåñòàõ, «Áîåâîì
íàñèëüíèêå 2» è òàéíûõ îòíîøåíèÿõ Àéâè è Ñåðâàíòåñà.

COMPANY OF HEROES
Ìàñòåðà èç Relic Entertainment îñòàâèëè ôàíòàñòè÷åñêóþ òåìó è ïîñëå
Warhammer 40000: Dawn of War âçÿëèñü çà êëàññè÷åñêóþ òåìó Âòîðîé ìèðî-
âîé. Ñóäÿ ïî âñåìó, íàñ æäåò îäíà èç ñàìûõ ïåðñïåêòèâíûõ RTS ãîäà.

Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ ÍÎÌÅÐÅ  
â ïðîäàæå ñ 2-ãî àâãóñòà

Áîåâèê Heavenly Sword äëÿ Playstation 3 çàïîìíèëñÿ ïîñåòèòåëÿì âûñòàâêè E3 2006 ïî òðåì ïðè÷èíàì.
Ïåðâàÿ: ýòî îäíà èç íåìíîãèõ èãð, ïðåäñòàâëåííûõ ïîëíîöåííîé äåìî-âåðñèåé, äîñòóïíîé äëÿ âñåõ æåëàþùèõ.
Âòîðàÿ: ãðàôèêà â Heavenly Sword î÷åíü õîðîøà, äà è ãåéìïëåé îêàçàëñÿ íà óäèâëåíèå óâëåêàòåëüíûì.
Ãëàâíàÿ: â íåé åñòü êðàñèâàÿ æåíùèíà â îòêðîâåííîì êîñòþìå.

HeavenlySword

ÎÁÇÎÐ

ME & MY KATAMARI (PSP)

ÎÁÇÎÐ

BRAIN TRAINING (DS)

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

JUST CAUSE (PC, PS2, XBOX)

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

METAL GEAR SOLID: PORTABLE OPS (PSP)

ÎÁÇÎÐ

SHREK SUPERSLAM (PC, PS2, XBOX, GC)



GOD OF WAR 2
Ïðîäîëæåíèå çðåëèùíîãî áîåâèêà ïî ìîòèâàì äðåâíåãðå÷åñêèõ ìèôîâ íàâåð-
íÿêà ñòàíåò îäíèì èç ñàìûõ ãðîìêèõ ïðîåêòîâ äëÿ ñòàðóøêè PlayStation 2.
Ìû âèäåëè íà âûñòàâêå E3 äåìî-âåðñèþ è ðàññêàæåì âàì î íåé.

ÆÀÍÐ BEAT�EM UP
Â íà÷àëå äåâÿíîñòûõ èãðû, ãäå ãåðîé ïðîêëàäûâàë ñåáå ïóòü êóëàêàìè èëè ñ
ïîìîùüþ âåðíîãî ìå÷à ñêâîçü òîëïû âðàãîâ, ïîëüçîâàëèñü îãðîìíîé
ïîïóëÿðíîñòüþ. Ñåé÷àñ ýòà òåìà âíîâü àêòóàëüíà. Â íàøåì ñïåöìàòåðèàëå ìû
èññëåäóåì êîðíè æàíðà è ðàññêàçûâàåì î åãî ëó÷øèõ ïðåäñòàâèòåëÿõ.

«ÑÈ»

y
Ðåäàêöèÿ îñòàâëÿåò çà ñîáîé

ïðàâî áåç ïðåäóïðåæäåíèÿ

èçìåíèòü ñîäåðæàíèå

ñëåäóþùåãî íîìåðà.

ÎÁÇÎÐ

FLATOUT 2

ÎÁÇÎÐ

GLORY OF THE ROMAN EMPIRE

ÎÁÇÎÐ

RUSH FOR BERLIN

ÎÁÇÎÐ

ÊÀÇÀÊÈ 2: ÁÈÒÂÀ ÇÀ ÅÂÐÎÏÓ

ÎÁÇÎÐ

RISE & FALL: CIVILIZATIONS AT WAR



Ïîïðîáóéòå ïîäïèñàòüñÿ â ðåäàêöèè, ïîçâîíèòå íàì.

(ýòî óäîáíåå, ÷åì ïðèíÿòî äóìàòü 

Õàêåð Ñïåö Æåëåçî Ìîáèëüíûå
êîìïüþòåðû

SYNC Ëó÷øèå öèôðî-
âûå êàìåðû

Maxi Tuning

Ñòðàíà Èãð ÐÑ ÈãðûÕàêåð

Total DVD 
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СЕКС НА ЧМ-2006: КТО БУДЕТ ДЕЛАТЬ ЭТО

РОНАЛДИНЬЮ

ВЫДАЕТ СЕКРЕТЫ
АНГЛИЙСКОЙ КОМАНДЫ

ПОБРЕЕТСЯ НАГОЛО,
ЕСЛИ ВЫИГРАЕТ

ПОЧЕМУ ОНА 
ВОЗЬМЕТ ЗОЛОТО 

АРГЕНТИНА

КАК ОТОБРАЛИ МЕДАЛИ У СБОРНОЙ СССР

ДЖОН ТЕРРИ

ОЛЕГ БЛОХИН

37
ИГР

ВСЕ

СБОРНОЙ СССР И РОССИИ
НА ЧЕМПИОНАТАХ МИРААНДРЕЙ ВОРОНИН

ОТДАСТ ЗА ПОБЕДУ 
ПОСЛЕДНЮЮ МАЙКУ

ТАКИМ БРАЗИЛЬЦА ВЫ ЕЩЕ НЕ ВИДЕЛИ 

Onboard Mountain Bike
Action

Õóëèãàí Ñâîé áèçíåñDVD Ýêñïåðò Total Football

Äëÿ ïîäïèñ÷èêîâ â Ìîñêâå êóðüåðñêàÿ
äîñòàâêà ÁÅÑÏËÀÒÍÎ â äåíü âûõîäà æóðíàëà
Äåøåâëå, ÷åì â ðîçíèöó
Ãàðàíòèÿ äîñòàâêè è çàìåíû â ñëó÷àå ïîòåðè
Ñïåöèàëüíûå ïðåäëîæåíèÿ äëÿ ïîäïèñ÷èêîâ
Ïåðâûé íîìåð ïîäïèñêè âûñûëàåòñÿ ïî çâîíêó
âìåñòå ñ çàïîëíåííîé êâèòàíöèåé äëÿ îïëàòû

8-495-780-88-29 (äëÿ Ìîñêâû)

8-800-200-3-999 (äëÿ Ðîññèè)

ÂÑÅ ÇÂÎÍÊÈ ÁÅÑÏËÀÒÍÛÅ
Ìû ðàáîòàåì ñ 9 äî 18 ïî ðàáî÷èì äíÿì

:)
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УВИДЕТЬ БЕРЛИН И УМЕРЕТЬ
РОНАЛДО: Я ЗАСТАВЛЮ ВСЕХ ЗАТКНУТЬСЯ
ФУТБОЛ ПО-АРГЕНТИНСКИ - КРАСОТА И НИКАКИХ ПОНТОВ

ЖАЖДА ПОБЕДЫ  

КАК РАБОТАЕТ ФУТБОЛЬНАЯ РАЗВЕДКА ЛУЧШИХ КЛУБОВ БЫВШЕГО СССР 
ГЕРОИ МИРА: ЗИДАН МЕССИ БЕККЕНБАУЭР ТОТТИ КРЕСПО ДАВИДС БЕКХЭМ МАРАДОНА СОРИН РУНИ 

ФИНАЛ
ЧМ-2006

CУПЕРЖУРНАЛ О ФУТБОЛЕ

Английская
Премьер-лига

TF-006

ЛУЧШИЕ
ГОЛЫ
ДЕСЯТИЛЕТИЯ
+ Бонусы: 
На DVD Video: 
• Боди-арт «Бразилия, Голландия, Германия»
На PC-части: 

• Программа Microsoft Football Score Board
• PDF-версии журнала «Наш Локо»

• Demo-версия игры «2006 FIFA World Cup»

©
FA

Pr
em

ier
Lea

gue
2003. © TWI 2003. © 2005 г. Студия Берг Саунд. Все права защищены. Программа лицензирована только

для
частного

просмотра. Спортивная
программа.Без

возрастныхограничений.Продолжительность–52мин.,цветной,PAL.ПрокатноеудостоверениеФедерально
го
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В ИЮЛЬСКОМ НОМЕРЕ:

ЗВЕЗДА
Роналдо просит всех заткнуться

ТЕМА НОМЕРА
90 потрясающих фактов из истории ЧМ

АРГЕНТИНА АТАКУЕТ
Двадцать лет в мечтах о победе

ЗВЕЗДА
Почему уходит Зидан?

ФУТБОЛЬНЫЙ МЕНЕДЖЕР
Главный приз – поездка на финал

Лиги чемпионов! 

А ТАКЖЕ В НОМЕРЕ: 
Коллина, Колыванов, Квинси, Бесков, Танасьевич и другие.

На DVD-диске:
Лучшие голы десятилетия 
английской Премьер-лиги









ÑÒÐÀÍ
À

ÈÃÐ  ||
14 | 215

||
È

Þ
Ë

Ü
||

2006
Titan Quest  ||  Dark M

essiah of M
ight and M

agic  ||  Gears of W
ar  ||  Pro Evolution Soccer 6  ||  Final Fantasy III  ||  Alone in the Dark  ||  Anim

al Crossing  ||  Kingdom
 Hearts 2  ||  M

ario &
 Luigi  ||  Shadow

run  




